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OZET

Bu ¢alismada Internetin en yaygin uygulamalarindan olan Facebook'un bir ders aract olarak Yabancilara
Tiirkge Sozciik Ogretiminde kullanilmasi konusu iizerinde durulmaktadir. Igerikler incelendiginde Facebook un
bu amagla temel olarak ii¢ farkl sekilde kullanilabilecegi gériilmektedir. Bunlardan birincisi bir sayfa veya grup
olusturarak etkinliklerin buradan paylasilarak gerceklestivilmesidir. Bu etkinlikler; video, resim, miizik,
animasyon paylasimlart seklinde olabildigi gibi hem dgretmenlerin hem de &grencilerin kendi bulduklart
yontemlerle de olabilmektedir. Ikincisi Facebook biinyesinde yer alan oyunlardan yararlanmak. Buradaki
oyunlar dogrudan sozciik ogretimi amacgli olmasa da ogretici ozelliklere sahip olmasindan dolayr sozciik
ogretiminde kullanilabilmektedirler. Son olarak Facebook iizerinden dolayli yoldan sézciik 6grenimi. Gerek
program dilinin Tiirkceye cevrilerek gerekse Tiirkce sayfalarda dolasilarak farkinda olmadan yeni sozciikler
ogrenilmesi bu yolla gerceklesmektedir. Calismada bu yontemlerle ilgili acik ornekler sunulmakta ve

paylasimlar incelenmektedir.

Anahtar sozciikler: Facebook, Yabancilara Tiirkce Ogretimi, Sozciik Ogretimi, Kelime Ogretimi.

VOCABULARY TEACHING ON THE FACEBOOK IN THE TEACHING

TURKISH TO FOREIGNERS

ABSTRACT

In this study, it focuses on the use of Facebook which is one of the Internet's most common applications as an
educational tool in Turkish Vocabulary Teaching to Foreigners. Facebook can be used in three different ways as
the basis for this purpose looking at its contents. The first, the activity is carried out by creating a page or group.
These activities can be not only shares of video, photos, music, and animation but also they can be methods
teachers and students have used and found themselves. Secondly to take advantage the word games on the

Facebook. These games can be used in vocabulary teaching because they have tutorial features although not

! Bu makale 24-25 Nisan 2015 tarihleri arasinda Belgika’nin Gent sehrinde yapilan 1. Uluslararast Tiirkge Ogretimi
Kongresi’nde bildiri olarak sunulmustur.
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directly aimed at the vocabulary teaching. Finally, Indirectly Vocabulary Teaching on the Facebook. Both
translating program language into Turkish and surfing on the Internet, to learn new words unwittingly is

realized in this way. In the study, the clear examples on this method are presented and the shares are examined.

Keywords: Facebook, Teaching Turkish to Foreigners, Vocabulary Teaching, Word Teaching.

1. GIRIS

Internetin en popiiler uygulamalarindan olan sosyal aglar, hayatimizin hemen hemen her alanini etkiledigi gibi
o0grenme aligkanliklarimizi da etkilemektedir. Bilgi aligverisinin daha hizli, daha kolay ve daha etkin oldugu bu
ortamlarm &grenme yasantilarmi etkilememesi zaten disiiniilemez. Kolay kullanimi, zengin igerigi ve g¢ok
boyutlu iletisim unsurlartyla 6zellikle yeni nesillerin ilgisini ¢ceken sosyal aglar, aslinda zaman ve mekan
siirlamasi olmadan ¢ift tarafli ve es zamanl etkilesim olanagi sunan informal egitim ortamlaridir. Sosyal
Aglarin formal egitim ortamlarinda da kullanilabilecegi, 6gretmen ve &grencilere birgok firsatlar sunabilecegi

egitimbilimciler tarafindan da kabul edilmektedir.

Ellison (2008) sosyal aglarm her ne kadar informal sekilde kullanilsa da ayni zamanda 6gretme ve dgrenme
etkinliklerini desteklemek igin kullanilma potansiyeline sahip oldugunu ifade etmektedir. Ayrica sosyal olarak
smif tartigmalarina daha belirgin kimlikler saglamasmin yamn sira en tekil diizeyde kullanicilar arasi baglantiy1
saglayarak sinif icinde ve disinda farkli 6grenme stillerine ev sahipligi yapabilecegini belirtmektedir. Son olarak
sosyal aglarmn kullanimi, 6grencilerin dijital etkin vatandaglar ve profesyonellere doniismesinde giderek daha da
6nem kazanan dijital okur-yazarliklarmm gelistirilmesine yardimct olacagini ifade etmektedir (Ekici ve Kiyici
2012: 159).

Ajjan ve Harsthone (2008), sosyal aglar gibi araglarin derslere uyarlanmasmin kolay oldugunu ileri
stirmektedirler. Ayrica bu araglarin 6grenci dgrenmelerini arttirarak okul-6grenci ve 6grenci-6grenci arasinda
etkilesimini giliglendirdigi, bununla birlikte Ogrencilerin derslere iliskin memnuniyetlerini arttirdigini,

Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirdigini ifade etmektedirler. (Giilbahar, Kalelioglu, ve Madran, 2010).

Yamamoto, Demiray, Kesim, (2010) sosyal aglarin egitimde bir ara¢ olarak kullanilmasinin bir ¢ok avantaj
saglayabileceginden bahsetmekte ve geleneksel programlara gore 6grencilerin arastirma, bilgi ve becerilerini
artirmada daha goniillii davranmalarint saglayacagini ileri siirmektedir, ayrica 6grencilerin ve dgretmenlerin
bilgiye ulasma, degerlendirme, kullanma ve etkili olarak alinti yapma becerilerini de gelistirecegini ifade

etmektedir (Tiryakioglu ve Erzurum, 2011: 1036-1037).

Bugiin birgok sosyal ag sitesi degisik tiirde iceriklerle hizmet vermektedir. Iceriklerin dzellikleri sosyal biligsel
kuramin ve olusturmaci 6grenme kuraminin genel 6zellikleri ile uyustugu goriilmektedir. Zira Sosyal biligsel
kuram, 6grenmenin sosyal bir ¢evrede olusumu iizerinde durarak insan davraniglarini biligsel, davranigsal ve
cevresel faktorler arasindaki siirekli etkilesim ile agiklanmakta ve davranislarin olusmasinda gevresel ve biligsel

faktorlerin nasil etkilesime girdikleri tizerine odaklanmaktadir. (Kert, S.B. ve Kert A., 2010: 492,493).
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Iceriklerin uyustugu bir diger kuram ise Olusturmaci Kuramdir. Bu kuram ise bilginin karsilikli etkilesim ve
yansitmalar sonucunda zihinde olusturuldugunu savunmaktadwr. Bu kurama gdre &grenme, zihinsel
yapilandirmalarla birey tarafindan gerceklestirildiginden bu ortamlarin, bireylerin ¢evreleriyle etkilesim
icerisinde olacagi, zengin 6grenme yasantilari gecirebilecekleri bir sekilde diizenlenmeleri gerekli goriilmektedir.
Ayrica daha once zihinde yapilandirilmis bilginin birey tarafindan denenme, yanlislar1 diizeltme, yeni bilgilerle
degistirilme olanag1 vardir. Bunlarla birlikte gercek durumlara dayali sorun ¢ozme, isbirligi, bireysel olarak

kesfetme Ozellikleri de mevcuttur.” (Kert, S.B. ve Kert A., 2010: 492).
2. SOSYAL AGLAR VE WEB 2.0 TEKNOLOJiSi

Web 2.0 terimi ilk kez 2004 yilinda medya tarafindan yapilan bir konferansta Tim O’Reilly tarafindan dile
getirilmis ve diinyada yeni bir akimin dogduguna isaret edilmistir (Aslan, 2007). Bunula birikte “Web 2.0, Web
ortamina yeni teknolojik destekler veya uygulamalar katmaktan ziyade var olan Web teknolojisini daha kolay
kullanilabilir veya daha fonksiyonel hale getirebilmek icin ortaya konulan egilimleri ifade eder. Web 2.0 terimi,
kullanicilarin meveut Web iceriklerini iiretebildigi ve degistirebildigi yeni bir miladi temsil eder. Ciinkii Web 2.0
bilginin olusturulmasi ve paylasimi konusunda radikal bir degisikliktir” (Karaman, Yildirim, Kaban, 2008: 35-
36).

Bugiin farkli amaglar i¢in hizmet veren bir¢ok sosyal ag sitesi bulunmaktadir ve bunlarm sayist her gegen giin
artmaktadir. Sosyal aglar; Sosyal Siteler (Facebook, Twitter), Fotograf Paylasim Siteleri (Flicker, Instagram),
Video Paylasim Siteleri (YouTube, Dailymotion), Bloglar (Blogger.com, Wordpress), Wikiler (Wikipedia,
Wiktionary), Anlik mesajlasma Uygulamalar1 (Whatsapp, Tango) gibi ¢esitli kategorilere ayrilmaktadir. Bunlar
arasinda en fazla kullanici profiline sahip ve en yaygin kullanilan ag olarak Facebook 6n plana ¢ikmaktadir.
2015 'te Dijital, Sosyal ve Mobil baslikli 376 sayfalik bir rapor hazirlayan We Are Social adli pazarlama ajansina
gore Ocak 2015 itibariyla, 1 milyar 366 milyon kullaniciya ulasan Facebook, diinyanin en biiyiik sosyal ag1
konumundadir. Tiirkiye’deki Facebook kullanimi istatistiklerine baktigimizda sahte hesaplar dahil 36 milyon
kullaniciya ulastigin1 géormekteyiz. Bu rakamla genel niifusun % 45’inin bir Facebook hesabmnin oldugu ve bu
oranla diinya genelinde Tiirkiye’nin 9. sirada yer aldig ortaya ¢ikmaktadir

(http://wearesocial.net/blog/2015/01/digital-social-mobile-worldwide-2015 Erisim:10.02.2015).

Bunlarla birlikte 6zellikle son doénemlerde gittikge yayginlasan agik kaynak kodlu (android isletim sistemi gibi)
sistemlerin cep telefonlarini sosyal aglarin kullanimi1 konusunda bilgisayarlar kadar yetenekli hale getirmistir.
Tasnabilir olmalarmin sundugu avantajla mobil cihazlar sosyal aglar lizerindeki etkilesimi daha kolay ve daha
pratik hale getirerek bu alana yeni bir boyut kazandirmistir. Cep telefonlarindan sosyal aglara baglanan

kullanicilarin sayisinin her gegen giin hizla arttigmi da belirtmek gerekir.
3. FACEBOOK UZERINDEN SOZCUK OGRETIMI

Basglangigta sosyal aglar, egitimciler tarafindan kendi kisisel hesaplari lizerinden 6grencilerine ya da kitlelerine
ulagsmak i¢in olusturduklar1 gruplar, etkinlikler, smmav notlar1 ve tarihlerinin bildirilmesi ya da olusan ders
programi degisikliklerin haber verilmesi amaciyla kullanilmaktaydi. Daha sonra ¢esitli derslerin ve etkinliklerin
ag tuzerinden islenebilecegi fikri hakim olmus ve ¢esitli uygulamalar yapilmistir. Facebook iizerinden

gerceklestirilen etkinliklerden biride sdzciik 6gretimidir.
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Sozciik 6gretiminde kullanilan pek ¢ok etkinlikten bahsetmek miimkiindiir. Fakat etkinliklerin baz1 6zelliklerinin
olmasi1 gerekmektedir. Budak’a gore (2000) “Gergek anlamda bir sdzciik 6gretimi diigiinme stratejileri, biligsel
yapty1 ve kendi kendine 6grenme yaklagimimni géz oniinde bulunduran yol ve araglarla yapilmalidir” (akt. Liile
Mert 2013:16). Buradan hareketle Facebook’ta yer alan bazi uygulamalarin yukarida belirtilen strateji ve
yaklasimlari dikkate aldigmi gérmekteyiz. Asagida yabancilara Tiirkge 6gretiminde Facebook iizerinden sézciik
dgretimiyle ilgili uygulamalardan ve etkinliklerden &rnekler sunulmaktir. Icerikler incelendiginde Facebook’un

bu amagla temel olarak ti¢ farkli sekilde kullanilabilecegi gériilmektedir. Bunlar;
1. Gruplar ve Sayfalar

2. Oyunlar

3. Dolayli Yoldan Sézciik Ogrenimi-Ogretimi

3.1 Gruplar ve Sayfalar

Bir grup veya bir sayfa olusturarak cesitli etkinlikler gergeklestirmek Facebook’ta en yaygin kullanilan
yontemlerdir. Gruplar agik veya gizli sekilde olusturulabilirler. Sayfalar ise herkese agik oldugundan ilgili
ogrenciler sayfayr begenerck takip ederler. Genel olarak etkinlikler dersle ilgili videolar, resimler, ¢esitli
gorseller, yazilar gibi iceriklerin paylagilmast ve Ogrencilerin bu paylagimlara yorum yapmasi seklinde
gergeklesir. Bunun yanmi swra duyurular, ilanlar, ¢esitli konularda tartismalar ve fikir aligverisleri de

gerceklestirilmektedir.

Grupta veya sayfada gerceklestirilecek etkinliklerin baginda video paylasimlar1 gelmektedir. Asagidaki drnekle
video paylasimlari ile ne tiir etkinlikler yapilabilecegini agiklayalim. Bu videoda A2 seviyesine uygun olarak
yiyecek ve igecek isimleri 6gretilmektedir. Etkinlikte 6nce gesitli yiyecek ve icecek isimleri sunulmakta sonra bir
diyalog verilmektedir. Daha sonra konuyla ilgili 6grencilere bazi sorular sorulmaktadir. Ayrica dgrencilerden
eslestirme calismasi, aligveris listesi hazirlama, kendi moniisiinii hazirlama gibi etkinlikleri gerceklestirmeleri
istenerek sunulan sozciiklerin pekistirilmesi amaclanmaktadir. Ogrenciler ¢alismalarmi Yorum Yap béliimiine
yazarak burada bir tartigma ortamu olusturabilmektedirler. Video paylasimlarmin en 6nemli faydasi ise sunulan
sozciiklerin telaffuzlarinin defalarca dinlenebilmesidir. Bu etkinlikler okuma, yazma ve dinleme ¢alismalarmni

kapsamaktadir.
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y Erding Aslan
16 Nisan, 10:58

s Lpffernababen werah veon - Tiirkce Ogreniyorum - Yiyecek ve

DAY Icecekler
&1‘%;1:7 \ : "Yabancilar icin Tirkce Odretimi’ Konu: Yivecek ve
Gegrmzin= | ') icecekler Seviye: A2 (Temel Seviye) Dil bilgisi
fé“;% 3 S ¢ konulan: Genig zaman diz climle yapisi ve soru
YR -y A ciimlesi yap...
ugun.

Begen - Yorum Yap - Paylag
Y 2 kisi bunu begendi.

ﬁ Erding Aslan Ahmetve Nurten'in aligverig listesini yaziniz
=™ 16 Nisan, 10:58 - Begen

Nicolas Nico patates, sogan, patlican, domates, cilek, elma, muz
Az once - Begen

NiGG

Resim 1: Video paylasimi, (https://www.facebook.com/groups/47575609931/?notif_t=group_r2j_approved
Erisim: 20.04.2015)

Bir bagka etkinlik ise resim paylasimlaridir. Resimlerle ¢ok farkli sekillerde etkinlikler hazirlanabilir. Asagidaki
paylasimda hastalik isimleri Ingilizce ve Arapca karsiliklariyla birlikte resimlerle sunulmus. Kullanicilar yorum
kismina hastaliklarini nasil ifade edeceklerini yazmaktalar. Yazim hatalar1 ve yanlis ifadeler yonetici veya diger
kullanicilar tarafindan diizeltilmektedir. Ornegin kullanicilardan birisi “simdi gripim ve biraz atesim” seklide bir
ciimle yazmakta. Diger kullanict ise bunun hatali bir climle oldugunu belirterek “simdi gribim ve biraz atesim

var” seklinde dogru kullanimi yazmaktadir.

18:0

AT &

PR LTV el o B T VR Y * A
BOGAZ AGRISI o & 806UK OXIURUK avey
mioe Admist ) ALOMLIO couan reven

SORE THROAY
" KARIN AGRISI coLp
STOMACHACHE

”‘iﬁ' \"2; ‘ E g 2
‘ 1553

glia FABy Gl oMEe i
onip

BA3 AdRISt ois Admist SIRY AORISI KULAK AGRISI
DISEASES IN TURKISH | LEARNTURKISHCHANNEL

LEARNTURKISHCHANNEL .BLOGSP(

Begen - Paylag
Y 7 kisi bunu begendi.

Luca Risso simdi gripim var ve biraz ategim
9 Subat, 18:52 - Begen

E —“34 Kaplum Kabag Luca Risso "simdi gribim. ve biraz ategim var.”

ol 9 Subat 20:10 - Begen

. Y
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Resim 2. Resim paylagimi 1 (https://www.facebook.com/groups/47575609931/?fref=ts Erisim: 25.02.2015)

Ayrica resimler ¢esitli agciklamalar icin de kullanilabilir. Asagidaki paylasimda masa ve sofra arasindaki farki
o0grenmek isteyen bir kullanici, grup duvarinda bunu paylagsmakta. Gruptan bu soruya agiklama yapilarak aradaki

fark anlatilmakta ve agiklamanm altma ilgili resim konulmaktadir.

ﬁ Alina HotRed Mullagalieva

What is the difference between Masa and Sofra?
Masa is a dinning table, a big one, and sofra is a small one, like a coffee
table?

Beden - Paylag
5 9 kigi bunu bedendi.

L 10 diger yorumu gir

m Taha Ser This is not exactly correct; Sofra it used to be the food that used to

# be setup onthe floor- as you can see in the pictures above. However,

" nowadays sofra is "all the food set-up that you will have for a meal”. Used as:
WOULD YOU SET UP THE SOFRA i.e SOFRAYI KURAR MISIN?. In order to
ask some one to bring out the cutlery and the food to where ever the food will
be eaten.

= 28 - Dizenlendi - Beden - K72

E Sahabiiddin Tannkulu

17-44 - Aeden -#H 2
Resim 3. Resim paylagimi 2 (https://www.facebook.com/groups/47575609931/?fref=ts Erisim: 25.02.2015)

Gorsel kullanmadan yapilabilecek gesitli etkinlikler de mevcuttur. Ornegin duvara farkli cevaplar verilebilecek
sekilde sorular sorulabilir. Asagida kullanicilara en sevdikleri Tiirk yemeklerinin neler oldugu sorulmakta ve

bununla ilgili farkli cevaplar verilmekte, yorumlar yapilmaktadir.
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- @ Ahmed Kemal §imsek
29 Ocak, 02:34

En sevdiginiz Turk yemekleri nelerdir? / What is your favourite Turkish
foods?

Beden - Paylas

9 24 kisi bunu begendi.

o

L7 Onceki yorumlan gér
<3 Yuri Gnz Mant
29 Ocak, 03:07 - Beden - &% 2
| Fabiana Amoi Kebab makarna , baklava
| 20 Ocak, 03:08 - Beden -5 2
Omar Ahmed In fact most turkish meals are tasty
29 Ocak, 03:09 - Begien - &9 2

TC Ron Verdonk yes i agree with you Omar Ahmed.....

actually i love everything

29 Ocak, 03:11 - Beden - 2

TC Ron Verdonk The Turkish Kitchen is atthe 4th or 5th place in the world

il top 10

29 Ocak, 03:11 - Beden - €91
ST' Giselle lansen Patiican Kebap .. seviyorum
29 Ocak, 03:12 - Begen - €92

E Kaghf Ul Eman bérek ve beklava

Resim 4. Yazi paylasimi 1 (https://www.facebook.com/groups/47575609931/?fref=ts Erisim: 25.02.2015)

Cesitli s6zciik oyunlar1 oynayarak da bazi etkinlikler gerceklestirilmektedir. Ornegin; yonetici, gesitli nesnelerin
isimlerinin yazilmasmni isteyebilir veya bazi sozciiklerin ilk harfini veya son harfini vererek bunlarin
tamamlanmasini isteyebilir. Esanlamli veya zit anlamli sdzciiklerin yazilmasini isteyebilir. Sozciikler arasinda

alaka kurularak yeni sozciikler {iretilmesini isteyebilir.

g Erding Aslan

¢
harfi ile baslayan

bir hayvan ismi
yaziniz.

Begen - Yorum Yap - Paylas

’ .‘{ﬁ Mira Alexandra Cakal
L 7 Begen
_H Meral Ekmen Cekirge

Resim 5. Yaz1 paylasimi 2 (https://www.facebook.com/groups/47575609931/10153148479024932
[?notif _t=group_comment Erisim:05.03.2015)
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Dogrudan bilgi amagcli paylasimlar da yapilmaktadir. Asagida gesitli fiiller ve iinlemler Ingilizce karsihiklari ile
birlikte verilmektedir. Kullanicilar bunlarla ilgili olarak Yorum boliimiinde ¢esitli yorumlar yapmakta ve bazi

kullanimlarla ilgili agiklayici bilgi sunmaktadirlar.

& Mouhammad Ali
S 11 Subat, 2236

brenmek - to study

anlamak - to understand Peki - Well

egitim vermek - to train Pekala - All right
igretmek - to teach Tamam - Okay
agiklamak - to explain Olur! - all right!, agreed!
ezberlemek - to memorize Hayhay! - aye-aye!
hatirlamak - to remember Bagtistiine - Yes sir!

bilmek - to know Oyle - Just like that!
unutmak - to forget Haydi - ok! come on! all right!

hata yapmak - to make a mistake Elbette - yes of course! undoubtedly!
incelemek - to examine Tabii - of course!
diizeltmek - to correct Siiphesiz - beyond doubt
kargilagbirmak - to compare Hayir/Yok/Yoo - No
incelemek - to research Asla! - Never!

(lmaz - Impossible

Beden - Paylag

&5 40 kigi bunu begend.

a1 paylagim

n Roxanne O'Shaughnessy
Odrenmek : To leam.... Daha Fazlasini Gor
11 Subat, 23:39 - Befen - g% 4

Mouhammad Ali tetegekkiir ederim ,Roxanne 0"Shaughnessy
B ; 16 saat - Befien - &1

Resim 6. Bilgi amacli paylagim (https://www.facebook.com/TeachingTurkishasForeignLanguage?fref=ts Erigim:
25.02.2015)

3.2. Oyunlar

Grup ve sayfalardan baska sozciik 6gretimi amaciyla kullanilabilecek oyunlar mevcuttur. Bu oyunlar aslinda
Tiirkge 6gretmek icin hazirlanmis oyunlar degildir, fakat dgretici yonleri bulundugundan dolayi yabancilara
Tiirkce Ogretiminde kullanilabilirler. Bu oyunlar bilgisayar {izerinden oynanabildigi gibi cep telefonlar:
iizerinden de oynanabilirler. Bu oyunlar oyun uygulamasina giris yapilarak ticretsiz bir sekilde oynanabilir.

Asagida bu oyunlardan birkag tane 6rnek verilerek bunlarmn 6gretici yonii tizerinde durulmaktadir.

Bu oyunlardan biri Kelimelik oyunudur. Bu oyun iki kiginin kargilikli olarak sirayla oynadiklari, alfabedeki 29
harfi ve sunulan iki joker harfi kullanarak kelime tiirettikleri bir oyundur. Sira kendisinde olan oyuncu elindeki
harfleri en fazla puan alacak sekilde yatay veya dikey olarak yerlestirerek kelime tiiretir. Olusturulan kelimelerin
yukaridan asagiya ve soldan saga anlamli olmalar1 gerekmektedir. Oyunda toplam 100 adet harf bulunmaktadir.
Yerdeki taslar bitene kadar oyunculara her tur 7 adet harf verilir. Yerdeki harfler bittikten sonra elindeki harfleri
de bitiren oyuncu ile birlikte oyun biter. Toplamda en fazla puani sahip oyuncu galip sayilir.
(http://he2apps.com/kelimelik/help Erigim: 17.02.2015)
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Resim 7. Kelimelik Oyunu (https://www.facebook.com/games/kelimelik/?fbs=110 Erigim:17.02.2015)

—

Bu tiir oyunlarda 6grenci, bir yandan daha 6nce 6grendigi kelimeleri pekistirme diger yandan da yeni sozciikler
ogrenme imkani bulmaktadir. Ayrica harflerin seslerle iliskilendirilmesi ve sozciklerin dogru yaziliglarmi
ogrenmede en etkinli etkinliklerdendir. Bu oyun Ogrencilerin Tiirk¢edeki sesleri ve sembolleri daha iyi

tanimalarini ve kelime bilgilerini gelistirmelerini saglar (Dumanli, 2007 akt. Giirdal ve Arslan 2011:37).

Bir diger oyun ise Kelime Avcist oyunudur. Verilen harf ¢izelgesinden farenin sol tusu tikliyken harf atlamadan
saga sola, yukar1 asag1 ya da ¢apraz sekilde harflerin {izerinden gecerek anlamli kelimeler segilir. Belirlenen siire

icerisinde bulunan kelime kadar puan alinir. Oyuncular en ¢ok puani alarak birinci olmak igin yarisirlar.

Buldugum Kelime | Buldugunuz kelimeyi
: Farenin sol tusu
tikliyken harflerin
0 S uzerinden gegerek

seginiz.

L —~—

Harf atlama yapmadan

A N L E saga sola, yukan, asag|

- . |yadacapraza _ % #
I A E I dogru secim ..:.é’-“.’

yapabilirsiniz.. ’.05 Yo

Resim 8. Kelime Aveist Oyunu (https://www.facebook.com/4BitKelimeAvcisi Erigim: 17.02.2015)

Bu oyun 6grencinin hizli diisinme ve cabuk karar verme, akil yiiriitme gibi yeteneklerini gelistirdigi gibi
sozciiklerin kisa siireli hafizdan uzun siireli hafizaya aktarma siirecinde de etkin rol oynar. Ayrica dgrenci
zamanla yaristigindan rekabet halindedir ve motivasyounu iist diizeydedir. Bu durum etkili 6grenmeler
gerceklestirmesine olanak saglamaktadir. “Ogrencilerin bu etkinlikle Tiirkce sesleri, yazihislarim1 ve kelimeleri

daha iyi tanimalar1 saglanmis olur” (Yalin, 2005 akt. Giirdal ve Arslan 2011:38).
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Bunlardan bagka sozciik oyunlar1 da vardir. Kelime kulesi, kelime kazani, kelime tahtasi, kelimece gibi oyunlar1

Yabancilara Tiirkce Ogretiminde szciik 6gretimi amagli kullanabilir.
3.3. Dolayh Yoldan Sézciik Ogrenimi

Dolayli yoldan sozciik 6gretiminden bahsetmeden direkt yoldan sozciik dgretimine kisaca deginmek gerekir.
Schmitt, (2000) 6grencilere 6gretmenleri tarafindan dogrudan klasik yollarla; alistirmalar, tekrar, ezber, ¢eviri,
aciklama, tanimlama, resimlestirme, vs. etkinliklerle yeni sdzciikler 6gretilmesini direkt yoldan sdzciik 6gretimi
olarak agiklamakta ve 6grencilerin sinif ortamda tiim dikkatlerini 6gretilen yeni kelimelere verebildikleri igin
ogrendiklerinin bilincinde oldugunu ifade etmektedir (akt. Cetin, S6zcili, Kinay 2012). Dolayli yoldan sozciik
Ogretiminden kasit ise belli bir amaca yonelik yukarida belirtilen etkinlikler veya herhangi bir uygulama
olmadan ogrencilerin Facebook {iizerinden video izleme, sarki dinleme, okuma gibi g¢esitli etkinlikleri

gergeklestirerek farkinda olmadan yeni sdzciikler 6grenmesidir.

Zamaninin bir bolimiine Facebook’ta Tiirk¢e sayfalarda geciren bir 6grenci de farkinda olmadan bir¢ok s6zciik
ogrenebilecektir. Nitekim Read (2000) basta olmak iizere bir¢ok dil bilimci, insanlarin kendi dillerine ait
kelimelerin 70%’ini dolayli yoldan 6grendiklerini ileri siirmektedirler. Loewen (2005) ise dolayli yoldan
Ogrenilen yeni kelimelerin sekilden ¢ok anlam merkezli olduklar: i¢in daha etkili ve akilda kalict olduklarina
dikkat cekmektedir. Fakat Laufer ve Hulstijn (2001) arastirmalarina gore yabanci dilde yeni kelimelerin dolayli
yoldan &grenilebilmesi i¢in 6grencilerin okuduklar1 veya dinledikleri materyallerin yaklasik 95%’ini anlamak
zorunda oldugunu dile getirmektedirler (akt. Cetin, Sozcii, Kinay 2012). Buradan hareketle Facebook’un bu

ozelliginden ileri diizeyde Tiirkce dil becerisine sahip dgrencilerin faydalanmasi saglanabilir.

Bir bagka onemli nokta ise Facebook uygulama dilinin Tiirk¢e olarak kullanilmasidir. Bunun en 6nemli
avantajlarindan biri Facebook’un yazi denetim programina sahip olmasi ve yanlis yazilan sdzciikler igin uyari
yaparak diizeltme segenekleri sunmasidir. Bu durum bir yandan hatali 6grenmelerin 6niine gegme diger yandan

etkili 6grenmeler gerceklestirme imkani saglamaktadir.
4. SONUC VE ONERILER

Yabancilar Tiirkge Ogretimi baslikli acilan sayfa veya olusturulan gruplarm biiyiik bir cogunlugu Ogretici
etkinliklerden ziyade ¢esitli duyuru ve ilanlarin yaymlamasi amaciyla kullanilmaktadir. Sézciik 6gretimi gibi
cesitli spesifik konularin islendigi grup ve sayfa yok denecek kadar azdir. Bu grup ve sayfalarda sozciik
Ogretimi ile ilgili konulara zaman zaman yer verilmektedir. Fakat yer verilen etkinliklerle ilgili belli bir standart
yani hangi seviyeye uygun, hangi amaca yonelik oldugu konusunda bir belirsizlik vardir. Avrupa Birligi Ortak
Bagvuru Metninde belirtilen seviyeler dikkate almarak dogrudan sozciik 6gretimine yonelik etkinliklerin yer
alacagi grup ve sayfalara ihtiya¢c oldugu gozlenmektedir. Bu sayfa ve gruplarin olusturularak 6grencilerin

hizmetine sunulmasi gerekmektedir.

Oyun uygulamalar1 dogrudan sézciik 6gretimi amaciyla hazirlanmis uygulamalar degildirler. Ancak ogretici
yonleri bulunmasindan dolay1 6grencilerin kullanmasinda fayda vardir. Bununla birlikte dogrudan sozciik
ogretimine yonelik belli ilke ve yontemlerin uygulandigi cesitli oyunlar tasarlanarak Facebook ortamina
aktarilabilir ve bu uygulamalarla sistemli bir sdzciik dgretimi etkinligi gerceklestirilebilir. Hatta bu oyunlardan

elde edilen puanlar sinav notlarina ilave edilerek dgrencilerin tesvik edilmesi saglanabilir.
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Bunlarla birlikte entegre uygulamalarla Facebook tizerinden cesitli sozciik 6gretimi gergeklestirilebilir. Nitekim
baska derslerde bu uygulamalardan yararlanilmis olup olumlu sonuglar almmustir. Ornegin Firat Universitesinde
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii’nde anlatilan {i¢ lisans dersi ve bir yiiksek lisans dersi icin
Courses adli bir Facebook uygulamasi kullanilmistir (Geng 2010). Bu uygulama Facebook’un daha fonksiyonel
olarak kullanilmasi agisindan énemlidir. Ciinkii Facebook’tan daha etkin bir sekilde yararlanilacak yeni ve farkh

uygulamalara ihtiya¢ oldugu goriilmektedir.
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