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Bu arastirma, Tiirkce dgretmenlerinin Web 2.0 ara¢laryla dijital hikdye hazirlayp kullanabil-
me yetkinlik diizeylerini belirlemeyi ve bu yetkinlikleri farkli degiskenler agisindan incelemeyi
amaglamistir. Arastirma, tarama modellerinden iliskisel tarama modelinde gergeklestirilmistir.
Arastirmanin evrenini, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda 47 farkl ilde Milli Egitim Bakanligi-
na bagli resmi okullarda gérev yapan Tiirkce 6gretmenleri, orneklemini ise bu okullarda gérev
yapan 195 Tiirk¢e 6gretmeni olusturmaktadir: Katilimcilar seckisiz 6rnekleme yéontemlerinden
basit seckisiz 6rnekleme yoluyla belirlenmistir. Arastirmanin verileri “Kisisel Bilgi Formu”
ve “Dijital Hikdye Araclart Kullanimi Yetkinligi Olcegi” ile toplanmistir. Arastirmadan elde
edilen bulgulara gore dgretmenlerin Web 2.0 araglariyla dijital hikdye hazirlaywp kullanabilme
yetkinlik diizeylerinin orta seviyede oldugu tespit edilmistir. Arastirmadan elde edilen bir baska
bulguya gore dgretmenlerin dijital hikdye olusturma yeterlik puant ile cinsiyet, 6gretmenlerin
yast ve dgrenim durumlart arasinda anlamly bir iliski tespit edilmemigstir. Bununla birlikte di-
Jjital hikdye olusturma yeterligi ile bilgisayart kullanma diizeyi arasinda orta seviyede pozitif
yonlii bir iligki oldugu, dijital hikdye olusturma yeterligi ile derslerde dijital teknolojileri kul-
lanma durumu arasinda ise zayif diizeyde porzitif yonde anlamly bir iliski oldugu bulgusuna
ulasilnmstir.

Anahtar Kelimeler: Tiirkce 6gretimi, dijital hikdye, Web 2.0 araglari, Tiirk¢e ogretmenleri,
yeterlilik
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Turkish Teachers’ Competence in Creating Digital
Stories with Web 2.0 Tools

Abstract

This research aims to determine the competency levels of Turkish teachers in preparing and
using digital stories with Web 2.0 tools and to examine these competencies in terms of different
variables. The research was carried out in relational scanning model, one of the scanning
models. The population of the research consists of Turkish teachers working in public schools
affiliated to the Ministry of National Education in 47 different provinces in the 2021-2022 aca-
demic year, and the sample consists of 195 Turkish teachers working in these schools. Partici-
pants were determined by simple random sampling, one of the random sampling methods. The
data of the research were collected with the “Personal Information Form” and “Digital Story
Tools Usage Competence Scale”. According to the findings obtained from the research, it has
been determined that the teachers’ level of competence in preparing and using digital stories
with Web 2.0 tools is at a moderate level. According to another finding obtained from the rese-
arch, there was no significant relationship between teachers’ digital story creation proficiency
score and gender, teachers’ age and educational status. However, it was found that there was a
moderately positive relationship between the proficiency of creating a digital story and the level
of using the computer, and a weakly positive and significant relationship between the proficien-
¢y of creating a digital story and the use of digital technologies in the lessons.

Keywords: Turkish teaching, digital story, Web 2.0 tools, Turkish teachers, proficiency

Giris

Giliniimiizde bilgi ve teknoloji alaninda yasanilan gelismeler, toplumun her alani-
n1 dogrudan etkilemektedir. Bu durum i¢inde bulundugumuz toplumu doniistiirmek-
te, egitim diinyast da kagmilmaz olarak bu degisim ve doniisiimden etkilenmektedir
(Uslu, 2019). Bireylerin bu degisim ve doniisiime ayak uydurabilmeleri, hedeflenen
bilgi ve becerileri kazanmalar1 i¢in egitimciler, kuramcilar ve siyasiler teknoloji ile
6grenme-ogretme siirecini biitiinlestirmeye yonelik yogun bir ¢aba igerisine girmek-
tedirler (Aktas, 2019). Bu ¢abalarin bir sonucu olarak, son yillarda beceri odakli ya-
pilandirmaci egitim modelinin benimsenmesiyle birlikte 6gretmen ve 6grenci rolleri
degismis, 6grenme ve dgretme ortamlari da yapilandirmaci 6grenme anlayisina gore
yeniden diizenlenmistir. Yapilandirmaci 6grenme anlayisina goére 6grenme ortamlari-
n1 zenginlestirmek amaciyla ¢oklu ortam araclarinin kullanilmasi gerekmektedir. Bu
dogrultuda, 6grenme siirecini daha etkili ve verimli hale getirmek adina bilisim tek-
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nolojisinden ¢oklu ve zengin 6grenme ortami olusturmada etkin bir sekilde yararlanil-
malidir (Karadiiz ve Baytak, 2010, 10). Nitekim Tiirkce Dersi Ogretim Programinda
da (MEB, 2019) 6grencilere hem dijital yetkinligin kazandirilmas1 gerektigi hem de
6grenme ve dgretme siirecinde dgrencilerin 6grenmelerinin desteklenmesinde biligim
teknolojilerinden yararlanilmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Egitimde bilisim tekno-
lojilerinin kullanimi, dijital yetkinligin kazanilmasina da olumlu katki saglayacaktir.
Ancak 6grenme ortamlarinda 21.ylizy1l temel becerileri arasinda yer alan bu yetkinli-
gin gelistirilmesi, 6gretmenlerin teknolojiyi egitim ortamlarinda kullanma yeterlikle-
riyle dogrudan ilintilidir.

Ogretmenler; bir taraftan bilgi, beceri ve tutumlari ile egitim siirecinin niteligini
artirirken diger taraftan uyguladiklar: yontem, teknik ve stratejilerle 6gretim progra-
minda belirlenen becerileri 6grencilere kazandirmakla yiikiimliidiir (Daglioglu, 2010,
72). Erdogan ve Serefli’ye (2021) gore de 21. yiizyilda 6gretim siireglerinin sekil-
lendirilmesinde 6gretim teknolojilerine gereksinim duyulmaktadir. Simsek, Direkci
ve Koparan’a (2021) gore ¢agdas egitim sistemlerinde dgretmenlerden beklenilen,
bilgiyi yeniden iretip doniistiirebilen ve bunu teknoloji ile entegre edebilen bireyler
yetistirmeleridir. Hedeflenen bireylerin yetistirilmesi adina 6grenme ortamlart 6g-
retmenler tarafindan ¢agin gereklerine uygun bir sekilde yeniden diizenlenmeli, bi-
lisim teknolojileri araglari 6grenme-o6gretme siireglerinde daha fazla duyu organini
uyaracak sekilde derslerde etkin bir sekilde kullanilmalidir (Aktas, 2019). Ogrenme
ortamlarinda teknolojik araglarin sunmus oldugu olanaklarla 6gretmenlerimiz daha
etkili ders tasarimlar1 ve yardimer ders materyalleri kullanma imkanina sahip olabi-
leceklerdir. Bu baglamda, egitim alaninda yiiriitiilen ¢aligsmalarda siklikla Web 2.0
araglarindan yararlanilmalidir (Elmas ve Geban, 2012). Web 2.0 araglar1, 6grenme
siireglerini verimli kilacak 6grenci merkezli uygulamalari igermektedir. Ogretmen-
ler, bu uygulamalar sayesinde kolaylikla igerik gelistirebilme ve bunlart paylasabilme
imkanina sahip olduklari i¢in geleneksel sinif i¢i 6grenme ortamlarina alternatif 6g-
renme ortamlart olusturabilirler (Eser, 2020). Akgiindiiz, Topalsan ve Tiirk’e (2021)
gore kullanim kolaylig1 ve sosyal paylasim saglamasi nedeniyle de 6grenme ortam-
larinda bu araclardan etkin bir sekilde yararlanilmalidir. Bu araglarin smif ici ve sinif
dis1 6grenme siireclerinde etkin kullanimi §gretmenlere, 6grencilere ve sinif ortamina
olumlu katkilar saglayacaktir.

Web 2.0 araglari, kisilerin es zamanli etkilesimini saglayarak is birligi iginde
bilgi, icerik vb. liretmesine ve paylagmasina olanak saglamaktadir (Celik, 2021b).
Ogrenciler, 6grenme-dgretme siireclerinde kullanilan bu uygulamalar sayesinde hem
diger arkadaslart ile is birligi i¢inde ¢alisma imkanina sahip oluyorlar hem de bu sii-
recte st diizey diistinme becerilerini gelistirerek kendi bilgilerini inga etme imkanini
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buluyorlar (Altunisik ve Aktiirk, 2021, 208). Bu baglamda Web 2.0 araglar1 kulla-
nilarak olusturulan materyallerden biri de dijital hikayelerdir. Web 2.0 teknolojileri,
dijital hikdye anlatimi ¢aligmalar1 yapmak isteyen bireylere alternatif araclar sunarak
bilgi iceriklerini olusturabilmeleri, diizenleyebilmeleri ve yayinlayabilmeleri i¢in et-
kilesimli bir 6grenme ortami sunmaktadir (Smeda, Dakich ve Sharda, 2012). Tiirk-
ben ve Alptekin’e (2022) gore de dijital hikaye, her yastan ve sinif seviyesinde olan
ogrenciler i¢in glicli bir egitim aracidir. Pedagojik ve teknik agidan 6grencilere ve
ogretmenlere birgok faydasi bulunmaktadir.

Jakes ve Brennan’a (2005) gore dijital hikdaye anlatimi; hikaye yazma, bu hika-
yeye ses, gorsel, miizik gibi ¢coklu ortam 6gelerini ekleyerek gorsel bir hikaye olus-
turma siirecidir. Dijital hikaye anlatimi, insan yaraticiligini teknolojiyle dogal olarak
harmanladigindan, 6grenci merkezli ve etkilesimli, 6gretim ve 6grenimi teknoloji agi-
sindan zengin ortamlarda biitiinlestirmek i¢in firsatlar saglayan yenilik¢i bir 6gretim
ve 6grenim yaklagimidir (Y1ildiz Celik, 2021, 16). Rossiter ve Garcia (2010) ve Tanri-
kulu’na (2020a) gore de dijital hikdye anlatimi, egitim siireglerinde hikaye anlatimu ile
teknolojiyi biitiinlestiren etkili bir uygulamadir. Dijital hikdye anlatimi; goriinti, ses,
video gibi ¢esitli goklu ortam kaynaklarinin birlestirilmesi sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Dijital hikaye anlatimi, geleneksel hikaye anlatma sanatini resim, ses, video gibi
cesitli ¢oklu ortam Ggelerinin birlesimi olarak goriilmektedir. “Anlaticinin temelde
bir dijital hikaye olusturmak icin teknolojik donanima, bilgisayar tabanli yazilimlara
(Photostory, Camtasia, Movie Maker, iMovie, Adobe Final Cut Pro, Adobe Premie-
re, Pinnacle Studio vb.) ya da web tabanli yazilimlara (Animoto, Creaza, MixMoov,
OneTrueMedia, Pixorial, VoiceThread, Wevideo vb.), hikdyenin senaryosunu olustur-
mak i¢in gesitli kaynaklara (kitap, dergi, internet vb.), uygun gorsel ve ses kaynak-
larma ulagsmak ya da kaynaklari olusturmak icin araglara (internet, tarayici, kamera,
kagit, kalem, mikrofon vb.) ve dijital hikayeyi yaymlamak i¢in uygun bir ortama ih-
tiyact vardir.” (Bilaloglu, 2019, 37). Dijital hikaye anlatiminda kullanilabilecek baz1
mobil uygulamalar, masaiistii yazilimlar ve web tabanli ortamlar asagida verilmistir.
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Tablo 1

Dijital Hikdye Anlatimi Olusturmada Yararlanilan Mobil Uygulamalar

Android Tabanh Uygulamalar

I0S Tabanh Uygulamalar

Animoto Video Maker Art Maker Reel Director
AndroVid Video Trimmer Blurb Mobile Socialcam
Com-Phone Story Maker Cartoon Studio Sock Puppets
Comic/Comix Maker Cinefy SonicPics
Comic Strip It! (lite) Comic Book Splice
Drawing cartoons Comics Creator Storyrobe

Magisto Cute CUT Strip Designer
Mediagram Doink Story Patch
Movie Aid Doodlecast StoryKit
Posterous FinalCut Story Lines
Qik Video FotoBabble StoryWheel
Socialcam iMovie Toontastic
Story Creator I Tell A Story Videoliciou
Video Maker Magisto VideoGrade
Viddy Montaj Vintagio

Puppet Animation Voice Thread

Puppet Pals Viddy

Qik Video

Kaynak: Cirali, 2014

Tablo 1’de yer alan Comic Maker, Comic Creator gibi baz1 uygulama araglari,
digerlerinden ayrilmaktadir. Bu uygulamalarda goriintii, karakter, diisiince balonlari,
metin agiklamalari ve sesin biitiinlesik kullanimi ile kullanicinin ¢izgi roman seklinde
dijital hikayeler olugturmasini saglamaktadir (Cirali, 2014, 13).

Dijital hikaye olusturmada yararlanilabilecek masaiistii yazilimlar ise Tablo 2’de
verilmistir.
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Tablo 2

Dijital Hikaye Olusturmada Yararlanilan Masaiistii Yazilimlar

Etkilesimsiz Etkilesimli
Adobe After Effects Moglue Builder Articulate Storyline
Adobe Flash Pro Show Gold Corona SDK
Adobe Photo Shop Elements  Scratch InteractBuilder 3.0
Adobe Premiere Elements 11~ ShadowStor Kwik2
JabberStamp Sony Vegas Movie Studio MineCraft

HD Platinum

Kodu Storytelling Alice Moglue Builder- Viewer
Microsoft Photo Story 3 Windows Movie Maker TableTide
Microsoft PowerPoint StoryTec

Kaynak: Cirali, 2014

Cirali’ya (2014, 14) gore etkilesimli hikaye olusturma, etkilesimsiz yazilimlara
nazaran daha ¢cok emek, ¢aba ve maliyet gerektirmektedir.

Dijital hikaye anlatiminda kullanilabilecek Web 2.0 ortamlar1 da Tablo 3’te ve-

rilmistir.

Tablo 3

Dijital Hikdaye Anlatiminda Kullanilan Web 2.0 Ortamlar

Web Tabanh

Web Tabanh Ortamlar is Birlikli  O0syal Medya
Platformlari
Ortamlar
Animoto JayCut Simple Booklet Fate2: Fate2 Blog
Aniboom Kerproof Smilebox Our Story Facebook
Build Your Wild Little Bird s . .
Self Tales Stage’d StoryBird Flickr
Chogger Mrs. P.com Storyjumper ThumbScribes Podcast
ClassikTV My Story Tikatok VoiceThread Twitter
Maker
Creaza* Myna Voki Wevideo Wiki
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Domo Animate ﬁg:j dasnd Wayang Authoring
Glogster EDU PicLits Xtranormal
GoAnimate Powtoon Zooburst

Grabba Beast Projeqt Simple Booklet

Kaynak: Cirali, 2014

Tablo 3’te dijital hikaye olusturmada kullanilabilecek Web 2.0 araglari listelen-
mistir. Tiirkce dgretiminde etkili 6gretim materyalleri gelistirmek ve kullanmak adi-
na bu yazilim ve uygulamalardan yararlanilmahdir. Ozden ve Meydan’a (2021) gore
bu yazilim ve uygulamalarla birlikte 6gretmenler daha etkili 6gretim faaliyetleri ile
ogrenciler ise daha etkili 6grenim faaliyetleri ile karsilasacaktir. Bir bagka ifade ile
dijital hikayeler 6grenmeyi kolaylastiracak ve etkili hale getirecek materyaller olarak
6grenme ortamlarinda kullanilabilir.

Dijital hikaye hazirlama, asamali bir siire¢ gerektirmektedir. Tolisano (2008;
akt. Demirbasg, 2019, 13), dijital hikdyenin hazirlanmasi siirecini ii¢ baslik altinda
toplamaktadir. Bu basliklar; “dijital hikayeye iliskin materyallerin olugturulmasi, ha-
zirlanan materyaller yardimiyla hikayelerin dijital ortama dahil edilmesi, olusturulan
dijital hikayelerin web ortaminda paylasilmasindan” olusmaktadir. Jakes ve Bren-

nan’a (2005) gore ise dijital hikdaye olusturma siireci “yazma”, “senaryo gelistirme”,

“hikaye panosu”, “multimedya araglar1”, “dijital hikdye olugturma” ve “paylasma”
asamalarindan olugmaktadir.

1. Yazma: Dijital 6ykiileme 6nce yazmakla baslar. Ogrenciler birden fazla taslak
araciligiyla yazdiklarim siirekli diizelterek yazma siirecini siirdiiriir.

2. Senaryo Gelistirme: Anlatim tamamlandiktan sonra 6grenciler bir senaryo ge-
listirir. Bu senaryo, genellikle anlat1 dykiisiiniin temel bilesenlerini igerir.

3. Hikdye Panosu: Bu asamada, 6grencilerin filmlerin akigint diizenlemek igin
bir dykii panosunu tamamlamalar1 gerekir. Ogrenciler senaryolarini uygun gorsellerle
iliskilendirir.

4. Multimedya Araclar1 Bulma: Ogrenciler hareketsiz goriintiiler ve videolar kul-
lanarak etkileyici oykiiler olusturabilirler.

5. Dijital Hikaye Olusturma: Bu agsamada 6grenciler, kendilerine sunulan yazili-
mi kullanarak dykiilerini olustururlar.
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6. Dijital Hikayeyi Paylasma: Ogrenciler olusturduklar1 dijital dykiileri sinifta
paylasirlar. Ayrica olusturduklar tirtinleri internet araciligryla farkl kitlelerle de pay-
lasabilirler.

Dijital hikaye anlatimi, egitim ortamlarinda pek ¢ok iilkede etkin bir sekilde kul-
lanilan ve kullanimi giderek daha da yayginlasan giiclii bir egitim aracidir (Yiiksel,
Robin ve McNeil, 2010). Alan yazin incelendiginde dijital hikaye anlatiminin kulla-
nima iligkin farkli 6gretim basamaklarinda pek ¢ok arastirmanin yapildigi bilinmekte-
dir. Dijital hikdyenin temel dil becerileri izerine etkisini arastiran ¢aligmalar incelen-
diginde, 6grencilerin yazma becerilerini (Aydin, 2019; Baki, 2015; Baki ve Feyzioglu,
2017; Baki, 2019; Ballast, Stephens, Radcliffe, 2008; Cirali, 2014; Dayan ve Girmen,
2018; Demirbasg, 2019; Demirer ve Baki, 2018; Foley, 2013; Demir ve Kiligkiran,
2018; Eroglu, 2020; Girmen, Ozkanal ve Dayan, 2019; Tanrikulu, 2020a; Uslu, 2019;
Yamag, 2015; Yilmaz, Ustiindag, Giines ve Caliskan, 2017; Xu, Park ve Baek, 2011),
okuma becerilerini (Alkhlili, 2018; Bilaloglu, 2019; Cift¢i, 2019; Hamdy, 2017; Ozer-
bas ve Oztiirk, 2017; Sentiirk Leylek, 2018; Tabak, 2017; Yilmaz vd., 2017), dinleme
becerilerini (Cigerci, 2015; Demirbas, 2019; Hamdy, 2017; Tanrikulu, 2020b; Stimer
ve Cetin, 2018) ve konusma becerilerini (Shrosbree, 2008; Soler Pardo, 2014; Tath
ve Aksoy, 2017) gelistirdigi goriilmektedir. Dijital hikdye anlatiminin dil becerile-
rinin gelistirilmesinde etkili oldugu alan yazindaki uygulamali ¢aligmalarla ortaya
konmustur. Ancak bilgi ve iletisim teknolojilerini 6grenme ortamlarinda kullanacak
veya kullandiracak 6gretmenlerin de bu yetkinlige sahip olmasi gerekmektedir. Alan
yazinda yapilmis caligmalar incelendiginde, tilkemizde 6gretmenlerin dijital hikaye
olusturma yeterliligini belirlemeye yonelik herhangi bir ¢alisma tespit edilmemistir.
Dolayisiyla bu ¢alismadan elde edilecek bulgularin alan yazina katki saglayacagi dii-
siiniilmektedir.

Bu calisma, Tiirk¢e 6gretmenlerinin Web 2.0 araglariyla dijital hikaye hazirlayip
kullanabilme yetkinlik diizeylerini belirlemeyi ve bu yetkinlikleri farkli degiskenler
acisindan incelemeyi amaglamaktadir. Bu amag dogrultusunda agagidaki sorulara ya-
nit aranmistir:

1. Tiirk¢e 6gretmenlerinin Web 2.0 araglariyla dijital hikdaye hazirlayip kullana-
bilme yetkinlik diizeyleri nasildir?

2. Tirkge 6gretmenlerinin Web 2.0 araglariyla dijital hikdye hazirlayip kullana-
bilme yetkinligi ile cinsiyet arasinda anlamli bir iligki var midir?

3. Tiirkge dgretmenlerinin Web 2.0 araglartyla dijital hikaye hazirlayip kullana-
bilme yetkinligi ile 6gretmenlerin yas1 arasinda anlamli bir iliski var midir?
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4. Tiirkce 6gretmenlerinin Web 2.0 araglariyla dijital hikdaye hazirlayip kullana-
bilme yetkinligi ile 6grenim durumu arasinda anlamli bir iligki var midir?

5. Tiirkge dgretmenlerinin Web 2.0 araglartyla dijital hikdaye hazirlayip kullana-
bilme yetkinligi ile bilgisayart kullanma diizeyi arasinda anlamli bir iligki var midir?

6. Tiirkge 6gretmenlerinin Web 2.0 araglartyla dijital hikaye hazirlayip kullana-
bilme yetkinligi ile derslerde dijital teknolojileri kullanma durumu arasinda anlamli
bir iliski var midir?

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu arastirma iliskisel tarama modeli dogrultusunda gergeklestirilmistir. Aras-
tirmada; Tiirkge d6gretmenlerinin cinsiyet, yas, 6grenim durumu, bilgisayar kullanim
diizeyi ve derslerde dijital teknoloji kullanima durumu ile dijital hikaye olusturma
yeterligi arasindaki iliskiler incelendigi icin bu model kullamlmistir. iliskisel tara-
ma modeli, iki ya da daha fazla degisken arasinda olusan iliskileri belirlemek ve se-
bep-sonug ile ilgili ipuclart elde etmek amactyla yapilan aragtirmalardir (Biiyiikoz-
tiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2015). Iliskisel tarama modeli, iliski
tiirii veya tiirlerinin ne derecede var oldugunu bulmaya ¢aligmaktadir.

Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini 2021-2022 egitim- 6gretim yilinda 47 farkli ilde Milli Egi-
tim Bakanligina bagli resmi okullarda aktif olarak gorev yapan Tiirkge 6gretmenleri,
orneklemini ise bu evrenden “basit segkisiz drnekleme” yontemiyle segilen 195 Tiirk-
¢e 0gretmeni olusturmaktadir. Basit segkisiz 6rnekleme, olusturulan evren listesinden
birimlerin segkisiz olarak ¢ekilmesi siirecini tanimlar (Biiyiikoztiirk vd., 2015). Kati-
limcilarin cinsiyet, yas ve 6grenim durumlarina iligkin bilgiler Tablo 4’te verilmistir.
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Tablo 4

Katilimcilarin Cinsiyet, Yas ve Ogrenim Durumuna Gore Dagilimlar:

f %
Cinsiyet Kadin 118 60,5
Erkek 77 39,5
20-25 21 10,8
26-30 33 16,9
Yas 31-35 51 26,2
36-40 56 28,7
41 ve lizeri 64 17,4
Lisans 161 82,6
Ogrenim Durumu Yiiksek Lisans 32 16,4
Doktora 2 1

Veri Toplama Araglari

Arastirmada veri toplama araci olarak “Kisisel Bilgi Formu” ve “Dijital Hikaye
Araglar1 Kullanim Yetkinligi Olgegi” kullanilmustir. Kisisel Bilgi Formu; 6gretmen-
lerin cinsiyeti, yasi, 6grenim durumu, bilgisayar kullanim diizeyi ve derslerde dijital
teknoloji kullanima durumuna dair bilgileri inceleyen sorulari igermektedir. Bu form,
aragtirmacilar tarafindan ilgili literatiir taranarak olusturulmustur. Tiirkge 6gretmenle-
rinin Web 2.0 araglari ile dijital hikaye araclarini kullanip uygulayabilme yetkinligini
belirlemek amaciyla kullanilan “Dijital Hikdye Araglart Kullanim Yetkinligi Olge-
§i” (Celik, 2021a); “kesinlikle katilmiyorum (1)”, “katilmiyorum (2)”, “fikrim yok
(3)”, “katiliyorum (4)” ve “tamamen katiliyorum (5)” olmak tizere 5’li Likert tipinde
hazirlanmistir. Literatiir taramast sonucu 49 maddeden olusan taslak formu, yapilan
Dogrulayict Faktor Analizi (DFA) ve Ac¢imlayic1 Faktdr Analizi (AFA) sonrasi 14
maddeden olusan “teknolojik yetkinlik boyutu” ve 5 maddeden olusan “pedagojik
yetkinlik boyutu” olmak iizere iki boyutlu yapisi ile gegerli ve giivenilir bir 6lgek
halini almistir. Mevcut arastirmada bu 6lgegin kullanilmasi igin 6lgegi gelistiren aras-
tirmacidan gerekli kullanim izni alinmistir.

Arastirmanin verileri, Google Formu araciligiyla elde edilmistir. Google For-
ms olusturulan her bir anket i¢in ayr1 bir erisim adresi olusturmaktadir. Olusturulan
bu form 2021-2022 egitim-6gretim y1li bahar doneminde katilimeilarin e-postalarina
gonderilmistir. Katilimcilar e-postalarina gelen baglantiy1 kullanarak ankete erisebil-
mekte ve sorulart yanitlayabilmektedir. Sistem her katilimcinin yalnizca bir kez yanit
gonderebilecegi bicimde sinirlama getirmektedir.
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Verilerin Analizi

Katilimeilarin ¢evrimici anket formuna verdikleri yanitlar betimsel istatistikler
SPSS 25 programindan yararlanarak analiz edilmistir. Olgege katilan Tiirkge dgret-
menlerin kisisel 6zellikleri ile ilgili tanimlayici istatistiksel analiz tekniklerinden fre-
kans ve yiizde dagilimlar kullanilmistir. Ogretmenlerin kisisel dzellikleri agisindan
maddelerle yapilan karsilastirmalarda ise tek yonlii varyans analizleri (ANOVA) ve
korelasyon analizleri yapilmistir.

Etik Kurul izni

Aksaray Universitesi Insan Arastirmalar1 Etik Kurulu’nun 22.02.2022 tarihli
E-34183927-000-00000693696 sayili karari ile etik kurul onay1 alinmistir.

Bulgular

Arastirmanin bu bolimiinde arastirmanin alt amaclari dikkate alinarak yapilan
istatistiksel analizler dogrultusunda elde edilen bulgulara yer verilecektir.

1. Arastirmanin birinci alt amaci dogrultusunda Tiirk¢e 6gretmenlerinin Web 2.0
araglar ile dijital hikaye hazirlayip kullanabilme yetkinlik diizeyi belirlenmeye cali-
silmistir. Yapilan analizler sonucu, ¢alismaya katilan Tiirkge d6gretmenlerinin almis
olduklar1 puanlar Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5

Tiirk¢e Ogretmenlerinin Web 2.0 Araglariyla Dijital Hikdye Hazirlayip Kullanabilme
Yetkinlik Diizeyine Ait Istatiksel Veriler

— Grup En En
N x Ss Aralik Ortalamas1  diisiik  yliksek
Toplam genel 05 5966 1474 76,00 59,85 19,00 95,00
puan
Maddeler 195 3,14 77623 4,00 3,15 1,00 5,00
ortalamasi

Tablo 5’te goriildiigii lizere ¢alismaya 195 kisi katilmistir. Katilimeilarin 6lgek-
ten aldiklar1 toplam puan ortalamas1 X =59,66 maddeler ortalamasi x =3,14 olarak
tespit edilmistir. Bu degerler ile Tiirk¢e dgretmenlerinin Web 2.0 araglariyla dijital
hikaye olusturma ve kullanma yeterlik seviyelerinin orta diizeyde oldugu sdylenebilir.

2. Aragtirmanin ikinci alt amaci, Tiirkge 6gretmenlerinin Web 2.0 araglart ile
dijital hikaye hazirlayip kullanabilme yetkinlik diizeyleriyle cinsiyetleri arasinda ista-
tistiksel olarak anlamli bir farkliligin olup olmadigi tek yonlii varyans analizi testi yo-
luyla incelenmistir. Yapilan analizlere iliskin istatiksel veriler Tablo 6’da verilmistir.
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Tablo 6

Cinsiyet ile Web 2.0 Arag¢lariyla Dijital Hikaye Hazirlayip Kullanabilme Yetkinlik Dii-
zeyi Arasindaki Iliskiye Ait Istatiksel Veriler

Cinsiyet N X Ss R r’ F P
Erkek 118 60,92 14,94

,106 0,11 2,202 ,139°
Kadin 77 57,72 14,32

Tablo 6 incelendiginde, calismaya katilan erkek Tiirkgce 0gretmenlerinin Web
2.0 araglan ile dijital hikdye hazirlayip kullanabilme yetkinlik puan ortalamasinin
(x=60,92) kadin 6gretmenlerinin puan ortalamasindan (X=57,72) yiiksek oldugu tes-
pit edilmistir. Dijital yeterlik diizeyinin tespiti i¢in alinan puanlar ile dgretmelerin
cinsiyeti arasinda iliskinin varligini tespit etmek i¢in regresyon testi yapilmistir. Reg-
resyon testinin sonuc¢laria bakildiginda dijital yeterlilik puani ile cinsiyet arasinda-
ki iliskinin korelasyon katsayis1 R=0,10 olarak ¢ok diisiik ve pozitif yonlii oldugu
goriilmektedir. R?=,011 bu deger ile dijital yeterlilikten alinan puanlarin cinsiyetle
sadece %11’ nin agiklanabildigi goriilmektedir. Tablo 6’daki bulgulara gore, Tiirkge
ogretmenlerinin Web 2.0 araglari ile dijital hikdye hazirlayip kullanabilme yetkinlik
diizeyleri “cinsiyet” degiskenine gore istatiksel olarak anlamli bir fark géstermemek-
tedir (F=2,202; p>0,05).

3. Arastirmanin ii¢lincii alt amaci igin Tiirkge 6gretmenlerinin Web 2.0 aragla-
riyla dijital hikaye hazirlayip kullanabilme yetkinlik diizeyleri ile 6gretmenlerin yast
arasinda anlamli bir iliski olup olmadig1 incelenmistir. Tek yonlii varyans analizi testi
sonuglar1 Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7

Yas Gruplariile Web 2.0 arag¢lariyla Dijital Hikdye Hazwrlayp Kullanabilme Yetkinlik
Diizeyi Arasindaki Iliskiye Ait Istatiksel Veriler

Yas N X Ss R 12 F P
20-25 21 65,47 12,27

26-30 33 55,24 15,37

31-35 51 58,00 15,49

36-40 56 60,98 14,87 01 ;000 031 ,861°
41ve lizeri 34 60,67 13,27

Toplam 195 59,66 14,74
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Web 2.0 araglariyla dijital hikdye hazirlayip kullanabilme yetkinlik diizeyinin
tespiti igin alman puanlar ile 6gretmelerin yaslart arasindaki iliskinin varligini tespit
etmek igin regresyon testi yapilmistir. Tablo 7°de verilen bulgulara gére, Web 2.0
araglartyla dijital hikaye hazirlayip kullanabilme yetkinlik puanlari ile yas gruplari
arasindaki korelasyon katsayisinin R=,01 oldugu goriilmektedir. Bu sonu¢ degerine
bakildiginda, Web 2.0 araglariyla dijital hikdye hazirlayip kullanabilme yetkinlik pu-
anlari ile yag gruplar1 arasinda iliski olmadigt goriilmektedir. Tablo 7°deki bulgulara
gore Tiirkge dgretmenlerinin Web 2.0 araglariyla dijital hikaye hazirlayip kullanabil-
me yetkinlikleri “yas” degiskenine gore istatiksel olarak anlamli bir fark gosterme-
mektedir (F=0,031; p>0,05)

4. Aragtirmanin dordiincii alt amact i¢in Tiirk¢e 6gretmenlerinin Web 2.0 aragla-
riyla dijital hikaye hazirlayip kullanabilme yetkinlikleri ile 6grenim durumu arasinda
anlamli bir iliskinin olup olmadig1 incelenmistir. Tek yonlii varyans analizi sonuglari
Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8

Ogrenim Durumu ile Web 2.0 Araglaryla Dijital Hikdye Hazirlayyp Kullanabilme
Yetkinlik Diizeyi Arasindaki Iliskiye Ait Istatiksel Veriler

Ogrenim Durumu N X Ss R 1 F P
Lisans 161 59,57 14,00
Yiiksek Lisans 32 59,68 1845 024 001,109 742°
Doktora 2 66,50 13,43
Toplam 195 59,66 14,74

Tiirkge 6gretmenlerinin Web 2.0 araclarryla dijital hikaye hazirlayip kullanabil-
me yetkinlik diizeyinin tespiti icin alinan puanlar ile 6gretmenlerin 6grenim durumu
arasinda iliskinin varhigini tespit etmek i¢in regresyon testi yapilmistir. Tablo 8’de
verilen bulgulara gore, 6grenim durumu ile Web 2.0 aracglartyla dijital hikaye hazir-
lay1p kullanabilme yetkinlik diizeyi arasindaki korelasyon katsayist R=,024 oldugu
goriilmektedir. Bu sonu¢ degerine bakildiginda, 6grenim durumuyla web 2.0 aracla-
riyla dijital hikaye hazirlayip kullanabilme yetkinlik diizeyi arasinda iliski olmadig:
goriilmektedir. Tablo 4’teki bulgulara gore Tiirkge 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarty-
la dijital hikaye olusturma yeterlikleri “6grenim durumu” degiskenine gore istatiksel
olarak anlamli bir fark gdstermemektedir (F=0,109; p>0,05).

5. Arastirmanin besinci alt amaci i¢in Tiirkge dgretmenlerinin Web 2.0 aragla-
riyla dijital hikdye hazirlayip kullanabilme yetkinlik diizeyi ile bilgisayar: kullanma
diizeyi arasinda anlamli bir iliski olup olmadigi incelenmistir. Yapilan analize iliskin
istatiksel veriler Tablo 9°da verilmistir.
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Tablo 9

Bilgisayar Kullanma Diizeyi ile Web 2.0 Arag¢lariyla Dijital Hikdaye Hazirlayp Kulla-
nabilme Yetkinlik Diizeyi Arasindaki Iliskiye Ait Istatiksel Veriler

N X Ss R 2 F P
Zayif 5 13,72 6,13
Orta 129 14,52 1,27
— ,327° ,10 23,07 ,000°
Ileri 52 11,55 1,60
Cok Ileri 9 19,23 6,41
Toplam 195 14,74 1,05

Tiirkge 6gretmenlerinin Web 2.0 araglariyla dijital hikaye hazirlayip kullanabil-
me yetkinlik diizeyinin tespiti i¢in alian puanlar ile 6gretmenlerin bilgisayar kullan-
ma diizeyi arasindaki iligkinin varligini tespit etmek igin regresyon testi yapilmistir.
Tablo 9’daki bulgulara gore, korelasyon katsayisinin R=0,327 oldugu goriilmekte-
dir. Bu sonuca bakildiginda, orta seviyede pozitif yonlii bir iliski oldugu sdylenebilir.
R?*=0,10 ile de bilgisayar kullanim diizeyi web 2.0 araglariyla dijital hikaye hazir-
lay1p kullanabilme yetkinlik 6lgeginden alinan puanlarm %10 unu agiklamaktadir.
Tablo 9’teki bulgulara gore, Tiirkge 6gretmenlerinin web 2.0 araglariyla dijital hikaye
hazirlayip kullanabilme yetkinlik diizeyi “bilgisayar kullanma diizeyi” degiskenine
gore istatiksel olarak anlamli bir fark gostermektedir. (F=23,07; p<0,05). Sonuclara
bakildiginda “¢ok ileri” diizeyde bilgisayar kullanan Tiirk¢e dgretmenlerinin web 2.0
araglariyla dijital hikaye olusturma yeterliginin de arttig1 goriilmektedir.

6. Arastirmanin altinci alt problemi i¢in Tiirk¢e 6gretmenlerinin Web 2.0 aragla-
riyla dijital hikdye hazirlayip kullanabilme yetkinlik diizeyi ile derslerde dijital tekno-
lojileri kullanma durumu arasinda anlamli bir iliski olup olmadig1 incelenmistir. Tek
yonlii varyans analizine iligkin istatiksel veriler Tablo 10’da verilmistir.
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Tablo 10

Derslerde Dijital Teknolojileri Kullanma Durumu ile Web 2.0 Araglariyla Dijital
Hikédye Hazirlayyp Kullanabilme Yetkinlik Diizeyi Arasindaki Iliskiye Ait Istatiksel
Veriler

N X Ss R 1’ F P
Kullantyorum 113 62,53 13,69

Zaman zaman kulla- 79 55,29 15,38

niyorum ,201*,040 8,12  ,005°
Kullanmiyorum 3 66,66 8,14
Toplam 195 59,66 14,74

Son olarak, Tiirk¢e dgretmenlerinin Web 2.0 araglariyla dijital hikdye hazirlayip
kullanabilme yetkinlik diizeyinin tespiti i¢in alinan puanlar ile 6gretmenlerin ders-
lerde dijital teknolojileri kullanma durumu arasindaki iliskinin varligini tespit etmek
icin regresyon testi yapilmistir. Korelasyon katsayisinin R=0,201 oldugu gériilmekte-
dir. Bu sonuca bakildiginda zayif diizeyde pozitif yonlii bir iliski oldugu sdylenebilir.
R?=0,04 ile de bilgisayar kullanim diizeyi, Dijital hikdye araglari kullanim1 yetkinligi
6lgeginden alian puanlarin %4’{inli agiklamaktadir. Tablo 10’daki bulgulara gore
Tiirkge 0gretmenlerinin Web 2.0 araglartyla dijital hikdye hazirlayip kullanabilme
yetkinlik diizeyi “derslerde dijital teknolojileri kullanma” degiskenine gore istatik-
sel olarak anlamli bir fark gostermektedir. (F=8,12; p<0,05). Sonuglara bakildiginda
derslerde dijital teknoloji kullanan Tiirkge 6gretmenlerinin dijital hikdye olusturma ve
kullanma yeterliginin de arttig1 anlagilmaktadir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu arastirmada da Tiirk¢e dgretmenlerinin Web 2.0 araglariyla dijital hikaye
olusturma yeterlik diizeylerinin belirlenmesi ve bu yeterlik diizeylerinin farkli degis-
kenler agisindan incelenmesi amaglanmistir. Aragtirma bulgularina gére dgretmenle-
rin dijital hikaye olusturma yeterlilik seviyelerinin orta diizeyde oldugu tespit edil-
mistir. Durak ve Seferoglu’na (2017) gore 6gretmenlerin teknoloji alaninda gerekli
yeterlik diizeyine sahip olmasi; hem mesleki anlamda kendilerini gelistirmeleri hem
de derslerde teknolojiyi etkin bir sekille kullanmalarinda olduk¢a 6nemlidir. Ancak
mevcut arastirmanin bulgulari ele alindiginda, 6gretmenlerin ¢agin gerektirdigi diji-
tal yeterliklere istenilen diizeyde sahip olmadiklari anlasilmaktadir. Karasakalogolu,
Saracaloglu ve Uca’nin (2011) ¢aligsmasinda da 6gretmenlerin 6gretimde bilgi tekno-
lojilerini kullanma diizeylerinin istenilen diizeyde olmadig1 tespit edilmistir. Cifci’nin
(2013) yapmis oldugu ¢alismada da edebiyat 6gretmenlerinin egitim ortamlarinda bi-
lisim teknolojilerini kullanmada biiyiik problemler yasadiklarini ortaya koymaktadir.
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Yirektiirk ve Coskun (2020) tarafindan yapilan arastirmada da, teknoloji kullanimin-
da 6gretmenlerin biiylik cogunlugu kendilerini yetersiz gérdiiklerini ve derslerinde bi-
lisim teknolojilerini orta diizeyde kullandiklarini ifade etmislerdir. Yaman, Demirtas
ve Ileri Aydemir (2013) tarafindan yapilan arastirmada ise Tiirkce 6gretmeni adayla-
rinin yiiksek diizeyde web ve 6gretimsel dijital pedagojik yeterlilige, orta diizeyde ise
genel dijital pedagojik yeterlilige sahip olduklari saptanmistir. Tiirk¢e Dersi Ogretim
Programinda (MEB, 2019) hedeflenen temel dil becerileri ve dijital yetkinliklerin 6g-
rencilere etkin bir sekilde kazandirilmasi, 6gretmenin teknoloji konusundaki bilgisine
ve yetkinligine baglidir. Mevcut arastirmanin sonuglari, 6gretmenlerin dijital bece-
rilerini gelistirmeye yonelik 6gretmen egitimlerinin gergeklestirilmesi gerekliligini
acikca ortaya koymaktadir.

Bilaloglu’na (2019) gore dijital hikdye anlatimi; dgretmenlerin miifredat, pe-
dagoji ve teknoloji konularindaki bilgilerini biitiinlestirdigi i¢in egitim ortamlarinda
yararlanilabilecek giiglii bir aragtir. Bal (2019) tarafindan yapilan arastirmanin so-
nuclar1 da bu diisiinceyi desteklemektedir. Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin biiyiik
cogunlugu Web 2.0 araglarin ders sunumlari tizerinde etkili oldugunu, 6grenme or-
tamlariin zenginlestirilmesine ve kisisel gelisimlerine katki sagladigini ifade etmis-
lerdir. Ayrica 6gretmenler web araglarini kullanimiin internet kullanma becerilerini
artirdigini, ders planlarini gelistirmelerini sagladigini vb. bir¢ok alanda gelisimlerini
desteklediklerini vurgulamislardir. Oziidogru (2021) da 6gretmenlerin egitimde diji-
tal hikaye kullanimina iligskin goriislerini ortaya ¢ikarmay1 amagladigi ¢aligmasinda
ogretmenler, dijital hikaye anlatiminin daha kolay 6grenme imkan1 sagladigini ve bu
anlatim yonteminin 6grencilere eglenerek 6grenme firsati sundugunu belirtmislerdir.

Arastirma kapsaminda, Tiirkge 6gretmenlerinin Web 2.0 araglar ile dijital hika-
ye olusturma yeterligi ile 6gretmenlerin cinsiyeti, yasi ve 6grenim durumlari arasinda
anlamli bir iligkinin olup olmadig1 da incelenmistir. Elde edilen bulgulara gore dijital
yeterlilik puani ile cinsiyet, dgretmenlerin yast ve dgrenim durumlart arasinda an-
laml1 bir iligski olmadig: tespit edilmistir. Karasakalogolu, Saracaloglu ve Uga (2011)
tarafindan yapilan arastirmada da Tiirkge 6gretmenlerinin egitim ortamlarinda bilgi
teknolojilerini kullanma diizeylerinin 6gretmenlerin cinsiyetlerine gore farklilik gos-
termedigi saptanmistir. Bu bulgu mevcut arastirmadan elde edilen bulgularla ortiis-
mektedir. Bal (2019) tarafindan yapilan arastirmada ise kadin dgretmenlerin erkek
Ogretmenlere oranla Web 2.0 araglarini, miifredat kazanimlarmi géz oniinde bulun-
durarak segtikleri goriilmiistiir. Giilen’in (2021) okul 6ncesi dgretmenleri {izerinde
yapmis oldugu arastirmada ise erkek dgretmenlerin teknolojik arag-gere¢ kullanimina
iliskin tutum puanlarinin kadin 6gretmenlere gore daha yiiksek oldugu; 27-32 yas
grubunda olan 6gretmenlerin teknolojik arag-gere¢ kullanim tutum diizeyleri, diger
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yas gruplarina gore daha yiiksek oldugu bulgusuna ulasilmistir. Bir diger bulguya
gore, 6gretmenlerin egitim diizeylerinin artisina paralel olarak, teknolojik arag-gereg
kullanimina iligkin tutum puanlarinin da arttig1 yoniindedir. Yaman, Demirtas ve ileri
Aydemir (2013) tarafindan Tiirk¢e 6gretmeni adaylar1 iizerinde yapilan bir aragtirma-
da ise dijital pedagoji ve web dijital pedagoji alanlarinda erkek 6gretmen adaylarinin
kiz 6gretmen adaylarina gore daha yeterli oldugu tespit edilmistir. Gorildiigi iizere,
ilgili literatiire bakildiginda incelenen degiskenlerle ilgili farkli bulgularla karsilagma-
nin miimkiin oldugu goziikmektedir.

Arastirmadan elde edilen diger bulgulara bakildiginda ise Tiirkge 6gretmenle-
rinin Web 2.0 araglari ile dijital hikdye olusturma yeterligi ile bilgisayar1 kullanma
diizeyi arasinda orta seviyede pozitif yonlii bir iliski oldugu, dijital hikdye olusturma
yeterligi ile derslerde dijital teknolojileri kullanma durumu arasinda ise zayif diizeyde
pozitif yonde anlaml bir iliski oldugu yoniindedir. Yaman, Demirtas ve ileri Aydemir
(2013) tarafindan yapilan arastirmada da bilgisayar ve interneti iyi diizeyde bilen 6g-
retmen adaylarinin dijital pedagoji bakimindan da yeterli diizeye sahip oldugu goriil-
mektedir. Ciire ve Ozdener (2008), 6gretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojilerini uy-
gulama bagarilari ile bilgi ve iletisim teknolojilerine yonelik tutumlarini inceledikleri
aragtirmalarinda, 6gretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojileri uygulama basarilari ile
bu teknolojilere yonelik tutumlari arasinda yiiksek diizeyde, pozitif bir iliski oldugu
belirlenmistir.

Kurudayioglu ve Bal’a (2014) gore gelisen teknolojinin egitim ortamlarina sun-
mus oldugu imkanlar ile dil egitimi geleneksel yontemlere gore daha etkin bir sekilde
gerceklestirilebilir. Bu baglamda, dijital ¢cagin egiticilerinin 6ncelikli goérevlerinden
birisi bilgi, beceri, tutum ve degerlerini dijital teknoloji unsurlartyla yogurup 6grenme
ve 0gretme siirecine entegre edebilmeleridir (Yazar, 2019). Nitekim 21. ylizyil bece-
rileri arasinda yer alan dijital yetkinlik konusunda bilgi ve beceriye sahip 6grencilerin
yetistirilmesinde &gretmenlerin rolii ve sorumlulugu biiyiiktiir. Ogretmenlerin bilgi
ve iletisim teknolojilerini derslerinde etkili ve verimli bir sekilde kullanmalart daha
nitelikli ve kalici 6grenme i¢in olduk¢a dnemlidir. Dolayisiyla da 6gretmenlerin ilgili
alanda yeterli donanima sahip olmasi gerekmektedir. Elmas ve Geban’a (2012) gore
ogretmenler, ders tasarimlarinda belli 6lgiilerde bu Web 2.0 araglarini kullanmalari
konusunda desteklenmeli ve egitilmelidir.

Arastirma sonuglart genel olarak ele alindiginda, 6gretmenlerin dijital hikaye
olusturma yeterliklerinin istenilen diizeyde olmadig1 sdylenebilir. Ogretmenlerin diji-
tal hikdye olusturma yeterliklerinin gelistirilmesi i¢in 6ncelikle onlarin teknolojik ve
pedagojik acidan yeterli diizeyde olup olmadiklari belirlenmelidir. Ihtiya¢ duyulmasi
halinde dijital hikaye anlatimryla ilgili teknolojik ve pedagojik diizeylerinin gelistiril-
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mesine doniik hizmet i¢i egitimler, seminerler, atlye ¢alismalart vb. diizenlenmelidir.
Aragtirmada elde edilen bir baska bulguya gore dijital hikdye olusturma yeterligi ile
bilgisayar1 kullanma diizeyi ile derslerde dijital teknolojileri kullanma durumu ara-
sinda pozitif bir iligki bulunmaktadir. Buradan hareketle 6gretmenlerin dijital hikaye
olusturma yeterliklerini gelistirmek i¢in dncelikle onlarin teknolojik okuryazarlik be-
cerileri gelistirilmelidir. Ogretmenlerin web 2.0 araglarini &gretim ortamlarinda sik-
likla kullanmalari igin gerekli yonlendirmeler yapilmalidir. Mevcut arastirma Tiirkge
dgretmenleri {izerinde gerceklestirilmistir. leride yapilacak arastirmalarla, gretmen
dijital yeterlikleri baglaminda, egitim sisteminde yer alan biitiin 6gretmenlerin dijital
hikaye olusturma yeterliklerini belirlemeye yonelik calismalar gerceklestirilebilir. Ay-
rica egitim fakiiltelerinde farkli bolimlerde 6grenim goéren 6gretmen adaylarinin da
dijital hikaye olusturma yeterlikleri lizerinde arastirmalar yapilabilir.
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