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Dijital teknoloji tirtinlerinin hizli, pratik ve her yerde kullanilabilmesinin yani sira, her gegen giin gelisen
teknoloji sayesinde yeni kullamim olanaklar1 ve alanlari da sunmaktadir. Bu alanlardan birisi de
icmimarliktir. Mimari tasarim 1990’11 yillarin ikinci yarisinda dijital ortamda yapilmaya baslamistir;
21.yiizyi1ldan bu yana zamandan tasarruf etmek ve tasarimi gelistirmek icin ii¢ boyutlu calismalar gibi
dijital teknolojik siireglerden yararlanilmaktadir. Cok boyutlu, gorsel veya sanal ortamda dijital temsil
kullanilarak; {iretim yapilmadan Once tasarlanan goriilmekte ve tasarim silireci buna gore
sekillendirilmektedir. Siirecteki sorunlar hizla ¢oziilmekte hem enerji hem maddi kaynaklardan tasarruf
saglanabilmektedir. Boylece olasi hatalarin 6niine gegilmektedir. Giintimiizde mimari tasarimda dijital
teknolojinin kullanimi; 2 boyutlu, 3 boyutlu ¢izim ve programlari, yapay zeka {irlinleri, sanal gergeklik
(VR), 3 boyutlu yazic sistemleri yaygin oldugu gibi i¢ mekanda da dijital teknolojiyle iiretilen birgok
tasarim tirlini kullanilmalidir. Diger yandan mekanlarin kullanim konforunu arttirmak icin teknoloji
kullanilarak uygulamalar yapilmaktadir ve bu tiir uygulamalara olan talep her gegen giin artmaktadir.
Bu calismada ise Tiirkiye’deki sayisal ve esit agirlik taban puanl lisans igmimarlik egitiminde dijital
iiretim teknolojisinin kullanimi ve ders igerikleri incelenmistir. igmimarlik- igmimarlik ve gevre tasarimi
boliimleri olan tniversiteler listelenerek, ders igeriklerine gore degerlendirilmistir. Dersler zorunlu-
secmeli, yartyill, AKTS ve teorik-uygulama olarak incelenmistir. Bilgisayar destekli modelleme ve
gorsellestirme derslerinin iki boliimde de diger iki ders konularindan daha fazla oldugu, 3B yazicilar ve
hizli prototipleme-iiretim derslerinin diger derslere gére daha az, sanal gerceklik ve yapay zeka
derslerinin de daha fazla oldugu goriilmektedir. Calismanin i¢ mimarlik egitimi alaninda gelecekgi
yaklagimlar i¢in 6nemli bir yazili kaynak olusturmasi amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Uretim, Igmimarlik Egitimi, Mimari Tasarim, Bilgisayar Destekli
Modelleme, Dijital Uretim Araglar1 ve Teknolojisi, Yapay Zeka, Sanal Gergeklik.

DIGITAL PRODUCTION IN INTERIOR ARCHITECTURE

ABSTRACT
In addition to the fact that digital technology products can be used quickly, practically and everywhere,
they also offer new usage opportunities and areas thanks to the ever-developing technology. One of
these fields is interior architecture. Architectural design began to be done digitally in the second half of
the 1990s; Since the 21st century, digital technological processes such as three-dimensional studies have
been used to save time and improve design. By using digital representation in a multi-dimensional,
visual or virtual environment; What exists before production is seen and the design process is shaped
accordingly. During the design process, problems are solved quickly and savings in both energy and
financial resources can be achieved. Thus, possible errors are prevented. Today, the use of digital
technology in architectural design; 2D and 3D drawings and programs, artificial intelligence products,
virtual reality (VR), and 3D printing systems are common, and many design products produced with
digital technology are used in interior spaces. On the other hand, applications are made using technology
to increase the comfort of use of spaces, and the demand for such applications is increasing day by day.
In this study, the use of digital production technology and course contents in undergraduate interior
architecture education with numerical and equal weight base points in Turkey were examined.
Universities with interior architecture and environmental design departments were listed and evaluated
according to their course content. Courses were examined as compulsory-elective, semester, ECTS and
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theoretical-practical. It is seen that computer-aided modeling and visualization courses are more than
the other two course subjects in both departments, 3D printers and rapid prototyping-production courses
are less than other courses, and virtual reality and artificial intelligence courses are more. The aim of the
study is to create an important written resource for futuristic approaches in the field of interior

architecture education.

Keywords: Digital Production, Interior Architecture Education, Architectural Design, Computer Aided
Modeling, Digital Production Tools and Technology, Artificial Intelligence, Virtual Reality.

1.GIRIS

21.yiizyilda diinya sanayi toplumundan bilgi
toplumuna gegmeye basladi ve iginde
bulundugumuz yiizy1l “Bilgi Cagi’’ olarak
anilmaya baglamistir. Kiiresellesmenin yani sira
yeni bir yasam modeli olan dijitallesme, hizla
diinyaya hakim olmaya baslamistir.
Dijitallesme, bir is modeli gelistirmek, gelir ve
deger yaratabilecek yeni firsatlar yaratmak i¢in
dijital teknolojinin kullanilmasidir (Yankin,
2018). Dijital teknolojilerin gelismesi; mimari
tasarimda modelleme, sunum ve iretimde
cagdas tekniklerin kullanilmasmma olanak
sagladi. Uc¢ boyutlu modeller mimarlik
egitiminde her zaman 6nemli bir role sahip olup
(Kristianova vd., 2018) modelleme ve
projelerin sunum asamalarinin gelisimi sadece
dijital ~ ortamda  tasarirm  ve  lretim
teknolojileriyle saglanacaktir. Giincel dijital
teknolojileri kullanmak, yani bilgisayar destekli
tasarim (CAD-CAM), yap1 bilgi modellemesi
(BIM), bilgisayar ortaminda yapilmig 3D
gorsellestirmelerin, arttirilmig gergekligin (VR-
AR), yapay =zeka, dijital baski veya 3B
yazicilarin kullanimi igmimarhiga farkli bir etki
verecektir.

Dijital ortamlarda olusturulan modeller ve
renderlar aslinda her ne kadar kullanicinin iki
boyutta gordiigii birer iiriinler olsalar da kendi
iclerinde boyutlara sahiptirler ve bu boyutlari
giincel teknoloji olan sanal gergeklikle
deneyimlenebilir (Kristianova vd., 2018). Sanal
gergeklikte var olmamizi saglayan artirilmis
gerceklik yontemlerinden biri olan gozliiklerle
goriilen tasarlanmis nesnenin neredeyse gercek
halidir. Benzer sekilde dijital baski ve 3B
yazicilar da tasarimin iretim Oncesi halini
gosterir. Bu gibi dijital ortam uygulamalari
malzemelerin somut Ozelliklerini kesfetmek
icin tam Olcekli prototip modeller gercege
yakinlik, c¢abuk olusturulmasi, uzun zaman
saklanabilir olmak ve erisilebilirlik agisindan
artik tercih edilir hale gelmistir (Akin, 2008).
Sadece zamandan degil maliyetten de tasarruf

saglamasi da bir tercih edilmesi etkenidir
(Demir vd., 2016).

Igmimarlik egitiminde model yapmak, tasarimi
derinlemesine 6grenmeye yardimci olmaktadir.
Mekanlarin fiziki olarak Olgeklerini
kavrayabilmek, tasariminda yasayabilmek,
tizerine diistinmek ve yeni fikirler iiretebilmek
icin yapilmalidir. Maketler, tasarim
stiildyolarinda form olusturmada ve olusturulan
formu anlamada 6nemli bir tasarim iriiniidiir
(Abdelhameed, 2011). Bir tasarim siirecinin her
asamasinda kullanilan prototipler, taslak ve
calisma modelleri tasarim siirecinde fikirlerin
degisimi ve gelisimi i¢in 6nem arz etmektedir
(Voulgarelis ve Morkel, 2018). Maket yapmak,
yaparak, yasayarak ve deneyimleyerek 6grenme
sekli olup; maketi olusturmak igin tasarima dair
secilen materyallerin kullanilmasi, tasarimin
yapisal ozelliklerin ve formu daha anlasilir bir
hale getirmektedir. Tasarima dair distinceleri
gelistirmek ve son tasarimi gostermek igin daha
dogru ve ayrintili maketler kullamlir. Ug
boyutlu baski teknolojisi ise fiziki model
tizerinde caligilan vakti ve degerli emegi
tasarimciya kazandirir.

Glinlimiizde taki, aksesuar, ayakkabi tasarimi,
endiistriyel ve mimari tasarim, ingaat
mihendisligi, insaat, otomobil, havacilik, dis
hekimligi ve tip, egitim, cografi bilgi sistemleri
ve gesitli alanlardaki arastirmalarda {i¢ boyutlu
yazici, dijital baski ve hizli prototipleme
teknolojisi yaygin olarak kullanilmaktadir (Giir
Karabulut, 2019). Dijitallesme her gegen giin
daha yaygin hale gelmekte ve Onemi de
artmaktadir. Bir ¢ok farkli kullanim alan1 olan
dijital  teknolojilerin  igmimarlik  bolimi
programlarinda kullanilmasi da &gretici ve
Ogrenciye faydali olacaktir.

Literatiir incelendiginde igmimarlik egitiminde
dijital tiretimin kullanilmasi konusunda yapilan
caligmalarin genel bir degerlendirme olarak
kaldig1 goriilmektedir (EAAE, 2010; Ertas vd.,
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2014;  Ghonim  ve  Eweda, 2018).
Ayrica 21.ylizyilda igmimarlik ve dijital iiretim
teknolojisi, 6zellikle de 3 boyutlu yazicilar,
hizli prototipleme, dijital baskilama, diger
dijital iiretim dersleri ile yapay zekd ve bu
derslerin  igmimarhik disiplini ile iligkisini
tanimlayan detayl arastirmalarda eksiklik
oldugu gozlenmistir. Bu ¢alismada, Tiirkiye’de
igmimarlik egitimi veren liniversitelerin, sayisal
puan tiiriinden igmimarlik ve esit agirlik puan
tiiriinden i¢cmimarlik ve c¢evre tasarimi lisans
programlar1  incelenerek,  dijital  iiretim
teknolojilerinin lisans programlarinda yer alip
almadig1 sorgulanmis olup, programlarda dijital
teknoloji ve iiretim ile ilgili diger derslerin neler
oldugu incelenmistir. Hem esit agirlik hem
sayisal puan tiiriinden igmimarlik boliimlerinin
lisans egitiminde yer alan zorunlu ve se¢cmeli
derslerin igerikleri incelenerek dijital iiretim ile
ilgili derslerin bulunup bulunmadig tespit
edilmistir. Bu calismanin amaglari
dogrultusunda farkli isimlerde ancak benzer
icerige sahip dersler tek bir baglik altinda
siniflandirilmigtir.

Bu c¢alismanin amaci, dijital teknolojilerin
icmimarlik egitiminde kullanimina
odaklanmaktadir ve iki ana bashik altinda
gruplandirilmustir. Ik grupta Tiirkiye’deki esit
agirlik taban puanli igmimarlik ve g¢evre
tasarmmi lisans bolimleri dijital tiretim igerikli
dersleri incelenmistir. Ikinci grupta sayisal
taban  puanli  igmimarlik  boliimlerinin
egitiminde dijital {iretim ders iceriklerine yer
verilmistir.

2. iCMIMARLIK EGIiTiMINDE DiJiTAL
URETIM
Igmimarlik egitiminde dijital iiretime yeni bir
diinyaya agilan kap1 denilebilir. Dijital Giretim,
glinimiiz igmimarlik egitiminin 6nemli bir
bilesenidir. Geleneksel yontemlerin sinirlarimni
asan bu arag, Ogrencilere yeni bakis acilari,
gelismis beceriler ve sonsuz olasiliklar sunar.
Dijital iiretim teknolojilerinden genel olarak su
sekilde bahsedebiliriz; bilgisayar destekli 3D
modelleme ve gorsellestirme programlari,
dijital modellerin gercek nesnelere
donistiiriilmesi  i¢in  kullanilan teknolojiler
(CAD/CAM), 3D baski, sanal gerceklik (VR)
tasarlanan ~ mekanlarin ~ sanal ~ ortamda
deneyimlenmesini saglayan teknoloji,
arttirllmis  gergeklik (AR) dijital bilgilerin
gercek diinyayla entegre edilmesi gibi (Bardak,
2007). Dijital tiretimin avantajlart; daha hizli ve

hatasiz iiretim ile tasarim ve iliretim siirecleri
optimize edilir, hata pay1 azalir. Daha fazla
tasarim secenegiyle farkli tasarim secenekleri
kolayca denenebilir ve en iyisi segilebilir (Altun
Akyol, 2007). Maliyet ve zaman tasarrufu
saglayarak prototip lretim ve testler daha hizl
ve ucuz sekilde yapilabilir (Berman, 2012).
Tasarimlar miisterilere ve diger paydaslara daha
kolay ve etkili  sekilde  sunulabilir.
Strdiirtilebilirligi ~ dijital iiretim, malzeme
israfin1 ve cevresel etkiyi azaltmaya yardimci
olabilir.

Igmimarlik  programlari,  temel  CAD
programlarinin  kullanimindan gelismis 3B
modelleme ve iiretim tekniklerine kadar genis
bir  yelpazede dijital {retim  egitimi
sunmaktadir. Bu egitim, stiidyo projeleri,
atolyeler ve arastirma yoluyla verilmektedir.
Dijital {iretim becerilerine sahip i¢gmimarlar
daha hizli ve verimli bir ¢alisma siireci, yaratict
ve yenilikg¢i tasarimlar, is piyasasinda daha fazla
talep, yeni is modelleri ve girisimcilik imkanlart
gibi avantajlara sahip olurlar. Dijital iretim,
icmimarhik  egitiminin  ve  mesleginin
gelecegidir. Bu alandaki becerilerini gelistiren
ogrenciler, yarinin i¢mimarlik diinyasinda
liderlik rolii iistlenmeye hazir olacaktir diye
diistiniilebilir.

3. MATERYAL VE METOT

Igmimarlik egitiminde dijitallesme ve dijital
tretim teknoloji ilerledikce Onemli hale
gelmistir. Konuyla ilgili literatiir ¢aligmalari
incelendiginde, Tiirkiye'de ve diinyada
mimarhk ve i¢gmimarlik egitiminde dijital
tiretimi kapsayan hangi derslerin oldugunu, bu
derslerin nasil verildigi, hangi teknoloji egitimi
ile ilgili olduguna dair ¢aligmalarin az oldugu
gozlemlenmistir (EAAE, 2010; Yazicioglu,
2013; Ertas vd., 2014; Chein, 2017; Ghonim ve
Eweda, 2018). Bu durumda Tirkiye'de
icmimarlik egitiminde dijital iretimin nasil
ilerledigi arastirma sorusu olarak belirlenmistir.
Arastirma sorusunun yanitint verebilmek igin
Tiirkiye’de igmimarlik egitimi veren okullar
listelenmistir. Bu okullarin dijjital tretim ile
ilgili verdigi derslerin i¢eriklerinin incelenmesi,
karsilagtirilmast  ve  yorumlanmast  bu
¢aligmanin yontemini olusturmaktadir.
Dolayisiyla Tiirkiye’de  igmimarlik lisans
programlarinda  dijital {iretim  egitimini
inceleyen bu calisma, bu yeni teknolojilerin
egitime nasil entegre edileceginin
degerlendirilmesi acisindan da degerlidir.



Sariboga Mecek ve Karatas /JOURNAL OF SPATIAL STUDIES 1:1 (2024) 1-12

3.1. Amag ve Kapsam

Calismanin amaci, Tiirkiye’deki {iniversitelerde
sayisal ve esit agirlik puan tlirlinden igmimarlik
boliimii derslerinde dijital iiretim
programlarinin ne o6l¢iide kullanildigini, bu
programlarin  Ogretime  entegre  edilip
edilmedigini, entegre ediliyorsa nasil oldugunu
tespit etmektir. Bu amagla i¢mimarlik,
igmimarlik ve c¢evre tasarimi bdliimlerinin
egitimde dijjital tasarim konulu derslerin
belirlenmesi, siirecin incelenmesi, benzer
derslerin ka¢ iiniversitede programa dahil
edildigi ya da edilmedigi ve olas1 katkilarinin
belirlenmesi amaglanmaktadir. Bu c¢aligsmanin,
Tirkiye’deki igmimarlik, icmimarlik ve gevre
tasarimi  boliim  egitimlerinde, bilgisayar
destekli modelleme ve tiretim (CAD-CAM), 3B
yazici, dijital baski, hizli prototipleme, sanal
gergeklik  icerikli  derslerin  varligt  ve
yayginligin1 ortaya koymasi beklenmektedir.
Igmimarlik egitimi veren vakif ve devlet
iiniversitelerinin belirlenmesinde OSYM ve
YOK Atlas 2023 esas almmistir. OSYM
kilavuzuna gore 40 iiniversitede sayisal puan
tiirlinde igmimarlik boliimii, 46 {iniversitede esit
agirlik puan tiirinde igmimarlik ve cevre
tasarimi boliimii vardir.

3.2. Yontem

Bu calismada OSYM kilavuzundaki bilgilerden
yola ¢ikilarak EA ve SAY tercih puanlarindan
Ogrenci alan iiniversiteler ile Cizelge 1 ve
Cizelge 3  olusturulmustur.  Igmimarlik
egitiminde dgrencilerin, dncelikle teknik ¢izim,
temel tasarim dersleri gibi alt yap1 olan dersleri
almas1 gereklidir. Gerekli alt yapiy1 olusturan
derslerin  ardindan  baskilama-liretim  ve
modelleme-gorsellestirme yapabilmeleri igin
ilgili bilgisayar programlarini 6grenmeleri
gerekmektedir. Bir sonraki asamasi da alt yap1
olusturan uygulama dersleridir. Arastirmada,
iiniversitelerin internet sitelerinde yayimlanan
ders planlar1 iizerinden elde edilen verilerle
Cizelge 2 ve Cizelge 4 olusturulmustur. I¢
mimarlik-i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi lisans
egitiminde yer alan konuya iligskin derslerin
bilgilerinin (teorik- uygulamali- laboratuvar-
AKTS- yariy1l) analizlemek {izere ders planlar
taranmis, ders ismi ve igerigi Ortlisen dersler
secilmistir.

Arastirmada Tiirkiye’deki sayisal-esit agirlik
icmimarhik ~ bolimleri  ¢alismaya  dahil
edilmistir. Elde edilen veriler; ders igerikleri ve
zorunlu-se¢gmeli  olmasina goére yiizdelerle

sayisallastirilmistir. Bu ¢alismada Oncelikle
belge ve literatiir taramasi yapilmistir. Bu
dogrultuda yazili kaynaklar ve internet siteleri
kullanilmagtir.

Cizelge 1. Igmimarlik ve Cevre Tasarimi (EA)
boliimiiniin bulundugu tiniversiteler

UNIVERSITE ADI

Afyon Kocatepe Universitesi

Altinbas Universitesi

Ankara Bilim Universitesi

Ankara Medipol Universitesi

Antalya Belek Universitesi

Antalya Bilim Universitesi

~N| O o B W] N

Arkin Yaratici Sanatlar ve Tasarim Universitesi

Atilim Universitesi

[e0)

9 | Avrasya Universitesi

10 | Bahgeschir Universitesi

11 | Baskent Universitesi

12 | Beykoz Universitesi

13 | Bilecik Seyh Edebali Universitesi

14 | Biruni Universitesi

15 | Fenerbahge Universitesi

16 | Hacettepe Universitesi

17 | Hasan Kalyoncu Universitesi

18 | Isik Universitesi

19 | ihsan Dogramaci Bilkent Universitesi

20 | Istanbul Atlas Universitesi

21 | Istanbul Esenyurt Universitesi

22 | Istanbul Galata Universitesi

23 | Istanbul Gedik Universitesi

24 | Tstanbul Gelisim Universitesi

25 | Istanbul Kiiltiir Universitesi

26 | istanbul Medipol Universitesi

27 | Istanbul Okan Universitesi

28 | Istanbul Sabahattin Zaim Universitesi

29 | istanbul Ticaret Universitesi

30 | Istanbul Topkap: Universitesi

31 | Istanbul Yeni Yiizy1l Universitesi

32 | Istinye Universitesi
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33 | izmir Ekonomi Universitesi

34 | Kadir Has Universitesi

35 | Kibris Amerikan Universitesi

36 | Kibris ilim Universitesi

37 | Kurikkale Universitesi

38 | Lefke Avrupa Universitesi

39 | Necmettin Erbakan Universitesi

40 | Nuh Naci Yazgan Universitesi

41 | Osmaniye Korkut Ata Universitesi

42 | Ostim Teknik Universitesi

43 | Ozyegin Universitesi
44 | TED Universitesi
45 | TOBB Ekonomi ve Teknoloji Universitesi

46 | Yasar Universitesi

Sayisal ve esit agirlik puan tiiriine gore
igmimarlik  boliimlerinin  {iniversitelerdeki
oranlart1 Sekil 1°de verilmistir. Arastirma
kapsaminda iiniversitelerin web sitesi ve ders
programlar1 incelenerek icmimarlik ve c¢evre
tasarimi (EA) boliimii dijital iiretim dersleri ve
igerikleri incelenmistir.

TURKIYE'DEKI
UNIVERSITELERIN SAYISAL VE
ESIT AGIRLIK PUAN TURUNE
GORE IC MIMARLIK
BOLUMLERI

icmimarhk
(SAY)
47%

Sekil 1. Tiirkiye’deki tiniversitelerin igmimarlik-
igmimarlik ve ¢evre tasarimi boliimlerinin oranlari

Arastirma Oncelikle esit agirlik puan tiiriinden
Igcmimarhk ve c¢evre tasarimi boliimiiniin
program dersleri incelenerek zorunlu/segmeli,
yariyll,  teorik-uygulamali-laboratuvar  ve
AKTS kimligi hakkinda tanimlayic1 bilgi,
bolimler olarak tablo haline getirilmistir.

(Cizelge 2)

Cizelge 2. Igmimarlik ve Cevre Tasarimi program dersleri

DERS ADI ZIS | YARIYIL | T-U-L AKTS
3 Boyutlu Grafik Animasyon S 0+4+0 5
3 Boyutlu Mimari Tasarim S 8 2+2+0 4
3D Modelleme | z 5 2+2+0 4
3D Modelleme I1 z 6 2+2+0 4
3D Modelleme ve Animasyon S 5 0+0+2 3
BIM Ortaminda I¢ Mimari Modelleme Teknik S 5 1+2+0 4
BIM Ortaminda Modelleme S 1+2+0 4
BIM-Yap1 Bilgi Modellemesi S 3+0+0 5
Bilgisayar Destekli ileri 3 Boyutlu Modelleme Teknikleri S 6 2+2+0 4
Bilgisayar Destekli Modelleme | Z 3 2+2+0 5
Bilgisayar Destekli Modelleme 11 z 5 2+2+0 5
Bilgisayar Destekli Siire ve Maliyet Planlama S 4 1+2+0 4
Bilgisayar Destekli Uretim z 4 2+2+0 4
Bilgisayar Ortaminda i¢ Mimari Gorsellestirme S 3+0+0 4
Bilgisayar Oyunlarinda i¢ Mekan Tasarimi S 3+0+0 6
Bilgisayar Programlamaya Giris S 8 2+0+0 3
Bilgisayarda Goriintii isleme S 3 3+0+0 5
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BIM ile Mimari Modelleme ve Analiz . S 6 1+2+0 4
CAD-CAM ve Hizl1 Prototipleme S 1+2+0 5
Cagdas Uretim Yontemleri S 5,8 2+1+0 4
Digital Fabrication Techniques S 5 1+2+0 4
Dijital Doniisiim ve Endiistri 4.0 S 2,3 2+0+0 3
Dijital Déniisiim ve Inovasyon S 8 2+0+0 3
Dijital Sanat ve Tasarim z 6 2+0+0 3
Dijital Tasarim Stiidyosu S 1+1+40 4
Grafik ve Modelleme z 5 2+2+0 5
Herkes I¢in Yapay Zeka S 2 2+0+0 3
Hesaplamali Tasarim S 1+2+0 4
Hizli Prototipleme ve Baski Teknikleri Z 4 3+0+0 4
I¢ Mekan Tasarimi i¢in Modelleme ve Gorsellestirme S 1+2+0 5
I¢ Mekan Tasariminda Hesaplamali Tasarim S 1+2+0 5
I¢ Mekanda 3 Boyutlu Modelleme I S 5 1+2+0 4
I¢ Mekanda 3 Boyutlu Modelleme 11 S 6 1+2+0 4
I¢ Mimari Modelleme Yéntemleri S 2+0+0 4
I¢ Mimarlikta 3 Boyutlu Dijital Gorsellestirme S 0+0+4 5
I¢ Mimarlikta Dijitallesme S 7 3+0+0 4
I¢ Mimarlikta Render ve Animasyon Uygulamalar1 I-11 S 7 1+2+0 3
I¢ Mimarlikta Yap1 Bilgi Modellemesi Uygulamali S 8 1+2+0 3
Igmimarlikta Dijital Gorsellestirme (3D Max) S 2+2+0 4
ileri Bilgisayar Destekli Endiistriyel Tasarim II S 6 3+0+0 5
ileri Bilgisayar Teknikleri z 8 1+2+0 3
ileri Diizey BDT S 5 3+0+0 5
ileri Diizey Bilgisayar Uygulamalar1 S 1+2+0 4
Ileri Gérsellestirme Stiidyosu S 2+2+0 5
Ileri Gorsellestirme ve Modelleme S 5 2+1+0 4
ileri Modelleme ve Sunum Teknikleri z 5 1+2+0 4
ileri Ug Boyutlu Anlatim Teknikleri S 5 3+0+0 5
Insan Bilgisayar Etkilesimi ve Giyilebilir Cihazlar S 2+0+0 3
Kodlama Egitimi S 8 2+0+0 3
Mimari Canlandirma Teknikleri S 3+0+0 4
Mimari Modelleme ve Gorsellestirme S 1+2+0 5
Mimari Simiilasyon z 4 1+2+0 4
Mimari Tasarimda Dijital Uretim S 2+0+0 4
Mimaride Yapay Zeka S 1+2+0 5
Mimaride Yazilim S 5,6 2+0+0 3
Mimarlikta Dijital Zanaat S 1+2+0 5
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Mimarlikta Karmasik Uretim Modelleri S 1+2+0 5
Mimarlikta Programlama S 0+4+0 5
Mimarlikta Sanal Ortamlar S 1+2+0 5
Model ve Animasyon S 1+2+0 4
Modelleme Teknikleri I-11 z 2 1+2+40 3
Nanomalzeme Karakterizasyon Teknikleri | S 2+0+0 2
Nanomalzeme Uretim Teknikleri I-11 S 2+0+0 2
Parametrik Tasarim S 7 3+0+0 5
Parametrik Tasarim Stiidyosu S 0+4+0 5
Prefabrikasyon Teknolojileri S 2+0+0 4
Print Making | S 4 1+2+0 0
Print Making Il S 6 1+2+0 0
Robotik Kodlama S 8 2+0+0 3
Sanal & Arttirilmis Gergeklik Stiidyosu Z 6 1+4+0 3
Sanal Sunum Teknikleri S 8 3+0+0 4
Sanal Tasarim S 7 2+0+0 2
Sanal Tasarim Stiidyosu S 5 6
Tasarimda Utopya ve Yiiksek Teknoloji S 3+0+0 4
Tasarimda ve Uretimde ileri Teknolojiler S 8 3+0+0 5
Tasarimda Yapay Zeka S 1+2+0 4
Ug Boyutlu Modelleme Teknikleri S 5 2+0+0 4
Uriin Tasarimi z 5 2+2+0 5
WEB Arayiiz Tasarimi S 0+4+0 5
Yapay Zeka S 2+0+0 4
Yapay Zeka ve Tasarim S 6 3+0+0 4
Yap1 Bilgi Modelleme S 8 1+2+0 4
60 Cizelge 2’de ders isimleri, ders igeriklerinde
40 gore renklendirilmistir. Sekil 2°de de goriildiigii

0
M Bilgisayar Destekli Modelleme ve Gorsellestirme
Dersleri

3B yazicilar ve Hizli Baski -Prototipleme Dersleri
m Sanal Gergeklik ve Yapay Zeka Dersleri

Sekil 2. igmimarlik ve Cevre Tasarimi béliimlerinde
konu kapsaminda bulunan zorunlu ve seg¢meli
derslerin dagilimi {i¢ baglik altinda incelenmistir.

gibi  iniversitelerde  aragtirma  konusu
kapsaminda dijital iiretim ana baglig1 altinda ve
bilgisayar destekli modelleme ve
gorsellestirme, 3B yazicilar ve hizli baski-
prototipleme (CAD/CAM), sanal gerceklik ve
yapay zekad dersleri olarak {i¢ grup olarak
incelenmistir. Bilgileri toplanan 44
universiteden, 35 universitenin ders
igeriklerinde dijital tiretime iligkin derslere yer
verilmistir. 82 adet segmeli ve zorunlu dersin 41
tanesi bilgisayar destekli modelleme ve
gorsellestirme, 19 tanesi 3B yazicilar ve hizh
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baski-prototipleme, 22 ders ise sanal gerceklik
ve yapay zeka igeriklidir.

Zorunlu

Dersler

Se¢meli

Dersler

Sekil 3. igmimarlik ve Cevre Tasarimi boliimlerinde
konu kapsaminda bulunan zorunlu ve se¢meli
derslerin orani.

Ikinci grup arastirma kapsaminda OSYM ve
YOK Atlas 2023 verilerine gére, 40
tiniversitede igmimarlik (SAY) boliimii vardir.

Cizelge 3. icmimarlik (SAY) béliimiiniin
bulundugu iiniversiteler

16 | Istanbul Esenyurt Universitesi

17 | Istanbul Gelisim Universitesi

18 | istanbul Kent Universitesi

19 | istanbul Rumeli Universitesi

20 | istanbul Teknik Universitesi

21 | istanbul Universitesi

22 | Karadeniz Teknik Universitesi

23 | Kocaeli Universitesi

24 | Konya Gida Tarim Universitesi

25 | Konya Teknik Universitesi

26 | KTO Karatay Universitesi

27 | Kiitahya Dumlupinar Universitesi

28 | Maltepe Universitesi

29 | Marmara Universitesi

30 | MEF Universitesi

31 | Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi

32 | Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi

33 | Nisantas1 Universitesi

UNIVERSITE ADI I
1 | Akdeniz Universitesi 34 | Seluk Universitesi
2 | Atatiirk Universitesi 35 | Toros Universitesi
3 | Cankaya Universitesi 36 | Trakya Universitesi
4 | Cukurova Universitesi 37 | Uluslararasi Kibris Universitesi
5 | Dogu Akdeniz Universitesi 38 | Yakin Dogu Universitesi
6 | Dogus Universitesi 39 | Yalova Universitesi
7 | Eskisehir Teknik Universitesi 40 | Yeditepe Universitesi
8 | Fatih Sultan Mehmet Vakif Universitesi . ) )
: - Arastirma kapsaminda iiniversitelerin  web
9 | Girne Amerikan Universitesi sitesi ve ders programlar1 incelenerek
10 | Hali¢ Universitesi icmimarlik (SAY) boliimii dijital iiretim dersleri
11 | iskenderun Teknik Universitesi ve 1g:e'1.‘ 1lfler1 lr‘lcel‘enml$t1r. ..Airas.j[ 11‘.I.na sayisal
] “ puan tiiriinden igmimarlik béliimiiniin program
12 | Istanbul Arel Universitesi dersleri incelenerek zorunlu/se¢meli, yaryil,
13 | Istanbul Aydin Universitesi teorik-uygulamali-laboratuvar ~ ve  AKTS
i E— kimligi hakkinda tanimlayict bilgi, boliimler
14 | Istanbul Beykent Universitesi olarak tablo haline getirilmistir. (Cizelge 4).
15 | Istanbul Bilgi Universitesi
Cizelge 4. igmimarlik program dersleri
DERS ADI | | z/S | YARIYIL | T-U-L | AKTS
3 Boyutlu Uretim S 6 2+0+0 3
3B Gorsellestirme ve Animasyon S 8 2+1+0 4
3D Modelleme ve Gorsellesme S 3 3+0+0 5
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Bilgisayar Destekli 3 Boyutlu Modelleme S 8 3+0+0 3
Bilgisayar Destekli 3B Tasarim II 4 5 3+1+0 6
Bilgisayar Destekli Gorsellestirme 4 8 3+0+0 5
Bilgisayar Destekli Modelleme | S 5 2+2+0 3
Bilgisayar Destekli Modelleme 11 4 6 2+1+0 2
Bilgisayar Destekli Tasarim I1I 4 5 2+0+0 2
Bilgisayar Destekli Tasarim IV 4 6 2+0+0 2
Bilgisayar Destekli Uretim I S 6 3+0+0 3
Bilgisayar Destekli Uretim II S 7 3+0+0 3
Bilgisayar Destekli Yiizey Tasarimi S 3 2+0+0 3
Bilgisayar Ortaminda 3 Boyutlu Tasarim S 6 2+0+0 3
Bilgisayarda Gorsellestirme Teknikleri S 5,6 3+0+0 5
CAD-CAM ve Hizli Prototipleme S 8 2+0+0 3
Creative Coding S 8 3+0+0 5
Digital Fabrication and Furniture Design S 7 0+0+4 5
Dijital Sunum Teknikleri ve Portfolyo Z 8 3+0+0 4
Dijital Uretim Teknolojileri S 6 2+0+0 3
Introduction to Programming Language (Phyton) Z 2 1+0+2 45
I¢ Mekanda 3 Boyutlu Modelleme-I 4 5 2+2+0 3
I¢ Mekanda 3 Boyutlu Modelleme-11 Z 6 2+2+0 3
I¢ Mimaride Ileri Modelleme Teknikleri z 5 1+0+42 3
I¢ Mimaride U¢ Boyutlu Modelleme z 4 1+0+2 3
I¢ Mimarlikta VR-AR Uygulamalar1 S 8 3+0+0 5
Mimari Simiilasyon | S 5 2+0+0 4
Mimari Simiilasyon 11 S 6 2+0+0 4
Modelleme ve Animasyon (Cinema 4D) S 7 2+0+0 3
Programlamaya Giris S 5 3+2+0 3
Sayisal Modelleme ve Bilgi Yo6netimi S 8 3+0+0 5
Web Programlama S 4 2+0+0 2
Web Teknolojileri S 6 3+0+0 3
Web Uygulamalarina Giris S 3 2+0+0 2
Yapay Zeka ve Makina Ogrenmesi S 6 2+0+0 3
Yapay Zeka Ve Tasarim S 6 3+0+0 4
Yeni Gorme Bigimleri I1- Metaverse S 5 3+0+0 4
Yeni Gorme Bigimleri I[I- Yapay Zeka S 4 3-0-0 4
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B Zorunlu Ders

m Sec¢meli Ders

Sekil 4. igmimarlik (SAY) boliimlerinde konu
kapsaminda dersleri olan {iniversiteler ve arastirma
kategorisinde yer alan zorunlu ve se¢meli derslerin

orani.

40
30

20

- =

0

M Bilgisayar Destekli Modelleme ve Gorsellestirme
Dersleri

3B yazicilar ve Hizli Baski -Prototipleme Dersleri
M Sanal Gergeklik ve Yapay Zeka Dersleri

Sekil 5. igmimarlik (SAY) béliimlerinde konu
kapsaminda bulunan zorunlu ve se¢gmeli derslerin
dagilimi ii¢ baslik altinda incelenmistir.

Cizelge 4’de ders igerikleri  grafikte
renklendirilmistir. Sekil 5°de goriildigi gibi
iiniversitelerde arastirma konusu kapsaminda
dijital liretim ana baglig1 altinda ve bilgisayar
destekli modelleme ve gorsellestirme, 3B
yazicillar  ve  hizhh  baski-prototipleme
(CAD/CAM), sanal gerceklik ve yapay zeka
dersleri olarak {i¢ grup olarak incelenmistir. 38
adet segmeli ve zorunlu dersin 22 si bilgisayar
destekli modelleme ve gorsellestirme, 4 ders 3B
yazicilar ve hizli baski-prototipleme, 12 ders ise
sanal gergeklik ve yapay zeka igeriklidir.

4. BULGULAR

Igmimarlik ve Igmimarlik ve Cevre Tasarimi
egitiminde dijital tretim, incelenmek iizere
YOK Atlas’ta yer alan icmimarlik ve
icmimarhik ve cevre tasarimi egitimi veren
iniversite bilgilerinden yola ¢ikarak her bir
{iniversitenin ders icerikleri incelenmistir. YOK

10

Atlas verilerine gore igmimarlik boliimleri yer
alan 40 {niversitenin 1 tanesinin ders
iceriklerine ulasilamamis olup 23 iiniversitenin
ders igeriklerinde dijital iiretime yer veren
derslere rastlanmistir. Icmimarlik ve cevre
tasarimi boliimleri yer alan 46 iiniversitenin ise
2 tanesinin ders igeriklerine ulagilamamis olup,
35 iniversitenin ders igeriklerinde dijital
tretime  iligkin  derslere  yer  verildigi
gOriilm{istiir.

Igmimarlik béliimlerinin ders igerikleriyle ilgili
ulasilan verilere gore dijital iiretime yer veren
{iniversite oran1 %58,9 diir. igmimarlik ve ¢evre
tasarimi boliimlerinde bu oran %81,4 olarak
ylikselmektedir. Toplamda ise bu oran %69,9
dur. igmimarlik ve ¢evre tasarimi boliimlerinde
bilgisayar destekli modelleme ve
gorsellestirme, dijital liretim ve yapay zekaya
yonelme oraninin arttig1 sdylenebilir.

YOK Atlas verilerinden yola ¢ikarak incelenen
bu tiniversitelerde igmimarlik boliimlerindeki
derslerin 11 tanesinin zorunlu ders, 27 tanesinin
de secmeli oldugu goriilmektedir. Igmimarlik
ve c¢evre tasarimi boliimlerinde ise 14 ders
zorunlu, 68 tanesi de segmeli olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Yukarida yer alan verilere gore
icmimarlik egitiminde yer alan zorunlu
derslerin orani1 %39, segmeli ders orani ise %61
dir. Igmimarlik ve ¢evre tasarimi egitiminde ise,
dijital iiretime yonelik zorunlu derslerin orani
%15,9, segmeli ders orani ise %84,1 dir.

Igmimarlik ve igmimarlik ve cevre tasarimi
bolimlerinden 86 tiniversitede toplam 142 adet
ders bulunmaktadir. 5 iiniversitede bilgisayar
destekli modelleme ve gorsellestirme dersleri 4
ders kadar devam etmektedir. 5 iiniversiteden 4
tanesinde tiim dersler zorunlu iken 1 tanesinde
3 ve 4. dersler segmeli olmustur. Bilgisayar
destekli tasarim, modelleme ve liretime yonelik
olan derslerin ulasilabilen ve incelenen bilgi
paketleri dogrultusunda en ¢ok 3DsMax
programi egitimi verildigi goriilmiigtiir. Bu
programla  beraber  Revit,  ArchiCAD,
AutoCAD, Fusion 360, Solidworks, Sketchup,
Photoshop, Cinema 4D, Artlantis, Arnold,

Vray, Enscape, Twinmotion, Lumion,
Rhinoceros ve Grasshopper programlarinin
egitimi  verildigi  goriilmiistiir. Ayrica 3
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iniversitede VR-AR uygulamalarina dair
egitim verilmektedir. Yapay zekaya iliskin
dersler 86 iiniversiteden toplam 12 {iniversitede
bulunmaktadir. Bilgi paketlerine ulagsilabilen
derslerde Python, HTML gibi programlama
dillerinin ~ ogretildigi  goriilmistiir. 86
iniversiteden ders paketlerine ulasilabilen
derslerden fiziksel {iretim destegiyle siireci
yoneten 4 {liniversite mevcuttur. Bu derslerdeki
uygulamalar, 3D yazici ve CNC lazer kullanimi1
ile ilgilidir.

5. SONUC

Ozetle, literatiirde igmimarlik egitiminde dijital
iiretime dair analiz edilmesinin eksikligi fark
edilmistir. Bu eksikligi doldurmasi agisindan
onemli bir ¢caligma oldugu diistiniilmektedir. Bu
amag dogrultusunda ilgili verilerle ders planlart
tizerinden  analizler ve  karsilagtirmalar
gergeklestirilmistir. Inceleme ardindan
icmimarlik egitiminde dijital iiretim teknolojisi
kullanimina gegisin ihtiya¢c duyulan bir siireg
oldugu ancak zaman aldig1 gozlemlenmistir. Bu
siiregte, miifredat ve program derslerinin
birbirine baglanmasi, 6gretim tiyelerinin dijital
teknolojinin  kullanimi  konusunda bilingli
olmalari, gerekli yazilm ve donamm
altyapisinin saglanmasi ve dijital iiretimin
uygulandig1 dersler ile teknolojinin etkin bir
sekilde kullanilabilecegi derslerin arttirilmasi
ve diger lniversitelerde de ders iceriklerine
eklenmesi Oneriler olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Bu konuda hem o6grencilere hem de 6gretim
elemanlarina  yetkinliklerin ~ verilmesi igin
gerekli imkanlar saglanmalidir. Diger yandan,
dijital teknolojinin sadece isleri kolaylastiran ve
sireci  hizlandiran  bir arag¢  oldugu
unutulmamalidir.
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