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(074

Fransiz diisiiniir Jean Baudrillard, ele aldig1 ¢alismalarim biiyiik bir kisminda kapitalizmin
dogasini ve medyanin da kapitalist sistemin siirekliligi i¢in sagladigi katkiy1 agiklamay1
amaglamistir. Bu ¢alismanin amaci ise giiniimiizde var olan ve dnemini gittikge artiran
dijital savas haberciligi uygulamalarinin izler kitle tarafindan hangi motivasyonlarla
ve nasil kullanildigini anlamaya galismak ve bu uygulamalarm, izler kitlenin savas
olgusuna kars1 yaklagimina etkisini Baudrillard’in iletisim olgusuna yonelik analizleri
ile iliskilendirmektir. Bu dogrultuda ¢alismanin alanyazin boliimiinde savag olgusunun
ve savag haberciliginin siire¢ icerisinde yagadigi doniigtimler ile Baudrillard’m
iletisim ve kitle iletisim araglart ile ilgili ortaya koydugu cesitli analizler ele alinmistir.
Arasgtirma boliimiinde ise etnografik caligma yontemi tercih edilerek elde edilen
bulgular, Baudrillard’in iletisim olgusuna yonelik saptamalari ile yorumlanmistir.
Caligmanin 6rneklemini LiveUAmap savag haberciligi uygulamasini diizenli olarak takip
eden izler kitle olusturmaktadir. Elde edilen bulgulara gore katilimcilarm, sanallasan
iletisim dolayimu ile savag olgusunun gergekligine uzaklastiklar1 saptanmistir. Ayrica
Baudrillard’in hizin belirlenimei yapisi ve hiper-uzamda gergeklesen enformasyona
yonelik saptamalarinin giiniimiizde de gegerliligini korudugu goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Savas, Baudrillard, {letisim Kuran, Dijital Savas Haberciligi,
LiveUAmap

ABSTRACT

French thinker Jean Baudrillard, in most of his work, aimed at explaining the nature of
capitalism as well as the contribution made by the media for the sake of perpetuity of
the system. This study seeks to understand the motives of the audience of digital war-
journalism applications and the way they use them as well as to analyse the effects of
such applications on the audience’s approach to the war in the context of Baudrillard’s
mass media theory. In the chapter devoted to research, the evidence elicited from the
sample audience will be interpreted in line with Baudrillard’s concepts. The audience
that regularly follows the war-journalism application LiveUAmap constitutes the
sample. The study adopted the ethnographic methodology by preference. According
to the findings, it was determined that the participants moved away from the reality
of the war phenomenon through virtualise communication. In addition, it is seen
that Baudrillard’s determination regarding the deterministic structure of speed and
information realised in hyper-space are still valid today.

Keywords: War, Baudrillard, Communication Theory, Digital War Reporting,
LiveUAmap
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Extended Abstract

The phenomenon of war, which is one of the existing methods for solving problems
related to international relations, has been defined in different ways by various disciplines
and thinkers because it affects all areas of life. The social, economic and technological
developments experienced during the process have changed the meaning of the concept of
war and the way it is implemented.

Developments such as the urban life that emerged in Mesopotamia and Egypt in 5000
BC, the existence of an organised army in the Sumerians in 2700 BC, and the emergence of
gunpowder in the Middle Ages were effective in the transformation of war throughout the
historical process.

In the later period, as the destructive power of weapons increased with the development
of modern warfare techniques, the distinction between soldiers and civilians in war situations
disappeared. 1. and II. World wars can be cited as examples of wars in which the distinction
between military and civilians disappears and wars with high destructive power.

When it came to the Cold War Period, which did not define a hot conflict and took place
between the USA and the USSR, atomic bomb tests began. While the main purpose of the
wars that took place in the periods before the Cold War was the desire to win the war, the aim
with the possession of nuclear weapon technology was to prevent wars and create a deterrent
effect.

Nowadays, with the influence of technological developments, in addition to traditional
wars, cyber wars, defined as activities carried out in cyberspace in order to damage the
network systems of the attacked party and prevent the use of these systems temporarily or
permanently, have begun to emerge.

War journalism, which can be defined as all journalistic activities carried out during
the war to inform the public about the information obtained on the battlefield, has also
transformed with the developments in the process. War journalism as a professional field
emerged in the 19th century.

World War I, in particular, became a war that enabled worldwide reporting of the war,
with the influence of technological developments brought about by the Industrial Revolution.
The emergence of radio during the II. The World War allowed the sounds of the battlefield
to be transmitted to the masses. The start of television broadcasting during the Vietnam War,
which took place between 1955 and 1975, enabled the establishment of a connection between
the battlefield and people’s homes, and thanks to television broadcasts, the Vietnam War
became very involved in people’s lives. The Gulf War, which occurred in 1991, is considered
another turning point in terms of war journalism, as it was the first war to be covered by “live
broadcast.”
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In the present day, the capacity of digital technologies to transform and disseminate all
kinds of information has begun to be used in the field of war journalism and has caused
certain changes in terms of war journalism practises. The LiveUAmap application, which
constitutes the sample of the study, is one of the digital war journalism applications that
emerged in parallel with these developments. Working through crowdsourced information
collection and compilation, Liveuamap (Live Universal Awareness Map) can be described as
a web-based war journalism application. Although it was first created to follow the Ukrainian
civil war, over time it began to convey the armed conflicts, protests and natural disasters
occurring in many parts of the world in real time.

In the study, how digital war journalism practises transformed the audience’s perception
of reality about war was analysed with the determinations of French thinker Jean Baudrillard,
especially regarding mass media. Since the purpose and design of the study required
interpretation of the data obtained, the ethnographic research method was preferred as the
method of the study.

According to Baudrillard, from a system perspective, the only thing that is successfully
presented through communication tools is hyperreality. Moreover, the news transmitted
through mass media constantly changes place at the speed of light. This speed causes the
news to change spatially and reality to disappear.

Moreover, Baudrillard states that in the age we live in, the phenomenon of reality has
become dysfunctional over time. The inadequacy of reality in this sense has moved us to the
simulation universe and reality has reached the meta level and become a virtual reality. In a
phase that makes all ideological structures unimportant and gives importance only to network
systems, network systems have begun to replace ideologies. In short, network logic destroys
not only historical realities but also all realities about life. As a result, according to the data
obtained from the audience in line with the sample of the study, it has been determined that
Baudrillard’s analyses are valid for the audience.
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Giris

Savas olgusu, tarihsel siire¢ boyunca yarattig1 tahribatlar ile toplumlarin yasamini
etkilemis ve giinlimiizde de etkilemeye devam etmektedir. Ayrica savag olgusu, toplumsal
yasamin ayrilmaz bir parcasi olmasindan dolayi ise bir¢ok disiplin tarafindan incelenen bir
konu haline gelmistir. Zaman igerisinde devletlerarasinda bir miicadele alani haline gelen
savas, yasanan gelismelerden de bir hayli etkilenmis ve siire¢ i¢erisinde hem tanim olarak
hem de yontemsel olarak doniisiimler yasamistir. Ayrica toplumlar agisindan bu kadar 6nemli
bir durum olmasindan kaynakl olarak, insanlar savaglarda yaganan gelismeleri takip etme
ihtiyacin1 da her daim hissetmiglerdir. Tam bu noktada savas haberciligi kavrami kargimiza
¢ikmaktadir. Savaslar hakkinda haberlerin yayinlanmasi konusunda genellikle bir ¢aba
gosterilmesine ragmen savas haberciligi, 19. ylizyilda yasanan teknolojik ve toplumsal
degisimlerin etkisi ile profesyonel bir meslek alani olarak icra edilmeye baslanmistir. Siireg
icerisinde de savas olgusunda yasanan degisimlere paralel olarak, savas haberciligi pratikleri
de radikal degisimler yasamuistir.

Savas ve medya iliskisini {izerine ise birgok diisliniir ve arastirmaci ¢esitli analizler
yapmiglardir (Seib, 2016), (Sontag, 2003), (Hedges, 2003). Jean Baudrillard da bu
konuda analizlerde bulunan bir diisiiniir olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Baudrillard ortaya
koydugu ¢alismalarin genelinde giiniimiiz toplumlarinin, kapitalist sistem tarafindan nasil
sekillendirildigini saptamaya calismistir. Ona gore glintimiizde gergeklik, sistem tarafindan
kokenlerinden yoksun birakilarak yeniden tiretilmektedir ve Baudrillard bu gergekligi hiper-
gerceklik olarak tanimlamistir (Baudrillard, 2014a). Diisiiniire gore, gercekligin yeniden
iretilmesinde kitle iletisim araglar1 bilyiik bir sorumluluga sahiptir ve bu konu hakkinda
kapsamli analizlerde bulunmaya caligmistir.

Bu calismanin amaci ise giiniimiiz savas haberciligi 6rneklerinden biri olan dijital savas
haberciligi uygulamalarimin izler kitle tarafindan hangi amagclar dogrultusunda kullanildigini
ve bu uygulamalarin, izler kitlenin savas olgusuna karsi yaklagimini nasil degistirdigini
saptamaktir. Elde edilen bulgular ise Baudrillard’in iletisim olgusu ile iliskili ortaya
koydugu kavramlar baglaminda analiz edilmistir. Calismanin yontemi olarak etnografik
calisma yontemi, veri toplama teknigini olarak ise derinlemesine goriisme tercih edilmistir.
Calismanin 6rneklemini ise dijital savas haberciligi uygulamalarindan biri olan LiveUAmap
uygulamasini takip eden izler kitle olugturmaktadir.

Bu amag ile caligmada; savasin tarihsel siire¢ boyunca nasil nitelendirildigi ve savagin
yapisal doniistimiinde etkili olan ¢esitli gelismeler ele alinarak giiniimiizde yasanan savaslarin
niteliklerine deginilmistir. Daha sonra ise Jean Baudrillard’in diisiinsel gelisimine etki eden
unsurlar ve terminolojisine deginilerek, kuramsal agidan ¢alismanin baglamini olusturan
iletisim kurami hakkindaki analizlerine kapsamli sekilde yer verilmeye g¢alisilmistir.
Caligmanin aragtirma boliimiinde ise etnografi ¢alisma yontemli araciligiyla drneklem olarak
belirlenen katilimcilardan elde edilen veriler; Baudrillard’in iletisim kurami baglaminda
iligskilendirilerek, dijital savas haberciligi ile izler kitle iliskisi saptanmaya ¢aligilmustir.
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Savas Kavraminin Tanim ve Savasin Doniisiimii

Uluslararas: iligkiler alaninda yasanan sorunlarin ¢dziimi i¢in iki yol mevcuttur;
bunlardan ilki baris¢il yontemler olarak nitelendirilen diplomatik yontemler, digeri ise bir
zorlama yontemi olarak savastir (Yalginkaya, 2008a). Savas, hayatin her alanina yonelik bir
olgu oldugundan dolay1 ¢esitli bigimlerde tanimlanmaktadir. Sosyal bilimler alaninda farkli
disiplinlerden farkli diisiiniirler kendi metodolojileri dogrultusunda savas olgusuna yonelik
aciklama getirmeye ¢alismislardir.

Bat1 felsefesi agisindan savas olgusunun hakli olup olmamasini ilk inceleyen
distiniirlerden biri St. Augustine olmustur. Ona gore, kiliseyi korumak adina yapilan tiim
savaslar hakli sebeplere dayanmaktadir (Senel, 1990). Floransali diisiiniir ve devlet adami1
olan Niccoldo Machiavelli ise savasi daha ¢ok askeri bir hareket olarak nitelendirmistir.
Unlii Savas Sanati adl eserinde ‘Bircok insana gore askeri ve sivil hayat birbirlerinden ayri
diistiniilecek yapilardir ancak hiikiimetlerin yapisi g6z oniine alinacak olursa bu ikisi arasinda
¢ok yakin bir iliski vardir’(Earle, 2015) diyerek savasin sadece yonetimsel yapidan bagimsiz
diistiniilecek bir olgu olmadigint belirtmistir.

Savas olgusuna yonelik yaptig1 kapsamli incelemesi ile taninan diisiiniir Carl Von
Clausewitz savasi ‘cok genisletilmis bir diiello’ seklinde tanimlamistir (Clausewitz,
2015). Clausewitz’e gore insanlar arasindaki kavga, temel olarak iki unsurdan olusur;
diismanlik duygusu ve diismanca niyet. Bu iki unsurdan diismanca niyet unsuruna daha
fazla odaklanmistir. Barbar uluslarda duygunun, uygar uluslarda aklin 6n planda oldugu
motivasyonlar hakimdir. Aradaki bu fark sadece barbarlik ve uygarliktan ileri gelmemektedir;
uluslarin bu niteliklerine eslik eden kosullarin, kurumlarin ve bunun gibi yapilarin da roli
vardir. Yani, en uygar uluslar bile birbirlerine yonelik diismanca hareketlerde bulunabilirler
(Clausewitz, 2015). G. W. Hegel de savasi uluslararasi sistemde var olabilecek ve gecici
bir eylem olarak nitelendirmistir. Onun tanimina gore: “Savas uluslararasi sistemden fayda
gordiigiine inanmayanlar ile mevcut sistemden sagladig1 fayday1 devam ettirmek isteyenler
arasindaki ¢atismadir” (Howard Williams vd., 1996). Savaslar insanlik tarihi igerisinde
her donemin gergekligi olsa da siireg igerisinde yaganan gelismeler ile ¢esitli doniistimler
yasamaktadir.

Savas Olgusunun Doniisiimii

Savag olgusunun doniisiimiinii daha iyi anlayabilmek ve savasin giinlimiizde ne anlama
geldigini saptayabilmek adina tarihsel siire¢ i¢erisinde savas yontemlerinde meydana gelen;
diizenli ordularin ortaya ¢ikmasi, profesyonel askerlik anlayisi, savagin ulusal hale gelmesi,
niikleer silahlarin ortaya ¢ikmasi, asimetrik ve siber savas vb. radikal doniisiimler biiyiik
Oonem tagimaktadir.

Tarimla ilgilenen topluluklarin ortaya ¢ikmasiyla birlikte kentsel yasam olugmaya
baglamistir. Misir ve Mezopotamya’da ortaya ¢ikan bu topluluklar araglarini tastan yaparken,
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aradan gecen bes yiiz yil i¢cinde bronz kullanmaya baslamislar ve bu siireg, savas alaninda da
radikal doniistimlerin yasanmasina olanak saglamistir. Bu siiregte silah kullaniminda dramatik
bir degisim gergekleserek ilk savag stratejileri de ortaya ¢ikmaya baslanmistir. Askerlerin
koordineli sekilde hareket etmesini ifade eden phalanx anlayisi, riitbe ve komuta yapist gibi
durumlar bu siiregte ortaya ¢ikan gelismelere drnek olarak gosterilebilir (Metz, 1999).

Orta Cag doneminde meydana gelen savaglara deginilecek olursa bu siirecte savaglar
uzun periyodlar icerisinde devam etmis, taraflar arasindaki gatismalar ise genel olarak
daha az ve kisa siireli olarak gergeklesmistir. Bu durum, savas stratejilerinin ilkel olmasina
dayandirilmaktadir. Barutun kullanilmaya baslanmasiyla ise savag konusunda bir radikal
gelisme daha yasanmistir (Keegan, 1995). Bu donemde ortaya ¢ikan en 6nemli durum parali
askerlik sistemidir. Bu siire¢le birlikte parali askerler savaslarin vazgecilmez unsurlari haline
gelmiglerdir (Oman, 2002).

On dokuzuncu yiizyilin ilk yarisinda buhar giicii, deniz ve kara tasimaciliginda etkisini
gostermeye baslamistir. Bu durumun sonucunda ise askeri teknikler mekaniklesmeye baslamis
ve savas endiistrisi dnemini artirmistir (Colton, 1971). Bu siirecte devletlerin, sahip olduklari
maddi ve manevi kaynaklarin tamamini savas icin kullanmalarini ifade eden topyekiin savas
olgusu ortaya ¢ikmistir (Gurcan).

Ikinci Diinya Savasi’nin sonunda ise ABD VE SSCB arasinda yasanan ve sicak bir ¢atisma
durumunu tanimlamayan ve diinyanin iki kutba boliinmesi anlamin1 tasiyan Soguk Savas
stireci ortaya ¢ikmistir (Gaddis, 1992). ABD’nin kapitalist demokrasi anlayigini, SSCB’nin
ise komiinizmi diinya genelinde hakim kilmay1 amagladiklar1 Soguk Savas anlayisi, tiim
diinyay1 bat1 ve dogu olmak tizere iki kutba bolmiistiir.

Soguk Savag sonrasindaki esnada ortaya ¢ikan savaslar1 nitelendirmek i¢in kullanilan
asimetrik savas olgusu ise yeni olusan uluslararasi ortama ydnelik bir nosyondur. Zayif
olan tarafin, gii¢lii olan tarafa karsi verdigi miicadele olarak da tanimlanmaktadir Asimetrik
savasin igerigini ise orantisiz gii¢ kullanimi, illegal yontemler ve sivil halkin zarar gérmesi
gibi eylemler olusturmaktadir. Teror eylemlerinde kullanilan stratejiler, enformasyon ile
ilgili miicadeleler, siber savas ve kitle imha silahlarinin kullanilmasi asimetrik savasa 6zgii
eylemlerdir (Yalginkaya, 2008a).

Giliniimiizde meydana gelen savaslarda, klasik ve asimetrik savas yontemlerine ek
olarak cagin kosullarina uygun farkli savas yontemleri de kullanilmaya baslanmistir. Bu
yontemlerden en dikkat ¢ekeni ise siber savas olgusudur. Ag sistemlerinin toplumsal hayatin
vazgegilmez bir unsuru haline gelmesi, siber savag yontemlerinin énemini her gecen giin
artirmaktadir. Siber savasin tanimina deginilecek olursa; siber uzayda gergeklestirilen,
saldirilan tarafin ag sistemlerine zarar vermeye ve bu sistemlerin gegici veya siirekli olarak
kullanimin1 engellemeye yonelik faaliyetler olarak nitelendirilebilir (Ciftci, 2017).

6 4. Boyut Journal of Media and Cultural Studies - 4. Boyut Medya ve Kiiltiirel Calismalar Dergisi



Ipek Karakoyun

Savas Olgusunun Medya ile iliskisi ve Savas Haberciliginin Doniisiimii

Ozellikle yirmi birinci yiizyilda yasanan gelismeler ile dnemi artan savas haberciliginin
tanimi, alan hakkinda goriis dile getiren medya profesyonelleri agisindan cesitlilik
gostermektedir. En temel anlamiyla savas haberciligini, ‘savas alanina yonelik edinilen
bilgilerin kamuoyuna bildirilmesi i¢in savas sirasinda yiiriitiilen tiim gazetecilik faaliyetleridir’
(Yalginkaya, 2008b) seklinde tanimlamak miimkiindiir.

Mete Cubukgu’ya gore ‘savas haberciligi genel anlamda, savasan ordularin askeri
raporlarini, giinliik bildirilerini gazetelerine yollayan kisilerdir. Ve savas muhabirleri bu
kaynaklar1 dramatize ederek okurlarina iletirler’ (Cubukgu, 2017). Coskun Aral ise savas
muhabirligini ‘gazetecilikte gorev riskinin ¢ok fazla oldugu yerlere sik sik giden insanlardir
ve zor kosullarda olup, ates altinda 6zel bir deneyim gerektirdiginden dolay1 meslegin ancak
belirli bir agsamasindan sonra yapilir’ seklinde nitelendirmistir (Cubukgu, 2017). Savas
haberciligi konusunda bilgi ve tecriibenin rolii de ¢ok biiyiik 6neme sahiptir. Uluslararasi
alanda genellikle gazeteciler belirli bir mesleki olgunluga ulastiktan sonra savas muhabirligi
alanini tercih etmektedirler

Savas haberciliginin tarihgesi, iinlii Yunan tarih¢i Herodot’un Pers Savaslarini,
Thukydides’in Peloponnes Savaslarini ve Willem van de Velde’nin Hollandahlar ile ingilizler
arasinda meydana gelen deniz savaslarini resim araciligiyla anlatmasina kadar dayanmaktadir.
Bahsedilen bu 6rnekler o donemlerin kosullar1 dogrultusunda, insanlara savag hakkinda ihtiyac
duyduklar bilgileri iletmeye c¢alistiklari igin savas gazeteciliginin ilk 6rnekleri denebilir
(Yalginkaya, 2008b). Ancak savas muhabirligi mesleki olarak on dokuzuncu yiizyilda ortaya
cikan gelismeler ile ortaya ¢ikmistir. Daha onceki donemlerde savas muhabirligi meslek
olarak icra edilen bir alan degildi. Sanayi devrimi, savaslarin topyekinlesmesine neden
oldugu icin savaslar genis halk kitlelerinin dikkatini cekmeye baslamistir.

Vietnam Savas1 sirasinda televizyon yayinciliginin baglamasi ise savas alani ile insanlarin
evleri arasinda baglanti kurulmasini saglamis, televizyon yayinlari sayesinde Vietnam Savasi
‘oturma odas1 savaglar1’ deyimine doniisecek kadar insanlarin hayatlarina dahil olacak bir
boyuta gelmistir (Oberdorfer, 1971). Bu yonii ile Vietnam Savasi, savagin halka aktarimi
konusunda koklii degisikliklerin yasandigi dnemli bir doniim noktasi olarak goriilmektedir.

Korfez Savasi ise canli yayin seklinde ilk aktarilan savas oldugundan dolayi, savas
haberciligi bakimidan bir diger doniim noktas1 sayilmaktadir. Korfez Savasi ayn1 zamanda en
¢ok sansiir uygulanan savas olarak da kayitlara gecmistir (Yalginkaya, 2008b). Kisaca savas
haberciligi agisindan yasanan gelismelere baktigimizda; teknolojik gelismelerin etkisi ile
habere ulagma ve haberi sunma yontemlerinde dramatik degisimler yasandigi goriilmektedir.
Bu degisimlere paralel olarak savas habercilerinin, haber kaynaklari ile kurduklari iliskilerde
de cesitli degisimlerin yagsandigi saptanmustir.
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Dijital Savas Haberciligi

Iletisim alaninda kullanilan teknolojilerin medya faaliyetlerine etkili bir sekilde yansimast,
yirminci yiizyilin sonlarindan itibaren goriilmeye baglanmistir. Bu donemde dikkat ¢eken tig
6nemli gelisme yasanmustir. Bu gelismelerden ilki; elektronik kodlu enformasyonun tagimasi
i¢in daha iyi olanak saglayan, yaygin ve kullanigh kablolarin kullanilmasidir. ikinci gelisme;
uzun mesafeli iletisimi miimkiin hale getiren uydularin kullaniminin artmasidir. Son gelisme
ise; bilginin islenmesi, biriktirilmesi ve canlandirilmas: agamalarinda sayisal yontemlerin
kullaniminin yaygin hale gelmesidir. Yasanan bu gelismeler iletisimin kiiresellesmesi
acisindan da ¢ok biiyiikk 6neme sahiptir (Thompson, 2008).

Dijital teknolojilerin biitiinlesmesi; gazetecilik pratiklerini, diger medya bigimlerinin
igerigini ve haber anlatim olanaklarini da ciddi sekilde doniisiime ugratmaktadir (Pavlik
ve Bridges, 2013). Bu siiregte artirilmis gerceklik yontemlerinin gazetecilik alaninda
kullanilmaya baslanmasi, 6nemli paradigma degisikliklerinin yasanmasini da beraberinde
getirmistir. Artirtlmig gazetecilik yontemi, geleneksel gazetecilik teknikleri ve enformasyon
teknolojilerinin yondeslesmesi ile ortaya ¢ikmistir denilebilir (Pavlik ve Bridges, 2013).

Teknolojik gelismelerin etkisi ile birlikte diinya genelinde yasanan savaslari, web tabanli
yayincilik ve mobil uygulamalar araciligiyla dijital bir sekilde aktarmak amaciyla gesitli haber
platformlar olusturulmus ve olusturulmaya da devam edilmektedir. Bu platformlardan yaygin
olarak kullanilanlar su sekilde siralanabilir; Syrian Civil War Map, Template: Syrian Civil War
Detailed Map ve Global Incident Map ve ¢alismamizin da 6rneklemini olusturan LiveUAmap.
Bu platformlardan Syrian Civil War Map, Template: Syrian Civil War Detailed Map ve Global
Incident Map’in sadece web tabanli yayincilik segenegi mevcutken, LiveUAmap’in hem web
tabanli hem de mobil cihazlar araciligiyla kullanilan uygulamasi mevcuttur.

Calismanin 6rneklemini olusturan Live Universal Awareness Map (LiveUAmap)
uygulamasi, 2014 yilinda Rodion Rozhkovsky ve Alexandr Bilchenko tarafindan baslangicta
Ukrayna’nin Kiev kentinde devam eden catismalar ve protestolar hakkinda diinyaya bilgi
saglamak amaciyla kurulmustur. Daha sonra ise yaymlanan haberlerin kapsamina ¢atigsmalar,
insan haklar1 sorunlari, protestolar, terérizm, silah dagitimi, saglik sorunlari, dogal afetler ve
hava durumu gibi konular da dahil edilmistir.

8 4. Boyut Journal of Media and Cultural Studies - 4. Boyut Medya ve Kiiltiirel Calismalar Dergisi



Ipek Karakoyun

Key = o @ |
Trafik kazalan, arabalar

Topgu, Cok Namlulu Roketatar
Sistemi (MLRS)

Ucgaklar, jetler
Helikopterler
Kamplar, cadirlar
Ele gecirilenler
[=117]

Bigakl saldinlar

000000000

Yanginlar

Sekil 1: LiveUAmap Uygulamasi Araciligi ile Sunulan Bazi Haber Bagliklari
(https://liveuamap.com Sitesinden alinmistir.)

Ukrayna i¢ savast hakkinda yayinladiklari haberler ile dikkatleri {izerine ¢eken
LiveUAmap, gelen talepler iizerine veri agii genisleterek basta Suriye ve Israil-Filistin gibi
sehirler olmak tizere diger bolgelerden de bilgi saglamaya yonelik calismalar yiiriitmiistiir.
LiveUAmap daha sonraki siire¢lerde 30°dan fazla bolgeden veri akist saglayarak, haber
iletimi saglamaya baslamistir. LiveUAmap uygulamasinin kuruculari ana hedeflerini;
ileriki zamanlarda gerceklesebilecek ¢atismalari tahmin etmek ve dnlemek, yasanabilecek
felaketlerin etkilerini asgari diizeye indirgemek ve diinya genelindeki gezginlerin yapmak
istedikleri yolculuklar hakkinda bilingli kararlar vermelerine yardimei olmak olarak
tanimlamaktadir.

Sekil 2: LiveUAmap Uygulamasinda Savasta Olen Kisilerin Haber Olarak Sunumu
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LiveUAmap uygulamasinda savaslarda hayatlarini kaybeden kisilerin haberleri ‘kuru kafa’
simgesi ile sergilenmekte, savag haberleri ile ilgili detayl bilgilere ve savas fotograflarina yer
verilmemektedir. Gorsellerden goriildiigii tizere gliniimiizde savas haberciligi agisindan etkin
bir gii¢ haline gelmeye baslayan dijital savas haberciligi uygulamalari, konvansiyonel savas
haberciligi yontemlerinden oldukga farkli bir haber sunum tarzina sahiptirler.

Baudrillard’in Diisiinsel Temelleri ve iletisim Kurami

Fransiz diistiniir Jean Baudrillard, 6zellikle simiilasyon nosyonuna yonelik saptamalari
ile diislinsel alanda dikkatleri tizerine ¢ekmistir. Ona gore simiilasyon nosyonu; bir kdken
ya da gerceklikten yoksun birakilmis gercegin (biitiinsel gergeklik), modeller vasitasiyla
yeniden tretilmesidir (Baudrillard, 2014a). Ayrica kitlenin artik anlamdan bagimsiz bir
sekilde diistintilmesi gerektigini dile getiren Baudrillard, iletisim ile ilgili de hi¢gbir anlamla
kargilasmadigimizi iddia etmistir. (Baudrillard, 2014a). Simgesel degis tokus ve yanilsama
gibi kavramlar {izerinde de 6nemle duran Baudrillard’a gore; geligen teknolojik ve iletisim
araclarinin vasitasiyla biitiinsel gerceklik yaratilmakta ve manevi degerler hizla yok
edilmektedir.

Baudrillard’a gore ¢agimizda sahte ve gercek olmalar: 6nem arz etmeyen olaylarin belirli
bir tekrar igerisinde haberlestirilmesiyle kars1 karstyayizdir. Kitle iletisim araclart araciligiyla
anlam ve kokenden yoksun birakilmis gergegin simiilasyon kiltiiriinde yasamaktayizdir
(Cimen, 2018). insanhigin karsilastig1 belirsizlik durumunun kokeninde ise eksiklikler degil
fazlaliklar mevcuttur ve bu durumun onartlmasi miimkiin degildir (Poster, 2002). Yasadigimiz
cagin gergeklikle ilgili kirilma noktalarinda asirilik hakimdir. Biitlinsel gergeklik her seyin
asirisini insanlara sundugundan dolay1, Baudrillard bu asamay1 bozuk denge evresi olarak
nitelemektedir (Baudrillard, 2017). Arkaik toplumlarin temel sikintilar1 yoksunluk iken,
cagimizin temel sikintist bolluk ve asiriliktir.

Sanal bir diizeyde yasayan kitlelerin ise gercek felaketler ile karsi karsiya gelmeleri
miimkiin degildir. Sanal sistem igerisinde yalnizda sanal bir felaket yasanabilir. Bu durumun
temel nedeni ise gergekligin yerine gegen hiper-gergekliktir. Dijitallik ve fraktal ger¢ekligin
hiikkiim siirdiigii sanal diinyada temsil yetenegi olan bir sey kalmamistir. Sanal felaketler
esnasinda sadece gorsel tiiketim hakimdir (Baudrillard, 2005a). Baudrillard, bir gergeklik
olarak anlagilmak istenen goriiniimleri ise simiilakr olarak ifade etmistir. Ona gore simiilakr,
nesnesiz ve modelsiz goriintiidiir. Yani simiilakr, ger¢ekligini model veya nesnelligin kendi
sanalliginda bulmaktadir.

Baudrillard modern sonrasi asamay1 orji' sonrasi donem olarak tanimlamaktadir. Orji
donemi modernlik ve her alandaki 6zgiirlesmenin asirilastigi durumdur. Ona gore giiniimiizde
tiim temsilleri ve onlarin kars1 temsillerine asirt 6zgiirliik taninmakta ve benzerine agir1 olma
hakk1 taninmaktadir. Ayn1 zamanda hiz kavraminin belirlenimci bir yapiya sahip oldugu

1 Bitin alanlarda asir1 6zgiirlesme.
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bir dénemde yasamaktayizdir. Ilkel toplumlarda ‘hiz kazanirsam ruhumdan uzaklasirim’
yaklasimi, bu dénem icin kesinlikle gegerli degildir. Hizin belirlenimci yapist kendisini
zorunlu tiretim, moda ahlakina uygunluk gibi sekillerde ve maddi anlam tagimayan alanlarda
gostermektedir (Baudrillard, 2014a).

Hizin belirlenimei konumuna yonelik olarak Korfez Savasi iyi bir 6rnek olarak kargimiza
¢ikmaktadir. Savas es zamanliliga uygun bir sekilde anlamindan koparak goriintii ve bilgi
bollugu igerisinde yok edilmistir (Baudrillard, 2002). Hizin belirlenimci yapisi, kiiresel
yapinin temel unsurlarindan birini olusturur ve hiz sayesinde var olan diizen devamliligini
saglamaktadir.

Baudrillard’in Kitle Tletisim Araclar1 ve Sanallasan Tletisime Yonelik
Goriisleri

Baudrillard on sekizinci yiizyildan itibaren politikanin, toplumun biitiin katmanlarina egemen
oldugu gorisiindedir. Kitle iletisim araglariim kullanimimin yayginlasmasi ise politika dahil
biitiin disiplinlerin birer eglence unsuru haline gelmesine neden olmustur (Baudrillard, 2008).
Sistemin bu noktadaki amaci; kendi belirledigi anlam ve ahlaki degerleri haberler araciligiyla
kitlelere sunmaktir. Kitleler i¢in ise anlam yerine gosterimin énemi vardir (Baudrillard, 2015a).

Sistem, kitleleri anlamlandirabilme ve onlar1 toplumsalin igerisine dahil edebilme adina
anlami 6nemsemis ve siire¢ icerisinde daha ¢ok anlam tiretme gayreti igerisine girmistir. Ancak
kitleler bu ¢abay1 6nemsiz hale getirmek i¢in iiretilen biitiin anlamlari yutmaktadir (Baudrillard,
2008). Baudrillard sistemin, kitleleri stirekli olarak haber akist saglayarak toplumsala dahil
etme c¢abasini nafile bir ugras olarak degerlendirmistir. Haberin i¢erigine karsi kayitsiz kalan
kitleler, toplumsala dahil olmak yerine, kitle ruhuna/enerjisine daha ¢ok yakinlasmaktadirlar
(Baudrillard, 2008).

Baudrillard’a gore kitlelerin iletisim kapasitesi ve giicii, kitle iletisim araglarindan oldukca
fazladir (Baudrillard, 2008). Iletisim siirecinde kitle iletisim araglar1 ve kitleler esit 6neme
sahiptirler. Baudrillard bu esitligi ‘mass(age) is message’ seklinde formiile etmistir (Baudrillard,
2008).

Baudrillard’a gore yasadigimiz donemde kitlelerin sessizligi ile birlikte haberler de
sessizlesmeye baslamistir. Haberler kitlelere bilgi sunmamakta, kitleler ise haberlerin
icerigi ile ilgilenmemektedir (Baudrillard, 2014b). Haber ve kitle bu anlamda birbirlerini
stirekli beslemektedir. Nicelik acisindan haberler artmakta fakat niteliksel bir mevcudiyetleri
bulunmamaktadir (Baudrillard, 2002a). Medya sistemleri, kitlelerin haberden daha ziyade
gosteri talep ettiginin farkindadir. Ayrica kitleler de kitle iletisim araglarini ciddiye almamaktadir.

Baudrillard’in kitle iletisim alanina yonelik yaklagimi, kitlelerin gelen mesajlara karsi
edilgen olmadiklari ve edilgenlik rolii yaptiklarinda bu durumun bir simiilasyon olusu fikrine
dayanmaktadir. McLuhan’in kitle iletisim araglarinin kitleleri sekillendirdigi goérisiine,
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Baudrillard radikal sekilde karsi ¢ikmaktadir (Baudrillard, 2000). McLuhan’in ‘the medium
is the message’ formiilii, Baudrillard’a gore araglarin biitiin mesajlar1 yok ettigi ve anlamlarin
ortadan kalktig1 bir sistemi ifade etmektedir.

Anlamdan yoksun birakilan igerikler, iletisim araglari tarafindan sekillenerek kitlelere
sunulmakta, kitleler ise higbir se¢im yapamadiklart gibi mesajin anlam boyutunu da
umursamamaktadirlar (Baudrillard, 2015a). Bu noktada ise biiylilenmenin anlamama ile
dogru orantist mevcuttur. Anlam ile ilgilenmeyen kitleler igin kitle iletisim araglar1 biiyiileme
giicleri ile etki yaratabilmektedir (Baudrillard, 2015a). Kitle iletisim araglari tarafindan yogun
bir sekilde mesaj akigina maruz kalan kitlelerin, esasinda mesajin kendisine ve anlamina
yonelik bir beklentisi bulunmamaktadir. Bu durumda kitleyi ilgilendiren iki sey mevcuttur:
elde ettikleri gosteriyi izlemek ve bu gosterileri izlerken biiylilenmek (Oluk, 2002). Yani
kitleler aracin biiyiileyici yoniinli, mesajin anlamina ve igerigine tercih etmektedir.

Baudrillard, gosterge sayisinin artirilmasi ile mesaj ve haber liretiminin de artacagi ve bu
sayede de iletisim siirecinin daha kapsamli hale gelecegi diisincesine de karsi ¢ikmaktadir
(Cimen). Bol miktarda haber iiretiminin, daha ¢ok 6zgiirliik alan1 saglayacagini dile getiren
hegemonyan yapi, kodun deforme edici yapisal 6zelligini gizlemekte ve haber bollugunun
demokrasi i¢in gerekli oldugunu empoze etmeye galigsmaktadir. Fakat bdylesi bir durumda
insanlar iletisim kurma olanagina sahip degillerdir.

Siddeti gorsel hale getirerek sunan iletisim araglari, gercekligi sanallik sayesinde
kitlelerden uzak tutmaktadir. Gorsel siddet ile eylemsel siddet arasindaki farki anlamakta
giicliik ¢ceken kitleler, eylemsel siddetin gergekliginden izole edilerek, enformasyon ve sanalin
siddetine maruz kalmaktadirlar (Baudrillard, 2002b). Giinilimiizde iletisim anlik devreler
araciligtyla olugmaktadir. Siireklilik durumu ise iletigsim siireci igerisinde yer almalidir.
Siireklilik ilkesinin mevcut olmamasi, kitle iletisim araglari agisindan felakettir (Baudrillard,
2016). Baudrillard, giiniimiiz iletisim anlayisina karsi kitlelere, bu hiza ulagsma gayreti
icerine girmemelerini dgiitlemistir. Ona gore kitlelerin yapmas1 gereken yavasligi etkili
kilmaktir. Bu yavaslamanin anlami ise devinimsizligi, tepkisizligi ve sessizligi hakim kilan
bir yavasglamadir. (Baudrillard, 2011).

Teknoloji ve iletisim sistemlerinin kitleleri gosteriye bagimli hale getirmesi ve
yasanan olaylara kars1 duyarsizlastirmasi Baudrillard i¢in biiytik bir sorundur. Elestiri giicii
bulunmayan kitleler, biitiinsel ger¢ekligin igine ¢ekilmektedir ve bu durumda iletisim ile
diyalog kurmanin kesinlikle anlami1 yoktur (Toffeletti, 2014). Sanal mantikta herhangi bir
olayin zihinsel anlamda yeniden diisiiniilmesi miimkiin kilinmamaktadir. Iletisim araglar
ile sunulan goriintii yeniden canlandirma mantigina gore degil, gorsel tiiketim ve dekodaj
mantigina gore ¢ozlilmektedir (Baudrillard, 2015b). Dolayisiyla yeniden diisiinme mantigini
yok sayan imgeler ile gergeklige ulasabilmemiz olanaksizdir.

[letisim araglar1 6zellikle savas gibi toplumsal konularin etkilerini ve gergekliklerini farkli
bir gerceklik boyutuna tasimaktadir. Medyatik sistemler araciliiyla savas, enformasyon

12 4. Boyut Journal of Media and Cultural Studies - 4. Boyut Medya ve Kiiltiirel Calismalar Dergisi



Ipek Karakoyun

temelli bilgi akisina doniistiiriilmektedir (Genosko, 1994). Medya tarafindan araliksiz iletiye
maruz birakilan kitleler ‘paradoksal sarhosluklar’ yasamaktadir (Baudrillard, 1995). Bu
donemde kitleler, terdr dengesinin belli oldugu soguk savaglardan ve catisma siddeti belirgin
olan sicak savaslardan kopartilarak sanal savasin seyrine birakilmistir. Ayrica giiniimiizde
siyasi amaglar s6z konusu degilse, kitleler i¢in savasin tagidigi tek anlam kiiltiirsiizliiktiir.

Iletisim araclar1 araciligiyla biitiinsel gergekligin bir pargas: durumuna getirilen savas
imgeleri, sistemin arzuladigi sekilde kiiltiirsiizliige hizmet etmektedir. Savas goriintiileri,
sistemin istedigi formda sanal dolanima sokulmakta ve bu dolanimda, kitleler savas
goriintiilerini yeniden canlandiramadan imgelemi sunulan sekilde kabul etmektedirler. Sistem
insanlarin 6liimlerini oyunsal bir gosteri ve mantikla sundugu i¢in, insanlar da 6liimleri
oyunsal bir mantik ile kavramaktadirlar. Yani insanlik adina ¢arpici sekilde dnemli olan
toplu 6liimler, ger¢ekliginden kopartilarak sanal bir oyunun parcast haline getirilmektedir.
Baudrillard’in bu saptamasi, ele alinan ¢alisma agisindan da biiyiik bir 6nem arz etmektedir.

Baudrillard’a gore sistem, kitlelere toplumsallagmanin iletisim araglari ile génderilen
iletiler ile ilgilenmek anlamina geldigini vurgulamaktadir. Sistem igerisinde iletigim
araclarina ilgi gostermeyen bireyler, toplumsallagsmamis gruplar olarak nitelendirilmektedirler
(Baudrillard, 2014a). Haber, bir anlam iiretmekten daha ziyade i¢inde bulundugu anlam
iiretme oyununda yok olmaktadir. Haberin simiilakrin1 aktif halde tutabilme adina biiyiik
bir efor sarf etmektedir. Buradaki amag ise gergeklikten yoksun simiilasyon siirecinin
devamliligini saglamaktir (Baudrillard, 2014a). Fakat kitleler, haber programlari araciligryla
sunulan haberlerden bir sey 6grenememektedirler. Haber formatlari igerisine yerlestirilen
anlam yok olmakta, mutlak hiz dongiisii icerisinde ise olaylar degerini yitirmektedir (Eroglu,
2014). Kitle iletisim araglari ile sunulan olaylarin anlamini ve gercekligini analiz edebilmek
icin gereken zaman kitlelere sunulmamaktadir.

Boylesi bir ortamda ise kitlelerin, olaylarin olusumunu ve gergekligini ayni anda
anlayabilmeleri imkansizdir. Kitleler anlama hakim olmak istediklerinde goriintimleri;
gortinlimlere hakim olmak istediklerinde ise anlami1 dislamaktadirlar (Baudrillard, 2012).
Olaylar enformasyon haline doniistiiriildiiglinde siradan bir mantik ile degil, bilingli bir
ardisiklik ile sunulmakta ve bu nedenle yasanan her olay ertesi giin unutulmaktadir (Adair,
1994). Yasanan her yeni gelisme, haber ve televizyon diizeyinde yasanilip tiiketilmektedir.

Ayrica televizyon yapisal olarak da soguk bir iletisim araci oldugundan dolayi
televizyonda sunulan ve tarihsel dneme sahip sicak gelismeler ise bu sogukluk araciligiyla
ndtr hale getirilmektedir (Baudrillard, 2014a). Boylesi bir diizlemde toplumsal anlamda insani
degerlere uymayan en acikli ve haksiz gelismeler bile sadece ekran boyutunda yansitilmakta
ve kisa siire sonra unutturulmaktadir. imgenin bdylesi durumlar ile gercek degerini
kaybetmesiyle, duyarliliklar da ortadan kaybolup gitmistir. Anlama dair her sey kisa devre
yapmaktadir (Cimen). Biitiinsel gerceklik igerisinde sunulan goriintiilerden yola ¢ikarak,
savaglarda yasanan gelismeleri anlayabilmek ve bu savaslara karsi ¢ikabilmek adina kolektif
bir biling olusturabilmek imkansizdir.
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Baudrillard’a gore insanlarin yaganan savaslara karsi tepki gdstermemesi, savaglara karsi
ilgisizlerinden kaynakli degildir. insanlar, yeniden canlandirma imkani verecek imgeler ile
iligigi kesildigi i¢in kolektif bir direng sergileyememektedirler (Baudrillard, 2015). Kisaca
belirtmek gerekirse gilinlimiizde gergeklik olgusu, zaman igerisinde iyice islevsiz hale
getirilmistir. Gergekligin bu anlamdaki yetersizligi ise bizi simiilasyon evrenine tagimis
ve gerceklik meta seviyesine ulasarak sanal gergeklik haline gelmistir. Biitiin ideolojik
yapilart 6nemsiz hale getiren ve sadece ag sistemlerine 6nem veren bir evrede, ag sistemleri
ideolojilerin yerini almaya baglamistir. Ag mantig1 salt tarihsel gergeklikleri degil, yasama
dair biitiin gerceklileri yok etmektedir.

Arastirma

Ele alinan bu ¢alismada; giiniimiizde savas haberciligi agisindan dnemli bir unsur haline
gelen dijital savas haberciligi uygulamalarinin, izler kitle tarafindan hangi amaclarla ve
nasil kullanildiklarint tespit etmek ve bu uygulamalar araciligiyla iletilen haberlerin, izler
kitlenin savas olgusuna kars1 yaklasimlarini ne 6l¢iide etkiledigini saptamak amaglanmuistir.
Caligmanin evrenini; savas haberlerini dijital savas haberciligi uygulamalarindan diizenli
olarak takip eden izler kitle olusturmaktadir. Orneklemi ise savas haberlerini hem geleneksel-
sosyal medya araglari araciligtyla hem de dijital savas haberciligi 6rnegi olan LiveUAmap
uygulamasi aracihigiyla takip eden izler kitle olusturmaktadir. Orneklem olarak belirlenen
hedefkitleden elde edilen bulgular Jean Baudrillard’in iletisim kuramu ile iligkilendirilmistir.
Ayrica ¢alismanin amact ve tasarimi, elde edilen verilerin yorumlanmasini gerektirdiginden
dolay1, arastirma yontemi olarak etnografik arastirma yontemi tercih edilmistir.

Etnografik arastirmalar; bir grubun davranislarinin dogrudan gézlemlenmesine ve bu
gdzlemler sonucunda gruba iliskin betimlemeler yapmaya olanak tanimaktadir (Agafonoff,
20006). Etnografik ¢alisma kavramina ilk olarak antropolog Bronislaw Malinowski’nin 1922
yilinda ortaya koydugu “Argonauts of the Western Pacific” adl1 eserde yer verilmistir (Lynda
J. Davies, 1995). Ona gore 6nemli olan, insanlarin belli davranis ritiiellerine ve inanislara
nasil ulastiklart degil, bu ritiiellerin ve inanislarin insanlar agisindan neyi ifade ettigidir
(Machin, 2002). Medya ¢alismalarinda ise David Machin, Malinowski’nin topluma olan
yaklagiminin kullanilabilecegini dile getirmistir. Machin’e gore, kitle iletisim araglarinin ne
sekilde kullanildiklar1 arastirilirken etnografi tercih edilen bir yontem olarak kullanilabilir.
Izleyici ¢alismalarinda etnografi yonteminin kullanilmasina, medya metinlerinin yoruma agik
oldugu ve izleyicinin aktifligi tezi zemin olusturmustur (Alyanak). Bu noktada ise David
Morley’in 1986 yilinda gergeklestirdigi Family Television adli ¢aligmasi, katilimcilarin
dogal ortamlarinda televizyon izlemelerini gézlemledigi i¢in etnografik bir arastirma olarak
nitelendirilmektedir. Morley bu ¢alismasinda katilimer gézlem, derinlemesine goériisme, igerik
analizi gibi yontemlerden yararlanmistir (Ozgetin, 2013).

Bu caligma baglangicta, evrene gore saptanan belirli zelliklere sahip 25 kisi ile yapilmak
tizere planlanmis fakat g¢alisma siirecinde elde edilen veriler doygunluga ulastig1 igin
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orneklem biiyiikliigii 13 kisi ile sinirlandirilmistir. Arastirma; Istanbul genelinde yapilmis
olup, katilimcilarin uygunluk durumlaria gore dnceden belirlenen zaman dilimlerinde ve
iki aylik bir siire¢ igerisinde gergeklestirilmistir. Yapilan goriismeler, katilimcilarin rizalari
dogrultusunda ses kayit cihazi ve tutulan notlar araciligiyla kayit altina alinmustir.

Katilimeilarin demografik 6zelliklerine deginmek gerekirse 13 katilicitmdan 5’1 (%38) 21-
25 yas, 8’1 (%62) 25-32 yas araligindadir. Cinsiyet olarak ise 4 (%31) kadin, 9 (%69) erkek
yer almaktadir. Calismaya katilim saglayan izler kitlenin egitim seviyelerine deginilecek
olursa, katilimcilarin 4’1 (%31) lisans 6grencisi, 5’1 (%38) lisans mezunu, 1’1 (%8) yiiksek
lisans dgrencisi, 3’1 (%23) ise doktora dgrencisidir. LiveUAmap uygulamasinin genellikle
Ingilizce iceriklerden olusmasi ve erisilebilirlik diizeyinin diger medya platformlarina gore
daha diisiik olmasi, drneklem se¢imimizi belirli bir egitim seviyesine sahip izler kitle ile
sinirlandirmamiza neden olmustur.

Arastirmanin Bulgular:

Orneklem olarak belirlenen LiveUAmap savas haberciligi uygulamasini takip eden hedef
kitleden elde edilecek veriler, {i¢ baslik altinda belirlenen arastirma sorularina gére kategorize
edilmistir. Ayrica goriismeler esnasinda hedef kitlenin verdigi yanitlar araciligiyla gelisen yan
sorular, elde edilen bulgularin Baudrillard’in iletisim kuram1 baglaminda analiz edilmesinde
cesitlilik saglamistir. Temel olarak yanitt aranan arastirma sorulari su sekildedir;

1. Dijital savas haberciligi uygulamalari, izler kitle tarafindan hangi amacla ve nasil
kullanilmaktadir?

2. Savag olgusu, izler kitle agisindan nasil bir anlam ifade etmektedir?

3. Savas haberlerini LiveUAmap savas haberciligi uygulamasindan takip etmek, izler
kitlenin savasa kars1 yaklasimini nasil etkilemektedir?

Katilimcilarin ilk soruya verdikleri yanitlardan, dijital savas haberciligi uygulamalarini
cogunlukla mesleki agidan gereksinimlerinden dolay1 (%38) ve etnik kimliklerinden kaynakli
olarak (%23) takip ettikleri saptanmistir. Diger kullanicilar ise bu uygulamayi; diinya
siyasetini takip etmek, giivenlik arayisi, giincel haberlere merak gibi ¢esitli nedenlerle takip
etmektedirler.

Dijital savas haberciligi uygulamalarini mesleki olarak takip eden katilimecilardan biri,
dijital savas haberciligi uygulamalarini hangi amagla kullandigini su sekilde ifade etmistir:

“Lisans ii¢iincii simif dgrencisiyim ve Uluslararasi Iliskiler okuyorum. Giincel siyaseti
takip etmek de bolimiim agisindan biiyiik 6nem tasiyor ve savaslar da bu noktada énemli
benim i¢in. Bu uygulamalarin arsiv gibi sistemlerinin olmasi da benim ¢ok isime yartyor.
Gelismeleri takip etmedigim zaman, geri doniip bakabiliyorum.” R. Y. (21)
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LiveUAmap’i etnik kimligiyle alakali kaygilarindan dolay1 takip ettigini dile bir diger
katilimeimin goriisleri su sekildedir:

“Etnik kimligimin Kiirt olmasindan dolay1 6zellikle Kiirt bolgelerinde yasanan catismalar
ilgimi ¢ekiyor ve bu bdlgeleri takip ediyorum. LiveUAmap uygulamasindan telefonuma
bildirim gelmesini ve uygulamanin bdlge muhabirlerinden edindigi bilgileri hizli bir sekilde
iletmesini bagarili buluyorum. Bence su an i¢in 6zellikle LiveUAmap, diger takip ettigim
haber sitelerinden daha hizl ve detayl bilgi veriyor.” E. S. (29)

LiveUAmap’i siyasi nedenlerden kaynakli olarak takip ettigini dile getiren bir diger
katilimci ise savas haberciligi uygulamalar1 hakkinda diigiincelerini benzer sekillerde dile
getirmistir:

“Aktif olarak orgiitlii bir yap1 igerisindeyim ve siyasi gelismeler ile ilgileniyorum.
Ozellikle sinir bolgemiz savas konusunda her zaman ¢ok hareketli ve bu gelismeler siyaseti
¢ok yakindan ilgilendiriyor. Yasananlari hizli bir sekilde takip etmek de bizim icin ¢ok
onemli ger¢ekten ve bu tarz uygulamalarin diger medya araglarina gére daha hizli olmasi, bu
uygulamalar1 kullanmamizi sagliyor.” H. A. (25)

Katilimcilardan elde edilen veriler; dijital savas haberciligi uygulamalarinin, izler
kitlenin enformasyonu elde etme amacina gore farkli talepler dogrultusunda takip edildigini
gostermektedir. Saptanan bir diger durum ise bu uygulamay: kullanan takipgilerin,
uygulamadan haber takip etme adina spesifik sebepleri mevcuttur. Yani raslantisal bir sekilde
haber takip etme durumu, diger medya araglarina kiyasla daha azdir.

Hizin Kesinlesmesi

Katilimcilarin bu uygulamalari kullanmay1 tercih etme sebeplerine bakildiginda genel
ifade olarak ‘hiz’ kavrami karsimiza ¢ikmistir. Katilimcilar, LiveUAmap dijital savas
haberciligi uygulamasinin diger medya araclarindan daha hizli veri saglamasint 6nemli bir
gelisme olarak nitelendirmislerdir. Bu saptama ise Baudrillard’in ‘hizin belirlenimci yapist’
ifadesi ile ortaya koydugu diisiinceleri dogrular niteliktedir. Baudrillard’a gore giiniimiiz
kitleleri hiz kavramina biiyiik 6nem vermektedir. Yani kitleler anlama sahip haber akislarinin
takip etmekten daha ziyade hizla akip giden haber gosterilerini izlemeyi talep etmektedirler.

Hiz kavramu ile ilgili goriislerini belirten bir diger katilimei ise goriislerini su sekilde ifade
etmistir:

“Bu uygulamalarin ve dzellikle LiveUAmap’in modern hayata uygun sekilde hizli olma
durumunu seviyorum. Mesela arkadasimla bulugsmaya gidecegim zaman yolda ya da yemek
yerken, bes dakika igerisinde giin igerisinde neler olup bittigini 6greniyorum. Yani bazen ders
calismam gerekiyor ama giindemi de kacirmak istemiyorum, dzellikle boyle durumlarda ¢ok
kurtarict oluyor.” E. Y. (28)

16 4. Boyut Journal of Media and Cultural Studies - 4. Boyut Medya ve Kiiltiirel Calismalar Dergisi



Ipek Karakoyun

Baudrillard’a gore ise giiniimiizde kitlelerin niteliksel yapis1 her seyi izleyen, kisa
siireligine hatirlayan/bellege atan fakat higbir seye inanmayan bir ekran seklindedir. Bu
durumda da kitleler anlama sahip haber akislarnin takip etmekten daha ziyade hizla akip
giden haber gosterilerini izlemeyi talep etmektedirler. Ekranlarin seffaf olarak nitelendirilen
sanallig1 igerisinde temsilin sonunun gelmesi gibi imgenin sonu da gelmistir. Her sey bu
diizlemde giderek birbirine benzemekte ve iglevsizlesmektedir. (Baudrillard, 2002c)

Ayrica Baudrillard giintimiiz kitlelerinin giindemdeki her haberi takip etme zorunlulugu
hissettiklerini de dile getirmistir. Glinlimiizde enformasyonun asir1 {iretimi ve ayni sekilde
asir1 tiiketimi, kitlelerin zihin yapilarina kisa devre yapmustir. izler kitle Baudrillard’a gore
gosteri meraklisi, performanslart yorumlayan ve sadece olaylar1 s1§ bir sekilde takip eden
yiginlar haline doniigmiistiir. (Cimen, s. 323) Bu doniisiimiin baslica nedeni ise sanalligin
izler kitleye dayattig1 zoraki iletisim zorunlulugudur.

Haber Kavrami ve Anlam Arasindaki Iliski

Katilimeilarin ¢ogundan elde edilen veriler de izler kitlenin giiniimiizde ¢ok fazla habere
ulasma isteginin oldugunu dogrulamaktadir. Ancak elde ettikleri haberlerin anlam boyutu ile
¢ogu zaman ilgilenmediklerini de dile getirmislerdir. Bu dogrultuda su verilere ulagilmistir:

“Ben bu uygulamalara girip savas haberleri ile karsilastiktan sonra bes dakika igerisinde
basgka bir sekmeden komedi filmi de agabiliyorum. Yani savas bu sitelere girdigimde
giindemimde yer ediyor ve bu siteyi terk ettigimde de hemen savasi unutabiliyorum. Bir anda
giindemim Fransa’da gerceklesen bisiklet yarislarina doniisiiyor.” E.Y. (28)

Suriyeli milteciler ile ilgili bir STK’da ¢alistigin1 dile getiren bir diger katilimcinin
ifadeleri ise su sekildedir:

“Isim geregi savasin gercek etkilerine maruz kalan insanlar ile bir hayli zaman gecirmek
durumunda kalryorum. Suriye’de yasanan gelismeler de Tiirkiye’ye gelecek Suriyeli
popiilasyonu ac¢isindan epey 6nemli ve biz de siirekli orada yaganan gelismeleri takip etmek
durumunda kaltyoruz. Boyle bir isim olmasaydi bu haberlerden daha farkl: etkilenirdim diye
diisiinliyorum. Ama su an savas magduru kisilerin hikayelerini somut sekilde dinlemem,
buradaki haberleri para piyasalarindan farksiz kiliyor benim igin.” Z.E. (24)

Habercilik alaninda profesyonel bir konuma sahip oldugunu dile getiren bir diger
katilimerya gore ise:

“Universitede gazetecilik okudum. Simdi de bir haber ajansinda editérliik yaptyorum.
Su anda giindemi para kazanmak i¢in takip etmek zorunda kaliyorum ama iiniversite
zamanlarimda bu kadar olmasa bile giindemi takip etme zorunlulugu hissediyordum.
Zorunluluk diyorum ¢iinkii arkadag ortaminda dile getirilen bir haberi eger bilmiyorsam
aforoz ediliyormus gibi hissediyordum. Sanki her an, her yerde olan gelismeleri bilmemiz
gerekiyormus gibi bir algi olusuyordu.” T.O. (32)
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Elde edilen bulgulardan genel bir sonuca ulasilacak olur ise Baudrillard’in dile
getirdigi sekilde giiniimiiz izler kitlesi ¢esitli nedenlerden dolay1 giindemi siklikla takip
etme zorunlulugu hissetmektedir. Fakat elde ettikleri enformasyon arttikca haberler anlam
boyutundan ¢ok bir gosterge olarak algilanmaya baslamaktadir. (Baudrillard, Kusursuz
Cinayet, 2012, s. 25) Bu durumda ise Baudrillard’a gore kitleler, haber programlari araciligryla
sunulan haberlerden bir sey dgrenememektedirler. Haber formatlart icerisindeki anlam
yok olmakta, mutlak hiz dongiisii igerisinde ise olaylar degerini yitirmektedir. Bdylesi bir
diizenekte, olaylar gergekliklerinden bagimsiz hale getirilerek es anli iiretilip tiikketilmektedir.
Ona gore giiniimiizde, olaylar arasinda sebep-sonug iliskisi mevcut degildir. Medya, tiretmis
oldugu hiper-gerceklikle tarihi istedigi sekilde sunmaktadir.

Ikinci soru grubunu olusturan ‘savas olgusunun giiniimiiz izler kitlesi agisindan ne anlama
geldigine’ yonelik katilimcilardan elde edilen verilere bakilacak olursa;

Bir katilimciya gore:

“Yaklasik on iki yasima kadar tilkenin dogusunda yasadim ve savas konusuyla ailem i¢
ice olduklarini her firsatta dile getirdiler. Yani kiiciikliikten beri bu durumun i¢indeyim ve
artik basit meselelere iiziilemiyorum bile. Savas her zaman sdylendigi gibi olmasi gereken
ve hep devam edecek bir sey mi bilmiyorum. Ama 6zellikle kiiciikliigiimde yasadigim seyler
beni tam anlamiyla savas karsit1 yapti diyebilirim. insan bu isin gergekligini gormeyince fark
etmiyor ve uzaktan savas ¢igirtkanligi yapmanin kolay oldugunu diisiiniiyorum.” E. S. (29)

Bir diger katilimciya gore ise:

“Benim yagsadigim iilke, Tiirkiye gibi sicak bir ¢catigma bdlgesinin odaginda olan bir
yer degil. Zamaninda Suriye’ye ve Iran’a da gittim ve Fransa’da bu konunun daha ¢ok
felsefesiyle ilgilendigimizi gérdiim. ISIS orgiitii tiyeleri yakin gegmiste bizim lilkemizde
de ¢esitli saldirilarda bulundu. Bu siiregte savasin anlami biraz degismeye basladi benim
icin. Normal sartlarda savas karsit1 biri olarak tanimlarim kendimi, ama o dénemde bir ISIS
tiyesi ile karsilagsam oldiirebilirdim gergekten. Yani savasi bir yerde kendini koruma yontemi
olarak goriiyorum.” L.M. (25)

Baudrillard’in savas haberlerini iletirken gonderici ve alic1 arasinda bir temas
gerceklesmezse savasg haberlerinin sanal bir boyuta ulasacagini ve gergekliklerini yitirerek
enformatik bir boyuta ulasacagi goriisii, edindigimiz veriler ile iliskilidir. Yani savas
konusunda gergek hikayelere sahip izler kitle savas olgusuna dair daha fazla anlam ve
kolektif biling olusturabilmektedir. Ciinkii Baudrillard’a gore gercegin igerisinde yanilsamalar
mevcuttur. (McLennan, 2016, s. 2)

fletisim Araclar1 Aracih@iyla Iletisimsizligin Uretimi

Son soru grubunu olusturan ‘LiveUamap savas haberciligi uygulamasi 6zelinde dijital
savas haberciligi uygulamalarindan haber takip etmenin, izler kitlenin savas haberlerine
yaklagimini nasil etkiledigine’ yonelik veriler ise asagida belirtilmistir.
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Bir katilimer LiveUAmap araciliiyla savas haberlerini takip etmeye basladiktan sonra
dikkat ettigi noktalar1 su sekilde dile getirmistir:

“Uygulamay1 ilk kullandigimda navigasyon gibi bir sey oldugunu diisiindiim. Zaten
kullanilmaya baslandiginda bence ne oldugu ¢ok da anlagilmiyor. Daha sonraki siireglerde
kurcalamaya basladikca degisik 6zelliklerinin oldugunu fark ettim. Mesela ilk dikkatimi ¢eken
nokta 6lii sayilarinin kuru kafa simgesiyle belirtilmesiydi. Sanki bir oyunun icerisindeymis
gibi hissettirdi bu durum bana. Yani sokakta biri 6lmiis de {izerine gazete Ortiip yoluna devam
ediyormugsun gibi hissettim. Sonralar1 alistim tabii, artik o simge dikkatimi bile ¢ekmiyor.
Son zamanlarda haritanin geneline bakip 6nemli bir gelisme var m1 diye bakip ¢ikiyorum.”
H.K. (27)

Bir diger katilimcinin konu hakkindaki goriisleri su sekildedir:

“Kiigiikliigimde savag haberlerini ailecek televizyondan izlerdik ve savasin gergekligini
daha ¢ok hissedebiliyorduk. Ozellikle askerlerin tanklarla goriintiilenmesi, muhabirlerin sinir
hatlarindan haber sunmasi falan isin ciddiyetini bir 6l¢tide hissettirebiliyordu. Sonra savas gibi
konulardaki haberleri sosyal medyadan takip etmeye basladim. Sosyal medyada insanlarin
haberler hakkinda ne yorum yaptigi, haberden daha ¢ok ilgilendirmeye basladi beni. Buradan
takip ettigimde ise sinirli sayida fotograf var, bazen gercek mi acaba bu gelismeler dedigim
bile oluyor.” B.S. (27)

Baudrillard’a gore enformasyon, mantiga uygun sekilde sinirsiz bir sekilde hareket
halindedir. Bu sinirsizlik ise biitiine yararsiz bilgiler ekleyerek, iletisim siirecini ortadan
kaldirmaya yaramaktadir. Enformasyon gercegin siirini asarak, kendi olusturdugu hiper-
uzamin da gelisimine devam etmektedir. Boyle bir uzamda gergeklige ait gliven olgusu
bulunmamaktadir. Daha ziyade fraktal uzamda seyleri birbiri ile iliskilendiren bir giiven
mevcuttur. (Baudrillard, 2005) Katilimcilarimdan elde edilen veriler de LiveUAmap
uygulamasi ile sunulan haberlerin gerceklik hissi yaratmadigi yoniindedir ve bu veriler
Baudrillard’in bu analizi ile ortiismektedir.

Katilimcilar savas haberlerini televizyonlar ve dijital savas haberciligi uygulamalarindan
takip ettiklerinde ayni hissi yakalamadiklarimi dile getirmislerdir. Bu konu ile ilgili
katilimeilardan birinin goriisleri su sekildedir:

“Acikcasi kaza, dogal afet, savas gibi iiziintii veren haberleri televizyondan takip ettigimde
kendimi daha koétii hissediyorum. Ciinki sirf reyting alabilmek i¢in bu tarz haberleri tim
ciplakligi ile gdzler Oniine seriyorlar. Zaten uzun siiredir de televizyon disinda bir geleneksel
medya aracini takip etmiyorum. Gazetelerde falan bu tarz haberler nasil yansitiliyor
bilmiyorum yani. Sosyal medyadan bu tarz haberleri takip etmek bana agik¢ast daha sagliklt
geliyor ¢iinkii oradan takip ettigim haberler, televizyondan takip ettiklerim kadar beni rahatsiz
etmiyor.” M.A. (29)
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Bir diger katilimci ise konuyla ilgili su ifadelerde bulunmustur:

“Bilgisayar oyunlartyla aram epey iyi, hatta oyun tasarimi konularina da epey ilgiliyim.
Bu uygulamaya ilk girdigim zaman da sanki bir oyuna girmisim gibi hissettim. Haritadaki
renkler ayriliyor, miicadele edenlerin ilerleyisleri ¢ok hizli bir sekilde aktariliyor. Tipki
strateji oyunlarinda asamalar1 gegmek gibi goziikiiyor bakinca. Ozellikle harita ve sembolleri
goriince bunlarin board game oldugunu diigiiniiyorum.” E.Y. (28)

Katilimcilarin ¢ogunlugundan elde edilen verilere gore savas haberlerini televizyondan
takip ettiklerinde, savasin daha gergek bir olgu oldugunu hissettikleri yoniinde bir sonug
elde edilmistir. Baudrillard’in televizyonu cool bir iletisim araci olarak nitelendirdigi ve
yayinlanan haberlerin kitle izerinde duygusal bir yogunluk yaratmadig1 yoniindeki analizi,
glinimiiz izler kitlesi i¢in ayni anlama gelmemektedir. Katilimcilarin ¢ogu genel itibari ile
medyaya kars1 bir giivensizliklerinin oldugunu dile getirmistir. Ancak dijital savas haberciligi
uygulamalarini, televizyon ve sosyal medya araglarina kiyasla daha soguk bulmaktadirlar.

Ayrica katilimeilar savaglar ile ilgili dnemli bir gelisme yasadiginda LiveUAmap
uygulamasi ile savaglari takip ettikleri zaman, uygulamanin anlik veri akis1 saglamasinin
sanki savas degil de futbol mag1 seyrediyormus gibi hissettirdigini de dile getirmislerdir.

Konu ile ilgili bir katilimcinin goriisleri su sekildedir:

“Ben bu uygulamayi dzellikle ISID Palmira’y1 ele gegirdiginde ¢ok sik takip ettim.
Anbean bilgi veriliyordu. Arkadaslarimiz ile oturup mag izler gibi buradan savas takip
ediyorduk yani.” H.A. (25)

Bir diiier katilimciya gore ise:

“Firat kalkani1 operasyonu sirasinda bu uygulamay1 daha sik takip etmeye calistim.
Yani bir sekilde elim gidiyordu, yasanan gelismeleri takip etmeye bagimli hale gelmigtim
diyebilirim. Belki konu bizimle ilgili oldugu i¢indir bilmiyorum ama sanki takim tutar gibi
haberleri takip ettigimi animsiyorum.” E.Y. (28)

Caligma dogrultusunda katilimcilardan elde edilen bulgularda da goriildiigii lizere
glinimiizde kitle iletisim araglar1 sicak niteliklere sahip spor, savas, skandal, felaket gibi
gelismeleri kendi gergekligine uygun olarak soguk medya olaylarina evrilmektedir. Bu
doniisiim sonucunda ise gergeklik meta seviyesine ulasarak sanal gergeklik halini almaktadir.
Sistem ve kitleler ise Baudrillard’a gére sahip olduklar: teknolojik imkanlar ile biitiinsele
ulasmak i¢in biiyiik bir caba harcamaktadirlar. Bunun sonucunda ise tiim toplumsal yapilar
birer simiilakra doniismektedir.

Sonug ve Oneriler
Bu ¢aligmada, giliniimiiz savas haberciligi agisindan 6nemli bir konuma gelmekte olan

dijital savas haberciligi uygulamalarinin izler kitle tarafindan hangi amaglar ile kullanildigini

20 4. Boyut Journal of Media and Cultural Studies - 4. Boyut Medya ve Kiiltiirel Calismalar Dergisi



Ipek Karakoyun

ve bu uygulamalarin, izler kitlenin savas olgusuna yaklasimlarini nasil etkiledigini saptamak
amaclanmistir. Caligmanin drneklemini ise LiveUAmap dijital savas haberciligi uygulamasini
diizenli olarak takip eden izler kitle olusturmustur. Calismanin amaci dogrultusunda ise
gliniimiiz izler kitlesinin takip ettigi savaslarin, gegmisten bugiine ne sekilde tanimlandig:
ve savag yontemlerinin nasil donlistiigii arastirilmaya ¢alisilmigtir. Savaslarda yasanan
gelismelere paralel olarak savas haberciligi faaliyetlerinde yasanan gelismeler de kapsamli
bir sekilde incelenmistir.

Giinlimiizde ise ag sistemlerinin gelisen yapisi, savas haberciligi agisindan dijital
teknolojilerin siklikla tercih edilmesini saglamaktadir. Yasanan teknolojiler sayesinde
enformasyonun iiretilmesi, korunmas: ve yayilmasi savas haberciligi acisindan da
biiyiikk 6nem tasimaktadir. Daha 6nceki donemlerde savas habercilerinin enformasyon
elde edemedigi bolgelerden, giiniimiizde rahatlikla enformasyon saglanmaktadir. Savas
haberciliginde yasanan bu dijitallesme siireci, ele alinan ¢aligmanin da iizerinde durdugu
ana konulardan biridir. Teknolojik geligsmelerin etkisiyle gelistirilen dijital savas haberciligi
uygulamalar araciligryla iletilen haberler ile giiniimiiz izler kitlesi arasindaki etkilesim ise bu
tezin sorunsallarindan biridir ve konuyla ilgili 6rneklem iizerinden elde edilen veriler, cagdas
sosyal teori alanina 6nemli katkilarda bulunan Jean Baudrillard’in iletisim ile ilgili ortaya
koydugu kavramlar ve analizler baglaminda incelenmeye ¢aligilmistir.

Calismanin amaci dogrultusunda gereken enformasyonu elde edebilmek i¢in belirlenen
izler kitleden temel olarak ii¢ soru etrafinda yanitlar alinmaya ¢alisilmis, derinlemesine
gorligme esnasinda gelisen yan sorular ise elde edilen bulgularin analizi agisindan ¢esitlilik
saglamistir. Dijital savas haberciligi uygulamalarini, 6rneklem dahiline alinan izler kitlenin
hangi amagla kullandigina yonelik elde edilen verilerden goriildiigii iizere bu uygulamalarin
hedef kitlenin enformasyonu elde etme amacina gore farkli amaglar ile kullanildigi
saptanmistir. Fakat bu uygulamayi takip eden kullanicilarin, haber takip etme agisindan
belirli nedenleri mevcuttur. Raslantisal bir sekilde bu uygulama tizerinden var olan haberlere
erigilebilirlik s6z konusu degildir.

Katilimcilarm ¢ogu, bu uygulamalar1 kullanirken 6nemsedikleri noktanin ‘hiz’ kavrami
olduguna dikkat ¢ekmislerdir. Diger medya platformlarina gore daha hizli veri akisi saglantyor
olmasi, kullanicilar agisindan olumlu bir gelisme olarak nitelendirilmistir. Kullanicilardan
alman bu veri dogrultusunda, Baudrillard’in hizin kesinlesmesi kavrami ile ortaya koydugu
analizlerin, giiniimiiz izler kitlesi agisindan gegerli oldugu saptanmistir. Baudrillard’in
analizine gore de glinlimiiz kitleleri hayatinin birgok noktasinda hiz kavramina énem
vermeye baglamistir. Yani glinlimiiz kitleleri icin anlamsal agidan zengin igerikler tilketmek
yerine, hizli bir sekilde tiiketilecek iletiler daha fazla 6nem tasimaktadir. Baudrillard, bu
durumun sebebini ise gliniimiiz kitlelerinin haber tiiketimi esnasinda anlamdan ¢ok, gdsteriye
onem vermesi olarak gormektedir. Ayrica Baudrillard, giiniimiiz kitlelerinin anlama 6nem
vermemesine ragmen, haber takibi i¢in biiyiik bir zorunluluk hissettiklerini dile getirmistir.
Ona gore sanallik, kitlelere iletisimi zorunlu kilmaktadir. Katilimeilarin ¢ogundan elde edilen
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veriler de Baudrillard’in bu analizini dogrular niteliktedir. Birgogu haber takibi yapmazsa,
glindemden kopacag1 hissinin kendilerini korkuttugunu dile getirmislerdir. Katilimcilar
¢ok fazla haber takip etmelerine ragmen, haberler iizerine ¢ok fazla diisiinmediklerini dile
getirmislerdir. Baudrillard ise bu durumu haberlerin mutlak hiz dongiisiinde degerini yitirdigi
ve hiper-gerceklik evresine gegtigi seklinde yorumlamustir,

Katilimecilarin savas olgusu ile var olan iliskisi tespit edilmeye calisildiginda ise; savasin
eylemselligi ile daha yakin iligki i¢erisinde olan katilimcilarin, ¢aligmanin literatiir aragtirmast
boliminde tanimlandig: sekilde savasa karsi idealist bir tutum sergiledikleri goriilmistiir.
Savasin, insanlar tarafindan yaratildigini ve kesinlikle i¢giidiisel bir olgu olmadigini dile
getirmislerdir. Savas olgusu ile ilgili ger¢ekligi daha az hisseden kullanicilar ise savasin
uluslararasi sistem igin gerekli oldugunu ve savassiz bir diinyanin {itopya olabilecegini dile
getirmislerdir.

LiveUAmap uygulamasi ilizerinden savas haberlerini takip etmenin, katilimcilarin savas
olgusuna kars1 yaklagimini nasil degistirdigine yonelik veri elde edilmeye ¢alisildiginda ise
kullanicilarin geleneksel ve sosyal medya araciligiyla savas haberlerini takip ettiklerinde,
savagin daha gercek bir sey oldugunu hissettikleri sonucuna ulagilmistir. Bu agidan
bakildiginda kullanicilarin ¢ogu, 6zellikle televizyon haberlerinin savasin gergeklik boyutunu
daha iyi yansittigini dile getirmislerdir. Katilimeilarin ¢ogu, LiveUAmap gibi uygulamalar
araciligiyla savas haberlerini takip ettiklerinde ilk basta bir dijital oyun alani igerisindeymis
gibi hissettiklerini fakat zaman gegtik¢e duruma alistiklarini dile getirmislerdir. Ayrica
kullanicilar, uygulama igerisinde yer alan simgelerin board game imaj1 verdigini dile
getirmislerdir. Bu uygulamalardan ¢iktiktan saniyeler sonra baska uygulamalara girebiliyor
olmalarin1 ise kendilerini savagin ger¢ekliginden uzaklastirdigini dile getirmislerdir. Ayrica
katilimeilarin ¢ogu, bu uygulamalar ile iletilen haberlerin ger¢ek olup olmadigi konusunda
da siiphelerinin oldugunu dile getirmislerdir. Baudrillard’a gore de giiniimiizde enformasyon
siirmi asarak, hiper-uzaminda gergekligini siirdiirmeye devam etmektedir. Béyle bir uzamda
ise gerceklige ait gliven duygusu bulunmamaktadir.

Sanal mantiga biiriinen savas igerisinde gergekligi aramak olanaksizdir ¢iinkd savas
mekan ve elestiri temsillerinden koparilarak, asir1 gorsel bir hale gelmistir. Giiniimiiz
kitlelerinin, yaganan savaglara karst kolektif bir biling olusturamamalarinin nedeni de yaratilan
bu agir1 gorsellik durumudur. Ona gore i¢inde yasadigimiz ¢agda, gergeklik igerisindeki
yanilsamalar yok edilmekte ve simiilasyon evresine sokulmaktadir. Katilimcilardan elde
edilen veriler dogrultusunda kitlelerin, sanallasan iletisim dolayimi ile savas olgusunun
gercekligine uzaklastiklart sdylenebilir. Baudrillard’in glinlimiiz kitlelerine bu konuda &nerisi
ise simiilasyon sisteminin iyi analiz edilebilmesi i¢in simiilakrlara yonelik algilama tarzlarinin
gelistirilmesi yoniindedir. Baudrillard, gliniimiiz kitlelerinin i¢inde bulunduklari simiilasyon
evresinden uzaklasabilmeleri i¢in simgel degis tokusun var oldugu iletisim sistemlerini
yaratmalar1 gerektigini dile getirmistir.
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