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Ozet

Giinlimiizde i¢ mimarlik alaninda projelerin kapsam ve oOlgegindeki degisimler, tasarim
faaliyetlerinde daha fazla kisinin birlikte ¢aligmasini zorunlu kilmis ve disiplinlerarast is birligi
Snemli bir rol oynamaya baslamistir. i¢ mimarligin degisen rolii, kimligi ve araclarmni incelemek
amaciyla, bu ¢alismada gesitli yillara ve is deneyimine sahip i¢ mimarlarla gériismeler yapilmustir.
Katilimcilar, nitel aragtirmalarda kullanilan ve olasilikli olmayan 6rnekleme yontemlerinden olan
amagh ornekleme yontemi ile belirlenmistir. Yar1 yapilandirilmig bireysel goriismeler yiiz yiize
gerceklestirilmis ve elde edilen yanitlar icerik analizi ile degerlendirilmistir. Analizler, meslegin
mevcut yorumlari ve gelecekteki yonelimleri hakkinda gesitli bakis agilart sunmustur. Calismanin
sonucunda, i¢ mimarligin bugiin oldugu gibi gelecekte de gerekli bir meslek olacagi ve kullanilan
araglarin gelismesine ragmen i¢ mimarin zihinsel katkisinin ve yaraticiliginin 6nemini koruyacagi
vurgulanmustir. Teknolojik ilerlemelerle birlikte kullanilan arag-gereglerin ve tasarimlarin aktarim
yollarinin degisebilecegi, ancak i¢ mimarligin mekan tasarimmin odaginda kalmaya devam
edecegi belirtilmistir.

Anahtar Kelimeler: i¢ Mimarlik, i¢ mekén tasarimi, i¢ mimarin rolii, tasarim araglari

AN INTERGENERATIONAL EVALUATION ON THE
PROFESSION OF INTERIOR ARCHITECTURE, ITS ROLE
AND TOOLS

Abstract

Today, in the field of interior architecture, the changing scope and scale of works meant more
people working together under design activities, and interdisciplinarity started to play a major
role, such as in many other fields. To discuss the idea of the changing role, identity, and tools of
interior architecture, interior architects with various of work experience were interviewed
throughout the study. Purposive sampling -a non-probable sampling method used in qualitative
studies- was used in the determination of participants. Semi-structured individual interviews were
conducted face-to-face. The responses were analysed by content analysis, and put forward
different perspectives about how the profession is interpreted and where it is headed. In this
context, interior architecture was foreseen as a profession that will be needed in the future as it is
today. It is emphasized that even though the tools used progress, the mental contribution and
creativity of the interior architect will not end. With developing technology, the tools and
equipment used may change and develop. Also, ways of transferring designs may vary. However,
it is the main result of the work that the interior architecture will always be at the focus of space
design.

Keywords: Interior architecture, interior design, role of interior architect, design tools
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1. GIRiS

Lees-Maffei (2008)’ye gore, “mesleklesme (professionalization)”, bir aktivitenin, meslek oOrgiitleri,
standartlarin tanimlanmasi, etik kurallarin belirlenmesi, egitim ve degerlendirme cercevesinin ve rotasinin
belirlenmesi, baglantilarin olusturulmasi ve sinirlarin belirlenmesiyle, yaygin anlamda taninan bir meslege doniisiim
siirecini ifade etmektedir. i¢ Mimarlik da tarihsel siirec icerisinde, oncelikle dogal bir faaliyet olarak ortaya ¢ikmis
ve ozellikle 19. yiizyil baglarinda, tiim bilesenleri ile taninan bir meslek konumuna gelmistir. Birgok disiplinde
oldugu gibi bu alanda da meslegi icra edenlerin rolleri, araglari, mesleki kimlikleri ile ilgili hususlarda kimi unsurlar
zamanla degisiklik géstermis; kimi unsurlar ise sabit kalmigtir.

Insanlarin yatma, yeme ve depolama gibi gereksinimleri icin kendilerine mekén yaratmalari ile baslayan bu
kiiltiir, 17. ve 18. yiizyillarda teknolojinin de gelismeye baglamasi ile tasarim anlayisini baska bir seviyeye tasimis
ve tasarima biitiinciil bir yaklasim ile konut ve mobilyalara yansiyarak gelismistir. 17. ylizyil sonrasinda meslek
egitimine agirlik verilerek akademiler 6n plana ¢ikmaya baslamis; 19. yiizyilda Sanayi Devrimi ile yasanan teknik
gelismeler sonucunda i¢ mekan tasariminda bicimsel ve islevsel oncelikleri sorgulayan akimlarin ortaya ¢ikmasi ve
yayginlagsmast s6z konusu olmustur. 20. Yiizyilda i¢ mimarlik meslek dali olarak taninmaya, profesyonel
uygulamalar yapilmaya basglanmig; i¢ mekén tasarimi akimlari ve uygulamalar ile uluslararasi bir bi¢ime
doniismiistiir (Ozsavas Ulucay & Kaptan, 2018). Konut i¢ mekani, sosyal ve kiiltiirel saptamalar i¢in oldukca zengin
bir veri saglasa da i¢c mekanin yalnizca konut ic mekan1 anlamina gelmedigi anlagilmistir. I¢ mekan tasarimu, yapili
cevreyi olusturan konutlarin, isyerlerinin, kuruluslarin, kurumlarin, ticaret ve eglence mekénlarinin insa edilmesine
yonelik profesyonel bir faaliyettir (Lees-Maffei, 2008: 3).

Cornell (1997)’e gore, i¢ mekan (interior), kural olarak, bir yapiin asli unsuru; kalbi; islevlerin, olaylarin,
kullanimin gergeklestigi yerdir. Kullanici ve ziyaretcilerine temel kosullar saglar, onlara bir deneyim ve ruh hali
belirler. Yapinin ‘Dis’1 (exterior) kabugu ise kural olarak, ast; tanitim, hazirlik, sunum amagl tasarlanandir. Cornell
(1997), bu tiir bir algimnin, i¢ ve dis arasindaki farkl iligkilerin reddi anlamina gelmedigini de belirtmektedir. Kimi
zaman bunun tam tersinin de olabilecegini; hatta birinin, digeri olmadan da var olabilecegini ekler. Bu dogrultuda I¢
mimarlik, mekanlara ve belirli faaliyet alanlarinin olusturulmasina odaklanan bir disiplindir. Bagka bir deyisle,
Whitney'in de belirttigi gibi, i¢ mimarlik, davranig teorisini kullanarak, her son kullanici i¢in giivenli ve verimli bir
diizeyde isleyen ve estetik agidan hos olan mikro-¢evrede mekanlar tasarlar (Whitney, 2008).

Kaptan (1998)’a gore “i¢ mimarlik; mimari yap1 i¢inde yer alan hacimlerin; kullanic1 gereksinimlerini
karsilayacak bicimde orgiitlenmesi, mekan konforunun saglanmasi, form, doku, renk, malzeme, aydinlatma, donati
elemanlar1 ve aksesuar 6gelerinin i¢ mimar tarafindan diizenlenerek tasarlanmasini kapsamaktadir”. Kagar (1997,
1998)’a gore i¢ mimarlik, “insanlarin gereksinimlerini kargilamak amaciyla belirlenmis mekanlari pratik, estetik ve
sembolik islev acilarindan ele alan, insanlarin fiziksel ve ruhsal 6zellikleri ve eylemlerine uygun olarak tasarlayan
bir meslek alanidir".

20. ylizyilin baginda, i¢ mimarlik toplumda kendine 6zgii bir kimligi ve rolii olan bir meslek haline geldikge,
tanimlanma bigimi de buna uygun olarak degismistir. Ikinci Sanayi Devrimi'nin de yasandig1 20. yiizy1l, birgok
meslek dali agisindan bir déniim noktast durumundadir. ikinci Sanayi Devrimi siiresince ve sonrasinda yeni
meslekler ortaya ¢ikmis; yeni teknolojik ilerlemelerin de etkisiyle mevcut mesleklere yonelik daha ayrintili siiregler
ve gelismeler de yaganmigtir. Bu gelismeler ve gelismelerin toplumsal etkileri ile ortaya ¢ikan veya degisen ve
cesitlenen ihtiyaglar, mevcut mesleklerden yeni mesleklerin dallanmasi sonucuna da zemin hazirlamistir.
Mesleklesme esnasinda, i¢c mekéan tasarimlarmin vurgusunun zevk ve begeniden ziyade, isleve ve beceriye
kaydirilmast da séz konusu olmustur. Bu dogrultuda, i¢ mimarlar ¢ogu zaman danisilan ve uygulamayi da
gerceklestiren kimseler olarak ¢aligarak, uzmanliklarini ve otoritelerini ortaya koymustur (Lees-Maffei, 2008: 1).

“Intisaslasma, orgiitlenme ve ihtisaslar arasi isbirligi, toplumlarin sosyo-ekonomik gelismesine bagli olan
kagimilmaz bir olgudur... Farkly ihtisaslasmalara sahip meslek adamlarimin birbirlerinin yetki ve yeteneklerine
inanarak i ve gii¢ birligine yonelmeleri en dogru yol olacaktir... Bu toplumsal hareketliginin temelinde ise kiiltiir
ve ekonomik gelismenin sagladigy is boliimii ve ihtisaslasma yatmaktadr” (Kagar, 1998).

Ihtisaslasma ile yakin mesleklerden bagimsizlasan i¢ Mimarlik alaninda, i¢ mekan tasarimeilari, kimliklerinin
genellikle yanlis anlagilmakta oldugu ve bu alanin -mesleki tanimlamalar anlaminda- problematik hususlara sahip
oldugu bilinciyle, 6zellikle son 50 yillik donemde, mesleklerini dogru tanimlamak ve mesrulagtirmak amaciyla
caligmiglardir. 1930’larda ve 40’larda, bu ¢alismalarla egitim programlari ve yetkinlik alani Olgiitlerinin
tanimlanmasiyla, i¢c mekan tasarimi ile dekorasyon ayrimi yapilmaya caligilmigtir. Ulusal ve uluslararasi meslek
orgiitlerinin olugmasi ile i¢c mekan tasariminin yasal altyapisi da olusmaya baslamistir (Havenhand, 2004).

MEKANSAL ARASTIRMALAR DERGISI

JOURNAL OF SPATIAL RESEARCH
Vol.2 No.2 | 140



I | IQO Eryllmaz & Elibol, i¢ mimarlik meslegi, rolii ve araclari (izerine kusaklar arasi bir degerlendirme

20. yiizy1l siiresince ti¢lincii ve dordiincii Sanayi Devrimleri de yasanmustir. Bilgisayarlar insan hayatina dahil
olmus; meslek alanlarinda giderek 6nemli roller oynamaya ve gorevler iistlenmeye baslamistir. Bircok meslek
dijitallesmeyi meslek pratiklerine dahil etmistir ve tasarim alan1 da bu yonde bir 6rnektir. Tasarimcinin yaratim ve
tiretim araglart ve geregleri dijitale dogru kaymaya baslamistir. El ile eskiz ve tasari {iretiminin yani sira fare ile
tiretim ve baski alma gelismis, dijital ortamda {i¢ boyutlu sanal mekéanlarm icine girilebilme gibi yeni mesleki
deneyimler dogmustur. Ug boyutlu gériintiilerin icinde bulunma deneyimini yasatabilen gozliikler, gorsellestirme
yazilimlar1 ve bu gibi yazilimlar1 barindiran donanimlar, bu deneyimleri besler hale gelmistir. Manuelden dijitale
dogru seyreden bu doniigiim sadece yeni tarzlar yaratmakla kalmamais; ayni zamanda dijital ortamda tiretim yapan ve
farkli alanlarda uzmanlasan yazilimcilar, gorsellestirme uzmanlari, yapay zeka uzmanlar1 gibi farkli uzmanlk
alanlarinin dogmasi sonucunu da ortaya ¢ikarmistir.

Meslek, yetki alanina giren konulara yonelik bilgileri kapsadikca, egitimin de bu yonde profesyoneller
hazirlamas1 gerekmistir. Bu gelisim kayda deger olsa da 6zellikle baglantili disiplinlerin evrensel anlamda meslegi
kabulii ve i¢ mekan tasariminin akademide bir disiplin olarak taninmasi gibi hususlar ¢6ziimsiiz kalmigtir. Tasarim
alanindaki egitimciler, tasarim profesyonelleriyle isbirligi halinde bu hususlara isaret ederek dnderlik yapabilmelidir.
Zira i¢ mekan tasarimi egitimini 21. yiizyil i¢in doniistiirebilecek olan bu 6nderliktir. Bu da, meslegin ilk yillarinda
kabul edilmis olan mevcut miifredattaki ihtiyaclarin 6tesinde, gelecegin tasarimcilarini, insan davraniginin ve
tasarimin karmasik disiplinler arasi problemlerini ¢6zebilecek genislikte ve derinlikte bilgiye sahip olarak hazirlamak
gerektigi anlamina gelmektedir (Guerin & Thompson, 2004: 1).

I¢ mimarlik, bu baglamda, temelleri yiizyillar dncesine dayansa da mevcut mesleklere nazaran yeni
tanimlanan, rolleri benzersiz ve uygulamalari esasen dogrudan amaca yonelik olan bir meslek olarak ortaya
¢ikmaktadir. i¢ mimarlik meslegi ve gelisimi, bu anlamda son derece 6nem arz eden ve derinlikli bir konudur ve
basl basina bir arastirma konusu niteligindedir. Bu sebeple, yukarida bahsi gegen temel bilgilere, yalnizca alan
caligmasina bir altlik olusturmalar1 bakimindan deginilmistir.

Bu calismada, i¢ mimarlik mesleginin, i¢ mimarlarin ¢alisma alanindaki roliiniin ve araglarinin yakin
gegmisimiz igindeki degisiminin, gelisiminin incelenmesi amaciyla farkli kusaklardan meslek mensuplarinin
goriigleri ele alinmigtir. Aragtirmanin amaci, i¢ mimarin araglarinin, roliiniin ve kimliginin tarih boyunca degisip
degismedigi; degistiyse, degisimin ne yonde ve hangi etkilerle oldugu konusunda, katilimei goriiglerine ve
deneyimine dayali yanitlar sunabilmektir. Bulgular herhangi bir genellemeye isaret etmemekte; bu alanda kayda
deger deneyime sahip katilimcilarin, bu kistasa gore degisebilecek goriislerine yer verilmektedir.

Calismanin temel giidiileyicileri ve aragtirma sorular1 asagidaki gibidir:

- I¢ mimarm ¢alisma alanindaki rolii nedir?

- Meslegi yonlendiren diisiince ve giidiiler nelerdir?

- Meslegi icra etmek i¢in kullanilan arag ve geregler nelerdir?

- Bu araglar meslek mensuplarinin sahip oldugu tutum ve bakis acilarini nasil etkilemektedir?

- Bu araglar zamanla degismisler midir?

2. YONTEM

Sosyal bilimlerde kontrollii deneyler yoluyla hipotez testini igceren bilimsel yontemler 1960’lara kadar
kullanilmis; ancak sosyal bilimlerdeki nitel aragtirma savunuculari, bu yontemlerin insanlar1 incelemek i¢in uygun
bir yontem olmadigini ileri siirmiislerdir. Hipotez dogrulama yontemlerinden ziyade, gbzlem veya goriisme gibi
yontemler ile insanlarin karmagik olan sosyal yasamlarinin daha iyi anlasilabilecegini ifade etmiglerdir (Yagar &
Dokme, 2018).

Nicel arastirmalarda amaglar genellikle tahminlerin genellestirilmesini ve istatistiksel testlerin yapilmasini
gerektirdiginden, bu durum genis Srneklem biiyiikliiklerine sahip olasilik temelli 6rekleme yontemlerini One
cikarmaktadir. Ancak nitel aragtirmalar, tersine, 6znel anlayis ile ayrintili olarak biitiinsel verileri vurgulamaktadir.
Bu hedefler genellikle kiiciik ve sistematik olarak secilmis Orneklerin yogun arastirmalariyla en iyi sekilde
karsilanmaktadir. Nitel aragtirmalarda kullanilan 6rneklem, diger hedeflere uygulanan 6lgiitlerle degerlendirilmekten
ziyade, belirli bir ¢alismanin amaglarina ne kadar iyi hizmet ettigine gore yargilanmalidir (Given, 2008’den aktaran
Yagar & Dokme, 2018).
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Nitel aragtirmalarda arastirmacilar kiiciik 6rneklemlerle katilimcilarin giinliik, gergek deneyimlerini goriisme
ya da gozlemlerle saptamaya galisirlar. Odak grup goriismeleri, gézlemler, yapilandirilmis ya da yapilandirilmamis
bireysel goriismeler, dokiiman incelemesi gibi ¢esitli nitel arastirma yontemleri bulunmaktadir (Bagkale, 2016). Bu
baglamda, ¢alismada veri toplama yontemi bireysel goriisme; 6rnekleme yontemi de nitel arastirmalarda siklikla
kullanilan amagl 6rnekleme yontemi olarak belirlenmistir.

Yargisal ornekleme olarak da adlandirilan amagli 6rnekleme teknigi, bir katilimecinin sahip oldugu nitelikler
nedeniyle kasitli olarak se¢ilmeleri esasina dayanmaktadir. Altta yatan teorilere ya da belirli bir sayida katilimciya
ihtiya¢ duyulmayan, tesadiifi olmayan/olasiliksiz bir tekniktir. Basitge, aragtirmaci neyin bilinmesi gerektigine karar
verir ve bilgi ya da deneyimi sayesinde bu aktarimi saglayabilecek ve saglamaya istekli kisileri bulmak i¢in yola
cikar (Bernard, 2002; Etikan, Musa & Alkassim, 2016). Amagli 6rnekleme teknigi, genellikle nitel arastirmalarda,
mevcut kaynaklarm en uygun sekilde kullanilmasi i¢in bilgi agisindan zengin vakalarin belirlenmesi ve secilmesi
amaciyla kullanilir (Patton, 2002, Etikan vd, 2016). Bu, ilgilenilen bir olgu hakkinda yetkin ve iyi bilgilendirilmis
bireylerin veya birey gruplarinin belirlenmesini ve segilmesini igerir (Etikan vd., 2016).

Yagan ve Dokme (2018) tarafindan aktarildigi iizere, cesitli caligmalara goére arastirma sorularinin
olusturulmasinda segilen c¢aligma alanmin etkisi bulunmaktadir. Calisma alanlar ise, kigisel deneyimlere,
alanlarindaki bilgi birikimlerine, bir sorunu ¢6zme isteklerine, kisisel degerlerine ve giindelik yasamlarina gore
farklilik gosterebilmektedir. Arastirma alani belirlendikten sonra sorularin olusturulmasi asamasi gelmektedir
(Yagan & Dokme, 2018).

Bu kapsamda, ¢aligma alani belirlenmis ve bu ¢alisma, i¢ mimarlik faaliyetleri kapsaminda kullanilan araglarin
zaman icerisindeki degisimi ve ¢esitlenmesini Ve i¢ mimarin roliiniin ve kimliginin, siirecteki seyrini ve degisimini
aragtirmay1 amaglayan nitel bir ¢alisma olarak planlanmigtir.

Arastirma sorular1 ise yukaridaki boliimde yer verilen sekilde belirlenmistir. Calisma 6ncesinde, etik onay icin
bagvuru yapilmis; calisma bu izinle gerceklestirilmistir. Bu calismada Arastirma ve Yaymn Etigine uyulmustur.
Calismada, profesyonellerle yiiz yiize derinlemesine goriismeler yapilmis, calisma kapsaminda ti¢ farkli kusaga ait 5
ic mimar ile goriisme yapilmis ve elde edilen veriler igerik analizi yapilarak, arastirma sorulart baglaminda
irdelenmistir. Hacettepe Universitesi Senatosu Etik Komisyonunun 44513094-663.08/00000567979 say1 ve
30/04/2019 tarihli toplant1 karariyla ¢alismanin etik onay1 alinmistir.

Bu amagla evren, i¢ mimarlar olarak alinmistir. Calismada izlenecek ornekleme siirecinde kullanilan alt
yontem ise Olgek Ornekleme olarak belirlenmistir. Bu aragtirma Tiirkiye'de gergeklestirildigi igin, profesyoneller
Tiirkiye'de ¢alisan i¢c mimarlar arasindan se¢ilmistir ki, calismada benimsenen birinci dl¢iit budur. Dikkate alinan bir
diger oOlciit de mesleki deneyim olmustur. Kusaklari temsilen, {i¢ alt grup olusturulmustur; birinci grup alanda 50
yildan fazla deneyime sahip olan, ikinci grup 20 ila 50 y1l deneyime sahip olan ve son olarak tigiincii grup i¢ mimarhk
alaninda 20 yildan az deneyime sahip i¢ mimarlardan olusmaktadir. Buna ek olarak 6diil almas, iilke genelinde saygin
dergilerde veya web sitelerinde yer almis projelerde bulunmus olmak ve ¢ok sayida projede yer almis ve bunlari
deneyimlemis olmak katilimcilarin segimindeki bir diger 6l¢iit olmustur. Katilimeilardan, isimlerinin ilgili calismada
yer almasit konusunda izin ve onay almmustir; ancak, kimi katilimcilarin {ilke ¢apinda tanmirliginin olmasi
bakimindan isimlerinin yaymlanmasini istememeleri nedeniyle katilimei isimleri kodlanarak verilmistir. Orneklem
grubu, yukarida belirtildigi iizere i¢ mimarlardir. Dolayisiyla, katilimeilarin tamami I¢ Mimarlik veya i¢ Mimarlik
ve Cevre Tasarimi alanindan mezundur. K1 ve K2, lisans mezunudur. K3 ve K4 Sanatta Yeterlik/Doktora derecesine
sahiptir. K5 ise Yiiksek Lisans derecesine sahiptir.

Toplam bes i¢ mimar (birinci grupta bir i¢ mimar (K1 olarak kodlanmustir), ikinci grupta iki i¢ mimar (K2 ve
K3 olarak kodlanmistir), ii¢iincii grupta iki i¢ mimar (K4 ve K5 olarak kodlanmustir) ile yiiz yiize goriigme yapilmis
ve agagidaki sorular yoneltilmistir:

1) I¢ mimarlik meslegini nasil tanimliyorsunuz?
2) i¢ mimar kimligini nasil tanimliyorsunuz?
3) Mesleginizi icra ederken hangi arag ve geregleri kullantyorsunuz?

4) Tarihsel siire¢ goz oniinde bulunduruldugunda i¢ mimarin roliinde degisimler goriiyor musunuz? Evet ise,
nasil?

5) Gelecekte i¢ mimarin kimliginin, roliiniin ve araglarinin ne yonde ve nasil degisecegine inaniyorsunuz?
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Goriismeler Tiirkge yapilmis ve kelimesi kelimesine yaziya dokiilmiistiir. Goriismeler sirasinda her bir
katilimeinin onayz1 ile ses kaydi alinmistir. Yanit metinleri icerik analizine tabi tutulmus ve her bir soru altinda ayr1
ayr1 analiz edilmistir. Analiz manuel olarak yapilmis, herhangi bir bilgisayar programi kullanilmamuistir. Temalar,
“meslek tanim1”, “kimlik ve rol” ve “araglar” olarak belirlenmistir. Katilimcilarin verdikleri yanitlar kodlanmig (K1-
50 yildan fazla deneyim; K2 ve K3 - 20 ila 50 y1l aras1 deneyim; K4 ve K5 - 20 yildan az deneyim) ve yanitlara,
caligma boyunca bu kodlar ile yer verilmistir. Elde edilen bulgular bir sonraki baglik altinda sunulmustur.

3. BULGULAR
3.1. i¢ Mimarhk Mesleginin Tamimlanmasina Yénelik Bulgular

Her t¢ calisma grubu da meslegin nasil tanimlanacagi konusunda benzer gorislere sahip olduklarin
belirtmislerdir. Ik soruya verilen yanitlar, i¢c mimarligin taniminin, oncelikle, mekan, islevsellik ve estetik gibi
anahtar kelimeler ile yapildigini gostermistir.

K3 tarafindan bu soruya 6ncelikle kisa ve 6z bir yanit verilmeye ¢alisilmistir: mekdn yaratma ¢abasi. Benzer
bir tanim K4 tarafindan yapilmis ve i¢ mimarligin mekansal bir atmosfer tasarlama siireci oldugu belirtilmistir. K5
de benzer bir yorum ile i¢ mimarligin yasam alanlar1 tasarlamakla ilgili oldugunun iizerinde durmustur. Ayni fikirler,
meslegi, yasam alanlarini diizenlemek olarak tanimlayan K1 tarafindan da vurgulanmistir. K2 ise i¢ mimarligin
genellikle bir yapinin i¢ini tasarlama stireci olarak goriildiigiinii, ancak aslinda bunun ¢ok daha derin oldugunu
belirtmistir.

K2, i¢ mimarhigm diger bir¢ok disiplinle iliskili oldugunu ve teknik bilgi, estetik, resim, tekstil ve elektronik
bilgisi gerektirdigini belirterek bu noktayr detaylandirmistir. Bu diisiinceye benzer sekilde K3, i¢ mimarligin bir
mekani islevsel, estetik, yapisal, teknolojik ve ¢agdas se¢imler yaparak ve bu secimleri karsilastig1 talebe uygun
olarak dogru bir sekilde ortaya koyarak tasarlayan ve uygulayan bir disiplin oldugunu belirtmistir. Benzer bir diisiince
K4 tarafindan da tekrarlanmis ve islevleri yerine getiren, bazi duygular1 harekete geciren ve yasayan modeller
yaratarak kullanicisina bir deneyim sunan bir disiplin oldugu goriisii belirtilmistir. K5, her tasarimda goriinmeyen
cizgiler ve kurallar olabildigini ve bunlarin bizi rahat hissettirdigini belirtmistir. Ardindan i¢ mimar1 bir rehbere
benzetmis; i¢ mimarlarin bu goériinmeyen ¢izgileri ve kurallar1 kullaniciya aktardigin1 ve bunlara uygun tasarimlar
gercgeklestirdigini belirtmistir. K2, bu noktada, i¢ mimarin bir orkestra sefine benzedigi fikrini dile getirmistir. K4 de
bu diiglinceyi yineleyerek i¢ mimarligin miisteriyle yapilan bir diyalog oldugunu séylemistir.

Baglantili olarak, i¢ mimarligin 6ncelikle bir miisterisi, bir kullanicisi ya da bir igvereni oldugu ortaya konmus
ve kullanici ile bir diyalog, bir iliskinin s6z konusu oldugu belirtilmistir. Katilimeilarin tizerinde durdugu bir kilit
nokta da bu anlamda kullanici olmustur. K3'e gore i¢ mekan tasariminda ¢ogu zaman bir miisteri, bir talep bulunmasi
s0z konusu olsa da sanatta bu durumun s6z konusu olmadigini belirtmistir.

3.2. i¢ Mimarin Kimligi ve Roliine Yénelik Bulgular

Calisma grubunun tamami, i¢ mimarin roliinde bir degisiklik oldugunu belirtmekten ziyade, bu farklilasmay1
bir ilerleme olarak nitelendirdiklerini belirtmislerdir. 20-50 y1l deneyime sahip katilimcilardan, K2'nin i¢ mimar
taniminin giiniimiizde nasil yetersiz kaldigin1 yinelemesi ve K3'iin yurt disinda i¢ mimar (interior architect) ve i¢
mekan tasarimcist (interior designer) arasindaki ayrim hakkinda yorum yapmasi ile meslegin nasil algilandigi
konusunda hemfikir olduklar1 gériilmiistiir. Bu ayrim Tiirkiye'de meslek pratiginde de egitimde de yer almamaktadir;
i¢c mimar bu iki meslegi bir arada barindirmaktadir.

50 yil lizerinde deneyime sahip katilimer (K1) ise daha ¢ok, i¢ mimarin yetenegi ve sorunlara nasil yaklagtig
ile ilgilenmistir. K1, ayrica, ilerleme hakkinda yorum yapmis, ancak mekéanlar hakkinda 6rnekler vermek yerine
endiistriyel iiretim malzemeleri konusunda ornekler vermistir. Malzemeler konusundaki bu ilerlemenin, tasarimda
daha genis segenek ve olasiliklari meydana getirdigini ve ulasilamayan bazi hedeflerin ulasilabilir hale geldigini
belirtmigtir. K1 devaminda, modern diinyada her giin yeni bir malzemenin ortaya c¢iktigini; bunlart
degerlendirebilmenin bir i¢ mimar i¢in ¢ok onemli oldugunu belirtmistir. K1’e gore bir i¢ mimar, malzemeler
arasinda bitlinliigi ve uyumu en iyi sekilde yaratabilmelidir. Tasarim bir orkestra kompozisyonu olarak
diisiiniildiigiinde, i¢ mimarin, uyumsuz sesleri engelleyen bir orkestra sefi konumunda oldugunu belirtmistir.
Orkestra sefine yapilan bu benzetme burada da goriilmiis; uyum ve birlik vurgusu gézlemlenmistir.
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K2, i¢ mimarin mevcut taniminin yeterli olup olmadigi sorusunun sorulmasi gerektigini belirtmistir. ilk
cevabina atifta bulunarak i¢c mimarin, sadece i¢ mekénlar1 degil, zemin kaplamalar1 veya mobilyalar gibi detaylar1 da
tasarlama sorumluluguna sahip oldugunu belirtmistir. I¢ mimarin tasarimlar1 bir biitiin olarak gérmesi gerektigi
fikrini dile getirmis ve eger mimari dis kabuksa, i¢ mimarinin de i¢ kabuk oldugunu ve bir biitiin olarak goriilmesi
gerektigini belirtmistir. ¢ mimarm ayn1 anda birgok hareketli pargay1 diisiindiigiinii ve bunlar1 yénetmenin dinamik
bir siire¢ oldugunu ve her seyin tamamlayici sekilde yapilmasi gerektigine inandigini ifade etmistir.

Bu soru, verilen cevaplar agisindan farkli sonuglar ortaya koymustur. 20-50 deneyim yili grubu, i¢ mimarin
temel kimligini tanimlarken dinamik ve ¢agdas gibi anahtar kelimeler kullanmistir. Bu yonde, meslegin kimligine
iligkin genel bir sorgulamanin yapildig1 gozlemlenmistir.

K3, tasarimda islevselligin son derece énemli oldugunu belirtmistir. Ote yandan, miisteriden ruh hali (mood)
konusunda yeterli veri alinamadiginda dahi i¢ mimarin kendisinin bir ruh hali olusturmasi ve alternatifler sunmasi
halinde ¢ok verimli ve tatmin edici sonuglar elde edilebildigini belirtmistir. Bu noktadan hareketle, i¢ mimarligin,
mekéanlar1 yaratan ve bigimlendiren bir meslek oldugunu vurgulamistir. Meslegin, dogas1 geregi ¢ok dinamik
oldugunu; siirekli bir yeniden yaratim ve dolayisiyla siirekli bir degisimle ugrastigini vurgulamistir. Ona gore, bir i¢
mimarin giincel olmasi ve ¢agdas olan hakkinda bilgi sahibi olmasi gerekmektedir; ancak ayni zamanda geg¢mis
hakkinda da bilgi sahibi olmasi ve gelecegi tahmin edebilmek icin gecmisi giiniimiizle iliskilendirebilmesi
gerekmektedir.

Ayni sekilde, K4 i¢ mimarligin bir meslek olmanin yani sira bir yagam tarzi oldugunu; i¢ mimarin da bir mekan
tasarimcist oldugunu belirtmistir. Tasarimcinin kullaniciy1 tanimlamasinin, anlamasinin ve buna goére tasarlanan
mekanla ona rehberlik etmesinin énemine dikkat ¢ekmistir. I¢ mimarhigin bir amactan ziyade bir ara¢ oldugunu
belirten ve mekan olusumu ile birlikte her zaman var oldugunu belirten K4, i¢ mimarligin insan1 mekénla baglayan
ve hem insan1 hem de mekan gekillendiren bir ara¢ oldugunu vurgulamistir. Bu siirecin tasarimcisinin, i¢ mimar
unvani verilmemis dahi olsa tarihte her zaman mevcut oldugunu da belirtmistir. Thtiyac ve beklentilerde ortaya ¢ikan
degisimlerin mekanlarda da degisiklikleri beraberinde getirdigini belirterek sdzlerini tamamlamigtir.

K5 bu noktaya i¢ mimarligin bir yoniiyle tasarimci diger yoniiyle de zanaatkar oldugunu sdyleyerek katkida
bulunmustur. I¢ mimarm, estetik, islevsel ve kullanimi kolay bir tasarim yaratmak gibi sorumluluklar1 oldugunu
aciklayarak bu noktay1 detaylandirmistir. K1 de benzer bir yorumda bulunarak i¢ mimarin ti¢ boyutlu diisiinebilmesi
gerektigini ve fanteziden ziyade estetik ve islevsellige dncelik vermesi gerektigini belirtmistir. Kendisine gore, i¢
mimar yasanabilir mekanlar tasarlayarak katki saglamaktadir. K5, i¢ mimarligin bir litks degil, artik ortak bir ihtiyag
oldugunun fark edilmeye basladigim belirmistir. i¢ mimarm rolii bdylece biiyiimeye baslamistir. 20 yil altinda
deneyime sahip katilimcilar, degisimden ziyade ilerleme fikrine odaklanmistir. Tiim katilimcilar kullanicr ile baglanti
kurmus ve islevselligin 6nemine deginmistir.

3.3. Kullanilan Araclara Yonelik Bulgular

Her ti¢ grup da eskizlerin i¢ mimar i¢in birincil yaratim ve tiretim nesnesi ve araci oldugunu belirtmistir; ancak
20 y1l alt1 deneyim yilina sahip katilimeilar tarafindan bu hususlara daha az deginildigi goriilmektedir. Buna karsilik,
20-50 deneyim yil1 grubu, eskizlerin, tasarimin kokeni, ¢ekirdegi oldugunu ve diger tim temellerin olustugu bir
zemin oldugunu vurgulamigtir. 20-50 deneyim yili ile 50 iizeri deneyim yilina sahip katilimecilar herhangi bir
bilgisayar destekli egitim almadiklarini; bu konudaki yetkinliklerini daha ziyade profesyonel kariyerlerinin ilerleyen
donemlerinde kazandiklarini belirtmislerdir. El ve beyin iliskisine ve bunun hayal giiciiniin kolayca ortaya ¢ikmasini
saglamasina ¢ok dnem verdiklerini de belirtmiglerdir.

K1, diizenli bir ¢alisma masasi, bir dizi cetvel, kalem ve silgi ve sonsuz hayal giicii vurgusunu yapmustir.
Burada manuel {iretimin, zihinsel faaliyetlerle olan iliskisi 6n plana ¢ikmaktadir.

K2 ise bu konuyu su sozlerle aciklamistir ““...ben bilgisayar programiyla yetismedim... Mouse ile ¢izim
yapmadim, ben cetvel ve gényeyle ¢izim yaparak bu meslege dahil oldum. Simdiki ¢izim programlar:t mouse tiklamak
tizerine. Heniiz bir elin beyinle kurdugu iliski makinalarda yok fakat olacak...”.

Benzer bir yaklagim, K3’{in su sozleriyle vurgulanmistir; “...duygusal olan beyinle el arasindaki iligki kalemle
cok daha dogru iliski icerisine girebiliyor. Daha samimi ve gercek bir iligki icerisine girebiliyor. Sonra tabii her
tiirlii giincel arag gereci kullaniyorum... Once metinle, diisiinceyle var etmek, sonra diisiinceyi eskize dokmek. Ilk
eskizler daha ham eskizlerdir. Daha sonra cetvelle, gonyeyle, arag geregle ¢izilen eskizler vardir, onlar daha istah
arttirr. Sonra dijital medyaya, ortamlara geger. Dijital ortamda bildigimiz ortografik autocadler, ii¢ boyutlu
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programlar, animasyonlar ve tabii ki maketler. Maketler de giiniimiizde ¢ok daha iyi yapilmaya basland: ézellikle
lazer kesicilerle...”. Bu anlamda, manuel ve dijital iiretimlerin birbirinin ikamesi degil, biitlinleyicisi oldugunu
soylemek yanlig olmayacaktir.

K4’e gore ise “...stirecte onemli kriter kullanilan araclar degil, beklentiler. Beklentileri dogru tamimladigin
stirece bunu hangi teknolojileri kullanarak tasarladiginin bir anlamda ¢ok da 6nemi yok. Bu bir paylasim ortamidir;
bu bir diyalogdur aslinda. Ara¢ dedigimiz, yani kullanilan araglar bir diyalogdur. Kullanici, tasarimct ve iiretici
arasinda kurulmus bir diyalogdur. Bu diyaloglar degisebilir. Dildir. Dil degisebilir, ama onemli olan ne
soyledigindir”.

K5 ise iki ve ii¢ boyutlu bilgisayar programlarini kullandigini; ancak bazi noktalarda el ¢izimi de kullandigim
belirterek konuya daha islevsel yaklagmistir.

3.4. Ongoriilere Yonelik Bulgular

Tiim katilimcilar, i¢ mimarin rolii, kimligi ve araglarinin gelecekte daha da gelisecegi konusunda hemfikirdir.
En fazla 6rnek ve 6ngorii 20-50 y1l arasi deneyime sahip katilimeilardan gelmistir; ancak tiim katilimeilar, teknolojik
ilerlemenin eninde sonunda i¢ mimarin yaratim ve iiretim araclarmin ilerlemesiyle sonuclanacagi konusunda

hemfikirdir.

K1, soruya genis bir agidan bakmis ve i¢cinde bulundugumuz zaman diliminin uzay ¢agina dogru bir gecis
donemi oldugunu belirtmistir. Tasarimlarin nasil degisecegi, sade hale gelecegi ve mekan odlgegi gbz Oniine
alindiginda iiretim malzemelerinin daha da seri iretilecegi seklinde yorum yapmustir. Malzemeler konusundaki
gelismeye bu anlamda da deginilmistir.

K2, éngdriilerini su sozlerle aktarmustir; “Ileride, yapay zekd mi dersin, yoksa daha akilli bir ¢izim programi
mi dersin, ama ¢izdigin zaman 6yle bir platfrom olacak ki o artik... sen elinle ¢izerek, mouse tiklayarak oradan 26
tane komut gegirerek degil... benim 6ngériim boyle bir kurgu icerisinde icra ediliyor olacak. Hem iiriin tasariminda,
hem mekdn tasariminda, hem mimaride bunlar gerceklesecek. Bizim roliimiiz o zaman belki ¢izerek olacak, belki
baska tiirlii, belki yapay zekaya sozlii komut verecegiz. Ama yaratici Yine sensin. Yapay zekd senin elinden isini
almayacak. Ama bizim rollerimiz farkly yonlere evrilebilir”.

K3 de bu konuda benzer bir yaklagim sergilemis ve “...cok daha gelisecek... Bence hologramlar olacak,
olmaya bagsladi. Daha gergek¢i ve dokunulabilir hologramlar olacagini diisiintiyorum. Sanal modellemenin soz
konusu oldugu virtual reality’ler; su anda bile var ama onlarm ¢ok gelisecegini diisiiniiyorum. Yani teknoloji ¢cok
gelisecek. Gelecekte i¢ mimarin 6nemi daha da artacak ¢iinkii artik yapi yapilamaz hale gelecek hatta su anda bile
niifusun gereginden fazla bina var. Dolayisiyla biz i¢ mekanlart defalarca, ¢esitli fonksiyonlart icin ¢ok daha fazla
kullanacagiz. Ic mimarhgin egitim kalitesinin cok yiikseltilmesi gerektigini diisiiniiyorum. Bu bir kiiltiirel, entellektiiel
cabadr. Zekd, yani intellect ve diistince ve philosophy, fikir gerektirir. Dolayisiyla bunu bir siislemeci tavir olarak
gormeyip; egitimini de basite indirgememek ve ¢ok dikkatli olmak lazim” seklinde yorum yapmistir. K3 son olarak,
ic mekanlarn, icinde vakit geciren insanlarin ruh halini nasil degistirebildigini, ruh halimizi nasil etkileyebildigini,
diger insanlarla iliskilerimizi nasil iyilestirdigini ya da bozdugunu anlatmistir. Mekénin giicliniin yadsinamaz
oldugunu, insanlarin mekanlarin istiinde, altinda, i¢inde ve disinda bulunmak istediklerini; yani, mekan se¢iminin,
nerede bulunmak istendiginin dahi bir tercih oldugunu belirterek sézlerini tamamlamistir.

K4, kullanici talep ve beklentilerinde temel degisimler oldugunu ve bunun da mekanlarda estetik kaygi
otesinde sirkiilasyon, havalandirma, akustik veya hacimsel degisikliklere yol acabildigini tekrar vurgulamstir.

K5 i¢c mimarhigin artik bir likks degil, ortak bir ihtiya¢ konumunda oldugunu tekrarlamistir. Yorumunu su
sozlerle devam ettirmistir: “... bu siirecte haliyle teknolojinin getirdigi seyleri de kullanmaya baslayacagiz ki, su anda
da kullanmaktayiz. VR teknolojileri kullanilyor, sanal gerceklik ile tasarlaniyor, ii¢ boyutlu gérsellestirmeler zaten
var, bunlarin daha da ilerleyecegini diistiniiyorum teknolojik olarak. Onun haricinde, tabii ki daha fazla talep oldugu
igin daha fazla bilinecek...”.

Tiim katilimcilar, bu meslegin gelecekte ¢ok ragbet gorecegi konusunda hemfikirlerdir. Bu fikrin ana dayanagi
talep olarak sunulmustur ve bu talebin artma sebebi ise i¢ mimarligin liikks degil, ihtiyag olarak algilanmaya baslandigi
iletilmistir. Bu noktada 6zellikle i¢ mekan ihtiyacinin dnemi iletilmigtir.
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4. TARTISMA VE SONUC

Gergeklestirilen goriismeler sonucunda, meslegi tanimlamak i¢in kullanilan ifadeler farklilik gosterebilse de,
yanitlarin biiyiik bir boliimiinde benzer fikir ve diisiince siireglerinin yer aldig1 goriilebilmektedir. Ozellikle i¢ mimar
kimligi konusunda liderlik ve organizasyon fikri 6ne ¢ikmustir. Bir i¢ mimarin, birgok bilegeni bir arada tutmasi
gerektigi, yonetmesi ve yonlendirmesi gerektigi ve bu bilesenler ile uyumlu bir biitiin olusturmasi gerektigi fikri 6n
plana ¢cikmistir. Bu fikir glinlimiizde bu alanda faaliyet gdsteren ve farkli disiplinlerden ¢alisanlarin yer aldig: biiyiik
firmalarda ve disiplinlerarasiligin daha yaygin hale geldigi islerde de gozlemlenebilmektedir.

20. yiizy1l, literatiirde, meslegin dogdugu zaman dilimi olarak goriilmektedir. Bu donem 6ncesinde tasarimcrt,
altinda birden fazla meslegi barindiran bir tist kimlik durumundadir. Sanayi Devrimi ile, tasarim alaninda pek ¢ok
yeni fikir ve daha once ulasilamayan iiretim olanaklar1 dogmus ve tasarimer iist kimliginden meslekler koparak
kendilerine ait kimlikleri olan mesleklere doniismeye baslamiglardir. Meslegin kimligi bu sekilde giin gectikge
netlesmis ve zenginlesmistir. Bu dénemde Uluslararast Uslubun biiyiik 6lciide hakimiyeti oldugunu ve mekan
planlamasina tasarimsal cevaplar verdigini de belirtmek gerekecektir. 20-50 yil ve 50 yil iizeri deneyime sahip
katilimcilarin islevsellige ve yapisalliga en yiiksek Onceligi vermelerinin nedenini, Bauhaus hareketinden ve
Uluslararas1 Uslup'tan etkilenme noktasina baglayip baglamamak da bir bagka sorgu olabilecektir. Tiirkiye'de 1950'li
yillar bu meslegin bir tasarim disiplini olarak kabul edilmeye basladig1, nemli bir donemdir.Bir I¢ Mimar, belirli bir
ruh halini (mood) yaratan, duygu veren, bir yere kimlik kazandiran ve bdylece mekanin arzu edildigi sekilde
algilanmasini saglayan meslek insan1 konumundadir.

I¢c mimarin asli arac1 olan gizimler, fikirleri ifade etme araglaridir. Fikirlerin yaratilmasini, gelistirilmesini ve
sunulmasini saglamaktadirlar. Arastirmada bu konu da ele alinmigtir. Calismaya katilan tiim i¢c mimarlarin eskiz
kullandiklari, bundan vazge¢medikleri ve her ne kadar dijital araclar gelisse de eskiz yapmanin devam edecegine
inandiklar1 goriilmektedir. Burada elin, beyinle olan iggiidiisel iliskisi vurgulanmis ve tasarimin arastirma ve
diisiinceyle basladigina dair giiclii bir vurgu yapilmistir. Ancak geng kusaklarin elle ¢izilen eskizlere daha az,
bilgisayar destekli ¢izim programlarina daha fazla yer verdikleri tahmininde bulunmak, bu aragtirma kapsaminda
elde edilen verilerden bagimsiz olarak da miimkiindiir. Alinan egitimin ve egitimde yer verilen araglarin burada
onemli bir rol oynadig1 diisiiniilmektedir. Bir bagka vurgu da dijital ortama yapilmistir. Kalemle iletisim kurmak
yerine fareyle iletisim kurmak oOrnek olarak gosterilmigtir. Kalemin sagladigi birgok “gergek” olanak, farede
bulunmamaktadir. Ancak, bilgisayar destekli ¢izim programlarinin sagladiklar1 kolayliklar ve olanaklar da
azimsanamayacak nitelikte ve konumdadir.

Uzerinde durulmasi gereken son bir husus da, i¢ mimarin araglarmin degismekte oldugudur. Sonug olarak,
daha derin bir diizeyde, kimliginde, tutumunda ve tasarim kavramina yaklasim bigiminde ¢ok biiyiik bir degisiklik
meydana gelmemis olsa da, degisen yasam kosullar1 ve beklentilerle birlikte degisimler ve gelismeler olabilmektedir.

Giiniimiize yaklastik¢a, tasarim alanlarinda dijital tasarim yazilimlarinin hizla benimsenmesi ve bu alandaki
ilerlemeler sonucunda, i¢c mimarlik ve i¢c mekan tasarimi egitimi programlari, 6grencilere sadece dijital tasarim
yazilimlarinin kullanimimi 6gretmek icin dersler gelistirmekle kalmamis; ayn1 zamanda bu tiir dersleri, 6grencilerin
mezun olduktan sonra meslekte karsilasacaklari arag yelpazesini yakalayacak sekilde ayarlamak zorunda kalmistir
(Dolph, 2016). Dolph (2016), “Interior Architects” firmasinin 23 Temmuz 2015 tarihinde yayinladig1 bir makalede
sanal gerceklik teknolojisine yaptiklar1 yatirimi "renderlarin gelecegi" olarak duyurduklarini belirtmistir (Dolph,
2016, Messick, 2015).

Internet, gelismis teknolojili donanimlar ve yazilimlar; bilhassa i¢ mimarlik ve benzeri tasarim egitimi
programlarinda, egitim yontemlerini etkilemekte olan dijital devrimin belirgin kanitlaridir. Bu devrim, 6grencilerin
dijital tasarim yazilimlar1 bakimindan tam donanimli olarak yetistirilmesini bir yerde zorunlu kilarken; ¢izimin ve
tasarimin temellerini anlayabilmek amaciyla el ¢izimine olan ihtiya¢ da devam etmektedir (Farooq and Kamal, 2020).
Dijital ortam, temelde sadece bir ara¢ durumunda olsa da zamanla, i¢ mimar i¢in bir {iretim ve yaratim arac1 haline
gelebilecegi ihtimali bulunmaktadir. Nitekim bunun ipuglart giiniimiiz diinyasinda da mevcuttur. Ancak ayni
zamanda diisiinme bi¢iminde, yaratma bi¢iminde ve firsatlara sahip olma bi¢ciminde de kapsamli bir degisimi
beraberinde getirmektedir. Bdylece i¢ mimarin sadece kullandig1 ara¢ degil, diisiinme bi¢imi, diger tarzlara olan
yaklasim1 ve ortaya koyacaklar1 da bu degisimden etkilenebilecektir. Bilgisayar ortaminda olusturulmus mekanlarn,
bilinen higbir tarzlarla herhangi bir bagi ya da iliskisi dahi olmayabilecektir. Olasiliklar sonsuzlasabilecek, tasarim
ortami geleneksel yaratma bigimine gore yabanci hale gelebilecek ve boylece bagliliklar, zaman-mekan iliskileri de
degisebilecektir. Gegicilik kendini gosterebilecek; sinirlamalar ortadan kalkabilecektir.
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Lees-Maffei (2008), giinlimiize yaklastikca tasarimcinin mesleki konumunun, dijital yazilimlarin
uygulamalara dahil olmasiyla yeniden tartisilmaya basladigini; kimilerinin, bu durumun tasarimcinin yaratici
girdisini azalttigin1 ve amator girisimleri artirdigini ifade ettigini belirtmistir. Kimi ¢alismalarda (Afacan, 2016: 516)
ise cevrimici ortamlarm ve e-0grenme aktivitelerinin, yalnizca 6grenme siireglerinin verimliligini artirmakla
kalmay1p, aktif bir 6grenme platformu da yarattig1 ortaya konmustur. Bir bagka ¢aligsmada ise i¢ mimarlik, mimarhk
ve endiistriyel tasarim gibi disiplinlerde okuyan 6grenciler acisindan, 2 boyutlu ve 3 boyutlu teknik cizimler
gelistirme ve 2 boyutlu ¢izimleri 3 boyutlu olarak gorsellestirme yetileri 6nemli goriilmiistiir. Teknik ¢izim
derslerinin yani sira 6grencilerin, deneyim kazandikga, fiziksel ve bilgisayar tabanli modeller kullandik¢a veya
yaraticilik anlaminda 6zgiir hissettikge mekan1 daha iyi algiladiklar1 ve gorsellestirdikleri belirtilmistir (Arslan &
Dazkir, 2017). Diger bir ¢alismada, sunum teknikleri de i¢ mimarlik pratiginde ve diger gorsel sanatlarda en 6nemli
iletisim araglarindan biri olarak degerlendirilmistir. Diislinme becerilerini ve diisiincenin iletilmesini gelistirdigi
diistiniilmektedir. Eskiz siireci, diisiinceyi hizl bir sekilde gelistirmeyi saglayan ve farkli tasarimlarin tiretilebilmesini
destekleyen, en aktif gorsel anlatim araci olarak goriilmektedir. El ¢iziminin ve bilgisayar destekli ¢izim araglarinin,
ic mekan tasariminin sunum siireglerinde farkli amaglara hizmet ettigi belirtilmistir (Ozker, 2014: 45).

Bu ¢alisma kapsaminda elde edilen yanitlarda ise i¢ mimarin roliinde bir degisiklik olmadigina, her zaman ve
her seyden once bir tasarimci olduguna ve Oyle de olacagina inanildigi goriilmektedir. Bir tasarimciya duyulan
ihtiyacin degismedigi ve degismeyecegi diisiiniilmektedir. i¢ mimar, kullanilan tiim tasarim girdileri ve bilesenleri
arasinda biitiinliik ve uyum yaratirken, uygulamalart da koordine etmek durumundadir.

Meslegin arag ve gereglerinin degisebilecegine, ancak meslegin 6zii olan tasarlama eyleminin, yaratmanin,
daimi gii¢ olarak kalacagina olan inang yansitilmistir. Barinma mekani1 ve alan arzusu, karakteri yansitan bir i¢ mekéan
ihtiyaci, giinesi gérme ya da yeme i¢me ihtiyac1 kadar i¢e iglemis durumdadir. Bu durum, insan dogasindan
koparilabilecek, alinabilecek bir unsur olarak goriilmemektedir. Verilen yanitlar da bu diislinceyi yansitmis; i¢
mimarligin ileride daha da onemli bir noktaya gelecegine olan inang¢ belirtilmistir. 21. yiizyilin meslegi olarak
nitelenmeye baglayan i¢c mimarlik; egitimi, uygulama alanlar1 ve yardimei meslek gruplari ile yasamin iginde yer
almas1 kaginilmaz bir meslek olarak ortaya ¢ikmaktadir (Kaptan, 1998). i¢c mimarlik mesleginin nereye gidecegine
dair net bir cevap vermek miimkiin olmamakla birlikte; yaraticilik ve tasarim atesinin asla sonmeyecegi ve i¢
mimarlik mesleginin insan toplumunda her zaman bir yer bulacagin1 6ngérmek yanlis olmayacaktir.

21. yiizyil &ylesine sinirsiz olasiliklar1 beraberinde getirmektedir ki, tasarim girdileri ve olasiliklar artik {ist
iste binebilmekte, kaynasabilmekte ve birlesebilmektedir. Arastirmanin sonuglar araciligiyla bugiin baktigimiz
noktadan i¢ mekanlarin bigcimlenmesinde 6ne ¢ikan islev, malzeme ve tasarim olanaklar1 gelecekte ulasilabileceklerle
cesitlenecek tasarim girdilerinin iretilmesine ve i¢c mekanin ¢ok daha farkli onceliklerle bigimlenmesine neden
olacag diistiniilmektedir. Gelecek nasil sekillenecektir?

TESEKKUR

Calismaya katki saglayan ve goriisleriyle alana deger katan i¢ mimar katilimcilarimiza derinden tesekkiir
ederiz.

Aragtirma ve Yaymn Etigi Beyam: Hacettepe Universitesi Senatosu Etik Komisyonunun 44513094-663.08/00000567979 say1
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Elibol, G.’nin makalede katki1 sundugu kisimlarin oraniin %35 degerinde oldugunu beyan eder.
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