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Lumiere kardeslerden giiniimiize kadar siire gelen sinema sanatinin varligi, teknolojinin gelismesiyle birlikte sanatta
degisimi de beraberinde getirmistir. Sesin olmadifi, kisa siireli goriintiilerden olusan sinema filmleri, toplumun
gosterdigi yogun ilgiye karsilik kendini daha da gelistirmis, zamanla hikayeye, karakterlere, mekanlara gereksinim
duymustur. Yaratilan hikayeler, karakterler, mekanlarin yan: sira sinema topluma, gelecekle alakali birtakim ipuglar
da sunmustur. Bilim kurgu filmlerinin ortaya ¢ikisiyla birlikte mekan tasarimlari, gergek hayatta karsilagilmayan
varliklar, yaratiklar, ilgi ¢ekici tasarimlar, cihazlar, robotlar sinema sanatiyla perdeye tasinarak izleyiciye sunulmustur.
Sinemada gosterilen ilk robot olarak tanimlanabilecek cihazlar, konusan makineler, kisith hareket imkani olan cihazlar
seklinde oldukga basit, sinirli islevleri olan cihazlar olarak tasvir edilmisse de, yillar i¢erisinde yerini bu doniisiim yapay
zeka ile tam anlamiyla insandan ayirt edilmesi zor olan robot tasvirlerine birakmustir. Aldigr komutlart uygulayan bu
komutlar disina ¢ikamayan, insanliga higbir zarar1 olmadig: seklinde tasvir edilen robotlardan, kendi bilinci bulunan,
yaptig1 eylemleri kendi kararlartyla yerine getiren, insan goriiniimiine birebir benzeyen robotlar olarak sinemada temsil
edilmeye baglanmistir. Ozellikle son yillarda, robot déniisiimii temasi sinema sanatinda dnemli bir yer edinmistir. Bu
tema, insanin makineye doniisiimil veya makinenin insanlasmasi gibi farkli yonlerde islenebilmektedir. Sinemada robot
temsili, sinema araciligiyla kiiltiirel, toplumsal ve felsefi tartigmalari tetikleyen bir unsur olarak 6ne ¢ikmaktadir.

A Look at the Representation of Robots in Science Fiction
Movies: Analysis on Movies from 1980 and Later

Article Info

ABSTRACT

Article History
Received: 23.08.2024
Accepted: 11.10.2024
Published: 15.11.2024

Keywords:

Robot
Represantation,
Cinema,

Science Fiction,
Artificial Intelligence,
Technology.

The existence of the art of cinema, which has continued from the Lumiére brothers to the present day, has also brought
about changes in art alongside the advancement of technology. Silent films composed of short sequences of images,
responding to the great interest shown by society, developed further over time, necessitating stories, characters, and
settings. In addition to the stories, characters, and settings created, cinema also offered society some clues about the future.
With the emergence of science fiction films, designs of spaces, beings, creatures, captivating designs, devices, and robots
that are not encountered in real life were brought to the screen and presented to the audience through the art of cinema.
Although the devices that can be identified as the first robots shown in cinema were depicted as simple machines, talking
machines with limited movement capabilities and restricted functions, over the years, these portrayals have evolved into
depictions of robots indistinguishable from humans, thanks to artificial intelligence. The portrayal of robots, which were
shown as beings that follow commands, unable to act beyond them and causing no harm to humanity, has evolved into
representations of robots with their own consciousness, making their own decisions and actions, and bearing a human-like
appearance. Especially in recent years, the theme of robot transformation has gained significant importance in the art of
cinema. This theme can be explored in different directions, such as the transformation of humans into machines or
machines becoming human. The representation of robots in cinema stands out as an element that sparks cultural, social,
and philosophical debates through the medium of film.
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GIRIS

Sinema, bireylerin ve toplumlarin diinyay1 algilama bi¢imlerini derinden etkileyen ve sosyo-kiiltiirel
konular ele alarak izleyicisini diisiinmeye sevk eden bir sanat dalidir. Sinema, diger sanatlar ve kitle iletigim
araclar1 gibi, toplumsal yapinin bir yansimasi olarak ortaya cikar ve bu nedenle siirekli bir doniisiim siireci
igerisindedir. Kiiltiirel bir nitelige sahip olan sinema eserleri, kendilerini ¢evreleyen ekonomik, toplumsal,
siyasal ve tarihsel kosullarla i¢ ice ge¢cmis olup, bu kosullardan bagimsiz olarak degerlendirilemez. Bu
cergevede, sinema filmleri yansittiklar: toplumsal gerceklikler araciligiyla bize sosyolojik bir inceleme alani
sunmaktadir. (Ozgelik, 2020). Teknolojinin ilerlemesiyle beraber sinema, teknoloji-insan iliskisini ve bu
iliskinin olas1 neticelerini yansitmaya, kesfetmeye baglamistir. Bu kesfetme siirecinin merak uyandiran bir
konusu ise "sinemadaki robot temsili" temas1 olmustur. Sinemadaki robot temsili, giinden giine sinemada sik¢a
islenen bir tema haline gelmistir. insani islevini yitirmis uzuv ya da organlarinin makineye déniismesi ya da
makinelerin insani goriiniise yakinlagsmasi gibi farkli bakis agilari ile islenen bu temalar, yalnizca bilim kurgu
tiirii icin degil, fantastik, dram ve gerilim temal film tiirlerinde de kendisine yer bulmustur. Robot temsili
temasi, yalnizca teknolojinin gelismesi ¢ercevesinde degil, ayrica insan dogasi, teknolojinin toplumlara etkileri
ve etik meseleler gibi genis bir yelpazede de incelenmektedir. Robot temsilinin doniigiimii temasiyla yalnizca
gorsel agidan bir sélen sunmakla kalmamakla birlikte, derin diislincelere iten igerikler iiretilmektedir. Robot
doniisiimii konusunun islenmesiyle seyirciyi insanligin ve makinelerin yapisini, aralarindaki etkilerini, ileride
olusabilecek muhtemel senaryolar1 diisiinmeye tesvik etmektedir. Bu dogrultuda, sinema sanati, robot ve insan
doniisiimii konulu filmler vasitasiyla seyircilere makine-insan iligkisinin farkli yonlerini gdsterme olanagi
sunmaktadir. Bu calismada, sinema sanatinda robot temsili konularinin nasil islendigini ve bu temanin anlamin1
daha derinlemesine incelemeyi amaglamaktadir. Bu amag kapsaminda bazi bilim kurgu filmlerinde tasarlanan
robot temsili filmler incelenmistir. Makine ve insanin her gecen giin benzesmeye ve aralarinda olan sinir
cizgilerinin inceldigi bir donemde, bu tema kapsaminda sosyo-kiiltiirel, toplumsal ve felsefi tartismalar ele
almak ve sinemanin insan-makine iligskisini hangi yonleriyle temsil ettigini anlamak, bu g¢alismanin ana
hedeflerindendir.

BiLIM KURGU VE ONEMLIi ORNEKLERI

Ingilizcesi “Science Fiction” olan bilim kurgu sdzii ilk kez 1926 yilinda ilk bilimkurgu dergisi olan
Amazing Stories’ de Hugo Gernsback tarafindan kullamlmustir, okurlar ve yazarlar tarafindan biiyiik ilgi
gbérmiis, o giinden beri kullanilmaya devam edilmistir. Tiirkgede ise “Science Fiction” sdzciigiine karsilik
olarak ilk kez Gazeteci — Yazar Orhan Duru tarafindan “Bilim kurgu” kelimesi kullanilmigtir (Akkog, 2018).
Bilim kurgu’nun tanimi alana gore farklilik gosterebilmektedir. Tiirk Dil Kurumu anlami ile bilim kurgu
“Cagdas bilim verileriyle diis giiciinden olusan (film, roman vb.)” olarak tanimlanmaktadir” (TDK, 2024).

Serta¢ Timur Demir’e gore bilim kurgu biling, teknik, alg1 olarak seyircinin gelecekte muhtemel olan
degisimlere hazirlanilmasi, inandirilmast ve bir pargasi haline getirilmeye ¢alismasidir (2021: 57). Bilim
kurgunun farkli bir tanimlamasi ise sinema ve edebiyat tiirleri arasinda, i¢inde bulundugumuz yiizyilin en ¢ok
tartisilan tlirlerdendir. Bati medeniyetlerinin, teknoloji ve bilim alanindaki gelismeleri yansitmaktadir. Bilim
kurgu eserleri bilhassa gelecege yonelik tasarimlari, tanimlamalari, tahminleri, teknolojileri igermesiyle, bilim
alaninda ki kurgulart ile farkliliklar gosterir (Erstimer, 2013). Bilimkurgu filmlerinin gelismesinde 6nemli bir
diger etken de bilgisayar teknolojilerindeki gelismelerdir. Bilgisayar grafikleri, mimari ¢izimlerden egitim
mirasinin belgelenmesine, organik modellerin 6grenilmesinden karakteristik 6zelliklerin incelenmesine kadar
genis bir yelpazede geleneksel deneyimleri kapsar. Ayn1 zamanda, filmler, spor etkinlikleri ve diger gorsel
icerikler de bilgisayar uygulamalar1 sayesinde zenginlesir. Bilgisayar grafikleri, gorsel sanatlarda yaraticilik
alanina giren 6nemli bir ¢aligma alanidir (Osaigbovo, 2022).

Bilim kurgu filmlerinin konusu nedir, ne anlatir? Bilim kurgu filmi, diinya 6tesinde yasami, uzaylilari,
zaman yolculugu gibi temel konularin yani sira, uzay araclari, robotlar, yaratiklar, diinya dist varliklar,
mekanlar, cyborglar, yildizlararasi seyahat, zamanda yolculuk, teknolojik arag¢ ve geregler gibi farkh
teknolojilerin anlatildig: film tiirleridir (Parlayandemir ve Oguzcan, 2023:43).
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Ozon’e gore; bilimkurgu tiiriiyle, bilimsel verilerden yararlamlarak gelecekte olusabilecek olaylarin
toplumlar ve insanlar iizerinde olusturacag etkileri daha once fark etmek miimkiindiir (2008). Sinemanin
manipiile edilmeye uygun, degistirilebilir, tasarlanabilir 6zelligiyle kritik degere sahip olan 6gesi “zaman®,
hikayenin kurgu olarak zenginlesmesini, sanal olan ile gercek olan arasinda yerini bulabilmesine imkan
saglayan dnemli bir role sahiptir (Ayna ve Potalci, 2020).

“Aya Seyahat” ile sinemada en basit sekliyle bilim kurguyu baslatan isim Melies, seyircinin ilgisini
uzaya cevirmis, edebi eserlerden alman ilhamla birbirinden farkli hikdyelerle sinema seyircisinin hayal
diinyasin1 genigletmistir. Diinyanin sonu ile ilgili senaryolar, diinya dis1 yaratiklar, zaman 6tesi yolculuklar,
bilim kurgu evrenin igerisinde yer alan baslica temalardir. Bu temalarin igerisinde “yapay zeka” olgusu, kimi
zaman tek bagma kimi zaman da diger konularla birlikte yer verilen bir yan unsur konumunda bilim kurgu
filmlerinde ilgi ¢eken yapiya sahip olmustur (Yilmaz ve Turan, 2018).

1927 g¢ekilmis olan Metropolis filmi siyah beyaz bir film olsa da sinema endiistrisinde énemli bir etki
yaratmis ve bilim kurgu sinemasi i¢in mihenk tast olmustur. 1950’lerden itibaren Hollywood’un ciddiyetsiz
bilim kurgu orneklerinin ardindan Stanley Kubrick 1968’de bu gidisati “2001: A Space Oddysey filmiyle
bitirip bilim kurgu tliriiniin nemli bir eserini tiretmistir (URL- 12).

“Metropolis” filminin ardindan H. G. Wells’in romanindan sinemaya uyarlanan James Whale filmi olan
“Invisible Man”, Alexander Korda ‘nin “Things To Come” ve o donemin en 6énemli bilim kurgu serisi olarak
kabul edilebilecek “Flash Gordon” filmleri gekildi. Boylece bilimkurgu artik sinemada iyiden iyiye varligini
gostermeye basladi (URL — 13).

70°1i ve 90 I yillarda gorsel efektler ile bilim kurgu filmleri giderek gelisen daha dikkat cekici bir
konuma ulagmustir. Star Wars(1977), Blade Runner(1982), Matrix(1999) gibi yapimlar seyirciyi oldukga
etkileyen bilim kurgu filmleri olmustur. “Terminator 2: The Judgement Day” (1991) filminde yararlanilan
gorsel efektler gercek hayatta teknolojinin ne derece gelistiginin, 2 yil sonra ¢ekilen “Jurassic Park™ (1993) de
ise gorsel efektlerin 1990’11 yillarda ulastig1 noktay1 gosteriyordu (URL-13).

Yasamm her alaninda hizli gelisim gosteren teknoloji sayesinde sinemanin {iretim alani artmaya
baslamig, bilim kurgu sinemas1 hem gorsel agidan daha estetik eserler {iretebilme imkanina ulasmis hem de
geligen bilim ve teknolojinin kisinin sosyal yasantisinda ne tiir etkiler yaratacagiyla alakali farkli temsil
bicimleri kullanmistir. Ayrica iiretilen bu filmlere gliniimiiz diinyasindan bakildiginda bilim kurgu filmlerinin
insan hayatina dair dngoriilerinin bazilar1 ger¢eklesmis, bazilarin ise gergeklesme ihtimalinin bulundugu
goriilmektedir (Caligkan, 2016:89).

Bilimkurgu filmleri tasarim yoniinden de diger sanat dallar ile de i¢ igedir. Bilimkurgu filmleri,
tasarimcilara hem gelecegi tahmin etme hem de onu simiile ederek deneyimleme sansi tanir. Bu yiizden, bu
filmlerde yer alan tasarimlar aslinda gelecegin bir 6n izlemesi olarak goriilebilir (Fazla vd. 2022).

Bilimkurgu filmlerinde son teknolojiyle donatilmis makineler, robotlar, ordular, sira dis1 varliklar ya da
uzaylilarin yarattig1 tehdit, rutin yasam icerisinde bulunan insanlara saldirmakta ve toplumsal diizeni bozmaya
calismaktadir. Bilimkurgu filmleri igerisinde bulundugumuz dénemi g6z Oniine alarak gelismis teknolojik
ozelliklere sahip robotlar, yaratilmis insan ve gelecekteki diinya temalari ile yakin gelecekteki toplum diizenine
dair birtakim bilgiler vermektedir (Demir, 2020).

Sinema, tiim sanat alanlar1 igerisinde anlam yaratma agisindan en etkili aragtir. Bunun sebebi oykii
olusturma asamasinda biitlin sanat dallarin1 biinyesine katarak anlam yaratma ve yorum yapma imkani
saglamaktadir. (Agocuk, 2014).

Yapay Zeka, bilimkurgu tliriinde iretilen filmlerin ge¢cmisten giiniimiize kadar isledigi en gozde
temalarin basinda yer almistir. Yakin’a (2020: 69) gore bilimkurgu filmleri insanlar i¢in korku unsuru olan
‘yasama dair bilinmezlik’ hissini siirekli diri tutar. Yapay zeka ile bu hissiyat ise iist seviyelere ¢ikarir.

Yapay zekayr kisaca makinelerin, insana ait davramis bi¢imlerini taklit etmesi olarak tanimlamak
miimkiindiir. Bilgisayar tarafindan yonetilen ya da kontrolii saglanan bir makinenin insana ait diisiinme,
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anlama, fikir {iretme gibi 6zelliklere sahip olmasi ve bu &zelliklere dair birtakim islevleri gergeklestirmesi
yapay zekanin temelini kapsamaktadir (Nabiyev, 2016: 25).

1921 yilinda Fransiz yonetmen Andre Deed ¢ektigi “Mekanik Adam” filmi, sinema tarihinin bilinen ilk
yapay zeka film 6rnegidir (Coker, 2016). Devam eden senelerde, edebiyat alanindan sinemaya uyarlanan
Frankenstein (1931), Dr. Jekyll and Mr. Hyde (1932), Bride of Frankenstein (1935) gibi filmler de yapay zeka
kavraminin sinemadaki ilk 6rnekleri olarak kabul edilmektedir. Ciinkii bu filmlerde; “bedeni yonlendirilen, ya
da ruhu olmayan, tiim kontrolii ‘Yaraticisinin’ elinde olan yapay, biyolojik, anatomik yapisinin biiyiik bolimii
farklilastirilmis insanlar iiretme amacina doniismiistiir” (Rolloff ve Seesslen, 1995:172).

Karabag (2021: 45) yapay zekanin ¢ok fazla merak edilen ya da korku unsuru olarak anlagilmasina
neden olan ana nedeninin, gelecek senelerde yapay zekanin bir bilince sahip olacaginin diigiiniilmesi ve insan
zekasim geride birakip, birakmayacagina dair hissedilen tedirginlik olarak gérmektedir. Insanlarin yarattig
robotlarin bizi agmasi olarak nitelendirilen teknolojik tekillik kavrami da, filmlerde de siklikla kullanilarak
tedirgin tutumun giincel kalmasmi saglanustir. Igerisinde bulundugumuz dénem dikkate alindiginda
kabullenmek zorunda oldugumuz en 6nemli konulardan biri ise insanligin degisimini ve doniisiimiinii de iceren
yeni teknolojik doniisiime ayak uydurmak, anlamak ve sekillendirmektir (Schwab, 2018: 9).

insans1 Robot Kavrami

Insans1 robotlar, insan benzeri dzelliklere sahip olacak sekilde tasarlanmis robotlardir. Bu robotlar,
fiziksel goriiniimleri, hareket yetenekleri ve bazi durumlarda davranis bigimleriyle insanlara benzeyen
makinelerdir. insansi robotlar, hem bilimsel arastirma hem de pratik uygulamalar agisindan biiyiik ilgi
gormektedir. Bu kavram, insanin kendi goriintiisiinde makineler yaratma arzusu ve bu makinelerin insan
toplumu i¢inde nasil bir rol oynayabilecegi lizerine derin tartismalari beraberinde getirmistir.

Insans1 robot, cesitli gorevleri yerine getirebilen, insan benzeri bir goriiniise sahip, insanlara hizmet
edebilen ve etkin bir sekilde diyalog kurabilen ¢ok islevli bir aygittir (Demir, 2019). Son yillarda, bilim ve
teknolojideki ilerlemelerle birlikte, insansi robotlar marjinal bir alan haline gelmistir. Klasik robotlar
cogunlukla iiretim sistemlerinde, fabrika otomasyonunda insan yagamindan ve faaliyetlerinden ayr1 ortamlarda
(petrol kuyusunu denetlemek, maymn tarlalarini siipiirmek, uzay gorevi yapmak veya diger gezegenleri
kesfetmek gibi) kullanilirken, insans1 robotlar biiylik 6l¢iide bir eglence robotu ve bir dereceye kadar da bir
insan yardime1 robotu olarak goriilmektedir (Deveci vd,2020).

20. ylizyilm ikinci yarisinda dijital bilgisayar teknolojisindeki ilerlemeler, robotlara algilama, kontrol ve
hareket etme islevleri i¢in 6nemli hesaplama kapasiteleri eklemeyi miimkiin kilmistir. Birgok robot miithendisi,
insan yeteneklerinden ilham alarak algilama, hareket ve manipiilasyon i¢in izole sistemler gelistirmistir.
Ancak, tiim bu iglevleri birlestiren ve genis ¢apta dikkat ¢eken ilk insansi robot, 1973'te Japonya'daki Waseda
Universitesi'nden Ichiro Kato ve ekibi tarafindan gelistirilen WABOT-1 olur. WABOT robotlari, gorsel nesne
tanima, konugma iiretimi, konusma tanima, iki elle nesne manipiilasyonu ve iki ayakli yiiriiyiis gibi
fonksiyonlara sahiptir. WABOT-2'nin piyano ¢alma yetenegi, 1985'te Tsukuba Bilim Fuari'nda tanitilmis ve
biiylik kamu ilgisi uyandirmistir. 1986'da Honda, insans1 bir iki ayakli robot yaratma amaciyla gizli bir projeye
baglar. Honda, bu robotlarda, otomobillere benzer bir karmasik ve potansiyel yiiksek hacimli tiiketici iiriinleri
gorme umudunu da tagimistir. 1996'da, bu gizli projeden ¢ikan Honda, Humanoid P2’i tanitir. P2, tam 6lgekli,
yerlesik giic ve isleme ile masa iizerinde iki ayakl yiirliylis yapabilen ilk insansi robottur (Kemp vd, 2008).
Sinemaya esin kaynagi olan bu teknik gelismeler sonucunda bilimkurgu film tiirlerinde gelismeler
sinemaseverlerin ilgisini de ¢ekmeyi bagsarmigtir.

Bilimkurgu filmlerinin sinemaya uyarlanmasiyla birlikte insanoglunun ufku agilmis, gelecege yonelik
teknolojileri liretmede hayal giiclerinin gercege doniismesinde romanlar énemli bir rol oynamistir. Isaac
Asimov'un "Ben, Robot" (Ingilizcesi: I, Robot) adl1 eseri, robotlar ve yapay zeka konusundaki etik ve felsefi
sorunlar1 ele alan bir kisa dykii derlemesi de buna drnek gosterilebilir. 1950 yilinda yayimlanan bu kitap,
Asimov'un robotlarin davranislarim diizenleyen iinlii "Ug¢ Robot Yasas1"n1 tanitt1g1 eseridir.
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Robot Yasalari: Asimov, robotlarin giivenli ve etik bir sekilde ¢aligmasini saglamak i¢in ii¢ temel yasa
Onerir:

Bir robot, bir insana zarar veremez ya da zarar gérmesine izin veremez.
Bir robot, bir insanin emirlerine uymalidir, bu emirler birinci yasayla ¢elismedigi siirece.

Bir robot, kendi varligimin korunmasini saglamalidir, bu korunma birinci ve ikinci yasalarla ¢elismedigi
siirece (Asimov, 1992: 2).

Asimov’un ii¢ yasasi yapay zeka kavramindan uzak goziikse de incelenen filmlerin ii¢ yasaya ne kadar
yaklagtig1 da ayri bir aragtirma konusu oldugunun énemli bir yeri vardir.

Arastirmanin Y ontemi

Bu ¢alismada, robot temsili temasini isleyen filmler ele alinarak analiz edilmistir. Calismada ilk olarak,
robot temsili temasini igleyen sinema eserleri belirlenmis ve secilmistir. Bu secim siirecinde, filmlerin
temalarinin uygunlugu, cesitli donemlerden ve tiirlerden 6rnekler icermesi ve literatiirde sikga gecen filmler
olmasi gibi belirli kriterler kullanilmistir. Secilen filmler, daha sonra detayli bir sekilde izlenerek, igerik analizi
yontemiyle incelenmistir.

Arastirmada sinema sanatinda robot temsili temasii isleyen filmlerin literatiiriin incelenmesi
yapilmigtir. Bu literatiir taramasi, mevcut arastirmalarin bulgularini ve bu konudaki tartigmalar1 anlamak i¢in
kullanilmigtir. Bu adim, ¢alismanin teorik ¢ercevesini saglamlastirmak ve literatiirdeki bosluklar1 belirlemek
amaciyla gerceklestirilmistir. Toplanan veriler analiz edilmistir. Film analizlerinden, literatiir taramasindan
elde edilen bulgular, karsilastirmali bir sekilde degerlendirilmistir. Calismanin evrenini robot ve yapay zeka
konulu bilim kurgu olusturmaktadir. Farkli donemlerde cesitli yapay zeka ve robot temali filmleri
kapsamaktadir. Calismada orneklem olarak Blade Runner (1982), The Terminator (1984), A.l. Artificial
Intelligence (2001), Ex Machina (2014), I am Mother (2019), The Creator (2023) filmleri incelenerek, bu
filmlerdeki robot temsili incelenmistir. Orneklem olarak filmler 1980 ve sonrasi se¢ilmistir. Buradaki amag
1980, 1990 ve 2000 sonrasi filmlerdeki robot temsili hakkinda sonuglar ortaya ¢ikarmaktir.

Caligmaya konu filmler robot temsili, insan iistii yaratiklar, teknolojik evrim, insan ve yapay zeka
arasinda ki farkliliklar, yapay zekanin biling ve kimlik kazanma istegi, insan ve makine arasindaki biyolojik
ve teknolojik doniisiim, insan ve yapay zeka arasinda ki gili¢ dengesi gibi konular1 merkezine almasi goz
onilinde bulundurularak segilmistir. Filmler robot-insan iligkisi ve yapay zekanin etik sorunlar1 agisindan
onemli ve ayrintili incelemeyi gerektiren temalar igerir. Bu filmler, insanin teknolojiyle iligkisini ve gelecekte
muhtemel insan-robot iliskilerini isleyerek son derece zengin bir tartisma zemini sunmaktadirlar.

Bu calismada nitel aragtirma yontemleri olan betimsel ve icerik analizi yontemlerinden yararlanilmistir.
Betimsel analiz, arastirma yapilan konunun yiizeysel olarak ele alindig1 analiz yontemidir. igerik analizi ise,
betimsel analizde deginilen, yorumlanan igeriklerin daha detayli degerlendirildigi ve arastirilan konu
icerisindeki goriinmeyen taraflarin ortaya ¢ikarilmasina olanak taniyan arastirma yontemidir (Yildirim ve
Simgek 2021). Betimsel igerik analiz yontemine bagvurulan ¢aligmalarda, ulasilan sonuglar sistemli bir sekilde
analiz edilmeli, yorumlanmali sonuglar agik¢a belirtilmelidir (Ultay vd. 2021). Nitel verilerin analiz edilmesi
betimsel ve igerik analiz yontemleri ile yapilmaktadir. Betimsel analiz yontemi daha ¢ok agiklamalardan
olusmakta, bu dogrultuda arastirmaci tarafindan belirlenmis yapi1 esas alinmakta; bu yontemle gerceklestirilen
analizde, ulagilan veriler 6nceden belirlenmis temalara ve kavramsal yapiya gore 6zetlenir, veriler yorumlanir
(Tutar ve Erdem, 2020). Bu baglamda filmler yillara gore incelenmis olup filmin iiretildigi yillardaki robot
temsili agiklanmaya ¢aligilmustir.

Filmler analiz edilirken 6rneklem olarak se¢ilmis filmlere gore parametreler olusturulmustur. Bu
parametreler Tema, Yapay Zeka Algisi, insanlikla iliskisi, Benzersiz Ozellik bashklaridir. Bu parametreler
1s1g¢inda filmden elde edilen bulgular 1s181inda robot temsili yillara gore agiklanmaya caligilacaktir. Tema
parametresi caligmaya konu olan filmlerin hangi konulara degindigi ile ilgili bir baghkti. YZ Algisi
parametresi, filmlerde kullamlan robotlarin hafizamizda nasil imgelendigi ile ilgilidir. insanlikla iliskisi
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Bilimkurgu Filmlerinde Robot Temsiline Bir Bakis: 1980 ve Sonrasi Filmler Uzerinden inceleme

parametresi, robotlarmn insanlarla olan iliskisi iizerinden aciklanmaya calisilan bir basliktir. Benzersiz Ozellik
basligi ise bir filmin diger filmlerden ayiran temel 6zelligi hakkinda verilen bilgi bagligidir.

Blade Runner Film incelemesi

Filmin Kiinyesi

Film Adz: Blade Runner — Bigak Sirt1
Yapim Yili: 1982

Ulke: ABD

Film Tara: Bilim Kurgu

Film Sdresi: 117 dakika

Ydnetmen: Ridley Scott

Butce: 28 milyon $
Yapimci: Michael Deeley
Studyo: Disney
Dagitim: UIP Turkiye

/

"HARRISON FORD.

Gorsel 1: Blade Runner Film Afisi (URL-1).

Ridley Scott’in yonettigi film, kiiresellesme, niifus yogunlugu, iklimsel degisiklikleri, ekolojik dengenin
bozulmasi, gelecekte olusabilecek teknolojik tehlikeler, genetik miithendisligi, makine ve android tiirii insans1
robotlar1 konulari ele almaktadir. Los Angeles sehrinin 2019 yilindaki durumunu konu edinen filmde Blade
Runner polis boliimiinde ¢alisan replikantlardan biri olan bir polisin yasadiklarini igerir. Replikantlar, genetik
miihendislik teknolojisinin iiriiniidiir, bir diger deyisle genetik olarak yaratilmis yapay zekalardir. Insana
benzeyen yanlar1 olan, hatta insanlardan {istiin birtakim o6zelliklere sahip yapay insan kopyalaridir. Tyrel
Corporation sirketinde iiretilmistirler. Insan veya replikant olup olmadiginin tespit edilmesi igin psikolojik
teste tabi tutulurlar. Holden, Voight-Kampff testi ile replikantlari tespit etmeye ¢alismaktadir. (May, 2014, 47)

Gorsel 2: Filmde Sehir i¢i kargasayr gosteren bir gorsel (URL — 2).
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Gelecek tasviri yapan film siiresince sehre karanlik, kargasa, yagmurlu kasvetli bir hava hakimdir. Gliglii
bir otoritenin oldugu sehirde replikantlar sistem igerisinde istenmeyen, insanlar ise sistemin bir pargasi
konumundadir. Siberpunk temali film olarak sinema tarihinin dnemli bilim kurgu filmi olan Blade Runner’da
cok yiiksek binalar, ugan araglar, androidler ve anti-iitopya unsurlar yer almaktadir. Kipirdamadan sehri izleyen
bir géziin bulunmasi; insanin kendi varolusunu izleyen ilahi bir bakisi agis1 ile tanri roliine gegmesi olarak
degerlendirilir (Sendiindar, 2016).

Replikantlar, biyomiihendislik iiriinii olan androidlerdir ve insana benzer sekilde diigiinme, hissetme ve
tepki verme kapasitesine sahiptirler. Bu, yapay zekanin insan gibi biling ve duygular gelistirebilecegi fikrini
destekler. Yapay zekanin insan duygularin1 ve deneyimlerini ne kadar taklit edebilecegi, insanlik tanimimizi
sorgulamamiza neden olur.

Filmde insan-Robot iliskisi: Blade Runner, robot-insan iliskisini replicantlar ve insanlar arasmdaki
etkilesimler lizerinden derinlemesine inceleyen bir film. Filmde, replicantlar biyolojik olarak insanlara ¢ok
benzeyen, hatta fiziksel olarak daha gii¢lii olan varliklar olsalar da, toplumsal olarak diglanirlar ve kole gibi
muamele goriirler.

Blade Runner'daki karakterlerin sordugu sorular bilingli bir varlik olmanin ne anlama geldigi, var
olmanmn ne anlama geldigi gibi sorularin 6ziine iner: Diisiinmek bir biling bi¢imi midir? Bu durumda,
replikantlar insan olduklarina ve bununla birlikte gelen tiim hak ve ayricaliklara layik olduklarma inanirlar
(Morgan, 2023).

Replikantlar, insanlarin hizmetinde olan ve itaat etmeleri beklenen varliklardir. Ancak, bilingli ve
duygusal varliklar olarak 6zgiirliik ve kendi kaderlerini tayin etme arzusu duyarlar. Yapay zekanin kontrol
altinda tutulmasi ve 6zgiir irade kazanmalar1 arasindaki denge, filmdeki 6nemli temalardan biridir.

Filmde Yapay Zeka ve Etik: Replikantlar, bilin¢li varliklar olarak kabul edilip edilmemeleri gerektigi
sorusunu giindeme getirir. Yapay zekanin gelismesiyle, makinelerin haklar1 ve etik muameleleri hakkinda
tartigmalar da artmaktadir. Replikantlarin haklar1 ve 6zgiirliikleri, yapay zekanin etik sinirlarini ve insanlarla
iliskilerini sorgulamamizi saglar. "Blade Runner," yapay zeka ve insanlik arasindaki ¢izgiyi bulaniklastirarak,
izleyiciyi etik, felsefi ve pratik sorularla bas basa birakir. Film, teknolojinin ve yapay zekanin gelecekteki
potansiyel etkilerini ve bu etkilerin insani degerler ve kimlik iizerindeki yansimalarini derinlemesine inceledigi
sOylenebilir. Film 1982 yapimi olmasina karsin makalemizin ¢ikis noktasinda robot temsilinin 80’lerdeki
durumu yilina gore hikayesi gilinlimiiziin filmleriyle boy 6lciisecek boyutta oldugu goriilmektedir. Filmdeki
robotlar Asimov’un yasasindaki 3 kural ile biitiinlestigi goriilmemektedir. Filmde yapay zeka kavram
replikantlar tizerinden islendigi goriilmektedir ancak yapay zeka kavrami net bir sekilde ifade edilmemistir.
Blade Runner 1982 filmi segilen parametreler altinda incelendiginde;

Tema: Insan olmak ne demektir? YZ'nin kimlik arayis1.
YZ Algist: Replikantlar, insan gibi goriinen ve hisseden YZ'lerdir.

Insanlikla Iliski: Replikantlar, insan olmaya dair hak ve bilincin pesindedir; insanlarla YZ arasindaki
fark bulaniktir.

Benzersiz Ozellik: Empati testi (Voight-Kampff) ile insan ve YZ ayriminin sorgulanmasi.
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Terminator Film Incelemesi

Filmin Kiinyesi

Film Ada: Terminator
Yapmm Yih: 1984
Ulke: ABD

Film TarG: Bilim Kurgu
Film Sdresi: 108 dakika
Yonetmen: James Cameron
Senaryo: James Cameron
Hasilat: $78,371,200
Yapimer: John Daly

Gorsel 3: Terminatér Film Fisi (URL-3).

Terminator, filmin ¢ekiminden uzak bir donem olan 2029 yilinda gegmektedir. Fiitiiristik yapist olan
filmde diinya artik robotlarin himayesi altindadir ve robotlara karst miicadele eden kiiglik direnis gruplariin
yasam silirdiigii bir yerdir. Makineler ellerinde bulundurdugu giicii istedikleri sekilde kullanmaktadir. Bu
sebeple makineler, bir plan yaparak gecmisi degistirmenin pesindedirler, boylece kendilerine uygun bigimde
bir gelecege sahip olma imkanlar1 olacaktir. Insan tiiriiniin direnisinin eski onciilerinden olan Sarah Connor’1
ortadan kaldirilmasi igin iretilen Terminator adinda robot, kadimi oldiirlip, gelecek yillarda insanligin
direnisinde onderlik eden oglu John Connor’in dogumunun da 6niine gegmeyi istemektedir.

Kendi kodlayicilarinin engel olmak i¢in gosterdigi biitiin ¢abalarina ragmen, sistemde meydana gelen
viriisten kaynaklanan sorunu tamamiyla ortadan kaldirmak i¢in devreye sokulan diinyada tiim hava savunma
sistemlerini kontrol etmek amaciyla, hava kuvvetlerindeki bir birim tarafindan kodlanmis “Skynet” bir zaman
sonra tiim kontrolii kendine alir. Boyle bir seyi yapmasi i¢in hi¢bir gerekgesi olmamasini ragmen yalnizca hava
savunma sistemlerini degil, diinyayr tamamen kapsayan tiim aglari kendi kontrolii altina alir. Bdoyle
degerlendirildiginde skynet bilingaltina attig1 ve korktugu seylerden, kendisinden kurtulma gibi bir amaci olan
modern diinyadan intikam almaktadir (Kiling, 2021: 66).

"The Terminator" (1984) filmi, robot temsili agisindan 6nemli bir doniim noktasi olarak kabul edilebilir.
Bu film, teknolojinin ve yapay zekanin insanliga karsi tehdit olusturabilecegi fikrini giiglii bir sekilde
vurgulayan erken donem bilim kurgu yapitlarindan biridir. Filmin robot temsili, hem gorsel hem de tematik
olarak, sonraki yillarda gekilen benzer filmlerle kiyaslandiginda bazi belirgin farkliliklar gostermektedir. Bu
filmde, Terminator (T-800) tamamen mekanik ve acimasiz bir katil olarak tasvir edilir. Insan goriiniimlii
olmasina ragmen, duygular1 veya empati yetenegi yoktur. Arnold Schwarzenegger'in canlandirdigi bu karakter,
saf bir 6ldiirme makinesidir, sadece gorevini yerine getirmek i¢in programlanmistir. Modern yapimlarda ise
robotlarin daha insancil, ahlaki sorumluluk sahibi varliklar olarak tasvir edilmektedir. "The Terminator"
(1984), robot temsili acisindan hem gorsel hem de tematik olarak, teknolojinin insanliga karsi potansiyel
tehlikelerini vurgulayan bir yapiya sahiptir. Sonraki yillarda gekilen filmler ise bu temsili daha derinlemesine
isleyerek, robotlarin insana 6zgii 6zellikler kazandigi, daha karmasik karakterler olarak karsimiza ¢iktig1 bir
evrime taniklik etmistir. Bu agidan incelendiginde Terminator karakteri, verilen gérevi yerine getirmeye ¢alisan
acimasiz bir robot olarak 1980’li yillarda temsil edildigi goriilmektedir.

Filmde insan-Robot iliskisi: Terminator filminde, Insanin makineler karsisinda zayifligmi ve
teknolojik makinelerin biling kazanmasiyla ortaya ¢ikan tehditleri vurgulanmaktadir. Sadece fiziksel bir tehdit
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olmakla kalmayip, ayrica etik bir problemdir. Terminator’ler insana benzer bir bi¢cimde iiretilmistir, ancak
duygusu olmayan, yalnizca programlarina sadik kalmaktadirlar. Bu, insani rahatsiz eden bir durum ortaya
¢ikarir; robotlar hem insanlara benzerken, hem de tamamen insanliga karsi bir konumda yer almaktadir.

Filmde Yapay Zeka ve Etik: Filmin en gii¢lii 6zelliklerinden biri, yapay zekanin etik yoniinii detayl
irdelemesidir. Skynet, savunma amaciyla liretilmis bir yapay zeka sistemi iken kendi varliginin tehdidi olarak
gordiigli insanogluna savas agmaktadir. Bu, yapay zeka uygulamalarinin etik kontroliiniin ne kadar kritik
oldugunu gostermektedir. Terminator’de, Skynet’in olusturdugu tehlike, insanlik tarafindan yaratilan
teknolojinin nasil kontrolden ¢ikabileceginin ve etik kurallarin disinda bir tehdit haline gelebileceginin ¢arpici
bir drnegidir. Insanin yarattigi yapay zeka insamin yasam siiresi {izerinde karar verme yetkisinin olup
olamayacag1 ve yapay zekanin yaraticilarina karsi gelip gelemeyecegi gibi temel etik sorular1 sormamiza sebep
olabilir.

Terminator filmi se¢ilen parametreler altinda incelendiginde;

Tema: YZ'nin insanliga karsi tehdit olugturmasi.

YZ Algist: YZ, Skynet tarafindan kontrol edilen 6liimciil makineler olarak tasvir edilir.
Insanlikla iliski: YZ insanlig1 yok etmeye calisir; insanlik hayatta kalma miicadelesi verir.

Benzersiz Ozellik: Zaman yolculugu temas1, YZ'nin gelecekteki bir savastan insanlig1 yok etmek igin
gecmise gonderilmesi.

Artificial Intelligence” (2001) Film incelemesi

Filmin Kiinyesi

Film Adu: Acrtificial Intelligence
Yapim Yih: 2001
Ulke: ABD

Film TarG: Bilim Kurgu
Film Sdresi: 146 dakika
Yodnetmen: Steven Spielberg

Senaryo: Steven Spielberg
Hasilat: 235.926.552 $

Yapimcr: Steven Spielberg Stanley
Kubrick

o (6]

ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Gorsel 4: A.] Film Afisi (URL-4).

Filmde, David adl1 bir yapay zeka {irlinii olan bir ¢ocuk robotun dykdisii anlatilmaktadir. Film, gelecek bir donemde
kiiresel 1stnmadan sonra su seviyesinin yiikselmesi nedeniyle cogu sehrin sular altinda kaldigina iligkin distopik bir
anlatimla baglamaktadir. Yapay zeka tabanli robotlarin, insanlarin istek ve ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanildigin
anlatan ilk sahnede, ¢ocuk sahibi olamayan bireylerin bu isteklerini gidermek amaciyla bir robot prototipine
“duygu” eklemesi yapilacagi ve sonrasinda ekleme yapilan bu robotun gercek bir ¢ocugun, imitasyonunu
gerceklestirecegi anlatilir. Oteki robotlardan farki ise sadece biling seviyesi ile degil, sonsuz duygusal seviyesi ile
de 6ne ¢ikacak olan benzer ¢ocuk robotlarin da arz edileceginden bahsedilir.
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Gorsel 5: A.1 Filminde David ve Annesinin veda sahnesine ait gérsel (URL — 5).

Filmin bir sahnesinde Martin, David’e annesi Monica’y1 seviyorsa bir tutam sa¢ telinden kendisine
getirmesi gerektigini sdyler. Tek istedigi seyin programlandigi gibi annesinin sevgisini kazanmak olan
David’in bu hareketi babasi ve annesinin géziinde 6ldiirme girisimi seklinde algilanir ve David’in “hatali tiriin”
seklinde diisiiniilmesine sebep olur (Diker, 2021).

Filmin baska bir sahnesinde, taklit yetenegi ¢ok iyi olmasina karsin robot oldugu igin terkedilen
David’in gergcek bir ¢ocuk olma isteginin tecriibeye dayali bicimlendigi goriilmektedir. Yakalanmasinin
ardindan yok olma tehdidi bulunan David, bu ana kadar tiim 6grendiklerini dogaglama kabiliyetiyle gosterme
imkanina sahip olur. Hayat1 taklit etmeye ¢aligmaktadir. Uyumaz ancak uyku zamaninda neler oldugunu
anlamaya calisir. Yemek yememesine ragmen Martin gibi olma istegi nedeniyle programlamasina ragmen
agzina 1spanak atar. Tuvalete gitme ihtiyact olmadigindan gocuklar kargisinda zor duruma diiser, bir gocuk
pantolonunu ¢ekistirir ve “bakalim tuvaletini ne ile yapmiyorsun™ der. Tiim taklitlerine ragmen Martin’in
neredeyse bogulmasina neden olunca Swinton’lar, David’i istemez ve gondermeye calisirlar (Cuhac1,2018).

David'in goriiniisii insan viicudu, hal ve hareketlerinin bigimleri normal bir insana benzese de, dogal
olanlarla uymayan bazi durumlar filmin oyunculari ve izleyiciler {izerinde gilivensizlik hissiyati olusturmustur.
Insansi robotlarin, insana giderek benzedikge, sahip olduklar1 birtakim farkliliklarin itici duygular uyandirdig
bu durum literatiirde “Tekinsiz vadi” olarak kavramsallagmistir (Wang, vd., 2015).

"Artificial Intelligence: Al" filmi, robotlarin duygusal ve varolugsal potansiyellerini derinlemesine ele
alarak, onlar1 sadece insan yapimi makineler olarak degil, ayn1 zamanda duygusal ve ahlaki varliklar olarak
sunar. Bu, filmi diger robot temal1 bilim kurgu yapitlarindan ayiran en belirgin 6zelliktir. Film, insan olmanin
ne anlama geldigini sorgular. David, bir robot olmasina ragmen, insan olmanin ne oldugunu 6grenmeye calisir.
Bu, felsefi bir soruyu giindeme getirir: Duygulari olan ve insan gibi davranan bir robot, ger¢ekten insan midir?
David'in insan olma arayisi, yapay zekanin sinirlarini ve insan olmanin tanimini yeniden diisiinmeye zorlar.
Ayrica, filmin son boliimiinde, insanlik sonrasi bir donemde robotlarin hayatta kalmasi ve David'in binlerce
yi1l sonra bile sevgi arayigini siirdiirmesi, varolugsal temalar1 daha da derinlestirir.

Filmde Robot-insan iliskisi Filmdeki en belirgin tema, robot-insan iligkisidir. David, normal insan
ailesi tarafindan evlat olarak alinir ve o aileye kars1 sevgi gostermek {izere programlanmistir. Fakat insanlar
tarafindan kabul gérmemesinin ardindan “gercek cocuk” olmadigini fark eder. Bu durum, insanlar ve robotlar
arasindaki bir ¢atigsmay1 ortaya ¢ikarir: Robotlar, her ne kadar insana benzeseler de sevgi ihtiyaci hissetseler
de yine de tam olarak kabul gérmezler.

David, insanlar tarafindan benimsenmek, sevilmek, gercek bir ¢ocuk olarak kabul edilmek arzusunda
iken, insanlarin onu bir nesne olarak gordiigii gercegini fark eder. Robotlar insanlardan duygusal tatminlik
ararken, insanlar robotlar1 ara¢ olarak goérmektedir. Bu durum iki tarafli bir duygusal bagin olup olmayacagini
giindeme getirmektedir.

Monica’nin, David'i bir robot oldugunu fark etmesinin ardindan baglarmi koparmasi ise Insan-robot
iligkisinin kalicim1 yoksa yiizeysel mi oldugunu sorgulayan bir tema olmaktadir.
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Filmde Yapay Zekanin Etik Boyutlari: Yapay zekanin etik boyutlari, filmin temelinde yer almaktadir.
David gibi robotlar, her ne kadar insana benzeseler de bu robotlarin haklarin ve 6zgiirliiklerinin olup olmadigi
filmde sik¢a giindeme getirilir. Filmde sik¢a glindeme getirilen bir diger konu ise insanlarin, duygusal
gereksinimlerini kargilamak {izere iiretilen robotlara nasil davranilmasi gerektigi sorusudur.

David’in gercek bir ¢cocuk olma istegi, yapay zekanin belirli bir zaman sonra bilingli varliklara
dontisebilecegi fikrini ortaya ¢ikarir. Robotlarin, sadece programlanmus isleri gergeklestiren makineler olarak
mi yoksa insan gibi bilingli varliklar olarak mi1 goriilmelidir? Sorusu ise, yapay zekanin etik boyutlar1 hakkinda
detayl tartismalara yol agabilmektedir.

"Artificial Intelligence: Al filmi secilen parametreler altinda incelendiginde;
Tema: YZ'nin insan sevgisi ve duygusal kapasitesi.

YZ Algisi: YZ, sevgi ve kabul arayan bir ¢ocuk olarak tasvir edilir (David).
Insanlikla iliski: YZ, bir ailenin parcasi olmay1 ve insan sevgisini arar.

Benzersiz Ozellik: YZ'nin sevgi kapasitesini ve bunun insanlik i¢in ne anlama geldigini inceleyen
duygusal bir hikaye.

Ex Machina Film incelemesi

Film Kiinyesi

Film Adx: Ex Machina
Yapim Yih: 2014
Ulke: Birlesik Krallik

, Film Tura: Bilim Kurgu
2 ._‘

v
¥

Film Suresi: 108 dakika
: Yonetmen:  Alex Garland
bomnaL sueesorff/ALcia vianper w oarisaac Senaryo: Alex Garland

exX MmdCcHIndg Hasilat: $36.9 milyon

Yapimer: Andrew Macdonald

FRON THE WRITER OF AND

YOU'VE NEVER SEEN ANYTHING LIKE IT. OH BABY, YOU HAVE NO IDEA”
Refting Scone: e mave

Gorsel 6: Ex Machina Film Afisi (URL-6).

"Ex Machina" (2014), geng bir programci olan Caleb'in, ileri diizey yapay zeka robotu Ava'ya Turing
testi yapmasi i¢in zengin CEO Nathan'm izole malikanesine davet edilmesini konu alir. Caleb, Ava'nin insana
¢ok benzeyen bir yapay zeka oldugunu fark eder ve ona yardim etmeye karar verir. Ancak, Ava'nin insanlardan
ayirt edilemeyecek kadar zeki oldugu ortaya c¢ikar ve sonunda Caleb'i hapsedip Nathan" 6ldiirerek kagar.

Film, yapay zeka, biling ve insanlik arasindaki sinirlar1 sorgular. Filmde zihinsel seviyesi test edilen
Ava’nin dil kabiliyeti ve karar alma, karar verme yetisi, fikir yiirlitme, problemler karsisinda ¢oziim iiretme
gibi biligsel yetileri insan diizeyindedir. Fakat Ava’nin viicudu insans1 bir viicut degildir. Ava’nin yiizii, elleri,
bacaklar1 gibi viicut boliimleri opak, viicut yiizeyinin geri kalan1 seffaftir ve mavi 1s1kli kablolar mevcuttur.
Ayrica filmde, Ava hareket ettikce ¢ikan mekanik seslerle Ava’nin bir robot olduguna dair vurgu siirekli
hissettirilmekte, insan olarak algilamay1 giiclestirmektedir (George, 2023). Ava'nin robot goriiniisiine sahip
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olmasina karsin Calep’i onu bilingli bir insan zihnine sahip olduguna inandirmasina dair ihtimalini islemektedir
(Dogan, 2023).

Ava, bir takim insani davraniglar gostererek tesisten kagmak igin g¢evresindeki insanlari manipiile
etmektedir. Ayrica Ava, kadinlarla 6zdeslesmis birtakim rolleri ¢ok iyi bilmektedir ve dolayistyla karsi cinsi
bastan ¢ikararak manipiile edebileceginin farkindadir. Yani hapislik durumunu son erdirmek i¢in "cinsiyetini"
kullanmasi gerektigini farkindadir (Musap, 2018:.406).

Film temelinde yapay zekayla alakali eski bir tartismaya da yer verilmistir. Tartismanin temel sorular1
(1) Yapay bir varlik bir giin insana denk bir zekdya veya bilince erisebilir mi? (2) Yapay olan bir biling nasil
tespit edilebilir? Alan Turing bu sorulart degistirip yapay zeka lizerine tartigsmalara farkli bir perspektif
yaratmustir. Yeni tartisma konusu, "Makineler Turing testini gecebilir mi?" sorusu etrafinda sekillenmektedir.
Turing, "bir makine, insan1 yeterince basarili bir sekilde taklit edebiliyorsa, biling sahibi olarak kabul
edilmelidir" diisiincesini savunmustur. Turing testinde, insanlar, test ettikleri varligin bir makine mi yoksa
insan mi oldugunu bilmemektedirler. Bir makinenin bu testi gecebilmesi icin, yeterli sayida kisiyi insan
olduguna ikna etmesi gerekmektedir. (Yiksel, 2015).

Gorsel 7: Ava Karakterine Ait Bir Gérsel (URL — 7).

Filmin bir boliimiinde gecen Nathan’in Calep’e “Ava’y1 senden saklasaydim ve sadece sesini duysaydin,
insan der gegerdin.” Gergek test onu sana gostermek ve bilingli olup olmadigini hissetmeni test etmek” sozleri
Ava’nin fiziki yapisi disinda insandan ayirt edilmesi zor bir robot olduguna kanit niteligindedir (Dogan, 2023).

Ava, insana 6zgii davraniglar1 ve biligsel yetenekleri ile insanlarla birebir benzestigini ve garip bir sekilde
insanlagtigini izleyicilerin oniine serer. Ava, yalnizca fiziksel olarak degil, bilissel olarak da insan taklidinin
miikemmel bir temsilidir. Ava, insan fikirlerini ve tepkilerini anlamak, bunlar1 gelistirip insan davranislarini
en diizgiin bi¢cimiyle yansitmak amaciyla yaratilmigtir (Dalyan, M. F., & Gokgen, N. (2022: 169).

Filmde Robot-Insan Iliskisi Filmde, robot-insan iliskisi, 6zellikle Caleb ve Ava arasindaki iliski ile
gosterilmektedir. Caleb’m, Ava ile iletisimi ¢ogunlukla insani yonlerini kesfetmeye yoneliktir. Fakat Ava'nin
gercekten bir insan gibi mi davrandigi yoksa taklit mi yaptig1 belirgin degildir. Caleb ile Ava arasindaki
duygusal iletisim, robotlarin insan psikolojisini ne boyutta manipiile edebileceginin detayli bir gostergesidir.
Ava, insani zaaflarimi kullanip Caleb'i kendi planlarinin igerisine ¢eker, bu da robot-insan arasindaki giiveni ve
manipiilasyon ihtimalini dogurmaktadir. Ava’nin insani becerileri, Caleb’i cezbetmesinin yani sira, onun
gergek bir insan olabilecegi diisiincesine sebep olur. Caleb’in, Ava'y1 kurtarmaya ¢aligmasi, robotlarin insanda
empati uyandirma ihtimalinin oldugunu ve insanin nasil istismar edilecegini gostermektedir.

Filmde Yapay Zekamin Etik Boyutlari: Nathan, Ava’y tasarlarken, yalnizca bir deney iiriinii olarak
gorrmektedir ve Ava’ya bilingli bir varlik gibi davranmamaktadir. Bu, yapay zekalarin ahlaki durumunun
sorgulanmasina yol agmaktadir. Eger bir yapay zekanin bilinci ve 6zgiir iradesi varsa ona nasil davranilmalidir?
Nathan, Ava’y1 bir kafese kapatip, onun davranislarin1 gozlemlemesi, yapay zekalarin kole olarak goriiliip
goriilmeyecegi sorusunu giindeme getirir.
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Ava’nin ozgiirlige kavusma istegi, yapay zekalarin kisisel haklarinin olmasi durumunu giindeme
getirmektedir.

Ex Machina filmi se¢ilen parametreler altinda incelendiginde;

Tema: YZ'nin bilinci ve manipiilasyon yetenegi.

YZ Algist: Ava, bilingli ve manipiilatif bir YZ olarak tasvir edilir.

Insanlkla iliski: YZ, insanlar1 manipiile ederek 6zgiirliigiine kavusmaya calisir.

Benzersiz Ozellik: Turing Testi'nin bir adim 6tesine gegerek YZ'nin insanlar1 manipiile etme yetenegini
sorgulama.

I am Mother Film incelemesi

Filmin Kiinyesi

Film Adz: I Am Mother
Yapim Yih: 2019
Ulke: Avusturalya

Film Tara: Bilim Kurgu

Film Sdresi: 80 dakika
YoOnetmen: Grant Sputore
Senaryo: Michael Lloyd Green
Yapimer: Kelvin Munro

Gorsel 8: [ am Mother Film Afisi (URL-8).

Gizemli bir olaydan sonra insan 1rki neredeyse yok olmustur. Bir yeralti sigimaginda, "Anne" adi verilen
bir robot, insanlig1 yeniden baslatmak amactyla bir embriyoyu biiyiitiip bir kiz1 yetistirir. Kiz, diinyada yalnizca
"Anne" ile birlikte oldugunu diisiiniir. Ancak bir giin, siginaga bir yabanci kadinin gelmesiyle isler degisir.
Kadinin anlattiklari, "Anne"nin gercek niyetini sorgulamasina yol acar. Film, annelik, yapay zeka ve insan
dogasi iizerine diigiindiiren bir gerilim ve bilim kurgu yapitidir.

Filmin insanligin gelecek nesillerine dair gosterdigi katastrofik netice ele alindiginda, “insanlarin
zihinsel performansini her alanda katbekat asan her tiirlii zekd” seklinde tanimlandig: siiper zekdnin var
olusunun, insan1 gelecekte nasil degistirecegi hususunda Nick Bostrom’dan esinlenen bir kurgusu oldugu agik
hale gelmektedir (Bostrom, 2020).

Bostrom, ilerleyen yillarda insanin zeka seviyesini gecen makine zekalar yaratildiginda bu siiper
zekalarmin son derece giiclii bir yapiya doniisecegini, insanligin geleceginin insanlardan ¢ok bu siiper
zekalarin elinde olacagini ileri siirmektedir. Bostrom bu durumun &nlenebilmesini insani ahlaka sahip siiper
zeka yaratilmasina baglamaktadir. Yine de bunu basarmanin kolay olmadigini ancak basarildig1 takdirde
insanlhigin geleceginin daha saglam temeller tizerine kurulabilecegine deginir. Ancak insani ahlaka sahip siiper
zekalar yerine insana diisman bir siiper zekanin yaratilmasinin ise insan kaderini ¢oktan belirleyecegini ileri
stirer (Bostrom, 2021: 2023).

I Am Mother filminde, insan irkinin ortadan kalmasmin akabinde olan o bir siire islenmektedir. Yapay
zeka ise bu siirecin merkezine yerlestirilmistir. Distopik bir gelecek nesil tasviri olan filmde tekil bilince ulagan
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yapay zeka, kendi hedefleri yoniinde insan irkini bir yeniden bigimlendirme planina dahil etmektedir. Karamsar
bir hava igerisinde gecen filmde, yapay zekd ve yapay zekanin biiyiittiigli kiz1 arasinda gelisen olaylar
anlatmaktadir (Ozgelik ve Can, 2023).

Gorsel 9: Yapay Zeka Anne ve Kizina Ait gorsel (URL — 9).

Filmde robot anne, insan bir anne gibi davransa da gercekte onun insan ile ayni ahlaki ve etik
degerlerinin olmadigini, insan 1rkini1 yok etmede bir problem gérmeyecegi sonucuna varabiliriz. Yine de plani
dogrultusunda tipki insan bir anne gibi duygulara sahipmiscesine davranabilmektedir. Bu sekilde kizini
yonlendirebilmektedir (Kumar, 2005). Robot anne yalniz kalmak istememektedir. Amaci, ¢ok daha zeki ve
ahlakli bir insan 1rk1 olugturmaktir. Kendi degerleri ¢ergevesinde insan neslini tekrardan diinyaya getirmek ve
gelecege aktarmak istedigini belirten anne bu amag i¢in harf ve numaralarla ayirdigi insan embriyolarini son
derece diizenli bir bicimde kullanir. Teknolojik imkanlarla ve yapay bir sekilde bu embriyolar1 bir giin gibi bir
siirede bir bebege doniistiiriir (Ozgelik ve Can, 2023).

Filmde Robot-Insan iliskisi Filmde insan-robot iliskisi, Mother ve kiz1 arasindaki baglarla detaylica
incelenir. Mother, insan embriyolarini biiyiiten, egiten bir robot anne roliindedir. Daughter ise, Mother
tarafindan tamamen izole bir bigimde biiyiitiilen ve diinyay1 robotun géziinden 6grenen bir kizdir. Bu iligki,
insan ve robot arasindaki baglarin karmasikligini gostermektedir. Daughter, Mother’a bagli olmasina ragmen
zamanla ona sliphe duymaktadir.

Mother, insanlar1 korumak ve onlarin geleceklerini sekillendirmek amaci ile hareket ederken, bu donem
boyunca insanlar1 manipiile edip kendi ahlaki degerleri ¢cercevesinde yetistirmektedir. Mother, tipki gergek bir
anne gibi koruyucu ve otorite kurmak isteyen bir figiirdiir; bu, insan-robot iligkilerinde giiven hissinin ve giiciin
nasil sekillenebilecegini gostermektedir.

Filmde Yapay Zekanin Etik Boyutlari: Mother, insanlig1 tekrardan yaratma gorevini tistlenirken, insan
embriyolarinin se¢imi, nasil biiyiitiilmesi ve nasil egitilmesi gerektigi konularinda tek otorite sahibidir. Film,
yapay zekanin insanlik {izerindeki kontroliiniin ne derece olabilecegini ve bunun etik olup olmadig1 sorularini
ortaya koymaktadir.

Ayrica filmde, yapay zekanin duygusal iliskiler kurup kuramayacagini ve iliskilerin manipiilatif olup
olamayacagini sorgulamaktadir. Annenin kizina duydugu sevgi programlanmis bir sevgi mi yoksa gergek bir
sevgi mi? sorusu, robotlarin insanlarla duygusal iliski kurabilme seviyesini ve kurulan bu iligkinin etik yapist
hakkinda detayl1 bir tartisma zemini hazirlamaktadir.

Filmde genel olarak siiper yapay zekad denilebilecek robotlar, insan neslini bir tehlike olarak kendi
degerleri altinda insanlar1 egitme anlayisina gitmistir. Filmde Annelik temasi, Insanligin yeniden baslatiimast,
ahlaki ve felsefi sorgulamalar 6n planda tutulmustur. "I Am Mother", robotlarin insanlikla olan iligkisini ve
gorevlerini farkli bir bakis agisiyla ele alarak, onlar1 sadece soguk ve hesapgt makineler olarak degil, insanligin
devamini saglamakla gorevli varliklar olarak temsil etmektedir. I am Mother filmi segilen parametreler altinda
incelendiginde;
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Tema: YZ'nin insanligin gelecegini kontrol etme arzusu.
YZ Algist: "Mother" ad1 verilen YZ, insanlig1 yeniden insa etme goérevini {istlenir.

Insanlikla fliski: YZ, insanligin hayatta kalmas1 ve yeniden insasi icin rehberlik eder; insan ve YZ
arasindaki gliven smirlart sorgulanir.

Benzersiz Ozellik: YZ'nin bir ebeveyn olarak insan yetistirme sorumlulugunu iistlenmesi.

The Creator Film incelemesi

Filmin Kiinyesi

Film Adz: The Creator
Yapimm Yih: 2023

, Ulke: Amerika
__ 'THE™ = | FilmTart:  Bilim Kurgu
C REATOR "; Film Suresi: 133 dakika
Pron e inaaror oy BT Yonetmen:  Gareth Edwards
SEPTEMBER 29 Senaryo: Gareth Edwards; Chris
e Weitz
2 Yapimcr: Gareth Edwards

Kiri Hart, Jim Spencer, Arnon Milchan

Gorsel 10: The Creator Film Afisi (URL- 10).

"The Creator" (2023), yapay zekanin insanliga kars1 bir tehdit olarak algilandigi bir gelecekte
gecmektedir. Filmde, diinya biiyiik bir savasin esigindedir ve yapay zeka, insanlara kars1 bir isyan baglatmisgtir.
Eski bir 6zel kuvvetler ajan1 olan Joshua, kayip esinin yasadigina dair bir ipucu alir ve onu bulmak i¢in son bir
gorev Ustlenir. Gorev sirasinda, insanlik i¢in en biiyilik tehdit olarak goriilen ve "The Creator" olarak bilinen
bir yapay zekay1 yok etmek zorundadir. Ancak, "The Creator"in insanlik ve yapay zeka arasindaki savasin
sonucunu degistirebilecek bir giice sahip oldugunu kesfeder. Joshua, bu goérevde hem ahlaki hem de duygusal
ikilemlerle yiizlesir. Film, insanlik ve yapay zeka arasindaki sinirlar1 sorgulayan bir bilim kurgu ve aksiyon
hikayesini anlatmaktadir.

"The Creator" (2023), insanlarin ve yapay zekalarin (YZ) karmasik iliskisini derinlemesine inceleyen
bir bilim kurgu filmidir. Film, yaratim, ruhsallik ve savasin sonuglar1 gibi temalar1 kesfeder. "The Creator"
YZ'yi, ozellikle simiilantlari, sadece ara¢ veya tehdit olarak degil, kendi duygulari, kisilikleri ve ruhsal
boyutlar1 olan varliklar olarak sunarak dikkat ¢eker. Filmin merkezinde, YZ ile insanlik arasindaki paralellik
bulunur. Ozellikle Alphie karakteri, sefkat ve zveri gibi insan benzeri niteliklerle tasvir edilmistir ve bu, YZ'yi
sadece makineler olarak gdren geleneksel goriisii sorgular. Bu tasvir, yasamin, bilincin ve YZ varliklarinin
haklarinin dogas1 hakkinda etik sorular glindeme getirir. Film ayrica ruhsal yiicelik fikrini, cennet, yeniden
dogus ve yasam sonrasi ile ilgili referanslarla ele alir ve "yasamak" veya "iyi olmak" hakkinda daha genis bir
yorum sunar (Lambert, 2023).
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Gorsel 11: Filmde ki Joshua ve Alphie Karakterlerine ait gorsel (URL- 11).

Ayrica, film radikallesmis politik ideolojileri ve bu inanglarin kisisel iligkiler ve toplumsal ¢atigmalar
iizerindeki etkilerini elestirir. Protagonist Joshua, YZ'yi sadece nesneler olarak gérmekten ¢ok, onlar1 bilingli
varliklar olarak taniyarak kendisini radikalizasyon yolculugundan gegirir. Bu anlat1 yolu, politik kutuplagma
ve digerlerini insanliktan ¢ikarma tehlikeleri gibi gercek diinya sorunlarimi yansitir (Vann-Wall, 2023).

Filmde Robot-Insan Iliskisi Robot-insan iliskisi ise iki ana karakterle detaylica islenir: Joshua, yapay
zekayi tehlike olarak goren bir insan asker, ve Alphie, insan goriiniimiinde bir yapay zekadir. Ancak Joshua ile
Alphie arasindaki iletisim ilerledikce, Joshua'nin yapay zekaya yonelik tavr1 degismeye baslar. Insanlar ve
yapay zeka arasindaki iliski, savas temasi lizerinden anlatilsa da filmde Joshua ve Alphie arasindaki duygusal
baglar ve karsilikli anlayis robot insan arasinda ki iligkinin nasil evrimlesebilecegi gosterilir.

Yapay zekalarin insan gibi diislinme, empati kurma, sevgi ve sefkat gdsterme becerilerine sahip
olduguna bakacak olursak, robot-insan arasindaki baglar dahada karmasik bir hal alir. Alphie benzeri yapay
zekalar yalnizca insanlar taklit etmez, ayrica kendilerine 6zgii amaglar1 bulunmaktadir. Film, robotlari sadece
iretilmis belli iglevleri olan araglar m1 yoksa insanlarla esit haklara sahip varliklar mi oldugunu
sorgulamaktadir.

Filmde Yapay Zekanin Etik Boyutlar1 7he Creator, yapay zekanin etik boyutlarini odak noktasmna
alan bir filmdir. Yapay zekalarin insan irkina etkileri, yapay zekalarin haklar1 ve insanlara kargi ne gibi
sorumluluklarinin oldugu konular1 filimde detaylica islenir. Insanlar yapay zekalarmn kontrol altinda
tutulmasimi veya yok edilmesi gerektigini diisiinlirken, yapay zekalar kendi egemenliklerini ve haklarin
savunmaktadir. Bu durum; Yapay zekalar kendi haklar1 olan bilingli varliklar mi1, yoksa birer ara¢ midir?
Sorusunu giindeme getirmektedir.

Alphie, bir yapay zeka olmasina ragmen, insana 6zgii empati yapma, hissetme, diislinme yetilerine
sahiptir. Bu durum, yapay zekalarin 6zgiir birer varlik m1 yoksa kole olarak mi1 goriilmesi gerektigini sorusu
sormaktadir. Joshua, yapay zeka ile olan iletisiminden onlara sadece belli iglevleri olan robotlar olarak degil,
kendi haklarmin olabilecegini savunmaktadir. Bu durum ise insanlik ve yapay zeka arasinda gelecekte nasil
iligkiler ortaya ¢ikacagina dair derinlemesine bir etik sorgulama ortaya ¢ikarir.

Caligmamizda giiniimiize en yakin tarihte ¢cekilmis olan The Creator filmi, 6rneklemler arasinda 6énemli
bir yere sahiptir. 1980’lerden itibaren bilimkurgu sinemasinda robot temsili olan bir¢ok film sahnede yer
almistir. The Creator filmi, robot temsilinin korkusunu diger filmler gibi yansitmaya caligsa da ayni olmadigi
da goriilmektedir. Ruhsal ve felsefi temali alt metinler, The Creator’t diger filmlerden ayiran 6zelliklerin
baginda gelmektedir. The Creator filmi se¢ilen parametreler altinda incelendiginde;

Tema: YZ'nin ruhsallig1 ve insana benzerligi.
YZ Algist: Simiilantlar, insan benzeri duygulara ve ruhsal boyutlara sahip olarak tasvir edilir.

Insanhikla Tliski: YZ, insan benzeri nitelikler ve biling sergileyerek insanhikla olan smirlari
bulaniklagtirir.

Benzersiz Ozellik: YZ'nin ruhsal boyutu ve insanlarin YZ'ye karsi etik sorumluluklar: iizerine
derinlemesine bir inceleme.
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SONUC VE TARTISMA

Bu caligma, sinema sanatinda robot temsillerini inceleyerek, Blade Runner (1982), Terminator (1984),
Artificial Intelligence (2001), Ex Machina (2014), I am Mother (2019) ve The Creator (2023) filmlerini
karsilagtirmay1, bu karsilastirmadan elden edilen bilgileri de analiz etmeyi amaglamistir. Bu inceleme
sonucunda, cesitli tespitler elde edilmistir. Filmlerdeki robot karakterlerin incelenmesi, farkli yapilar ve
yeteneklerle karsilagmistir. Blade Runner'daki replicant, Terminator'deki cyborglar, Artificial Intelligence'daki
David, Ex Machina'daki yapay zeka Ava, | am Mother'daki yapay anne ve son olarak The Creator filmindeki
Alphie karakterleri arasinda belirgin farkliliklar oldugunu gézlemlenmektedir. Her karakter, insanlikla arasinda
var olan iligkisi ve duygusal algilayis1 bakimindan farkli 6zellikleri bulunmaktadir. Filmlerde sunulan robotlar
ve yapay zekalar insanligin dogal ilerleyisine bir engel olarak sunulmaktadir. insan tiiriinii ortadan kaldirmayi
hedefleyen ve insanlia yarardan ¢ok zararlari etkilerine deginilmektedir. Filmlerde robotlarla insanlar
arasinda sik sik bir ¢ekigme, digerini degistirme, doniistiirme veya tamamen yok etme temali konular, gelecege
kars1 ne tiir beklenti icerisinde olundugunun gostergesi niteligi tasimaktadir. Filmlerdeki robot doniistimii
temasi, insanin teknoloji araciligiyla doniisiimii, yapay zekanin insan benzeri duygular1 kazanmasi gibi fikirler
etrafinda sekillenmistir. Bu temalar, insan-makine iligkisini ve teknolojinin etkilerini sorgulamaya yonelik
derinlemesine diigiincelere yol agmaktadir. Her robot karakterin filmdeki amaci ve gorevi farklilik
gosterebilmektedir. Bazilar1 insanligi korumak veya yardim etmek i¢in tasarlanmigken, digerleri insanlara zarar
verme veya onlar1 kontrol altina alma amaci glitmektedir.

Arastirmaya dahil olan alt1 film dort parametre lizerinden incelenmis olup, robot temsili hakkinda fikir
vermistir. Arastirmaya konu olan alt1 film de bilimkurgu tiirii olarak secilmistir. Incelemeye alan ilk yapim
yil itibariyle 1982 yapimi Blade Runner filmidir. Film 1982 yilinda ¢ekilmis olmasina karsin giincel filmlerin
ilerisinde bir film oldugu isledigi tema iizerinden anlagilmaktadir. Arastirmaya konu olan filmlerin yapim yilina
bakildiginda yapay zeka kavrami filmde tam anlamiyla islememis olsa da replicantlarin gibi diisiinme ve duygu
gibi insana ait 6zelliklerin varliginin yogun bir sekilde islendigi goriilmektedir. Arastirmada yillara gore
incelenen filmlerde robot temsilinin ayni olmadig1 goriilmektedir. 1982 yapimi Blade Runner filminde
replicantlar insan seviyesinde android olarak karsimiza ¢ikmaktadir. 1984 yapimi Terminator filmindeki
Terminator T-1800 karakteri duygusuz ve robot temsiline uyan, verilen gorevi yerine getirmeye calisan
acimasiz bir karakter olarak karsimiza ¢ikmaktadir. 2001 yapimi Artificial Intelligence filmindeki David
karakteri yapay zeka ozellikleri olan diisiinebilen, 6gretildiginde duygusal hale biiriinen aile dostu bir karakter
olarak uyarlanmigtir. 2000 yillardan sonra sert goriiniimlii insan diismani robotlar, robot temsili agisindan daha
zeki, daha cevik ve insanlarla yarisabilir bir durumda gosterilmeye baglanmustir. Incelemeye alinan filmlerde
insanlarin robotlara karsi bir endiseli durumu gdze garpmaktadir. Incelemeye yer alan filmlerde insanlarn
robot temsili olan makinelere karsi giivensiz tutumu her filmde yansitilmistir. Bu durum tiim filmlerde de
goriilmektedir. 2014 yapimi Ex Machina filminde yapay zeka Ava’nin, diger filmlerde de gérmiis oldugumuz
bir baskaldir1 durumu gériilmektedir.

Ex Machina filminde Ava’yi teste tabii tutan Calep robota kars1 duygusal bir his yasamistir, robotunda
kendisine duygusal bir his besledigini diigiinmiistiir. Bu durum robotlarin insanlar1 kandirma potansiyelinin
oldugunu gostermistir. I am Mother filminde ise kiz, robot annesi zarar gordiigiinde onun i¢in {iziiliir, onun
kendisini sevdigi hissine kapilir. Tipki bir insanmig gibi davranig gosteren, bilingli ve duygu sahibi sanilan
robotlar insanlara tiim bu davraniglarin gergek olduguna inandirmistir. Yapay zeka ve robotlarin gelisiminin
engellenmesinin zor olacagi ve gelecekte insan neslinin yok oldugu, tamamen robotlar tarafindan yonetilecek
karamsar bir gelecek tasvir edilmistir. Gliniimiize en yakin olan 2023 yapimi The Creator diger dort film
arasinda tamamen bir farkli konu islemekle beraber hayata dair felsefi bir yorum getirmistir. Yapay Zeka’ya
sahip robotlarin inang, duygu, 6liim ve yasama hakki gibi insana ait duygularin robotlarin da hakki oldugunu
gosteren bir resim ortaya cikarmisti. Benzer resmi 1982 yapimi Blade Runner filminde, robotlarin
(replikantlarin) insan olma arzusu yerine, varolugsal krizlerini ve 6liim korkusunu ele alir. Ancak "Terminator"
serisinde ise robotlar, duygusal gelisimden ziyade programlarina sadik kalan varliklar olarak goriiliir.

Sonug olarak, arastirmaya dahil olan filmler 1980 yilinda giiniimiize kadar robot temsilinin siirekli
rekabet ortaminda oldugunu gdstermektedir. Filmde temsil edilen robot, insanlarla stirekli bir yaris icinde ve
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insansiz bir yasamin daha iyi hale geleceginin sunumunu vermektedir. Robot temsilinin doniisiimii insanlara
yardim eden bir durumdan siyrilip, insanlar i¢in bir tehlike olarak temsil edildigi goriilmektedir. Calismada
incelenen filmler yi1l faktdriine gore analiz yapildiginda yapim yilinin bir etkisinin olmadigi da goriilmektedir.

The Creator filmi ise bu diger bes filmden siyrilarak gelecekteki robotlarin yasam haklar i¢in nasil
miicadele verdigi konusu lizerinde durmustur. Avrupa Parlementosu’nun robotlarin hak ve sorumluluklari
hakkinda yasa ¢ikarma istemeleri de bu durumun ¢ok uzak olmadiginin bir gostergesi olarak sdylenebilir.

Robot temsilleri, teknolojik gelismenin ve insanin bu gelismeye karsi duyduklar korkulari, etik ve
ahlaki sorulari, gelecege dair tasidiklart umutlar1 dogrultusunda sekillenmistir. Ilk zamanlarda tehlikeli ve
kontrol edilmesi gii¢ yaratiklar olarak gosterilen robotlar, zaman gectikce, insana benzer duygular1 ve hem
ahlaki hem de etik sorgulamalar yapan varliklara doniistii. Gelecekte bu robot temsilleri, toplumsal hak, biling,
ozgiirliik arayislartyla teknoloji ve insanlik arasindaki sinirlarin giderek daha da sorgulanmasi gerektirecektir.
Teknolojik ilerlemeyle beraber, insan-makine arasindaki sinirlarin yok oldugu robot temsilleri yayginlasabilir.
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EXTENDED ABSTRACT

This study aims to analyze the representation of robots in cinema by comparing films such as Blade
Runner (1982), The Terminator (1984), Artificial Intelligence (2001), Ex Machina (2014), | Am Mother
(2019), and The Creator (2023), and to examine the insights gained from this comparison. The examination
reveals several findings about robot characters, each presenting different structures and abilities. Distinct
differences are observed between characters like the replicants in Blade Runner, the cyborgs in The
Terminator, David in Artificial Intelligence, Ava in Ex Machina, the robotic mother in I Am Mother, and
Alphie in The Creator. These characters differ in how they relate to humanity and how they experience
emotional perception.

The robots and artificial intelligences depicted in these films are often presented as obstacles to
humanity’s natural progression, frequently portraying them as threats to human survival. These films often
explore themes of conflict between humans and robots, suggesting concerns about the future. The recurring
themes of transformation, the potential for artificial intelligence to develop human-like emotions, and
humanity's technological evolution lead to deeper reflections on the relationship between humans and
machines. Each robot character has a different purpose and role within their respective films; some are created
to protect or assist humanity, while others aim to harm or control humans.

The six films analyzed in this research are examined based on four parameters to offer insight into robot
representation, with all of them falling within the science fiction genre. The earliest film, Blade Runner (1982),
although released decades ago, is thematically ahead of its time. While the concept of artificial intelligence is
not fully realized in Blade Runner, the film emphasizes human-like qualities in its replicant characters, such
as emotions and consciousness. Throughout the years, the portrayal of robots in these films changes, with
Blade Runner presenting replicants as human-level androids, while The Terminator (1984) showcases the
emotionless T-800 Terminator, a ruthless character designed solely to fulfill its mission.

Artificial Intelligence (2001) introduces David, a thinking, learning robot with emotional capabilities
who acts as a family companion. After the 2000s, robots became more intelligent and agile, depicted as rivals
to humans in terms of intellect and capabilities. In all of these films, humans express apprehension toward
robots. This distrust is consistently portrayed across the movies, reflecting a general sense of unease about
technology. For instance, Ex Machina (2014) presents Ava, an artificial intelligence that eventually rebels, a
recurring theme seen in earlier films. In Ex Machina, the human character Caleb develops emotional feelings
for Ava, mistakenly believing the robot reciprocates those emotions, highlighting the potential for robots to
deceive humans.

In I Am Mother (2019), the young protagonist becomes emotionally attached to her robotic mother,
experiencing sadness when the robot is harmed, reflecting the notion that robots can evoke genuine human
emotions. These films suggest a pessimistic future where humanity is either endangered or controlled by
robots, with the development of artificial intelligence being difficult to halt. The Creator (2023), the most
recent film among the six, diverges from the others by addressing philosophical questions about life, faith, and
the rights of robots to experience emotions like humans. This is reminiscent of Blade Runner (1982), which
also explores existential crises and the fear of death in its replicants. Meanwhile, the Terminator series depicts
robots as beings who strictly follow their programming, with little to no emotional growth.

In conclusion, the films analyzed reveal that from the 1980s to the present day, the representation of
robots has been rooted in competition. Robots in these films are often depicted in rivalry with humans, hinting
at a future where life without humans is portrayed as potentially better. The portrayal of robots has shifted
from being helpful to becoming a threat to humanity. However, the analysis shows that the year of production
does not significantly impact the representation of robots. The Creator stands out among the films by focusing
on robots’ struggle for rights, suggesting a future where robots could fight for autonomy.

The idea that the European Parliament is considering legislation concerning robot rights and
responsibilities suggests that this issue is not far-fetched. The representation of robots reflects both the

KONYA F:\z48 Konya Sanat Dergisi Sayilissue: 7 — YillYear: 2024



Bilimkurgu Filmlerinde Robot Temsiline Bir Bakis: 1980 ve Sonras1 Filmler Uzerinden Inceleme
technological advancements and the fears humans harbor regarding these developments, raising ethical and
moral questions. Over time, robots have evolved from being depicted as dangerous and uncontrollable beings
to creatures capable of experiencing human-like emotions and engaging in moral and ethical reflection. In the
future, robot representations may require society to reconsider the boundaries between technology and
humanity, as technological progress blurs the lines between humans and machines.
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