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GRAFIK TASARIMDA YAPAY ZEKA TEKNOLOJISININ YARATICILIK UZERINE
ETKIiSi

Siikran BULUT!
Mehmet Akif OZDAL?

Ozet

Bu arastirma, yapay zekanin grafik tasarim siireglerine entegrasyonunun tasarimecilarin, yaraticilik
siireglerini nasil doniistiirdiigli lizerine odaklanarak, yapay zeka teknolojisinin grafik tasarima olan

etkilerini incelemektedir.

S6z konusu yapay zeka, grafik tasarim siire¢lerinde otomasyon saglayarak tasarimcilara zaman ve
maliyet agisindan avantajlar sunmaktadir. Ozellikle tekrar eden, zaman alici gorevlerin
otomatiklestirilmesi, tasarimcilarin daha yaratici ve karmagik tasarim problemlerine odaklanmalarini

mimkiin kilmaktadir.

Bu kapsamda arastirmanin problem ciimlesi, yapay zekanin grafik tasarim siireglerine entegrasyonunun
yaraticilik tizerindeki etkileri nedir? Seklinde belirlenerek elde edilen verilere dayanarak incelenen alti
sanat¢1 ve yedi eser kapsaminda sinirlandirilmistir. Metodoloji olarak ise nitel aragtirma yontemleri
kapsaminda yiiriitillen ¢aligmada, mantiksal akil yiiriitme ve tarihsel perspektif analizi teknikleri
benimsenmistir. Bulgular, yapay zek&nin grafik tasarim siirecinde otomasyon ve veri analizi yetenekleri
sayesinde tasarimcilarin daha verimli ¢alismasina ve tekrarlanan gorevlerin otomatiklestirilmesine
olanak tamidigini, sonuglar ise yapay zekanin grafik tasarim entegrasyonunun yaraticilik {izerinde

kolaylastirici etkiler yarattigini gdstermistir.
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THE EFFECT OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE TECHNOLOGY ON CREATIVITY
IN GRAPHIC DESIGN

Abstract

This research examines the effects of artificial intelligence technology on graphic design, focusing on
how the integration of artificial intelligence into graphic design processes transforms designers' creativity

processes.

Actificial intelligence provides automation in graphic design processes and offers advantages to designers
in terms of time and cost. In particular, automating repetitive, time-consuming tasks enables designers to

focus on more creative and complex design problems.

In this context, the problem statement of the research is, what are the effects of the integration of artificial
intelligence into graphic design processes on creativity? Based on the data obtained, it was limited within
the scope of six artists and seven works examined. As a methodology, logical reasoning and historical
perspective analysis techniques were adopted in the study conducted within the scope of qualitative
research methods. The findings show that artificial intelligence enables designers to work more efficiently
and automate repetitive tasks thanks to its automation and data analysis capabilities in the graphic design
process, and the results show that the integration of artificial intelligence in graphic design creates
facilitating effects on creativity.
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Giris

Grafik tasarim yapay zeka teknolojilerinin yaraticilik tizerindeki etkilerini incelemek, bu
teknolojilerin sanat ve tasarim siireglerine entegrasyonunun firsatlarini ve potansiyel risklerini
degerlendirmek agisindan 6nem tasimaktadir. Bu inceleme, yapay zeka teknolojilerinin yaratici
stiregleri nasil doniistiirdiigiinii ve bu doniisiimiin sanat ve tasarim tlizerindeki etkilerini anlamak
icin gereklidir. Bu nedenle, s6z konusu yapay zeka teknolojilerinin getirmis oldugu yenilikler,
ozellikle derin 6grenme (deep learning), dogal dil isleme (natural language processing) ve
generative adversarial networks (GAN) gibi teknolojiler iizerinden, yaratici siirecglerin kapilarini
aralamaktadir. Bu teknolojiler, karmagik veri analizleri ve 6grenme algoritmalar1 sayesinde,
tasarimcilarin daha 6nce miimkiin olmayan yaratici ¢éziimler iiretmelerine olanak tanimaktadir
(Goodfellow ve ark., 2014, s. 267). Bir diger acidan, grafik tasarim, plastik sanatlarin énemli
bir dali olarak, tarihsel siireg igerisinde gelisen teknoloji ile stirekli degisim igerisinde olmustur.
Bu degisim, teknolojinin sanat ve tasarim slireclerine entegrasyonu ile hizlanmis ve
cesitlenmistir. Bu degisim, dijitallesmenin yayginlagmasi, bilgisayar destekli tasarim (CAD)
araglarinin gelisimi, ve internetin kiiresel bir platform olarak sanatgilar ve tasarimcilar arasinda
isbirligini kolaylastirmas1 gibi faktorlerle belirginlesmistir. Bu faktdrler, tasarim stireglerini
daha erisilebilir ve isbirlik¢i hale getirerek, kiiresel dlgekte yeni yaratici imkanlar sunmustur
(Shen ve Yu, 2021, s. 8). Yapay zeka (AI) teknolojileri, son yillarda bu alanda tasarim
stireglerini otomatiklestirme, kisisellestirilmis tasarimlar olusturma, ve yeni estetik normlar
gelistirme gibi radikal doniisiimler gerceklestiren onemli faktorlerden biri olarak kendisini
gostermistir. Bu  teknolojiler, tasarim siireclerini  hizlandirarak ve kisisellestirerek,
tasarimcilarin daha verimli ve yenilik¢i ¢alismalar yapmalarint saglamaktadir (Baek ve ark.,
2024, s. 154). Bu kapsamda yapilmis olan calismada, yapay zeka teknolojilerinin grafik

tasarima olan etkileri tarithsel perspektif ¢ercevesinde incelenerek, Al'nin grafik tasarim
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stireclerinde nasil bir doniligiim yarattig1 ve tasarimcilarin yaraticilik siireglerine etkisinde alti

sanat¢1 ve yedi eser ¢ercevesinde sinirlandirilarak incelenmistir.

Yapay Zekai

Yapay zeka kavramu, ilk kez 1956 yilinda diizenlenen Dartmouth Konferansi’nda John
McCarthy, Marvin L. Minsky, Nathaniel Rochester ve Claude E. Shannon tarafindan ortaya
atilmistir. Bu konferans, yapay zekd teriminin ve onun bilimsel temellerinin resmiyet
kazanmasinda onemli bir rol oynamustir. Yapay zekanin mucidi olarak genellikle John
McCarthy kabul edilmektedir (Arslan, 2020, s. 76). McCarthy, yapay zekanin teorik ¢ergcevesini
sekillendiren ve alandaki ilk tanimlamalar1 yapan kisi olarak bu disiplin iizerinde dncii bir etkiye
sahiptir. Yapay zekanin tarihsel gelisimi incelendiginde, McCarthy’nin katkilarinin alanin

evriminde merkezi bir konumda oldugu goriilmektedir (Sahin, Dogan & Sivri, 2020, s. 124).

Yapay zeka, makine 6grenimi kullanip kullanmamasina bakilmaksizin tahmin yapma ve
karar verme yeteneklerine sahip teknolojilerin genel adidir. Kurallar edinme, mantiksal
cikarimlar yapma ve bu siireglerin sonucunda kendini diizeltme yetenekleri ile karakterize edilir.
Yapay zeka alaninin temelleri, 1956 yilinda ABD’de Dartmouth College’da gergeklestirilen bir
toplantida atilmistir. Yapay zeka, temelde makine 6grenimi ve derin 6grenme olmak tizere iki

ana alana ayrilmaktadir.

Tirk Dil Kurumu’na (TDK) gore "yapay zeka," bilgisayar sistemlerinin insan gibi
diisiinebilme, algilayabilme, 6grenebilme ve problem ¢6zebilme yeteneklerine sahip olmasini
amaglayan teknolojiyi ifade eder ve “’Bir bilgisayarin, bilgisayar kontroliindeki bir robotun veya
programlanabilir bir aygitin insana benzer bi¢imde algilama, 6grenme, fikir yiiriitme, karar
verme, sorun ¢dzme, iletisim kurma vb. islevleri sergileyebilme yetenegi’” (Tiirk Dil Kurumu

[TDK], n.d.). der, bu tanim yapay zekanin temel amacini ve islevini 6zetlemektedir.
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Bir diger acidan, yapay zeka, insan zekasmin bilgisayar sistemleri tarafindan simiile
edilmesi siirecidir. Bu alan, makinelerin 6grenmesi, akil yiiriitmesi, algilama yapabilmesi ve
dogal dilleri isleyebilmesi gibi insan zekasinin ¢esitli yonlerini modellemeye odaklanir. Yapay
zeka arastirmalari, algoritmik, matematiksel ve bilgisayar bilimlerinin temel ilkelerine dayanir
ve bu disiplinler aras1 bir alanda bilgisayar bilimi, psikoloji, felsefe ve sanat gibi bir¢cok alandan
faydalanir (Ozdal, 2023, s. 11). Temel amac1, makineleri insan zekasim taklit edecek sekilde
programlamaktir. Bu, problem ¢6zme, karar verme ve O0grenme gibi biligsel siireclerin
otomatiklestirilmesini igerir (Ozdal, 2023, s. 90). Genellikle biiyiik veri kiimelerinden 6grenme
yetenegine sahip olacak sekilde tasarlanir ve bu, derin 6grenme ve makine Ogrenimi
algoritmalarinin kullanimin1 gerektirir (Baek ve ark., 2024, s. 154). Bu sistemler, belirli
gorevleri gergeklestirmek icgin egitilir ve zamanla daha fazla veri ile karsilagtik¢a

performanslarini artirabilirler.

Yapay zeka tabanli sistemler, resimler, ¢izimler ve dijital sanat eserleri olusturmak i¢in
de kullanilabilir. Bu sistemler, sanat¢ilarin eskizlerini gelistirip renklendirmelerine, karmagik
desenler ve doku olusturmalarina yardimci olabilir ve hatta tamamen yeni sanat eserleri
iiretmelerine olanak tanir. Yapay zeka algoritmalari, mevcut sanat eserlerinden 68renerek bu
eserlerin stilini taklit edebilir veya yeni, 6zgilin sanat eserleri olusturmak i¢in bu stilleri
birlestirebilir. Bu, sanatgilarin geleneksel tekniklerle ulasamayacaklari yaratici ifade bigcimlerini
kesfetmelerine imkan tanir. Ayrica, sanat eserlerinin restorasyonunda da kullanilabilir; hasar
gormiis veya eksik kisimlari tahmin ederek eserlerin orijinal haline daha yakin bir sekilde

restore edilmesine yardimci olur (Selvamani ve Yusoft, 2024, s. 76).

Yapay zeka uygulamalarinin etik ve sosyal boyutlar1 da énemli tartisma konularidir.
Makinelerin karar alma siireglerine katilmasi, 6zerklik, sorumluluk ve gizlilik gibi konularda

yeni sorular dogurur. Ayrica, yapay zekanin isgiicii piyasasindaki potansiyel etkileri, issizlik
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oranlarindaki muhtemel artislar ve mesleklerin gelecegi iizerindeki etkiler de bu baglamda

degerlendirilmelidir (Selvamani ve Yusoff, 2024, s. 76).

Dolayisiyla, yapay zeka, cagimizin en etkileyici ve hizla gelisen teknolojik alanlarindan
biridir. Bu teknoloji, insanin bilgi isleme kapasitesini genisletme ve daha Once hayal bile
edilemeyen gorevleri gergeklestirme potansiyeline sahiptir. Ancak, bu firsatlarin yaninda
zorluklar ve etik meseleler de bulunmaktadir. Bu nedenle yapay zeka arastirmalari ve

uygulamalar1 ¢ok boyutlu bir perspektifle ele alinmalidir.

Yaraticilik

Yaraticilik, bireyin veya bir grup insanin yeni, orijinal ve yararli fikirler iiretme
kapasitesi olarak tanimlanabilir. Bu siire¢ genellikle bilginin yeniden yapilandirilmasini,
mevcut kurallarin veya normlarin disinda diisiinmeyi gerektirir. Psikolog J.P. Guilford'un
1950'lerde baslattig1 ¢aligmalar, yaraticiligin zihinsel bir siire¢ oldugunu ve problem ¢dzme,
tiretken diisiinme gibi islevleri igerdigini 6ne siirer (Guilford, 1957, s. 110). Guilford'un modeli,
yaraticilig1 li¢ temel bilesen etrafinda sekillendirir: duyarlilik, algilanan problemlere duyarlilik,
akicilik, ¢ok sayida fikir iiretebilme, ve esneklik, farkli bakis agilarindan diisiinebilme (Basadur
ve Gelade, 2005, s. 13). Ek olarak, E. Paul Torrance'in yaraticilik iizerine ¢aligmalari, yaratici
diisiincenin degerlendirilmesi i¢in standart bir 6lgiit seti gelistirmistir (Torrance, 1966, s. 25).
Torrance Testi, yaratict potansiyeli "akicilik," "esneklik," "orijinallik" ve "detaylandirma"

olmak tizere dort ana Olclit lizerinden degerlendirir.

Insan Yaraticihig ile Yapay Zeka Yaraticithginin Karsilagtirdmast

Insan yaraticiligi, deneyimler, duygular ve Kkiiltiirel etkilesimler gibi derinlemesine
kisisel ve kompleks faktorlerle beslenir. Bu faktorler, bireyin yasami boyunca edindigi bilgi ve
deneyimlerin, duygusal tepkilerin ve kiiltiirel baglamlarin bir araya gelmesiyle olusur (Dousay,

2018, s. 45). insan sanatcilar, c¢alismalarinda kendi yasam deneyimlerini, hislerini ve
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diistincelerini yansitir. Bu yansitma, sanat¢inin i¢ diinyasini ve kisisel perspektifini eserlerine
aktarmasiyla gergeklesir. Ornegin, bir grafik tasarimei, ¢ocuklugunda deneyimledigi bir anry1
temsil eden bir renk paleti kullanabilir veya kisisel estetik anlayisini yansitan 6zgiin bir tipografi
gelistirebilir. Bu tiir yaratict se¢imler, sanat¢inin bireysel ge¢misi ve estetik tercihleriyle
dogrudan iligkilidir (Sawyer, 2008, s. 461). Bu siireg, sadece estetik ve teknik becerileri degil,
ayni zamanda sanat¢inin kisisel hikayesini ve duygusal zekasini da igerir. Sanatginin duygusal
zekasi, eserlerinde derinlik ve anlam katmanlari olusturmasina yardimei olur, bdylece

izleyicilerle daha giiclii bir bag kurabilir.

Buna karsilik, yapay zeka destekli tasarim araglari, genellikle biiyiik veri setlerinden
Ogrenir ve bu veriler arasindaki estetik ve tasarim kurallarina dayali olarak yeni kombinasyonlar
sunar (Buryk, 2024, s. 50). Ornegin, Al binlerce logo tasarimini analiz ederek, belirli bir marka
icin ideal olabilecek renk ve sekil kombinasyonlarini 6nerir. Ancak, Al bu Onerileri sunarken,
insan yaraticiliginda oldugu gibi derinlemesine kisisel veya duygusal baglamlar1 hesaba katmaz
(Dousay, 2018, s. 45). Dolayisiyla, Al, veri tabanindaki orneklerden 6grendigi bilgilerle
siirlidir ve bu nedenle, insan sanatgilarin iirettigi gibi zengin veya karmagik bir yaraticilik

sunamayabilir.

Yapay Zekd Destekli Grafik Tasarimin Yaraticthga Etkisi

Grafik tasarim, gorsel iletisim ve sanatsal liretim siireclerinde temel bir yaraticilik
disiplini olarak kabul edilir. Bu disiplin, gorsel unsurlar araciligiyla mesajlarin etkili bir sekilde
iletilmesini ve estetik deneyimlerin zenginlestirilmesini saglar. Robert Sternberg ve Todd
Lubart'in tanimladig1 gibi, yaraticilik, var olan bilgi ve deneyimlerden yararlanarak yenilik¢i
¢oziimler liretme yetisidir (Sternberg ve Lubart, 1996, s. 129). Grafik tasarimin bu siiregteki
rolii, etkili mesaj iletimini saglamak ve gorsel deneyimi zenginlestirmektir. Bu rol,

tasarimcilarin yaratici diistinme becerilerini kullanarak, izleyicilere anlamli ve g¢ekici gorsel
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mesajlar sunmalarini i¢erir. Bauhaus Okulu'nun kurucusu Walter Gropius, tasarimin hem estetik
hem de islevsel olmasi gerektigini vurgulamig, bu ikilinin dengesinin teknoloji ile sanat
arasindaki iligkileri gii¢lendirecegini belirtmistir (Gropius, 1955, s. 110). Gropius'un bu
yaklasimi, tasarimin sadece gorsel olarak hos degil, ayni1 zamanda kullanigh ve pratik olmasini
da hedefler. Yapay zeka (Al) grafik tasarim siireclerini doniistiirme potansiyeline sahiptir. Al,
tasarimcilara daha once erisilmesi zor olan yaratici ¢oziimler sunarak, tasarimlart hem gorsel
acidan c¢ekici hem de islevsel hale getirebilir. Yeni teknolojiler, tasarimcilara erisilmesi zor olan
yaratici ¢oziimler sunabilir ve boylece tasarimlart hem gorsel agidan ¢ekici hem de islevsel kilar.
Al'nin bu alandaki uygulamalari, verimliligi artirma, tasarim siireglerini otomatiklestirme ve
kullanict tercihlerine dayali kisisellestirilmis tasarimlar olusturmayr miimkiin kilar. Bu
uygulamalar, tasarimcilarin daha hizli ve etkili ¢aligmasini saglayarak, kisisellestirilmis ve
kullanic1 odakli tasarimlar iiretmelerine olanak tanir (Gropius ve Wachsmann, 2021, s. 24).
Ozellikle, biiyiik veri analizlerini kullanarak kullanic etkilesimlerini degerlendiren yapay zeka
teknolojileri, daha etkili renk semalar1 ve tipografiler belirleyebilir. Bu yetenekler, markalarin
hedef kitleleri lizerinde daha gii¢lii ve kalic1 izlenimler birakmalarina yardimer olur (Chen ve

ark., 2024, s. 474).

Ancak, yapay zekanin grafik tasarim uygulamalarinin yaraticilik {izerine etkileri ¢ift
yonlidiir. Yapay zeka, genellikle 6nceden belirlenmis algoritmalara dayali ¢alistigi i¢in, essiz
ve yenilik¢i tasarim iiretme kapasitesi sinirli olup, ¢ogunlukla standartlastirilmis tasarimlar
saglar; bu durum yaraticilik simirlamalarina yol acgabilir. Yapay zekanin otomatiklestirme
kapasitesi ayn1 zamanda is giivencesi konusunda endiselere neden olabilir, zira bu, tasarim
profesyonellerinin roliinii ve 6nemini azaltabilir (Berg ve Hudson, 1992, s. 24). Bu baglamda,
tasarimcilarin yapay zekayi yaratici siireglerine entegre etmeyi ve bu teknolojiyle uyumlu

calismay1 6grenmeleri dnemli bir faktor olarak kendisini gostermektedir.
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Bu durum, yaraticiligin dogasi ve yapay zekanin bu siirece olan etkisini daha da
karmasik hale getirir. Yapay zekd, insan yaraticiligmin smirlarimi genigletebilirken, ayni
zamanda bu siirecin dogasin1 da sorgulatir. Marcus du Sautoy'a gore, yapay zeka sistemleri,
insanlarin onceden erisemedigi yaratict ¢Oziimler sunabilir, ¢ilinkii bu sistemler biiyiik veri
setlerini analiz ederek ve Ogrenme algoritmalarini kullanarak yeni ve yenilik¢i ¢oziimler
iiretebilir. Ancak Margaret Boden'in belirttigi gibi, yapay zeka dnceden olusturulan verileri ve
algoritmalar1 kullanarak ¢alistig1 i¢in, yaraticilik kapasitesi sorgulanabilir. Bu, yapay zekanin
gergekten yaratict olup olmadigi veya sadece mevcut bilgileri yeniden diizenleyip
diizenlemedigi konusunda bir tartigma yaratir (Janjetovi¢ ve ark., 2022, s. 371). Yapay zekanin
yaratici siireclere katkisin1 degerlendirirken ele alinmasi gereken bir paradoks olarak kendisini
gosterir. Bu paradoks, yapay zekanin yaratict siirecleri nasil destekledigi ve ayni zamanda bu
slireglerin dogasini nasil degistirdigi sorusunu giindeme getirir (Hughes ve ark., 2021, s. 68).
Yapay zeka destekli grafik tasarim, hem verimliligi artirma hem de kisisellestirilmis tasarimlar
sunma konusunda Onemli firsatlar sunarken, yaraticilifin sinirlarini zorlama ve tasarim
stireglerini yeniden tanimlama potansiyeline de sahiptir. Bu teknoloji, tasarimcilarin daha hizl
ve etkili calismasini saglarken, ayni zamanda yeni ve 6zgiin tasarimlar liretmelerine olanak tanir
(Kong ve ark., 2024, s. 1004). Bu teknoloji, tasarim diinyasinda hem firsatlar hem de zorluklar
yaratmaktadir ve bu durum, gelecekteki grafik tasarim pratikleri ve egitim yaklasimlari
sekillendirme potansiyeline sahiptir. Yapay zeka, tasarim egitiminde yeni yontemler ve araclar
sunarak, 6grencilerin yaratici becerilerini gelistirmelerine yardimcr olabilir (Gallardo ve ark.,
2020, s. 24). Bu cergevede, yapay zekanin yaratici siireclere etkisini anlamak, tasarim
disiplininin gelecekteki yoniinii belirlemesi Ongdriilmektedir. Yapay zekanin bu alandaki
etkilerini anlamak, tasarimcilarin ve egitimcilerin bu teknolojiyi nasil kullanacaklarini ve

gelecekteki yaraticr siirecleri nasil sekillendireceklerini belirlemelerine yardimci olacaktir.
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Yapay Zekid ile Doniisen Grafik Tasarim

Grafik tasarim, vizyoner diisiince ve sanatsal beceri gerektiren bir disiplin olup, yapay
zekd (Al) teknolojilerinin bu alanda kullanilmasi tasarim siireglerini koklii bir sekilde
dontstiirmiistir. Bu donilisiim, yapay zekad teknolojilerinin tasarim siireglerine entegre
edilmesiyle, tasarimcilarin daha hizli, verimli ve yenilik¢i ¢oziimler iiretmelerine olanak
tanimastyla gerceklesmistir (Mohamed ve Sicklinger, 2022, s. 11139). Yapay zeka, insan
zekasim taklit etmek amaciyla gelistirilen algoritmalar, bilgisayar bilimi, veri isleme teknikleri
ve matematiksel yontemlerin birlesiminden olusmaktadir. Bu teknolojiler, biiyiik veri setlerini
analiz ederek ve Ogrenme algoritmalarmi kullanarak, karmasik problemleri ¢6zme ve yeni
bilgiler tiretme kapasitesine sahiptir (Fogarty ve ark., 2015, s. 736). Bu multidisipliner yaklagim,

A%

Alan Turing’in 1950 yilinda yayinladig1 “Makine ve Zeka” makalesi ve ardindan gelen Turing
Testi ile akademik bir ¢ergeveye kavusmus, Dartmouth Konferansi (1956) ile de yapay zeka
aragtirmalariin temel taslar1 atilmistir. Bu gelismeler, yapay zeka alaninin teorik ve pratik

temellerini olugturmus, arastirmalarin yoniinii belirlemistir (Kurzweil, 2005, s. 393).

Yapay zeka, ozellikle sembolik ve baglantici olmak iizere iki temel yaklasima ayrilir.
Sembolik yapay zeka, bilgileri semboller araciligiyla temsil eder ve mantiksal islemlerle
¢ikarimlarda bulunur, bu sayede karmasik problemleri ¢6zebilir. Baglantic1 yapay zeka ise,
biyolojik sinir sistemlerini model alarak, problem ¢ozme ve 6grenme yetenekleri gelistirir. Bu
yaklasim, sinir aglar1 ve derin 6grenme teknikleri kullanarak, daha esnek ve adaptif sistemler
olusturur (Kong ve ark., 2024, s. 65). Bu alanin alt disiplinlerinden biri olan makine 6grenimi,
veri setlerinden 6grenme ve genellemeler yapma kapasitesine sahip olup, makine 6greniminin
bir uzantis1 olan derin 6grenme ise, karmasik sinir aglar1 kullanarak daha fazla verimlilik ve
robust yapilar gelistirmistir. Derin 6grenme, biiyiik veri setleri lizerinde calisarak, daha dogru

ve glivenilir sonuglar elde edilmesini saglar (LeCun ve ark., 2015, s. 436).
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Grafik tasarim alaninda, yapay zekanin kullanimi 6zellikle Generative Adversarial
Networks (GAN) ile o6nemli bir donliim noktasina ulasmistir. GAN'lar, jeneratdr ve
diskriminator olmak tizere iki ayri sinir agindan olusur. Bu yapi, gercekc¢i goriintiiler tiretme
yetenegi sayesinde grafik tasarimda yeni bir ¢ag baslatmistir. ilk olarak 2014 yilinda Ian
Goodfellow ve ekibi tarafindan tanitilan GAN'lar, gergek ile ayirt edilemeyecek kalitede gorsel
icerikler liretme kapasitesiyle, tasarimecilarin yaraticiligini destekleyen, yenilik¢i bir arag haline
gelmistir. Bu teknoloji, tasarimcilarin daha 6nce miimkiin olmayan yaratict ¢oziimler

iiretmelerine olanak tanir (Goodfellow ve ark., 2014, s. 27).

Son yillarda, GoogleNet ve DeepDream gibi teknolojiler, yapay zekay1 gorsel sanatlar
ve grafik tasarim ile biitiinlestiren 6nemli 6rnekler arasinda yer almaktadir. Bu teknolojiler,
yapay zekanin gorsel igerik liretme kapasitesini artirarak, sanat ve tasarim siireclerine yeni
boyutlar kazandirmistir. Metinlerden veya gorsellerden yeni gorseller iiretme yetenegi sunan
DALL-E, Midjourney ve Stable Diffusion gibi uygulamalar, tasarim siireglerini basitlestirerek,
tasarimcilarin  yaratict sinirlarimi - zorlamalarina  olanak tanimistir. Bu  uygulamalar,
tasarimcilarin hizli ve etkili bir sekilde yiiksek kaliteli gorsel igerikler iiretmelerini saglar

(Hughes ve ark., 2021, s. 65).

Bu siire¢, Adobe'nin Photoshop programina entegre ettigi Adobe Firefly gibi yapay zeka
destekli araglar ile devam ederek, kullanicilarin prompt tabanli girdilerle gorsel diizenlemeler
yapmalarin1 saglayarak, tasarimcilarin daha hizli ve etkili sonuglar almasina yardimci
olmaktadir. Bu araglar, tasarimcilarin is akislarin1 hizlandirarak, daha verimli ve yaratici
calismalar yapmalarin1i miimkiin kilar. Dolayisiyla, yapay zeka teknolojileri, grafik tasarim
pratigini derinden etkilemis, tasarimcilarin is akislarini, yaraticilik stireglerini ve iiretim
metodolojilerini doniistiirmiistiir. Bu doniisiim, tasarimcilarin daha yenilik¢i ve etkili ¢oziimler

iretmelerine olanak tanir (Meggs, 1992, s. 24). Gelecekte ise yapay zekanin grafik tasarim
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tizerindeki etkilerinin daha da derinlesecegi ve bu alandaki yeniliklerin hiz kesmeden devam
edecegi ongoriilmektedir. Yapay zeka, grafik tasarim alaninda siirekli olarak yeni firsatlar ve
zorluklar yaratacak, bu da tasarimcilarin ve egitimcilerin bu teknolojiyi nasil kullanacaklarim

yeniden degerlendirmelerini gerektirecektir.

Teknolojinin Grafik Tasarum Uzerindeki Déniistiiriicii Etkisi

Grafik tasarimin tarihi, eski ¢aglardan bu yana insanlarin iletisim kurma, fikirlerini ve
hislerini gorsel yollarla ifade etme ihtiyacindan dogmustur. Bu ihtiya¢, magara resimlerinden
antik yazi sistemlerine kadar uzanan bir siirecte, insanlarin gorsel iletisim araglarini kullanarak
kendilerini ifade etmeleriyle ortaya ¢ikmistir. Ancak, grafik tasarimin modern bir disiplin olarak
kabul edilmesi, 19. ylizyilin sonlar1 ve 20. yiizy1lin baslarina dayanir. Bu dénem, sanayi devrimi
ile matbaa ve teknoloji alaninda yasanan hizli gelismelerle karakterize edilir. Sanayi devrimi,
iretim siireclerini hizlandirmis ve genis kitlelere ulagsmayr miimkiin kilmistir (Selvamani ve
Yusoff, 2024, s. 85). Philip B. Meggs'in ¢alismalarinda belirttigi gibi, sanayi devrimi, ticari
reklameciligin ve popiiler kiiltiiriin yiikselisi ile grafik tasarimin genis kitlelere yayilmasini
saglamistir. Bu donemde, reklamcilik ve basili materyallerin artmasi, grafik tasarimin énemini

artirmis ve daha genis bir izleyici kitlesine ulasmasini saglamistir (Meggs, 1992, s. 24).

Grafik tasarimin evriminde bir sonraki 6énemli dénem, 1796 yilinda Alois Senefelder
tarafindan icat edilen litografi teknigiyle gelmistir. Litografi, tas lizerine ¢izim yaparak baski
yapma teknigi olup, daha detayli ve kaliteli baskilarin yapilmasint miimkiin kilmistir. (Buryk,
2024, s. 60). Bu yontem, tasarim ve matbaa alaninda devrim yaratarak, daha detayl1 ve kaliteli
baskilarin yapilmasinit miimkiin kilmistir. Litografi, sanat¢ilarin ve tasarimcilarin daha karmasik
ve detayli ¢aligmalar liretmelerine olanak tanimistir (Kong ve ark., 2024, s. 70). 1850'lerde ise,
cizgisel tipografinin baslamasi ve metal harflerin kullanimi, tipografik kaliteyi artirmis ve

yazilarin daha keskin ve net olmasini saglamistir. Bu geligsmeler, yazili iletisimin kalitesini
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artirarak, grafik tasarimin daha profesyonel ve etkili bir sekilde kullanilmasini saglamistir (Berg

ve Hudson, 1992, s. 24).

20. ylzyilin ilk ¢eyreginde, Ira Washington Rubel tarafindan gelistirilen ofset baski
teknolojisi, tasarimin daha da ileri bir boyuta tasinmasina olanak tanimistir. Ofset baski,
litografinin bazi prensiplerine benzerken, silindir kullanimi sayesinde daha yiiksek ¢oziiniirliikte
baskilar yapilabilmesine imkan vermistir. Bu teknoloji, bask: kalitesini artirarak, daha net ve
detayl gorsellerin liretilmesini saglamistir. Bu teknoloji, kitap, gazete, brostir gibi cesitli basili
materyallerin iiretiminde siklikla tercih edilmistir. Ofset baski, yiiksek tirajli baskilar i¢in ideal

bir yontem olarak, yayincilik ve reklameilik sektdrlerinde genis bir kullanim alani bulmustur

(Hargrave, 2013, s. 228).

1980'lerde bilgisayar teknolojilerinin grafik tasarim alanina girmesi ile dijital devrim
baslamistir. Bu donemde, bilgisayarlarin grafik tasarim siireglerine entegrasyonu, tasarimcilarin
daha hizli ve verimli caligmasini saglamis, yaratici siiregleri koklii bir sekilde degistirmistir
(Fogarty ve ark., 2015, s. 736). 1984 yilinda piyasaya siiriilen Apple Macintosh bilgisayarlar,
kullanici dostu arayiizleri ile grafik ve tipografi alaninda iistiin bagarilar elde etmistir. Macintosh
bilgisayarlar, grafik tasarimcilarin dijital ortamda daha kolay ve etkili bir sekilde ¢calismasina
olanak tanimistir (Al-Khaled ve ark., 2022, s. 267). Ayn1 donemde Adobe Systems tarafindan
gelistirilen PostScript, sayfa tanimlama dili olarak, metin ve gorsellerin yiiksek kalitede
basilmasini saglayan bir platform olarak 6nem kazanmistir. PostScript, grafik tasarimcilarin
caligmalarin1 daha profesyonel ve kaliteli bir sekilde sunmalarina yardimei olmustur. Bu
platform, metin ve grafikleri matematiksel komutlar ve ifadeler olarak tanimlayarak, ¢oziiniirliik

kayb1 olmadan yiiksek kaliteli baskilar yapilmasini saglamistir.

Yapay zeka teknolojisinin grafik tasarim siireclerine entegrasyonu, yaratici siireglerin

evriminde doniistiirlici bir rol oynamis ve bu siireg, 1960'lardan giinlimiize kadar onemli
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sanatgilar ve eserler araciligiyla somutlagmistir.

Sekil 1. Charles Csuri'nin "Hummingbird" (1967)

1960' yillarda bilgisayar destekli tasarim (CAD) yazilimlarinin gelistirilmesi, grafik
tasarimda devrim niteliginde bir yenilik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu yenilik, CAD
yazilimlarinin, tasarimcilarin karmasik geometrik sekiller ve teknik ¢izimler olusturmasinm
kolaylagtirmas1 ve manuel olarak yapilamayacak detaylarin dijital olarak tiretilmesine olanak
tanimasiyla gerceklesmistir (Hanna & Barber, 2001, s. 152). CAD yazilimlari, tasarim
siireclerini hizlandirarak ve dogrulugu artirarak, tasarimcilarin daha verimli c¢alismasini

saglamistir. (Farin, 2002, s. 33).

Bu donemde Charles Csuri'nin 6ncii ¢aligmalari, bilgisayar grafikleri ile sanatsal {iretim
arasinda koprii kuran ilk 6rnekler arasinda yer almaktadir. Csurinin "Hummingbird" (1967) adli
eseri, bilgisayar destekli sanatin erken donemine ait dikkate deger bir 6rnek olarak 6ne ¢ikmustir.
(Blythe, 2008, s. 67). Eserin dikkate deger olmasinin nedeni, bilgisayar algoritmalarinin sanatsal
stireclerde kullanilmasinin potansiyelini sergilemesidir. "Hummingbird", CAD yazilimlarinin
sanatta nasil devrim yaratabilecegini gdsteren bir drnektir; ¢iinkii bu eser, geleneksel sanati dijital
teknolojiyle biitlinlestirerek, sanat ve teknoloji arasindaki etkilesimin yaratici olanaklarini ortaya
koymustur. Bu eser, bilgisayar destekli tasarimin sanatsal {iretimdeki potansiyelini ve yenilik¢i

kullanim alanlarin1 gozler oniine sermektedir (Kerlow, 2009, s. 142; Carpo, 2017, s. 58).

Grafik Tasarimda Yapay Zeka Teknolojisinin Yaraticilik Uzerine Etkisi
Yil / Year: 3, Cilt / Volume: 3, Say1 / Issue: 5
Ocak / January 2025




BACINI

SANAT DERGISI / ART JOURNAL

Sekil 2. Harold Cohen ve AARON "Turtle Robot’’ (1979),

19801 yillar, Bilgisayar Destekli Grafik Tasarimin (BDGT) yiikselise gectigi ve
dijitallesmenin hizlandig1 bir donemdir. Bu donemde, bilgisayarlarin grafik tasarim stireglerine
entegrasyonu, tasarimcilarin daha hizli, verimli ve karmasik isler tiretmelerine olanak tanimistir
(Magrini, 2017, s. 32). Bilgisayarlar, tasarimcilarin karmagik projeleri daha kolay yonetmelerini

ve daha yiiksek dogrulukla ¢aligmalarini saglamistir (Boden & Edmonds, 2019, s. 74).

Bu baglamda Harold Cohen tarafindan gelistirilen "AARON" adl1 yapay zeka programi,
sanatsal iiretimi tamamen otomatiklestirmeyi amacglayan bir sistem olarak 6nemli bir adim
olmustur. AARON, belirli kurallar ve algoritmalar kullanarak kendi basina ¢izimler tiretebilen
bir bilgisayar programidir (Ginsburg & Budiardjo, 2019, s. 151). Buna 6rnek olarak "Turtle
Robot" (Sekil.2) gosterilebilir. Bu robot, AARON'un ¢izimlerini fiziksel olarak kagida aktaran
bir cihazdir. Bir diger agidan AARON, bir bilgisayar programi olup, belirli kurallar ve
algoritmalar kullanarak kendi basina ¢izimler iiretebilmektedir. Bu, yapay zekanin sanat
iretiminde nasil kullanilabilecegine dair erken bir vizyon sunmustur (Blythe, 2008, s. 45).

AARON, sanat ve teknoloji arasindaki etkilesimin yaratict olanaklarini ortaya koyarak,
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bilgisayar destekli sanatin potansiyelini sergilemistir.
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Sekil 3. AARON'un "Untitled" (1989),

AARON'"un basarisi, yapay zekanin sanat iiretiminde bir ara¢ olarak kullanilabilecegini
gostererek, grafik tasarimin dijitallesme siirecinde kritik bir doniim noktas1 olmustur. Bu basari,
yapay zekanin sanatsal tiretim siireglerinde nasil etkili bir sekilde kullanilabilecegini ve yaratict
potansiyelini ortaya koymustur (Magrini, 2017, s. 89). Ornegin, AARON'un "Untitled" (1989)
adli caligsmasi, insan miidahalesi olmadan yaratilmis bir eser olarak, algoritmalarin sanatsal
stireclerdeki potansiyelini gézler oniine sermistir. Bu eser, yapay zekanin sanatsal stlireglerde ne
kadar ileri gidebilecegini ve insan yaraticilifina nasil katkida bulunabilecegini gostermektedir.
(Hertz, 2009, s. 45). Bu eser, yapay zekanin sanat iiretiminde teknik bir aractan 6te, yaratici bir
ortak olabilecegini kanitlamistir. AARON, sanatgilarla birlikte ¢aligsarak onlarin vizyonlarini
genisleten bir arag¢ olarak, yapay zekanin yaratici siireglerdeki roliinii yeniden tanimlamistir

(Boden & Edmonds, 2019, s. 159).
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Sekil 4. John McCormack'in "Niche Constructions" (1990)

1990'arin sonu ve 2000'li yillarin baglari, yapay zekanin grafik tasarim siireclerine
entegrasyonunun basladigi ve bu teknolojinin yaratici siireglerdeki potansiyelinin kesfedildigi
bir donemdir. Bu dénemde, yapay zeka teknolojileri grafik tasarim siireclerine dahil edilerek,
tasarimcilarin daha yenilik¢i ve etkili ¢oziimler iiretmelerine olanak tanimistir (Tschacher &
Bergomi, 2015). John McCormack'in "Niche Constructions" ¢aligmasi, bu donemde dikkat
ceken calismalardan biridir. McCormack, doganin evrimsel siireglerini simiile eden
algoritmalarla sanat eserleri liretmistir (Lippert, 2018). Bunu, biyomimikri ilkesi ¢ergevesinde
yapmistir. Biyomimikri, doganin formlarini, siireglerini ve ekosistemlerini model alarak
yenilik¢i ¢ozlimler gelistirme yaklagimidir. Bu yaklasim, doganin isleyisinden ilham alarak,
stirdiiriilebilir ve etkili tasarim ¢6ziimleri iiretmeyi amacglar (Ramalingam et al., 2013).
McCormack, yapay zekd teknolojisini kullanarak, doganin bu formlarimi taklit eden yeni
sanatsal Uretimler yaratmistir. "Niche Constructions" caligsmasi, bitkilerin ve diger dogal

yapilarin bilgisayar algoritmalari ile yeniden yorumlanarak olusturuldugu bir eserdir ve yapay
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zekdnin yaratic1 silireglerdeki potansiyelini ortaya koyan Onemli bir adim oldugu

ongoriilmektedir (Zhou et al., 2023).

Sekil 5. Trevor Paglen "Adversarially Evolved Hallucinations"(2017)

2010'u yillarda, yapay zeka teknolojisi grafik tasarimda daha etkin bir rol oynamaya
baslamis ve bu teknolojinin sanatsal iiretimdeki etkileri daha belirgin hale gelmistir. Bu
donemde, yapay zeka teknolojileri, grafik tasarim siireglerine entegre edilerek, tasarimcilarin
daha yenilik¢i ve etkili ¢oziimler iiretmelerine olanak tanimistir (Grba, 2022). Trevor Paglen'in
"Adversarially Evolved Hallucinations" adli g¢alismasi, yapay zeka tarafindan {iretilen
goriintiilerin sanatsal baglamda nasil kullanilabilecegini gostermektedir. Paglen, Generative
Adversarial Networks (GAN) teknolojisini kullanarak, yapay zekanin insan goziiniin
algilayamayacagi yeni formlar yaratabilecegini ortaya koymustur (Somaini, 2022). GAN
teknolojisi, iki yapay zekanin birbirine karsi rekabet ederek yeni ve daha sofistike goriintiiler

A 1pee

yaratmasini saglar. Bu siirecte, bir yapay zeka "lretici", digeri ise "elestirmen" olarak gdrev
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yapar. Uretici, yeni goriintiiler olusturur ve elestirmen bu goriintiilerin gercekgiligini
degerlendirir (del Campo & Leach, 2022). Bu iteratif siireg, giderek daha gergekei ve karmasik
gorilintlilerin  ortaya c¢ikmasma neden olur. Paglen'in calismasi, yapay zekdnin insan
yaraticiligini nasil genisletebilecegini ve onun sinirlarini zorlayabilecegini gostererek, insan ve
makine arasindaki yaraticilik iligkisini derinlemesine sorgulamaktadir. Bu calisma, yapay
zekanin sanatsal tiretimdeki potansiyelini ve insan yaraticiligina katkilarmi gozler Oniine

sermektedir (Grba, 2022).

Sekil 7. Sougwen Chung "Drawing Operations-1" (2022),

2020 sonras1 donemde, yapay zeka grafik tasarim siireglerinde daha entegre bir hale
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gelmis ve yaratici siireglerde merkezi bir rol oynamaya baglamistir. Bu entegrasyon, yapay zeka
teknolojilerinin tasarim siireglerinin her agamasinda etkili olmastyla ger¢eklesmistir. Yapay
zeka, tasarimcilarin yaratici potansiyellerini artirmalarina ve daha 6nce miimkiin olmayan
tasarimlar iiretmelerine olanak tanimistir. Bu, yapay zekanin veri analizi, desen tanima ve

otomatiklestirme yetenekleri sayesinde miimkiin olmustur (Sandry, 2022).

Bu déonemde Sougwen Chung'un "Drawing Operations" serisi, insan ve robot isbirligini
sanatsal liretimde hibrit bir yaklasim olarak sunmustur. Chung, yapay zekay1 bir arag olarak
degil, bir isbirlik¢i olarak konumlandirmistir (McNamara, 2023). Bu, yapay zekanin sanatsal
tiretimdeki roliinii yeniden tanimlayan bir yaklasimdir. "Drawing Operations" serisi, insanin
yaraticilig1 ile yapay zekanin hesaplama giiciinii birlestirerek, sanatsal ifadelere yeni bir boyut
kazandirmistir. Chung, robotlarla birlikte ¢izim yaparak, insan ve makine arasindaki etkilesimin
sanatsal siireclere nasil yon verebilecegini gostermistir (Chung, 2022). Bu eserler, insan ve
yapay zeka arasindaki igbirliginin, sanatin gelecekteki yonelimlerine dair 6nemli bir perspektif
sunmaktadir (Roddy, 2023).Bu tarihsel perspektif, yapay zekanin grafik tasarim siireclerine
entegrasyonunun yaraticilik tizerindeki etkilerini kronolojik bir ¢ercevede incelemekte ve her
donemde bu teknolojik yeniliklerin sanatsal iiretimi nasil doniistiirdiiglinii akademik bir
yaklagimla degerlendirmektedir. Yapay zekanin grafik tasarim alanindaki evrimi, tasarimcilarin
sanatsal ifade ve yaraticilik siireclerini yeniden tanimlamis ve gelecekte bu siireglerin nasil
evrilecegine dair 6nemli dngoriiler sunmustur. Yapay zekanin sanatta ve tasarimda sundugu bu

yeni olanaklar, hem sanatsal ifade hem de yaraticilik i¢in yeni ufuklar agmistir.
Sonu¢

Arastirma, yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim siireglerine entegrasyonunun,
tasarimcilarin yaraticihigi lizerinde etkileri oldugunu ortaya koymustur. Bu etki, yapay zeka

destekli otomasyonun, tasarimcilarin rutin ve tekrarlayan gorevlerden kurtularak, daha

Grafik Tasarimda Yapay Zeka Teknolojisinin Yaraticilik Uzerine Etkisi
Yil / Year: 3, Cilt / Volume: 3, Say1 / Issue: 5
Ocak / January 2025




BACINI

SANAT DERGISI / ART JOURNAL

karmasik ve yaratict problemlere odaklanmalarina olanak tanimasiyla gergeklesmistir.
Bulgular, yapay zeka destekli otomasyonun, tasarimecilarin rutin ve tekrarlayan goérevlerden
kurtularak, daha karmasik ve yaratici problemlere odaklanmalarina olanak tanidigini
gostermektedir. Bu durum, tasarim siireglerinde verimliligin artmasina ve tasarimcilarin yaratict

kapasitelerinin daha etkin bir sekilde kullanilmasina katkida bulunmaktadir.

Aragtirmada elde edilen bulgular, yapay zekanin yaratici siireglere sundugu katkilarin,
biiyiik olclide veriye dayali ¢oziimlerle siirli kaldigimi ortaya koymaktadir. Yapay zeka
sistemleri, genis veri setlerinden dgrenerek mevcut tasarim Oriintiilerini taklit etmekte ve bu
oriintlilerden yola ¢ikarak yeni tasarimlar iiretmektedir. Ancak bu siire¢, insan yaraticiliginin
sahip oldugu derinlik ve 6zgiinliikle kiyaslandiginda, sinirli kalmaktadir. Dolayisiyla, yapay
zekanin sundugu yaratici ¢oziimler, genellikle 6nceden belirlenmis veri kiimelerine dayanmakta

ve bu durum yaratici 6zgiinliik agisindan bazi kisitlamalar getirmektedir.

Bununla birlikte, yapay zeka teknolojilerinin tasarim siireglerini hizlandirma, veri
analizine dayali karar alma siireclerini destekleme ve genel olarak tasarim iiretkenligini artirma
konularinda 6nemli avantajlar sundugu da goriilmiistiir. Ancak bu avantajlarin, yaratici
stireglerin dogasini tam anlamiyla yansitmadigi ve bu nedenle yapay zeka destekli tasarim
slireclerinin insan yaraticilig1 ile dengelenmesi gerektigi anlagilmaktadir.

Dolayisiyla, yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim siireglerine entegrasyonu,
tasarimcilarin yaratict siireglerine olumlu katkilar saglamaktadir. Ancak bu entegrasyonun,
yaratict 6zglinligii koruyacak sekilde dikkatle yonetilmesi gerektigi agiktir. Gelecekte, insan
yaraticilig1 ile yapay zekanin sundugu olanaklari dengeli bir sekilde birlestiren yaklasimlar
gelistirmenin, grafik tasarim alaninda daha yenilik¢i ve 6zgiin sonuglar elde edilmesine olanak

tantyacagi ongoriillmektedir. Bu baglamda, yapay zeka teknolojilerinin siirekli evrilen bir arag

Grafik Tasarimda Yapay Zeka Teknolojisinin Yaraticilik Uzerine Etkisi
Yil / Year: 3, Cilt / Volume: 3, Say1 / Issue: 5
Ocak / January 2025




BACINI

SANAT DERGISI / ART JOURNAL

olarak degerlendirilmesi ve insan yaratici siireciyle uyumlu bir sekilde kullanilmasi, grafik
tasarimin gelecegi agisindan ¢agimizin gelisen teknolojisi icerisinde, dneme sahip oldugu

Ongorilmiistiir.
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