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Yakari Animasyon Filminin Monomit Kurami Perspektifinden Analizi

Analysis of Y akari Animated Movie from the Perspective of Monomyth Theory

Sinem Yiicetiirk*
Oz

Insan, yaratildigi andan itibaren siirekli miicadele igerisinde yasamaya calisir. Igerisinde bulundugu bu
micadele kimi zaman anlam veremedigi dogayla kimi zaman vahsi hayvanlarla kimi zaman da diger
insanlarladir. Insanoglunun bu var olma miicadelesinin belgeleri olarak da karsimiza mitolojik anlatilar
ctkmaktadir. Bugin mitolojik anlatilar incelendiginde, anlatilarin pek ¢ogunda insanoglunun yasam
miicadelesinin dile getirildigi gorillmektedir. Tste anlatilan bu mitolojik hikayelerde dikkati geken bazt ortak
unsurlar karsimiza ¢ikmaktadir. Anlatilan mitolojik hikayeler, farkls kiiltiirler ve farkli cografyalara ait olsa da
bircogunun benzer temalar etrafinda sekillendikleri anlasiimaktadir. Mitolojik anlatilarda karsimiza ¢ikan bu
ortak temalar toplumlarin ortak biling distnin tezahiiriidiir. Iste tam da bu hususta Joseph Campbell, farkl
kiltirlere ait mitlerdeki olaylar ve kahramanlarin yasadigt degisim evrelerinin birbirine benzedigini soyler.
Kahramanin gecirdigi bu degisim evrelerini monomit adi vererek kuramlastiran Campbell, kahramanin
izledigi yolu yola cikis, erginlenme, déniis ana basliklari altinda merhalelere ayirmustir. Her ana merhalenin
ise alt bélimleri s6z konusudur. Aslinda tim bu asamalari inceledigimizde her yolculugun birer déngiiden
ibaret oldugu anlasilmaktadir: Kahramanin yolculugu, yasadigi siradan diinyasinda basglar ve yine orada son
bulur. Monomit kurami bugtin geleneksel olarak niteledigimiz hikaye, masal, destan gibi pek cok anlat: tiiriine
uygulanabildigi gibi 6zellikle sinema ve animasyon yapimlarinin kurgulanmasinda tercih edilen bir uygulama
olarak da karsimiza ¢ikmaktadir. Yakari filmi de monomit kuramina gére kurgulanan filmlerden biridir. Bu
calismada amag, Yakari filmini monomit kurami yéntemine gore ¢6ziimlemek ve kuramin animasyon
filmlerinde de kullanilabilecegini gostermektir. Bu baglamda ¢izgi roman serisi olan ve 2020 yilinda
animasyon filmi olarak gésterime giren Yakari animasyon filmi, Campbell’in sistemlestirdigi monomit kurami
yontemine gore degetlendirilmis, kahramanin yasadigt asamalart ve gegirdigi dontstimleri yansitan sahneler
tespit edilmistir.
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Yakari Animasyon Filminin Monomit Kurami Perspektifinden Analizi

Abstract

Man has been trying to live in constant struggle since the moment he was created. This struggle he is in is
sometimes with nature, which he cannot understand, sometimes with wild animals, sometimes with other
people. Mythological narratives also appear before us as documents of this struggle of human beings for
existence. When mythological narratives are examined today, it is seen that the struggle for human life is
expressed in many of the narratives. Here are some common elements that attract attention in these
mythological stories that are told. Although the mythological stories told belong to different cultures and
different geographies, it is understood that many of them are shaped around similar themes. These common
themes that we encounter in mythological narratives are the manifestation of the common unconscious of
societies. In this regard, Joseph Campbell says that the events in the myths of different cultures and the
stages of change experienced by the heroes are like each other. Campbell, who theorizes these stages of
change that the hero undergoes by giving the name of monomyth, has divided the path followed by the hero
into stages under the main headings of departure, maturation, return. Each main stage, on the other hand,
has its subdivisions. In fact, when we examine all these stages, it becomes clear that each journey consists of
a cycle: the hero's journey begins in the ordinary world he lives in and ends there again. Campbell has proved
that this situation is present in a similar way in all the narratives he has compiled. Monomyth theory can be
applied to many types of narratives such as stories, fairy tales, epics that we have traditionally characterized
today, and it is also a preferred application especially in the editing of cinema and animation productions.
Yakari film is also one of the films fictionalized according to the monomyth theory. In this study, it was
aimed to analyze the Yakari film within the framework of the monomyth theory and to show that the hero
cycle that Campbell said exists in narratives can also appear in animations. In this context, the Yakari
animated film, which is a comic book seties and was released as an animated film in 2020, was evaluated
according to the monomyth theory method systematized by Campbell, the stages experienced by the hero

and the transformations he underwent were determined.

Keywords: Mythology, Monomyth, Yakari Animation.
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Girig

Mitoloji, insan zihninin soyut ve somut kavramlari anlamlandirmasina yardimct olan bir yapidir.
Dinya genelinde soyut ve somut kavramlarin actklanmast sirasinda, birbirinden farkh kiltirler birgok
acidan benzerlik gésteren mitolojik hikayelere sahiptir. Mitlerde karsimiza ¢ikan bu durum, insanlarin
kultirel ve cografi farkliliklarina ragmen mitolojik anlatilardaki ortak unsurlarin neye dayandigina dair
cesitli teoriler gelistirmesine yol agmustir. Bu iddialarin en 6nemli ve popiler olani ise Joseph
Campbell’a aittir. Monomit adin1 verdigi ve Carl Gustav Jung un kolektif biling disi-arketip anlayist Gizerine
temellendirdigi kuramina gore anlatilan her hikayede ortak temel asamalar s6z konusudur.

Rabramanin Sonsuz Yolenlugn eserinde bu asamalar kategorize eden Campbell, arastirdigt bir¢ok
anlatinin ortak temel bir yolu takip ettigi sonucuna varmistir. Bu baglamda insanlarin imal ettigi tim
anlatilarin ayni motiflere sahip tek hikaye oldugunu vurgulamustir. “Gergek birdir fakat bilgeler ona
bircok isim takmistir.” ifadesi de monomit kuraminin 6zt niteligindedir (Campbell, 2013: 9-10).
Toplumlarin sayisiz mitoloji ve dini tirtiinlerinde tespit edilen bu benzerlikler ise kolektif bilin¢dist ile
aciklanmaktadir. Carl Gustav Jung’a gore kolektif biling dis1, insanlarin dogustan sahip oldugu davranis
oruntileridir. Bu 6rtntiler arketiplerdir. Jung’a gore insanlarin zihinlerinde olaylart algilama kaliplari
sO0z konusudur. Bu kaliplar olaylar karsisinda benzer davranislarin yani arketiplerin ortaya ¢itkmasini
saglamaktadir. Arketipler, insanlarin kolektif biling disinda simgesel bir dil olusturur. Bu arketiplerin
insanlardaki tezahiirii gesitli olsa da genel olarak benzer 6zellikler géstermektedir (Jung, 2006: 51-58).
Campbell''n monomit kurami da bu gorisii desteklemektedir. Buglin monomit kuramindan etkilenen
bir¢ok filmde -Star Wars, Matrix, Yuziklerin Efendisi, Harry Potter vd.- siradan sayilabilecek insanlarin
kahramanlga gecis asamalarinin benzer bir sekilde ilerledigini gérebilmekteyiz. Yine monomit kurami
ile ilgili yapilmis su ¢alismalar dikkat cekicidir: Campbell''ln Monomit Kurami Baglaminda Manas
Destant: Bir Kahramanin Sonsuz Yolculugu (Gilsah Durmus), Campbellin Monomit Kurami
Baglaminda Kokin Erkey Destant (Sine Elif Arikan), Cengiz Aytmatov ve Masal Diinyast — Masal ve
Efsanelerin  Arketipsel Coztimlemesi (Ruges Demir), Joseph Campbell''ln Monomit Asamalart
Baglaminda Dede Korkut’'un Begil Oglu Emre’nin Boyu Destant (Dinger Atay).

Bu ¢alismada Joseph Campbell’in monomit kuraminin asamalarini 6rnekleyen Yakari animasyon
filmi ele alinmustir. Filmi monomit kurami cercevesinde analiz etmek ve Campbellin kahraman
dongiistiniin animasyon filmlerinde de gegerli oldugunu kanitlamak amaciyla, kurama uygun ve gecisleri
etkili bir sekilde temsil eden sahneler secilmistir.

1. Monomit Kuraminin Asamalar:

Amerikali yazar ve mitolojist Joseph Campbell, 1949°da yayimlanan The Hero With A Thousand
Faces (Turkgeye Kabramanin Sonsuz Yoleulugn adiyla gevrildi) kitabinda kahramanin déntisim evrelerini
ele almustir. Kitapta yer verdigi dontustim asamalarint ise Carl Gustav Jung’un Analitik Psikoloji Kuram:
ile iliskilendirmistir. Jung’un insanlarin dogustan sahip oldugu davranis bicimleri olarak ele aldigi,
kolektif biling disinin yansimasi olan arketipler monomit kuraminin da temellerini olusturur (Campbell,
2013: 24-25). Arketipler, farkli insanlarin hikayelerinde karsimiza c¢ikan ortak, evrensel motiflerdir.
Kolektif biling disinin simgesi haline gelen arketiplerin kisiler tizerinde yansimast farklt olsa da genel
olarak birbirine benzeyen ortak yonleri s6z konusudur. Biling disint kisisel ve kolektif olmak tizere
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ikiye ayiran Jung, daha ¢ok duygularin bulundugu kolektif biling disin1 tiim insanligin ortak anilarinin
bulundugu alan olarak agiklamistir. Ozellikle hastalarin riiyalarindaki hayali karakterler ile mitolojik
anlatilarda karsimiza citkan karakterler arasinda benzerlikler dikkat ¢cekmektedir. Bu durum kolektif
biling dist ile agiklanmaktadir (Jung, 20006: 58).

Bu baglamda mitler ve mitolojik anlatilarda kolektif bilin¢disinin 6rneklerini gorebilecegimiz
bir¢ok 6rnek karsimiza cikmaktadir. Ozellikle kozmogoni ve eskatoloji mitlerinde diinya mitolojisinde
benzer unsurlarla karsilagilir (Eliade, 2020: 81- 104). S6z gelimi evrenin yaratiligt ile ilgili Misir mitolojisi,
Hint mitolojisi, Ttirk mitolojisi gibi pek ¢ok mitolojide ‘su’ benzer unsurlar arasinda yer almaktadir
(Aga, 2018). Campbell yaptig: arastirmalar sonucunda mitolojik anlatilarda kahramanlarin yasadig
seriivenlerin benzer bir sekilde ilerledigini gormiistiir. Campbell, Kabramanin Sonsug; Y olenlugn kitabinda
da bu benzerlikleri ti¢ temel merkeze oturtmustur: ayrilma-erginlenme-doéndas.

Campbell''n  monomit kuramina gore, kahramanin yolculugu aslinda bir metamorfoz
dongtsidir. Kahramanin seriiveni, siradan hayatindan ¢tkip 6nemli deneyimler yasadiktan sonra,
nihayetinde baslangic noktasina geri dénmesiyle tamamlanir. Campbell kitabinda yer verdigi
kahramanin macera déngiisiiniin asamalari ise tablo 1 tizerinde gosterilmistir:

YOLA CIKIS [l ERGINLENME DONUS ANAHTARLAR

Maceraya Cagn Sinavlar Yolu Doniisiin Reddedilisi
Cagrinin Reddedilisi Tanrigayla Karsilasma Blyill Kacis
Dogaiistii Yardim Bastan Cél:j::]tl Olarak Dlsalzjdraurjlh?;len
ilk Esigin Asilmasi Babanin Gonliini Alma Daniis Esiginin Asilmasi
Balinanin Karni Tannlastirma iki Diinyanin Ustasi
Nihai Oduil Yasama Ozglirltigt

Tablo 1: Kahramanin Macerast (Campbell, 2013).

Joseph Campbell'in tarif ettigi bu evrelerde her asamanin bulunma zorunlulugu yoktur. Ayrica
semada belirtilen asamalar anlatiya bagl olarak degisiklik gosterebilmektedir.

2. Mitolojik Ogelerle Bezeli Bir Animasyon: Yakari ve Kahramanin Yolculugu

Yakari, Fransiz- Belgika ortak yaptmi bir animasyon filmidir. ik olarak 2020 yilinda gosterime
giren film, Avrupa ¢izgi roman serisi Yakar’ye dayanir. Yakari, vahsi bir at ile yola koyulan kiiciik bir
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cocugun hikayesini anlatan animasyon filmidir. Sioux yerlilerinden olan Yakari, vahsi bir at olarak
bilinen ve asla evcillestirilemeyecegi diistintlen Szzgek ile yola ¢ikar. Yolculuklari sirasinda Buytk Kartal
tarafindan ziyaret edilen Yakari’'ye Biyik Kartal 6zel bir hediye verir: hayvanlarla konusabilme
yetenegini kazandiracak muhtesem bir tiiy. Bu olaganiisti yetenekten sonra, Yakari ve Simsek icin bu
yolculuk, birbirleriyle 6miir boyu stirecek bir dostluk kurmalarint saglamistir. Kabilesine atiyla birlikte
donen Yakari artik siradan biri degildir.

a. Yola Cikis

Joseph Campbell ve Jung’un gorisleri dogrultusunda kaleme alinan Yazarm Yolenlugu kitabinda
Christopher Vogler, monomit kuraminin 6yki ya da senaryoya nasil uyarlanabilecegi hakkinda bilgiler
vermistir. Ozellikle mitler tizerine insa edilen hikayelerde ya da sinema filmlerinde kahramanin biiyiik
degisim yolculuguna ¢tkmadan 6nceki siradan diinyasindaki hayati, okuyucu ve izleyici ile bulusturulur.
Vogler, doniistimin etkileyiciligini gdstermek i¢in kahramanin olagan yasaminin hikayede veya sinema
filmlerinde gosterilmesi gerektigini belirtir. Kahramanin déntstimtnt tamamladiktan sonraki hali ile
stradan hali arasindaki zithigr gérebilmek icin bu asamanin atlanmamasi gerekir (Vogler, 2009: 51-52).

Yakari animasyon filminde de Yakari 6nce siradan hayati icerisinde gosterilir. Kopegi Sarkik
Kulak ile ormanda oyun oynayan Yakari, siradan diinyasinda yasayan sevimli bir cocuk olarak izleyiciye
tanutilir. Sonrasinda bufalo sturtsiinin gectigi sahneye yer verilir. Burada bufalolar mevsim sartlarinin
degisecegini bildiren habercilerdir. Bufalolart géren Yakari’nin babasi kabile i¢in mevsim sartlarinin
zotlasacagint anlar ve bu durumu kabilesi ile paylasir. Bu sahneden sonra Yakari’nin yolculugunun en
6nemli parcalarindan biri olan Simsek ile ilk karsilasmaya yer verilir. Siradan hayatinda oyun oynamaya
devam eden Yakari’nin tizerinden atlayan ve sonra hizlica oradan uzaklasan Simsek, yolculugun ilk
cagrist sayilmaktadir. Vogler, maceraya ¢agri evresinin oyunun kurallarini belirledigi ve kahramanin
amacina aciklik getirdigini séyler. Kahramanin amact genellikle hazineyi ya da sevgiyi elde etmek,
intikam almak veya yanlist diizeltmek, bir diist gerceklestirmek, bir meydan okumaya yanit vermek, bir
yasami degistirmek vb. olarak karsimiza cikar (Vogler, 2009: 51-52). Yakari’nin amact da Simgek’in
sirtina binmek ve iyi bir savasct olmaktir.

SZANC/ARH

Gorsel 1: Yakari Animasyon Filminin Kahramani Yakari
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Kabilesinin yanina dénen Yakari yiksek bir agacin tepesine tirmanir ve agacin uzerinde
uyuyakalir. Distinde ugtugunu goren Yakari, bir siire sonra kendisini kartal olarak goriir. Bu dis
Yakari’nin yolculuk boyunca ona yardim edecek kutsal gii¢ ile karsilasma asamasidir. Yakari, gordigu
dusti annesi ve biiyukbabast ile paylasir. Bilge bir karakter olan buytikbaba kartal tarafindan ziyaret
edilen kisiyi sira dis1 bir kaderin bekledigini belirtir. Burada kutsal ruh olarak karsimiza ¢ikan kartal-
dogatstli yardim- kahramana ¢ikmasi gereken yolculugu hatirlatmaktadir. Cinki gérdigu riiya buna
delalettir. Aksam toplanan kabilede bufalo siiristintin pesinden gidilmesi ve firtina mevsiminde olusan
buytk hortuma yakalanmamak icin gé¢ edilmesi gerektigi kararlart alinir. Ttm kabilenin ¢abucak gb¢
edebilmesi i¢in yabani atlarin yakalanmast gerektigi soylenir. Bu konulart konustuklart Yakari’nin bir
arkadast ertesi giin avcilarla birlikte gitmeyi teklif eder. Yakari babasinin buna izin vermeyecegini
belirtir. Yakari’nin arkadaslarindan bir digeri ise atlart avlamaya yalnizca savascilarin gidebilecegini
s6yler. Diger arkadas1 gitmekte 1srar edip savaset oldugunu iddia edince Yakari, yalnizca cesaret tiyiine
sahip olanlarin savase¢t kabul edildigini sOyler. Burada cesaret tiyt, savasciligin bir sembolt olarak
karsimiza ¢ikar. Bunun tzerine arkadast Yakari’ye Simsek’in de atlarin arasinda olacagini hatirlatir.
Burada ¢agriyt reddeden Yakari’nin yeniden maceraya ¢agrilisi séz konusudur. Ertesi giin Yakari ve
arkadaslari aveilar gizlice izler. Bu sahnede Yakari, Simsek ile g6z goze gelir ve onun pesinden gider.
Bu artik kahramanin maceraya ¢agriyt kabul ettigi anlamina gelir. Bu baglamda ilk esik gecilmistir
denilebilir. Campbell ilk esigin ardinda karanlik ve tehlikenin bulundugunu belirtmektedir (Campbell,
2006). Bu asamadan sonra kahramani tehlikeli bir yolculuk beklemektedir. Yakari kabilesinin gb¢
etmesinden 6nce Simsek’t son kez gorebilmek i¢in atin ayak izlerini takip eder. Bu sirada arkadaslari
Yakari’nin kopegi Sarkik Kulak’a onu takip etmesini séylerler. Bu bélumde Sarkik Kulak da Yakari’nin
kahramanlik yolculugunda ona yardim edecek yardimci gliclerden biridir. Yakari ormanin derinliklerine
dogru ilerlerken kayaliklardan diisen bir tasa ayagini sikistiran Simsek ile karsilasir. Onu trkiitmeden
kurtarmaya galisir. Bu sahne Yakari’nin tehlikelerle yuzlestigi ilk andir. Cinki Simsek’t kurtarmak
isterken kendisi kayanin altinda kalmaktan son anda kurtulur. Iste tam bu esnada yolculugunda ona
rehber olacak koruyucu ruh Ulu Kartal, goklerden ¢ikagelir ve Yakari’nin totemi oldugunu soyler.
Campbell'in da belirttigi gibi ¢agriyt tam olarak kabullenememis olanlar i¢in kahramanin dogatsti bir
yardim almasi gerekir. Bu anlatilarin bazilarinda bir yash kadin veya erkek olarak karsimiza gikar
(Campbell, 2009). Bu filmde de dogatisti giic Ulu Kartal’dir. Ulu Kartal Simsek’i kurtarmasinin karsiligt
olarak Yakari’ye en guzel tuylerinden birini verir: Cesaret tiiyd. Yakari, Ulu Kartal’a artik bir savasei
olup olmadigini sorar. Ulu Kartal iyi savascilarin tim canhlart koruyan ve iyilik icin miicadele eden
kisiler oldugunu soyler ve ona insanlara verilmeyen bir hediye verir: Hayvanlarin dilini anlama guict.

Bu sahneden itibaren Ulu Kartal''n kendisine ne hediye verdigini anlayan ve ‘ilk esigi’ gecen
Yakari’nin 6ntinde asmast gereken testlerin oldugu mticadele safhast baglamus olur.
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Gorsel 2: Yakari’nin Koruyucu Ruh Ulu Kartal ile Tanigmast.

b. Erginlenme

Hayvanlarin dilini anlama 6zelligi kazanan Yakari, artik icerisinde belirsiz bi¢imlerin bulundugu
bir diis diinyasinda ilerler. Bu béliimde, kahraman bir dizi sinavdan gegerken, dogatistii yardimcinin
onerileri, tilsimlar ve gizli araclarindan faydalanir (Campbell, 2009: 113). Yabani at Simsek’i takip
etmeye devam eden Yakari ormanda hayvanlarla konusarak onlardan Simsek’in nereye gittigini 6grenir.
Simsekle yiiz yiize gelen Yakari, Simsek’le konusur ve onun tizerine binmeye ¢alisir. Bu sahnede Simgsek
Yakari’yi izin almadan sirtina binmek istemesi nedeniyle sirtindan atar, onun tiim insanlar gibi bencil
oldugunu soyler ve oradan uzaklasir. Bu duruma ¢ok tiztilen Yakart’i tehlikeli bir irmagr asip Simsek’i
takip etmeye baglar. Ayagi kayan Yakari suda bir siire siiriiklendikten sonra selaleden asagiya diser. Ulu
Kartal'in verdigi cesaret tiiytinii de kaybetmistir. Oliip 6lmedigi bilinmeyen Yakari’nin suda bir kiitiige
tutunup striklendigi sahnede yeniden koruyucu ruh Ulu Kartal ortaya cikar. Gozlerini agtiginda
kendisini su samurlarinin yaptigs sete takilmis bir halde bulur ve su samurlar sayesinde takildigr yerden
kurtulur. Yakari artik icine girdigi olagandist ditnyanin kurallari ile hareket etmesi gerektigini 6grenmeye
baslamistir (Vogler, 2009).

Yakari’nin kabileye d6nmedigini anlayan ailesi de Yakari’yi bulmak i¢in yola ¢ikar. Yakari ise zotlu
yolculuguna devam etmektedir. Kabilesine dénmek icin yurimek zorunda kalan Yakari’nin giicii
tikendigi anda dogatstu gli¢ yeniden ortaya ¢ikar. Ulu Kartal umutsuzluga kapilan Yakari’ye yolculuga
devam etmesi i¢in yardimct olur ve bu yolculuktan savasct olarak ¢ikabilmesi i¢in devler ve toprak
ananin Ofkesi ile ylizlesmesi gerektigini vurgular. Ulu Kartal'in gitmesiyle beraber bir anda yer
sarsilmaya baslar ve Yakari kendisini bir at stirtisiintin arasinda bulur. Avcilardan kagan atlarin arasinda
ezilme tehlikesi yasayan Yakari’nin yardimina Simsek yetisir. Sirtina atlamasini soyleyen Simsek,
Yakari’yi kurtarir. Ona Yakari icin en givenilir yer olan ailesinin yanina dénmesi gerektigini soyler.
Yakari, Simgek’ten ailesinin yanina donme konusunda yardim ister ve arkadas olabileceklerini soyler.
Simsek, 6zglr bir at oldugu icin bu teklifi kabul etmez. Tam o esnada yabani atlarin avcilar tarafindan
ele gecirildigini fark ederler. Yakari bu konuda Simsek’e yardim eder ve yabani atlart kurtarir. Bu
sahneden sonra Yakari Simsek’in glivenini kazanir ve yolculuguna Simsek ile devam eder. Tabii bu
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arada yeni bir dismanlart vardir: atlart kurtardiklart baska bir kabiledeki bir aver. Yakari’yi bu sahneden
sonra daha tehlikeli sinavlar beklemektedir. Ailesinin yanina dénebilmek icin 6niinde iki secenek vardir.
Ya yasak bolge olan avcilarin oldugu yerden evine dénecektir ya da zorlu zirveyi asarak ailesinin yanina
ulasacaktr. Yakari rehbert Ulu Kartal’in s6zlerini hatirlar. Burada zotlu zirvenin devleri temsil ettigini
anlar ve yolculuguna daglardan gitmeye karar verir. Simsek ile macerali yolculuguna devam eder. Bir
taraftan ailesi de Yakari’yi bulmaya calisir. Yakari’nin kaybettigi tiiyi bulan kahramanin annesi bunun
bir isaret oldugunu soyler ve oglunun hayatta oldugunu anlar. Animasyonun bir¢ok yerinde Yakari’nin
babasinin Simsek’t yakalamanin imkansizligindan bahsetmesi dikkat ¢ekicidir. Baba figtirti burada alt
edilmesi gereken bir engel olarak karsimiza ¢tkmaktadir. Yakari’nin babasint bu gérevi basarabilecegine
inandirmast ‘babanin génlint alma’ esigini hatirlatir.

Yakari ve Simsek dagin zirvesinde ilerlerken karsiarina bir ardi¢ kusu ¢ikar. Tirk mitolojisinde
ardi¢ kusu kutlu varlik olarak kabul edilir (Exrgun, 2017: 283). Baz1 halk inanglarinda ise ardi¢ kusu,
yolculuklart sirasinda insanlara rehberlik eden ve onlara cesaret veren bir sembol olarak gorilir (URL-
1). Bu animasyon filminde de ardi¢ kusu rehberlik etme roliinii tstlenir ve Sioux kabilesine Yakari’nin
iyi oldugu haberini ulastirir. Yakari, yolculugunun sonuna yaklasmaktadir. Soguktan donmak tizereyken
bir magaraya rastlar ve buraya siginirlar. Burast sicak, giivenilir bir yerdir: tipkt anne karni gibi. Artik
Yakari, magaranin derinliklerine yaklasmistir (Vogler, 2009: 209-210). Bu asamadan sonra Campbell,
cile evresinin bagladigini belirtir. Bu boliim maceranin en can alici ve buyileyici yerlerinden biri olarak
karsimiza ¢ikar (Campbell, 2013). Dagda karlarla kapli bir yariktan asagi diisen Yakari 6lumle ytzlesir.
Magarada kargilastiklari gelincik Yakari’ye rehberlik eder ve peslerindeki aveciyr atlatip yartktan
kurtulmasini saglar. Yakari, diistigti yartkta donmus bir nehri takip eder ve karanlik yariktan kurtulur.
Artik devam edemeyecek kadar yorgundur. Ustelik pesindeki aver Yakari’ye saldirmak iizeredir. Bu
esnada golgeler icerisinden bir el uzanir ve aveiyr Yakari” den uzaklastirir. Bu el Yakari’nin babasina
aittir. Yakari sonunda ailesine kavusmustur fakat firtina da yaklasmak tzeredir.

c. Donus

Ailesine kavusan Yakari, Simsek’i de bulmak ister. Bu sahnede baba figlirii yine Simsek’in
chlilestirilemeyecegini hatirlatir ve Yakari’ye devam etmeleri gerektigini sOyler. Atin tzerinde
kabilelerinin yanlarina ulasmaya calisan Yakari ve ailesi buytik bir hortumla karsilasir. Biyiik hortum,
Ulu Kartal'n mesajindaki toprak ananin o6fkesidir. Arttk buyili kagis esigindedirler. Atlarinin
dayanacak giicii kalmamustir. Yakari’nin babasi kurtulmalar icin bir mucizeye ihtiyaglari oldugunu
soyler. Tam olarak bu sozlerden sonra sahneye Simsek cikar. Simsek, disaridan gelen kurtulustur.
Kahramant dogaiistii macerasindan alip kendi dinyasina gétirmekle gorevli kisidir (Campbell, 2013).
Babasinin atindan Simsek’in tizerine atlayan Yakari, Simsek’in yardimiyla ailesini kurtarmaya calisir.
Kayaliklarin oldugu dar bir yoldan ilerlemeye calisan Yakari ve ailesinin tizerine taglar diser. Bu
Yakar’nin macerasinin son asamasidir. Bilindik topraklardan karanhga dogru bir yolculuga c¢tkan
kahraman, orada macerasini tamamlar veya hapsedilir, tehlikelerle karsilasir ve geri dontsi, o 6te
bélgeden bir dénts olarak anlatilir (Campbell, 2013). Kayaliklardan kurtulmay: bagaran Yakari donts
esigini asmustir. Bundan sonra Yakari eskisi gibi degildir.
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Gérsel 3: Yakari’nin Simsek’in Uzerinde Kabilesinin Yanina Déndiigii An.

Kabilesine kimsenin avlayamadigr at olan Simsek’in tizerinde déner. Campbell’in da belirttigi gibi
zafer kazanan kahraman geri donduginde dogatisti gliciin tam destegini alir (Campbell, 2013). Yakari
de kabilenin gururlu bakislariyla karsilasir. O artik iki diinyanin ustast haline gelmistir. Aksam kabilede
duzenlenen térende Yakari’nin babast kaybolan cesaret tiytinii Yakari’ye teslim eder, ¢linkii o artik
cesur bir savasct -iki diinyanin ustasi- olmayt basarmustir. Animasyonun son sahnesinde Simsek’in
tstiinde 6zgiirce kosturan Yakari’ye ve koruyucu ruh olan kartala yer verilir. Bu sahne ile eski hayatina
bir kahraman olarak dénen Yakari’nin artitk yasama Ozgurligu evresinde oldugu ve donusimiini
tamamladigi anlasimaktadir.

Gorsel 4: Yakari, Simgek ve Ulu Kartal'in Yer Aldigi Sahne
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Sonug

Joseph Campbell, dinyanin dort bir yanindan derledigi mitolojik hikayelerdeki benzerliklerden
yola ¢ikarak monomit adint verdigi bir kuram olusturarak bircok alanda yapilan arastirmalara ilham
olmus, ozellikle sinema sektortiinde biyik yanki uyandirmistir. Cok sayida film yapimcist Campbell’in
kahramanin yolculugu déngtstini eserlerine uygulamistir. Farkli tirlerdeki bir¢ok filmde Campbell'in
binbir yiizlii kabramaniar: izleyiciyi kargilamaktadir.

Monomit kuraminin etkileme alanlarindan biri de animasyon filmleridir. Incelenen animasyon
filmi, Kizilderili bir ¢ocuk olan Yakari’nin kahramanlik dongtsiini ele almistir. Kahramanin karsilastigi
esikler, mucadeleler ve doniisiim yolculugu anlatilirken hem eglenceli hem de merak unsutrlariyla bezeli
sahnelerle izleyicinin dikkati ¢ekilir. Animasyon filminde monomit kuraminin boliimleri agik bir sekilde
canlandirilmustir. Ornegin daglar devleri temsil ederken, hortum toprak anayt temsil etmistir. Bu da
6zellikle animasyon film izleyicilerinin yas grubu g6z 6niinde bulundurulunca 6nem arz etmektedir. Bu
yaklasim, izleyicilerin asamalart daha iyi anlamasini saglamistir. Bu baglamda bu ¢alisma; anlatilar ve
sinema filmlerinin haricinde -daha ¢ok ¢ocuklar icin tasarlanan- animasyon filmlerinde de monomit
kuraminin kullanidigr gercegini gézler 6ntine sermektedir. Ayrica monomit kurami yontemine gore
¢oztimlemesi yapilan Yakari animasyon filminde Campbellin formiile ettigi asamalarin hepsine yer
verilmedigi gorilir. Yapilan ¢éziimleme sonucunda yola ¢ikis bolimiinde “maceraya ¢agri, ¢agrinin
reddedilisi, dogatsti yardim, ilk esigin asilmast” asamalarina yer verilmistir. Erginlenme bolimunde
“stnavlar yolu, babanin génliinii alma esigi”, donts asamasinda ise “buyult kagis, disaridan gelen
kurtulus, donis esiginin asilmasi, iki dinyanin ustasi, yasama ozgurlighi” asamalar kullanilmistir. Tum
asamalara yer verilmeyen animasyon filminde Yakari, kahramanin sonsuz yolculugu dongisini
tamamlamis ve kabilesine savasci olarak donmustir.

Carl Gustav Jung’un kolektif biling dist gorisiiyle paralel ilerleyen monomit kurami, insanin
kendini bulmasina hizmet ettigi icin psikolojik izler de tasimaktadir. Bu nedenle monomit kuramina
gore hazirlanan filmler insanlari cok etkilemektedir. Insanlar tizerinde biiyiik etkiler birakmast nedeniyle
monomit kuramindan faydalanan bazi yapimcilarin filmlerini propaganda aract olarak kullandiklari da
gorilmektedir (Ozpay, 2020). Bu baglamda monomit kurami iizerine temellendirilen film ve
animasyonlarla hem kisinin kendini bulmasi motive edilitken hem de kisilere benimsetilmek istenilen
dusiinceleri aktarma aract olarak kullanilabilecegi sonucuna ulasilir.

Sonug olarak bugtin kahramanin déngiisel yolculugunu isleyen Star Wars, Matrix, Yiziklerin
Efendisi, Harry Potter vd. kilt filmler hala biytk bir ilgiyle izlenmeye devam etmektedir. Belki de
insanoglu bu yapimlar aracihigt ile kendi yolculugunun izlerinin bilincine varmaktadir. Yasanian
zorluklar, hastaliklar, Gistesinden gelinmesi gereken gorevler gibi insanlarin hayatlarinda da dontisimler
yasadigl pek ¢ok zorlu evre vardir. Bu ¢ercevede monomit teorisini kullanan sinema ve animasyon
endustrisi, bireylerin kendi yolculuklarinin farkina varmalarini saglayarak, her zorlu asamanin ardindan

daha da gliclenerek ilerleyebilecekleri mesajint verir ve boylece insanligin hayata tutunmasina katkida
bulunur.
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