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Kibnis Tiirk Cocuk Oyunlarindaki S6z Varhg Uzerine Bir

Degerlendirme *

Fatih BALCI?

Ozet

Bu ¢alismada, Kibris Tiirk ¢ocuk oyunlari, halkbilimi ve toplum dilbilimi agisindan degerlendirilmistir. Bu
baglamda ilk dnce oyun kavrami ¢ok yonlii incelenmis ve tanimlanmustir. Insanin oyun oynama istegine islevsel
acidan bakilmis, ayrica oyun ve bos zaman iliskisi, oyun ve mekan iligkisi, oyun araglari, oyun, oyuncu, seyirci
baglaminda ¢dziimlenmistir. Kibris Tiirk toplumunun tarihi temelleri géz 6niinde bulundurularak, yakin gegmise
kadar Kibris Tiirk gocuklar: tarafindan bilinen ve en ¢ok oynanan oyunlar, basliklar halinde incelenmistir.
Oyunlar hem tagidiklar1 isimler bakimindan hem de oyun esnasinda oynayanlar tarafindan kullanilan kelimeler
(oyuna baglama manileri, tekerlemeleri, oyun igerisinde kullanilan kaliplagmig ifadeler vb.) acisindan
incelenmistir. Ayni zamanda sahada {li¢ kusaktan toplanan derleme wverileri 1s1ginda oynanan oyunlarda,
oyunlarin oynanma sekillerinde ve oyunlarla ilgili kelime haznesinde meydana gelen degisiklikler tespit
edilmeye calistimistir. iki toplumlu yasamin ve 1974 oncesi-sonrasi olmak iizere dil kiiltiir etkilesimi ve
degisimi hakkinda yorumlarda bulunulmustur. Kibris Tirk ¢ocuk oyunlarmin degisen kosul ve teknoloji
karsisinda giiniimiiz durumu hakkinda da bilgiler sunulmustur. Kibris Tiirk ¢ocuk oyunlarinin gerek halkbilimi
gerekse icerisinde barindirdigi séz varligi agisindan kayit altina alinmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasi da
amaglar dahilindedir.

Anahtar Kelimeler: Kibris, ¢ocuk oyunlari, halkbilimi, s6z varlig1.

An Evaluation On The Vocabulary Of Turkish Cypriot Children’s Games

Abstract

In this study, the Turkish Cypriot children's games, folklore and linguistics were evaluated in terms of society.
Firstly the concept of game has been examined in this context and it is defined. From a functional request to play
in terms of human relations also play and leisure, games and space relations, game tools, games players,
spectators has been resolved in this context. Considering the historical foundation of the Turkish community in
Cyprus, the Turkish Cypriot children recently were known and most played games the title has been examined in
the case. During the games the words used by those who play both in terms of names they carry both games
(mania begin to play, rhymes, formulaic phrases used in the game etc.) is examined in terms of. At the same time
on the field in games played in the light of compiling data collected from three generations, in the form of games
played and games in the vocabulary related to the changes has been studied to determine. Two communal living
and interaction have been made to review and exchange of language and culture, including pre-post-1974.
Cyprus is presented information about the current situation in the face of changing conditions and technology of
Turkish children's games. Turkish Cypriot children should be recorded folklore of the game in terms of
vocabulary in both the host and passed on to future generations purposes are also included.

Key words: Cyprus, kids games, folklore, vocabulary.
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Giris

Hollandali oyun bilimci J. Huizinga, kiiltiiriin oyundan ortaya c¢iktigini sdylemektedir
(Huizinga 2006, s. 16). Bu goriise gore oyununun kiiltiirden daha eski oldugunu séylemek
miimkiindiir. Ik tapinma ayinleri, yeni dogan c¢ocuklarm cesitli viicut hareketleri vb. oyunsal
ifade bicimleri olarak degerlendirilebilir. Oyunun ne olduguna yonelik tanimlar cesitli
alanlarda calisanlar veya ilgilenenler tarafindan agiklanmaya calisilmis ancak ortak bir tanim

ortaya konulamamistir (Cengiz, 97, s. 55).

Nebi Ozdemir Tiirk Cocuk Oyunlar1 adl1 iki ciltlik eserinde oyun ve ¢ocuk oyunu kavrami ile
ilgili elliden fazla tanimi toplamistir. Yine bu eserde Oguz Kagan Destani, Manas Destant,
Divanii Ligat-it Ttrk, Kutadgu Bilig, Dede Korkut Kitabi, Evliya Celebi Seyahatnamesi gibi
temel eserlerde gegen oyun ve oyun araglar ile ilgili bilgiler verilmektedir. Tirk kiiltiir
tarihinin ilk yazili kaynaklarindan biri olan Orhun Abidelerinde ise ¢ocuk oyunlari ile ilgili
herhangi bir bilgi bulunmadigm séylemektedir (Ozdemir, 2006, s. 59-85). Yine bu eser
diinyadaki ¢ocuk oyunu arastirmalari, Tiirkiye’deki ¢ocuk oyunu arastirmalarini derli toplu

sekilde verilen bir temel kaynak niteligindedir.

Huizinga oyunu: “Ozgiirce raz1 olunan ama tamamen emredici kurallara uygun olarak, belirli
zaman ve mekan sinirlar1 icinde gerceklestirilen, bizatihi bir amaca sahip olan, bir gerilim ve
seving duygusu ile alisilmis hayattan bagka tiirlii olmak bilincinin eslik ettigi, iradi bir eylem
veya faaliyettir” seklinde tanimlamaktadir (2006, s. 50).

Ayni zamanda Tiirkgede oyun sozciigii ¢ok boyutlu olarak da kullanilmaktadir. Halk danslart
ve halk oyunlar1 ¢cogu zaman ayni anlam ¢ergevesinde degerlendirilmektedir. Giincel Biiytlik

Tiirkge Sozliik’te bu ifade su sekildedir:

“l. Yetenek ve zekd gelistirici, belli kurallar: olan, iyi vakit gegirmeye yarayan
eglence: Tenis, tavla. 2. Tiyatro veya sinemada sanat¢imin roliinii yorumlama
bicimi. 3. Miizik esliginde yapilan hareketlerin biitiinii: Zeybek oyunu. 4.
Seslendirilmek veya sahnede oynanmak igin hazirlanmis eser, temsil, piyes. 5.
Bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ceviklige dayanan
her tiirlii yarigma: Olimpiyat oyunlari. Akdeniz oyunlari. 6. Saskinlik uyandiric
hiiner: Hokkabazin oyunu. Cambazin oyunu. 7. Kumar. 8. sp. Giireste rakibini
yenmek icin yapiulan tirlii bicimlerde sasirtict hareket. 9. sp. Teniste, tavlada
taraflardan birinin belirli say1 kazanmasiyla elde edilen sonug¢. 10. mec. Hile,

diizen, desise, entrika (Www.tdk.gov.tr).
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Oyun bellegi icerisinde énemli bir boyutu da ¢cocuk oyunlari olusturmaktadir. Bu baglamda,
makalede Kibris Tiirk ¢ocuk oyunlarinin yapisal ve islevsel tahlili, halkbilimi veri ¢oziimleme
yontemleri kullanilarak yapilmistir. Yapi, folklor iiriinlerinde oldugu kadar oyunlarda ve
oyunlarin olusumunda da 6nemli bir yere sahiptir. Oyunu meydana getiren 6zellikler yapiy1
olusturur. Masal, destan, hikaye, fikra gibi halk edebiyati tiirlerinin yani1 sira Kibris Tiirk
cocuk oyunlar1 da yapisal acidan birgok unsurun birlesiminden meydana gelmektedir. Bu
ozelliklerin ¢oziimlenmesi oyunun kiiltiirel baglaminin ortaya konulmasi agisindan elzemdir.
Ciinkii cocuklar icin oyun, uyku ve beslenme kadar onemli fizyolojik bir ihtiyactir. Bu
baglamda makalede ¢ocuk oyunlarinin incelenmesi agisindan Tiirk kiiltiir belleginin tesekkiil

ettigi onemli ortamlardan birisi olan Kibris 6rneklemi se¢ilmistir.

Kibris, cografi ve stratejik konumu itibariyle, tarih boyunca bir¢ok devletin sahip olmak
istedigi bir kara parcasidir. Bu nedenle varolusundan giiniimiize kadarki siirecte bu adaya
sahip olmak isteyen uygarliklar kendi aralarinda savasmislardir. Zaman zaman farkl
topluluklar bu adada birlikte yasamiglar, zaman zaman ise ayr1 ayr1 bolgelerde hayatlarini
idame ettirmiglerdir. 1571 yilindan itibaren Osmanli devletinin de adaya sahip olmasindan
sonra, adanin ¢ok kiiltiirlii ortamina Tiirkler de dahil olmuslar ve bu ¢ok kiiltiirlii ortam
icerisinde adada yasayan diger halklarla kiiltiirel etkilesim icerisine girmislerdir. Bu kiiltiir
etkilesiminde, Tiirk kiltiiri kimi zaman verici kiiltiir olurken kimi zaman da alic1 kiiltiir
olmustur (Balci, 2013, s. 10-34). Bu baglamda Kibris Tiirk ¢ocuk oyunlar ilgi g¢ekici bir

ornek mahiyetindedir.
Kibris Tiirk Cocuk Oyunlarimin Coziimlenmesi

Oyun ve mekan konusunda Huizinga, “Oyunun mekansal sinirliligi zamansal sinirliligindan
da carpicidir. Her oyun ister maddi veya hayali, ister keyfe gore saptanmis veya zorunlu
olmus olsun, dnceden belirlenmis kendi mekansal alanlarinin sinirlari i¢inde cereyan eder”
demekte ve her oyunun kendine 6zgili zamani oldugunu da belirtmektedir (2006, s. 27). Nebi
Ozdemir Tiirk Eglence Kiiltiirii adl1 eserinde ise mekani eglencenin diizenlendigi, agik ya da

kapali her tiirlii fiziki ortam olarak tanimlamaktadir (2005, s. 36).

Bu c¢alismada, Kibris Tiirk ¢ocuk oyunlar ile ilgili ele alinan veriler, miilakat teknigi ile
kaynak kisilerden derlenmistir. Yapilan bu miilakatlar 6nce sesli ve goriintiilii olarak kayda
alinmis daha sonra ise aslina uygun olarak yazili metin haline getirilmistir. Gergeklestirilen
tim derlemeler ayrinti sekilde ekler kisminda bulunmaktadir. Bu baglamda derlenen
oyunlarmn isimleri sunlardir: “Lingiri, saklambag, andrez, pirilli, asik, tutmaca, milo, ugurgan,

dondiirek, bes tas.” Calismanin bu boliimiinde oyunlar, mekan, zaman, oyun araglari, oyun-
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oyuncu-seyirci iligskisi baglaminda incelenmesi tercih edilmistir. Bu baglamda oyunlar su

sekilde ele alinabilir:

Lingiri: En az iki kisi ile genelde erkek ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. Bir kiigiik ve
bir biiylik degnek ile agcik mekanlarda genel olarak yaz, ilk ve sonbahar mevsimlerinde ve
giindiizleri oynanmaktadir. Sayisma, yas mi1 kuru mu veya yazi, tura yontemleri kullanilarak
oyuna baslanir. Oyun sonunda “balluga” &diilii vardir. Izleyiciler bulunabilir. Bu oyun

Tiirkiye’de “celik gomak” olarak bilinen oyundur (Ozdemir, 2006, s. 82).

Saklambasg: En az iki kisi ile genelde erkek ve kiz ¢ocuklariin birlikte oynadigi bir
oyundur. Bir ebe ve oyuncular ile acik mekanlarda genel olarak yaz, ilk ve sonbahar
mevsimlerinde ve giindiiz saatlerinde de oynanmasina ragmen genel olarak gece saatleri oyun
icin tercih edilmektedir. Sayigsma, yas mi kuru mu- yazi, tura yontemleri kullanilarak oyuna
baglanir. “Tu turavulluz” dendiginde 6diil olarak ebe olacak arkadaslar kurtarilabilmektedir.
Oyun esnasinda ebe olma cezasi vardir. izleyiciler bulunabilir. Toplu saklambag ayn1 sekilde
oynanirken oyun icersine top ve dizilmek iizere taslar eklenmektedir. isminden de anlasilacag

iizere bu Tiirkiye’de “saklambag” olarak bilinen oyundur (Ozdemir, 2006, s. 289).

Andrez: 1ki kisi ile erkek ve kiz ¢ocuklarmim oynadig: bir oyundur. Ugtas ve cizilen
bir kare ile kapali mekanlarda her mevsim ve her saat diliminde oynanmaktadir. izleyiciler

bulunabilir. Bu oyun Tiirkiye’de “ii¢ tas” olarak bilinen oyundur (Ozdemir, 2006, s. 69).

Pirilli: En az iki kisi ile genelde erkek ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. Kiigiik ve
biiyiik bilyeler ile acik mekanlarda genel olarak yaz, ilk ve sonbahar mevsimlerinde ve
giindiizleri oynanmaktadir. Atma-vurma, yuvarlama, yarisma hareketleri bulunmaktadir. Odiil
diger bilyeleri kazanmak ceza ise kaybetmektir. Izleyiciler bulunabilir. Gazoz Kapag
oyununun oynanma sekli pirilli ile ayn1 olmasina ragmen kullanilan ara¢ ve kis mevsiminde
oynanmasi baglaminda farklilik gostermektedir. Mahalli agizda “pirilli” misket veya bilye

demektir.

Agik: Biri kral ve biri vezir olan en az {i¢ kisi ile genelde erkek ¢cocuklarin oynadigi bir
oyundur. Tahta veya kemikten yapilan asik ile acik ve kapali mekanlarda genel olarak yaz, ilk
ve sonbahar mevsimlerinde ve giindiizleri oynanmaktadir. Atma-vurma, yuvarlama, ¢evirme-
dondiirme hareketleri bulunmaktadir. Oyun sonunda vurma cezasi vardir. Izleyiciler
bulunabilir. Tirleri Tiirkiye’de de bulunan asik kemigi ilen oynanan oyunlardan biridir
(Ozdemir, 2006, s. 25).
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Dutmaca: En az iki kisi ile genelde erkek c¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. Acik
mekanlarda genel olarak yaz, ilk ve sonbahar mevsimlerinde ve giindiizleri oynanmaktadir.
Sayisma yontemi kullanilarak oyuna baglanir. Oyun sirasinda ebe olma cezasi vardir.

izleyiciler bulunabilir. Tiirkiye’de “kovalamaca” olarak bilinen oyundur (Ozdemir, 2006, s.
212).

Milo: En az ii¢ kisi ile erkek ve kiz ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. Top ile agik
mekanlarda genel olarak yaz, ilk ve sonbahar mevsimlerinde ve giindiizleri oynanmaktadir.
Sayisma yontemi kullanilarak oyuna baglanir. Atma-vurma hareketi bulunmaktadir. Oyun
sonunda topu tutan tarafta kalmay:1 tekrarlama 6diilii, topu atan tarafta kalmayi tekrarlama
cezas1 vardir. Izleyiciler bulunabilir. Tiirkiye’de “yakan top” veya “yakar top” olarak bilinen

oyundur (Ozdemir, 2006, s. 416).

Ugurgan: Tek kisilik genelde erkek c¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. Kagit, ip,
yapistirict ile yapilan “ugurgan”larla ag¢ik mekanlarda genel olarak ilk ve sonbahar
mevsimlerinde ve giindiizleri oynanmaktadir. izleyiciler bulunabilir. Tiirkiye’de “ugurtma”

olarak bilinen oyundur (Ozdemir, 2006, s. 403).

Déndiirek: En az iki kisi ile erkek cocuklarin oynadigi bir oyundur. A¢ik mekanlarda
genel olarak yaz, ilk ve sonbahar mevsimlerinde ve giindiizleri oynanmaktadir. Sayigma
yontemi kullanilarak oyuna baglanir. Cekme-atma, atma-vurma, dondiirme hareketi
bulunmaktadir. Oyun sonunda nannagi kazanma 06diilii, nannag1 kaybetme cezasi vardir.
Izleyiciler bulunabilir. Tiirkiye’de “topag gevirme” olarak bilinen oyundur (Ozdemir, 2006, s.
395).

Bes Tas: En az iki kisi ile erkek ve kiz ¢ocuklarin oynadigi bir oyundur. Bes adet tas
ile agik ve kapali mekanlarda, her mevsimde ve her saat diliminde oynanmaktadir. Sayisma
yontemi kullanilarak oyuna baslanir. Atma-tutma hareketi bulunmaktadir. izleyiciler

bulunabilir. Bu oyun ayn1 isimle Tiirkiye’de de oynanmaktadir (Ozdemir, 2006, s. 41).

Bu oyunlar disinda kaynak kisilerden derlenen diger énemli bilgiler su sekildedir: Eskiden
cocuk bahgeleri vard. iglerinde salincaklar ve “cinciraklar” ya da dangalabista “tahtarevalli”
vardi. Salincakta, “kopca vur da sallansin” deyip kendi kendimizi ayagimizi vurarak sallardik
bir de ayaga kalkip “haylardik” kendimizi. “Arkadasim ben yoruldum sen al” deyip top
sektirme oynardik. Birbirimizi kaldirma oyunu oynardik. Hoppacik derdik. “Yerde ne var yer
boncuk gokte ne var gok boncuk hade kaldir beni hoppacik deyip tersden sirtimiza alirdik.”

“Tek ayak™ oynardik. Bir kisi ebe olurdu duvara “ena tuna davul zurna 1 2 3” deyip doniip
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arkasina bakardi, gordiigii kisi hareketsiz kalirdi. Evde isim sehir esya oyunu oynardik.
Basmaca oynardik. Bir de otururken tekerlemeli oyunlar oynardik. Ornegin: “Kalk 6kiize yem
ver, anam babama kiistii, sise elimi kesti, aksam gelen kimdi, amcamin oglu Musa idi,
Musacik eli kolu kisacik, amcam yogurt getirdi, kedi yedi bitirdi, kediyi minareye astilar...”
“Hu komsu oglun geldi mi, geldi, ne getirdi, inci boncuk, kime kime, sana bana, bagka kime
kara kediye, kara kedi nerde, agaca ¢ikti, aga¢ nerde, balta kesti, balta nerde, suya diistii, su
nerde, inek icti, inek nerde, daga kagti, dag nerde yandi bitti kiil oldu (KK. 1, KK. 2, KK. 4,
KK. 6).”

“Oyun baslamadan kim yumacak diye: innik minnik Tatar Innik, istavroza Urum giz1,
incesinden daha giizeli kimdir? veya “ya sende ya onda helvacinin kizinda”y1 tekerleme
olarak kullanirdik. Innik minnigi daha ¢ok kullanirdik (KK. 3, KK. 4, KK. 7, KK. 9).

Oyunlar incelendigi zaman genelde erkek cocuklarin tercihen lingiri, pirilli, asik, dutmaca,
dondiirek, ugurgan oynarken kiz ve erkek cocuklar karisik olarak saklanbas, andrez, milo, bes
tas oynayabilmektedir. Yine lingiri, saklambas, pirilli, dutmaca, dondiirek, ugurgan, milo
ilkbahar, yaz, sonbahar mevsimlerinde ve agik mekanlarda oynanirken andrez, asik, bes tas
gibi oyunlar her mevsimde ve kapali mekanlarda da oynanabilmektedir. S6z konusu oyunlari
ve oyunculari izleyebilen seyirciler de bulunabilmektedir. Oyunlar kendine has kurallarina
ilaveten basinda ¢esitli oyuna baslama ritiiellerini de i¢inde barindirmaktadir. Yine oyunlarin
sonunda bulunan 6diil ve ceza kavramlar1 oyunlarin seyrini etkileyen énemli faktorler olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.
Kibris Tiirk Cocuk Oyunlarindaki Soz Varhgi:
1-Lingiri:(< Rum. lingrin ‘¢elik comak oyunu’)*: Ocak, matsaz, gotsaz, andirigitsaz, balluga.
2-Saklanbac: Tu turavulluz.
3-Andrez: (< Rum. andres < Fr. entrée + traits): Koz.

4-Pirilli: (< Rum. birillin < T. piriili < piirii (<biiri) ‘¢cam agacinin taze yapraklari veya
kozalaklar1’): Dikmece, mina, atmaca, gugci ° kiigiik pirilli’(< Rum. kugin ‘bakla, kiigiik
miktar), gofti, enek, guggum ‘kii¢iik’ (< Rum. gugoumbolis), ¢itmek, lukko ‘gukur, delik (<
Rum. lukkos ‘oyuk, derin olmayan delik’), lotto ‘iri pirilli, sigman kimse’ (< Rum. lota (Lat.

lutum) ‘disi domuz), laskiye ‘Lazkiye’den gelen renkli bir pirilli tiirii’).

Tiim s6zciiklerin etimolojileri igin Orhan Kabatas’ i, “Kibris Tiirkgesinin Etimolojik Sozligii” kullanilmistir.
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5-Agtk: Atom, yildirim.

6-Tutmaca: Kovalanbag, i sende.

7- Cillemek

8-Milo:(< Rum. milos)

9-U¢urgan, markutti: (< Rum. markuci ~ Yun. markugi < Tur. markig) , tayyare.

10- Dondiirek: Nannak, peynar, dangalabista, cincirak, haylamak, hoppacik, ena tuna davul
zurna, innik minik.. tatani, istavroza ,barra ‘futbol sahasindaki kale diregi’ (~ Rum. barra ~

Far. bAre ‘kale, bur¢’ ~ Fr. barre ‘cubuk, sieik; cizgi, hat’)
Sonug ve Tartisma

Nebi Ozdemir’in Tiirk Cocuk Oyunlar1 (2006) adli eserinin ikinci cildinde Tiirk ¢ocuk
oyunlar1 katalogu bulunmaktadir. Bu katalogdaki oyunlar ile Kibris’ta oynanan ¢ocuk
oyunlarinin yapisi, oynanma sekilleri vb. agisindan benzerlik gostermesi Kibris’ta hakim
kiiltiirtin Tiirk kiltiiri oldugunu gostermektedir. Ancak iki toplumlu beraber yasam, oyun

oynama neticesinde Rum ¢ocuklarin da kendi dillerinden oyunlara kelimeler vermistir.

Glinlimiiz ¢ocuk oyunlar1 i¢in internet ve medya onemli bir ortamdir. Gerek ¢izgi film
karakterlerinin izlenmesi, taklit edilmesiyle, reklamcilik sektdriinde, gerek yazili, gorsel ve
video araglariyla veya internet imkani sunan bilgisayar, tablet, telefon gibi araglarla oyun
ithtiyact giderilmektedir. S6z konusu giiniimiiz oyun sekilleri kiiltlirel ekonomik igeriklerdir.
Bunlar oyun belleginin siirdiiriilebilirligi acisindan dikkate alinmalidir. Oyuna ait kiiltiirel
bellegin mekan olarak sokak aralarindan medya ve internet ortamina tasinmasi giiniin ihtiyag
ve geregidir. Bu ayrica somut olmayan kiiltiirel miras unsuru olarak c¢ocuk oyunlarinin

yasatilmasi ve aktarilmasi acisindan da 6nemlidir.

Cocuk oyunlar1 ve i¢cinde barindirdigi unsurlar yerel kiiltiiriin ulusala, ulusal kiiltiiriin evrensel
boyuta taginmasi siirecinde de etkili olmaktadir. Ayrica bu calismada Kibris Tiirk ¢ocuk
oyunlarmin incelenmesi neticesinde halkbilimi ve toplum dilbilimi veri bellegine onemli

katkilar saglayacak, iki toplumlu yasamin anlasilmasina da faydasi olacaktir.
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KK.

(o2}

. Cimen Giildas, 50, Ortakdy, ev hanimi.

KK.

\‘

. Yesim Demirag, 49, Ortakdy, ev hanima.

KK.

oo

. Gokee Yiikselen Peler, 43, Asagi Dikmen, akademisyen.

KK. 9. Serhan Peler, 44, Asagi Dikmen, insaat miithendisi.

KK. 10. Gamze Sahoglu, 36, Lefkosa, 6gretmen.

KK. 11. Harper Sahoglu, 36, Lefkosa, avukat.

Ekler

1-Lingiri:

Kiigiik degnegi koydugumuz iki tasin arasina ocak deniyordu. Kiiciikk degnege vuruluyordu,
geri atildiginda bir sopa boyu geride kalmasi gerekiyordu. Kaldig1 zaman ii¢ hareket vardi.
Birincisi “Matsaz”. Matsaz deyip kiiclik degnegi biiyiilk degnegin iizerinde oynatmaya

bashiyorsun. Opynatirken birer ikiser iicer ... sayiyorsun. Yere diistiigiinde ka¢ kere

oynuyorsan o kadar sayiyorsun ondan sonra “gotsaz” diyorsun. Yine kiiclik degnegi kaldirip
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kaldigin yerden devam ediyordun sayiyorsun. En son “andirigitsaz’a geldiginde yere
diismeden vuruyorsun. Bunlar1 yapip ne kadar uzaga gotiiriirsen kacta kalirsan o kadar odunu
geri sayim yapiliyordu, her bir sayida bir “balluga” kazanma hakkin vardi, onu da ocagin
arkasina kordun. Biiyiik degnegi elinden kacirirsan ceza yani balluga yerdin. Oyunun diizeni
bu. “Balluga” dedigimiz aslinda bir tas, siralanip gidiyordu. Tehlikeli bir oyundur (KK. 1,
KK. 7, KK. 9, KK. 11).

2-Saklanbacg:

En az ii¢ kisi ile oynanirdi. Yakalanan kenarda duruyordu. Yakalanmazsa ebenin oldugu yere
gelip tiikiiriirse ve “tu turavulluz” derse diger arkadaslarda kurtulurdu. Oyun tekrarlanirdi.
Ebe segerken: “Portakali soydum, bag ucuma koydum, ben bir yalan uydurdum, duma duma
dum, kirmizi mum, “Karasakal” sen yum veya duma duma dum, kirmiz1 don...Ekseri yazi-
tura da atardik. Kim kaybederse o yummaya baglardi. Ondan sonra siraya gore kim
yakalanirsa degisiyordu ebe. Aksamlar1 oynanirdi genelde. Bir de toplu saklanbag vardi. Tas
dizilir topla devrilir, ebe dizene kadar tekrar saklanilird1 (KK. 2, KK. 4, KK. 6, KK. 9).

3-Endrez:

Bir kare sekli ¢iziyorduk. Karsilikli “koz-¢izgi” koyuyorduk. Ug tas1 aym hizaya getirirsek
“andrez” oluyordu. Evde oynardik (KK. 2, KK. 4).

4-Pirilli:

Pirilli’de oynadigimiz “dikmece” oyunu vardi. Bagka “mina” dedigimiz ve “atmaca” oyunu
vardi. “Kugei” vardi “gofti” ayni idi sanirim. Sadece atis sekli fark vardi. Atmaca’ da iki iki
arali korduk, gucci’de sirali korduk havadan vurmak gerekirdi. Atis sekilleri arasinda
nesillerde fark vardi... Pirillinin gesitlerinde “enek” vardi ve ¢ok biiyiikleri kabul edilmezdi.
Normalden biraz iri ve bakkalda daha pahali idi. “Ku¢cum” dedigimiz bes bes pirilli koyup
oyuna basladiginda dikmece icersinde senin ii¢ pirillin var ve seni isabet ettirirse elindeki
bilyeleri alird1 ve seni “¢itmis” olurdu. Atmacada da ayni sey olurdu. Alt1 yedi siraya sirayla
attyor ve sira sana geldiginde diger kisilerin elindekini de alabilirdin. Senin iizerine
oynanacagl zaman enek pirillilerini ufak olani yani kuggum ile degistirebilirdin. Birde
“lukko” dedigimiz oyun vardi. Ug delik agardin ve deliklere ¢ift girmeye calisirdin. Cift
girerse bir tane “ocakci bas1” vardi ¢ift girerse iiterdi seni tek girerse alirdin. Enekten biiytik
pirilliye “bilye” ya da “lotto” derdik. Hi¢ rengi olmayanlara “gazoz” derdik ve atmaca

oyununda kullanirdik. Oynayan degilde enek hiinerli sanardik. Bir de “siitlii” pirilli {i¢ renkli

olana “laskiye” derdik (KK. 1, KK. 3, KK. 5, KK. 10).
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5-Asik:

Asik’da bir kisi kral bir kisi vezir olur. Asiki atardin dik gelir veya ¢ukur gelirse gibi kurallari
ve dayak vardi. Kral emreder vezir vururdu. Birbirinin asikini almazdin. Bir cetvel bir kalem

2 <c

olurdu. Kalem kralda cetvel vezirde olurdu. Kral emrederdi “atom” “yildirim” “domates”

veya “ac1 domates” derecelerinde vururdu (KK. 5, KK. 11).
6-Tutmaca:

Kovalanbag... “Isende” deyip kosturup yakalamaya calisirdik. Dokunur ya da yakalardik
(KK. 1, KK. 4, KK. 6, KK. 10).

7- Gazoz Kapag:

Enek olur ve igine agirlagsin diye igine ¢amur koyardik. Ayni pirilli gibi oynanirdi. Ama
zamani vardi. Pirilli ile gazoz kapaginin oyununun zamani olurdu. Pirilli yazin, kisin gazoz

kapagi oynanird1 (KK. 4, KK. 8, KK. 9, KK. 11).

8-Milo:

Tiirkiye’de oynanan Yakar top oyunun aynisidir (KK. 2, KK. 4, KK. 6, KK. 9).
9-Doéndiirek:

“Nannak” vardi. Bir yuvarlak cizilir icine dondiirek konulur, diger dondiirekle onu disar
cikarmaya calisirdik. Hep onun iistiine oynardik, kirmaya ¢alisirdik, ¢ikaramazsan yiiz defa
nannak cezasi vardi. Yiliz defa o dondiiregin {lizerine vurarak kirilirdi. Bir “cekmece” ¢ekerek
atardik bir de “atmaca” havadan atarak iki sekilde oynardik. Yada disardan igeriye sokmaya

calisirdik. Ozal “peynar” dedigimiz dondiirekler vardi, onlardan almaya ¢alisirdik ¢iinkii onlar

kolay kirilmazdi (KK. 1, KK. 4, KK. 8, KK. 10).
10- Evde “ucurgan” ve top yapardik:

Kagittan “markoti” dedigimiz ugurgan yapiyorduk. Kus lastigi , bebek yapiyorduk. Bes tas
oynuyorduk. “Yal satarim bal satarim” oyunlarin1 da oynardik. Kizlar bir ayak oynardi.
“tayyare” ve kare seklinde olurdu. 1-2-3-4-5 atlamali oynanirdi. Bisiklet tekerini lastiksiz

demirini sopa ile siirerdik. “Cillerdik. (KK. 1, KK. 3, KK. 4, KK. 9).”
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Extended Abstract

A significant dimension of the game memory also constitutes children's games. In this
context, the structural and functional analysis of the Turkish Cypriot children's games was
carried out using data analysis methods of folklore. The structure has an important place in
the formation of games and games as well as folklore products. The properties that make up
the game form the structure. In addition to the folk literature genres such as fairy tales,
legends, stories and jokes, the Turkish Cypriot children's games are also composed of a
combination of many elements from a structural point of view. Analyzing these features is
essential in terms of revealing the cultural context of the game. Because children play, sleep
and nutrition is as important as physiological need. In this context, the Cyprus sample, which
is one of the important environments in which Turkish cultural memory is formed, has been
selected in the article in terms of examining children's plays. In terms of its geographical and
strategic position, Cyprus is a land part that many states have wanted to possess throughout
history. For this reason, civilizations who wanted to have this island in the process of
existence have fought among themselves. From time to time, different communities lived
together on this island, and from time to time, they maintained their lives in separate regions.
Since 1571, after the Ottoman Empire had the island, the Turks were involved in the multi-
cultural environment of the island, and in this multicultural environment they were involved
in cultural interaction with other peoples living on the island. In this cultural interaction,
Turkish culture has been a time-consuming culture, while Turkish culture has been a time-
consuming culture. In this context, Turkish Cypriot children's games are an interesting
example. In this study, the data on the Turkish Cypriot children's games were collected from
the participants with the interview technique. These interviews were recorded as audio and
video first and then they were converted into written text in accordance with the original. All
assemblies that are performed are included in the inserts section in detail. In this context, the
names of the games compiled are: “Lingiri, saklambag, Andrez, pirli, lover, Hawk, milo,
kantvan, Heller, five stones.” Apart from these games, other important information compiled
from source people is as follows: There used to be children's Gardens and they had swings
“cinciraklar” or “tahtarevalli” On the swing, we'd say, “hit the ball and let it swing,” and we'd
swing ourselves by hitting our feet, and we'd stand up and say, “we'd scream.” My friend,
said I'm tired now you took™ and we used to play the ball. We used to play a game of raising
cach other. We used to call it a hoax. “Come on celestial bead place bead place in what's

what's in the sky, on our backs saying We'd hoax me up backwards.” We used to play” one



12
Balci, F.

foot". One person would be midwife, “ENA tuna drum clarion 1 2 3” to the wall and looked
back, the person he saw would remain still. We used to play Name City stuff at home. We
used to play chess. We used to play rhymes while we were sitting down.

In this study, in addition to the presence of games, space, time, Game Tools, game-player-
audience relationship was investigated. In terms of game and space, Huizinga , “the spatial
limitation of the game is also striking from its temporal limitation. Each game takes place
within the boundaries of its own predetermined spatial areas, whether material or fictitious, or

arbitrarily determined or compulsory,” and states that each game has its own specific time

When the games are examined, the boys can play bes tas, preferably the lingiri, pirli, ask,
dutmaca,ucurgan , and the girls and boys, Saklanbag, Andrez, Milo, Bes tas as well as the
girls and boys. Again, while the lingiri, saklanbas, pirilli,dutmaca, dondiirek , ugurgan and
Milo is playing in spring, summer, fall seasons and open spaces, Andrez, asik and bes tas
games can be played in all seasons and indoor venues. There are also spectators who can
watch these games and players. In addition to its unique rules, the Games also include a
variety of start-up rituals. Again, the awards and criminal concepts at the end of the games are

the important factors that affect the course of the games.

The second volume of Nebi Ozdemir's Turkish children's games (2006) contains the Turkish
children's games catalogue. The games in this catalogue, the structure of the children's games
played in Cyprus, the ways of playing, etc. the similarity of the dominant culture in Cyprus
shows that it is the Turkish culture. However, as a result of bi-communal living, playing
games, Greek children also gave words to the games in their own languages. Internet and
media are an important medium for today's children's games. In the advertising sector, the
need for games is met with both written, visual and video tools or computer, tablet and phone
tools that offer internet access, both by monitoring and imitating cartoon characters. Today's
forms of play in question are cultural economic content .These must be taken into account in
terms of the sustainability of the game memory. The transfer of the cultural memory
belonging to the game from the street to the media and the internet is the necessity and
necessity of the day. This is also important for the survival and transfer of children's play as a
component of Intangible Cultural Heritage. Children's games and their elements are also
effective in the process of transporting local culture to the nation and national culture to the
universal dimension. In addition, in this study, folklore and social linguistics will contribute to
data memory as a result of the study of the Turkish Cypriot children's games and will be

useful for understanding bi-communal life.



