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Ozet — Unity,Gergek zamanli 3D animasyonlari iginde barindiran ve kullaniciya etkilesimli icerikler sunan birlesik ve yaratici
bir oyun motorudur. Unity3D ile oyun programlamada Object Oriented mantigt kullanilir. Bu yontem sayesinde kod daha
okunabilir ve anlasilabilir olur. Kodlama kismina baglamadan dnce analiz ve tasarim yapilir. Obje, eklenen script e gore davranis
sergiler. Script kodlarimin yazimi 6nemlidir. Unity editorii, Unity3D oyun motorunda oyun projeleri gelistirmek igin tasarlanmis
bir kullanici arayiiziidiir. Projemizde, 3D model ¢izebilmek, karakter iskeletleri tasarlayabilmek, arazi ve harita olusturabilmek
i¢in kullanilmis genis kapsamli bir programdir.

Anahtar Kelimeler — Oyun, 3D Animasyon, Obje, Script, Karakter

3D Game Design with UNITY 3D Game Simulator

Abstract — Unity is a unified and creative gaming engine that hosts real-time 3d animations and presents interactive content to
the user. Object Oriented logic is used in game programming with Unity3D. This method makes the code more readable and
understandable. Analysis and design are done before the coding section. The object exhibits behavior according to the added
script. Writing script codes is important. Unity editor is a user interface designed to develop game projects in the Unity3D game
engine. It is a comprehensive program that is used to draw 3D models, design skeletons of characters, create land and maps in

our project.
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I. GIRIS

Gliniimiizde teknoloji  ¢ok hizli gelismekte ve
degismektedir. Bu degisim diinyanin farkli iilkelerinde ve
farkli girketlerinde farkli hizlarda olmaktadir. Teknolojiye
ayak uyduramayan firmalar rakipleri karsisinda giic
kaybetmekte ve rakiplerinden geri kalmaktadir. Degisime
ayak uyduramayan sirketler zamanla yok olmakla karsi
karstyadir. Teknolojiyi takip etmek, ayak uydurmak bu
noktada ¢ok Onemlidir. Bunu basarabilen firmalar
rakiplerinden siyrilarak bir adim 6ne gegmektedir. Bu yiizden
yeni teknolojileri takip etmek ve ayak uydurmak biiyiilk 6nem
tagimaktadir.

Giliniimiizde kisa zamanda g¢ok biiyiik paralar kazanan
firmalar biiyiik oranda teknoloji firmalarindan olusmaktadir.
Basarili bir projenin olugmast i¢in firmanin biyiikligi ¢ok
onemli degildir. Kiiciik ¢apli firmalar da basarili projeler
cikarabilmektedir.

Unity, oncelikli olarak bilgisayarlar, konsollar ve mobil
cihazlar i¢in video oyunlar1 ve simiilasyonlar1 gelistirmek i¢in
kullanilan ve Unity Technologies tarafindan gelistirilen ¢apraz
platform bir oyun motorudur. 2B ve 3B grafikleri, siiriikleyip
birakma iglevselligini ve C# ile komut dosyasi yazmayi
destekleyen ¢ok yonlii bir platformdur. iki programlama dili
desteklenmektedir. ~ Unity 5'in  yaymlanmasindan  sonra
kullanimi tavsiye edilmeyen Boo ve Unity 2017.1'in piyasaya
siiriilmesinden sonra Agustos 2017'de kullanimi tavsiye
edilmeyenUnityScript.UnityScript, sézdizimsel olarak JavaSc
ript'e benzeyen tescilli bir betik dilidir. Motor, asagidaki

grafik API'lerini hedeflemektedir: Windows ve Xbox One
tizerinde Direct3D; Linux, macOS ve Windows'ta OpenGL;
Android ve iOS'ta OpenGL ES; Web'de WebGL,; ve video
oyun konsollar1 iizerindeki sahipli API'ler.
Ayrica; Unity Windows, Xbox One ve Direct3D 12'nin yani
sira Android, Linux ve Windows'daki iOS ve macOS
ve Vulkan'daki diisiik seviye API'ler Metal'i destekliyor. [1]

Il. UNITY3D

Unity 3D, bir oyun motorudur. Oyun ve bilisim diinyasina
getirdigi en Onemli yenilik, gelismis Ozelliklere sahip 3
boyutlu oyunlarin bilgisayara kurulmadan oynanmasini
saglamak olmustur. Unity 3D motorunu kullanan oyunlar,
Unity Web Player eklentisi sayesinde hi¢bir kurulum islemi
olmadan web tarayici iizerinden c¢alisabilmektedir. Bu yonii
sayesinde oyunlar bilgisayara daha az yiiklenirken bir
oyuncuyu yeni bilgisayar alma zahmetinden kurtarmis olur.
Ote yandan oyun iireticileri, oyunu kendi sunucularindan
oynattiklar1 i¢in korsan oyuna ¢are bulmus olur.

Unity'nin oyun yapimcilarina sagladigi bir kolaylik Unity
ile gelistirilen bir oyunun herhangi bir altyap1 degisikligine
gerek olmadan farkli platformlara (PC, Mac, Web, iOS,
Android, Windows Phone, Playstation, Xbox vb.) uygun
olarak derlenebilmesidir. Bu sayede PC icin hazirlanan bir
oyun tek tiklamayla Mac iginde ¢alisir hale getirilebilir.

Unity son derece pahali diger gelismis oyun motorlariin
(Havok, vb.) sundugu gelismis shader yazilimi, fizik motoru,
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animasyon editori, occlusion culling gibi 0&zellikleri,
uygulama ve oyun gelistiricilerine iicretsiz sunmaktadir.

Unity'nin diger oyun motorlarindan {istiin taraflarindan biri
de oyun gelistirme zamaninda gelistiriciye program kodu
yazma olanagi vermesidir. Diger oyun motorlarinin ekserisi
grafik ile kodu ayirmisken, Unity ile grafik ve kod birlikte
caligmaktadir. Bu c¢alisma mantig1 gelistiriciye esneklik
saglamakta, gelistirme siiresini kisaltmaktadir.

Unity biitin bu avantajlarinin yaninda Unity 3D'de
yazilmis oyunlar diisiik ve orta seviye bilgisayarlarda (en

diisik 1.6 Ghz islemci, 500 MB ram) rahatlikla
oynanabilmektedir.
Unity oyun hazirlama yaninda, egitim amagh

simiilasyonlar hazirlamaktada kullanilabilmektedir. En son
versiyonu ile kisisel kullanimlar i¢in {icretsiz olan yazilim
sayesinde daha genig bir kitleye hitap edecek sekilde bir
pazarlama taktigine yonelmistir.

Unity3D oyun motoru Unity Engines tarafindan C/C++ ile
gelistirilmistir. Unity 4.0 siiriimii ile C#, JavaScript, Boo ve
DirectX dilleri ile oyun gelistirmenize destek vermektedir.[4]

Unity3D ile bir¢ok oyun tasarlanmigtir,iinlii oyunlardan
Battlestar Galactica, Legends of Aethereus gibi birgok meshur
oyun Unity3D ile tasarlanmigtir. Run 2, Dead Trigger 2, Bad
Piggies, Bladeslinger gibi Mobil oyunlarda Unity3D ile
tasarlanmustir.

1. UNITY3D OYUN YAPMA SIMULATORU ILE 3D
OYUN TASARIMI

Unity,Ger¢ek zamanli 3D animasyonlari iginde barindiran
ve kullaniciya etkilesimli igerikler sunan birlesik ve yaratici
bir oyun motorudur.Unity editérii Windows ve Mac OS X
iizerinde calisabilen bir yapiya sahiptir. Unity de Masaiistii
oyunlarla beraber Cep telefonlarinda ve internet platformunda
calisan oyunlarda tasarlanabilmektedir.[2] Grafik arayiizii
sayesinde nesneleri sahneye ekleme ve 6zelliklerini ayarlama
noktasinda tasarlanan modiiler yapisi ile kullanim kolaylig1
saglamaktadir.

A. Objelerin Davranislar

Unity3D ile oyun programlamada Object Oriented mantig1
kullanilir. Bu yontem sayesinde kod daha okunabilir ve
anlagilabilir olur. Kodlama kismina baslamadan dnce analiz ve
tasarim yapilir. Obje, eklenen script e gore davranis sergiler.
Script kodlarinin yazimi énemlidir. Script igerisinde kosullu
yapilar (if, switch) ve dongiiler (for, while) siklikla kullanilir.
Bir script kodu birka¢ nesne icin kullanilabilir. Ornegin bir
objenin yiirlimesi i¢in yazilan bir script kodu bagka bir objeye
de eklenebilir. Kodlarin dogru yazilmasi kadar diizenli bir
sekilde saklanmasi da 6nemlidir.

B. Objelerin Eklenmesi

Unity editorii, Unity3D oyun motorunda oyun projeleri
gelistirmek i¢in tasarlanmis bir kullanici arayiiziidiir. 3D
model ¢izebilen, karakter iskeletleri tasarlanabilen, arazi ve
harita olusturabilen, genis kapsamli bir programdir. Unity
Asset Store, Unity3D oyun motorunda kullanilmak suretiyle
iicretli veya licretsiz multimedya iceriginin paylasildig: bir
aligveris platformudur.[3] Asset Store dan indirilen 3D model,
texture, sound gibi ozellikler projeye import edilir. Siiriikle
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birak yontemiyle projeye dahil edilir. Inspector ile objelerin
ozellikleri degistirilebilir. Scprit eklemek Inspector kismindan
add component ile C# kodu dosya seklinde eklenir. Bu sayede
objeye nitelik kazandirilir.

IV.UNITY3D PrROJE

€ Unity 35171

3D RPG Game

C:\Users\GIZEM\Documents

030D | addhsse

Sekil 1 Yeni proje sayfasi

Yapilacak proje i¢in boyut se¢imi 6nem teskil etmektedir.
Bu projede 3 boyut iizerinde c¢alisilacagi i¢in 3D seg¢ilmistir.
Create Project butonuyla Documents igine projemizi
olusturmaktadir.

C. Unity3D Asset Store Obje Segimi

Unity 3D oyun motoruyla bir oyun yapmadan once,
senaryo ve tasarimin belirlenmesi kullanilacak obje se¢iminde
kolaylik saglamaktadir. Asset Store kullanicilara iicretli ve
ticretsiz bir¢ok tasarim sunmaktadir. Bu projede Asset Store
iizerinden {icretsiz olan bir RPG oyun tasarimi kullanilmustir.

Sekil 2 Objeler

Indirilen objelerin dosyalarinin iginde kendilerine ait
animasyonlar da ekli bir bigimde gelmektedir. Bu
animasyonlar objeyi projeye ekleyerek aktif hale gelirler. Bir
karatere ait animasyon eklenip c¢ikartilabilinir. Animation
dosyasinda tiim animasyonlar1 goriip diizenleyebiliriz. Eger
sahneye yeni nesneler eklemek istiyorsak basitce Hierarchy
panelinde bos bir yere sag tusla tiklayip 3D Object meniisii
altindan Cube, Sphere, Cylinder, vs secerek sahneye
ekleyebiliriz. Hierarchy panelinde sahneye ekledigimiz birden
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fazla nesneyi bagka bir nesnenin igerisine siiriikleyip birakarak
bir biitin olarak ele alinmalarimi saglayabiliriz. Boylece
birlikte hareket ettirilip, birlikte dondiirilebilir veya
boyutlandirilabilirler.

D. Davraniglarin Eklenmesi

Hangi karakteri hareket ettirmek istiyorsak veya herhangi
bir olay eklemek istiyorsak o karakterin componentlerine
script dosyast eklememiz gerekmektedir. Bu script dosyasinda
default olarak start ve wupdate methodlart gelecektir.

Baslangigta karaktere bir 0Ozellik atamak veya bir sey
yaptirmak istiyorsak eger start methodu ile 6zellik atamasni
yapabiliriz. Oyun i¢inde karakteri hareket ettirmek veya
herhangi bir sey yaptirmak istiyorsak update methodunu
kullanmamiz gerekmektedir.

Sekil 3 Karakter yiiriimesi
E. Oyun Meniisii
Oyun ilk bagladiginda ilk acilacak sayfa oyun meniisiidiir.

Oyuna baslamak veya ¢ikis yapmak i¢in segilmelidir. Oyunu
baslat ile birlikte karakter sayfasina gecis yapilir.

R | Oyunu Baglat

Sekil 4 Oyun Meniisii

F. Karakter Ekram

Oyun meniisiinden sonra karakter ekrani sayfasi agilir.
Burada karakterin adi, ikonu ve diinyanin ismi bulunur. Tekrar
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ana meniiye doniis yapilabilir. Oyuna baslamak icin Baslat
segilir.

Karakter

Gizemovic

Village Dinyasi

Sekil 5 Karakter Ekrani

G. Karakter Savasmasi

Karakterin davranig 6zelliklerinden biri savagmadir. Bunun
i¢in karaktere add component kismindan bir script eklenir. Bu
script de karakter diismana saldirdiginda diismanin sagliginin
diistiriilecegi bir C# kodu kullanilir.

Sekil 6 Karakter Savasma Ekrani

Sekil 7 Karakter Savasma Efekti
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H. Kamera Karakter Takibi

Karakterleri olusturdugumuzda ona bir davranis ekleyip
goriintii  alabilmemiz igin karaktere ek olarak kamera
eklememiz gerekmektedir. Bu kamera sayesinde oyun i¢inde
karakteri first person olarak yada third person olarak
gorebiliriz.

Sekil 10 Oyuna Girig

K. Oyun Modelleri ve Materyalleri

Oyunu olustururken bazi modeller ve materyaller kullanildi.
Bunlar Asset Store’dan temin edilir.

Sekil 8 Kamera Agisindan Goriintii

I Objeler Arasi Diyalog Olusturma

Oyununuza etkilesimli diyalog ve gorevler eklemenizi
kolaylagtirir. Gorsel diigiim tabanli bir editor, diyalog Ul'leri,
cutscenes, quest giinliikleri, kaydetme / yiikleme ve daha
fazlasini igeren eksiksiz, saglam bir ¢dzlimdiir. Cekirdek yalin,
verimli bir konugma sistemidir. Dahil edilmis, istege bagl
eklentilerden olusan genis bir koleksiyon, konusmalari
projenize birakmanizi ve bunlar1 diger irilinlerle entegre
etmenizi saglar. Komut dosyast gerekmez ve C # ile
tamamlanir.

Sekil 9 Karakter Diyalogu

Sekil 12 Orc Diinya Diismanlari
V. OYUN HAKKINDA

J. Oyuna Erisme

Unity3D ile gelistirilen oyunlari, Unity3D yayinlama hakk1
vermektedir. Bu 6zelligi sayesinde Unity3D oldukga tercih
edilen bir oyun motorudur. Oyun i¢i satin alinu
gerceklestirilmedigi slirece Google Play ve AppStore gibi
platformlarda yayimlanabilir.
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Sekil 13 Koy Oyun Haritasi

Sekil 14 Orc Oyun Haritast

L. Oyun Oynanisi

Role Playing Game (RPG) bir oyun tiiriidiir. Bu tiir oyunlar
rol yapma tizerine kuruludur. RPG oyun tiirii, olusturdugumuz
bir karaktere farkli bir diinyada var olma sansi1 taniyan bir oyun
tiriidiir. Oyunun baslangicinda haritanin baslangi¢ noktasi
(Orta nokta) olarak belirlenen konumda karakter oyuna baslar.
Daha sonra bilgisayar ortaminda, W / A / S / D tuslarim ve
Mouse kullanilarak karakter hareket ettirilir. Space tusu ile
karaktere ziplama hareketi eklenebilir. Mouse ile sag tikla
savagma, sol tikla ise Ozel yetenegi kullanilabilir. Oyuna
basladiktan sonra kullanicinin talebine gore karakter istenirse
verilen gorevi yerine getirebilir ya da i¢inde bulundugu
diinyay1 kesfe ¢ikabilir.

VI.TARTISMA VE SONUC

Bilgisayar oyunlar1 giiniimiizde ¢ok O6nemli bir alandir.
Unity 3D ve benzeri oyun motorlari, algoritma mantiginin
anlagilmasini saglar, bir problemin adim adim nasil ¢6ziilmesi
gerektigini gosterir , bir projenin daha etkin bir sekilde
ytiriitiilebilmesine yardimci olur.
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