Muallim Rifat Egitim Fakiiltesi Dergisi (MREFD) 3(2), 1-17(2021)
Journal of Muallim Rifat Faculty of Education (JMRFE) 3(2), 1-17(2021)

Muallim Rifat Egitim Fakiiltesi Dergisi

Journal of Muallim Rifat Faculty of Education ( e.i;\ﬂ '
\v;
ISSN: 2667-5234 B ek

Oyunlarla Matematik Ogretimine iliskin Simif Ogretmenlerinin Gériisleri

Beyza Kaviye ATES", Eyiip BOZKURT*

Makale Bilgisi  OZET

Gelis Tarihi: Bu ¢alismada oyunlarin ¢ocuk gelisiminde etkisini ve matematik dersinde oyunlarin
05.12.2020 kullanilmasinin etkisini incelemek amaciyla yapilmistir. Calismanin yontemi nitel
arastirma yontemlerinden durum analizi desenidir. Bu arastirmada amacgh
orneklem yontemlerinden kolay ulasilabilir durum o6rneklemesi kullanilmistir.

Diizeltme Tarihi:

15.02.2021 Arastirmada elde edilen verilerin analizi nitel bir veri analiz teknigi olan igerik
Kabul Tarihi: analizi ile yapilmistir. Arastirmanin c¢alisma grubunu Elazig ilinde devlet
15.06.2021 okullarinda gorev yapan 10 sinif 6gretmeni ve 6zel okullarda goérev yapan 10 sinif

6gretmeni olmak tlizere toplam 20 sinif 6gretmeni olusturmaktadir. Arastirmanin
amacina ve yontemine uygun olarak alan yazi incelerek goriisme sorulari
hazirlanmis ve iki alan uzmani akademisyenin goriisleri alinarak yari
yapilandirilmis goriisme formuna son sekli verilmistir. 20 sinif 6gretmeninin
gorislerinden elde edilen verilerden yola ¢ikilarak oyunlarin hem ¢ocuklarin
gelisimini hem de matematik dersini olumlu yonde etkiledigi ortaya ¢ikarilmistir.

© 2021MREFD. Tim haklar: sakhidir
Anahtar Sézciikler: Matematik, Oyunlarla Ogretim, Simif Ogretmenleri.

Basim Tarihi:
30.07.2021

Classroom Teachers' Views on Teaching Mathematics Through Games
Article Info ABSTRACT

Received: The aim of this study was to examine the effect of games on Child Development and
05.12.2020 the effect of using games in mathematics class. The method of the study is the case
Revised: analysis pattern from qualitative research methods. In this study, easy-to-access

case sampling was used from purposeful sampling methods. The analysis of the data

15.02.2021 obtained in the study was done by content analysis, which is a qualitative data
Accepted: analysis technique. The study's working group consists of a total of 20 classroom
15.06.2021 teachers, including 10 classroom teachers working in public schools in Elazig
Published: provir_lce and 10 classroom teacher§ .working in p_rivaFe schools. Inttf:rview
30.07.2021 questions have been prepared by examining the field article in accordance with the
o purpose and method of the research, and the semi-structured interview form has
been given its final form by taking the opinions of two field expert academics. Based
on data obtained from the opinions of 20 classroom teachers, it was found that
games positively affect both the development of children and the mathematics
lesson.
© 2021JMREFE. All rights reserved
Keywords: Mathematics, Teaching With Games, Classroom Teachers.
1. GIRIS

Egitim; bir insanin, toplumun ve tilkenin gelisimi i¢cin ¢ok 6nemlidir. Bir millet, krizle diismez
ancak insanin egitim niteligi yiiksek ve kaliteli ise yiikselir ve gelisir(Ortayli, 2019, s. 140).
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Gecmisten giiniimiize kadar egitimin tanimi farkh sekilde yapilmistir. Kant ve Platon ise egitimi,
insanin dogustan gelen biitiin yeteneklerinin gelistirilmesi seklinde tanmimlamistir (Ayas ve
digerleri, 2013; Burkaz, 2014, s. 103). Bu tamimlara ek olarak yapilan bir diger tanimda ise
egitim, bireyin yeteneklerinin ve davranislarinin istenilen dogrultuda gelistirilmesi ve yeni
yetenekler ya da davranislar, bilgiler kazandirilmasi i¢in uygulanan g¢alismalarin tiimii olarak
tanimlanmistir (Akyiiz, 2012).

Matematigin yayilmasinin sinir1 yoktur. Hem bilim de hem de teknolojide oldugu gibi giinliik
yasam tarzinda da vazgecilmezdir (Akdeniz, 2016). Matematik, bireylerin bir sorun veya
problem karsinda pratik ¢6zlimler iliretmesini ve sorgulamasini saglar. Hayatimizin hemen
hemen her noktasinda matematik vardir. Yapilan arastirmalara gore, matematige hayatimizin
her aninda ihtiyacimizin oldugu, sayma, zamani okuma, alisveriste hesap yapabilme, dlcme ve
tartmada kullanilabilecegi ifade edilmistir (Isik, Ciltas ve Bekdemir, 2008). Ayrica gliniimiizde
hemen hemen her meslekte matematik ve matematiksel diisiinmenin oldugunu, isverenlerin
elemanlarindan daha 6nce karsilasmadiklar1 problemleri ¢dzmesini beklenmektedir (Olkun ve
Toluk Ucar, 2014, s. 24).

Cogu ogrenci matematik dersini zor bir ders olarak nitelendirdigi icin 6grencinin dersten
korkmasina yol acar (Dursun ve Dede, 2004). Matematik dersine karsi1 olumsuz tutum sergileyen
ogrenciler olabilir ve bu olumsuz tutumlar 6grencilerin matematik dersindeki akademik
basarilarim da etkileyebilir. Ogrenci derse olumsuz bir tutumla yaklastig icin dersi sevmeyebilir
ve basarili olamayabilir. Yapilan bir calismada ilkdgretimin birinci kademesinde bu olumsuz
tutumlarin olmadigini1 ancak sinif seviyesinin artmasiyla olumsuz tutumlarda bir artis oldugu
ortaya ¢ikarilmistir (Tasdemir, 2009, s. 94). Ilkokulda bu kaygi ve endise durumu az gériilse de
ilkogretimde matematik kaygisina neden olan faktorlerin cesitli sosyal, bilissel ve akademik
unsurlar1 icerir. Sosyal faktorler ebeveyn desteginin eksikligi, bilissel faktorler diskalkuli ve
hafiza calismalarindaki eksikligi, akademik faktorler ise siniflarda kullanilan geleneksel
matematik miifredatini, etkili olmayan 6gretim stillerini ve 6gretmenlerin endiseli tutumlarin
icerir (Ruff ve Boes, 2014, s. 2). Ayrica matematik kaygisinin, 6grencinin, dersten korkmasina,
panik olmasina, zaman gectikce dersle ilgili etkinliklere katilmamasina, basar1 oraninin
diismesine ve bu basarisizlik durumuyla 6grencinin matematikten nefret etmesine sebep
olmaktadir (Alkan, 2010, s. 190). Matematik dersindeki basar1 6grencinin derse karsi
yaklasimini etkiler. Ogrencinin rahat oldugunda basarili oldugu, stresli oldugunda ise sonuglarin
daha farkli oldugu gériilmiistiir (Prodromou ve Frederiksen, 2018, s. 639).

Matematik dersine karsi olusan bu olumsuz tutumlari en aza indirgemek i¢in 6grencilere
sorumluluk verilmeli, 6grencileri zorlayacak etkinliklerden kacinilmali ve giinliik hayatta ne
kadar ¢ok kullanildigin1 6grenciye gostermek gerekir (Yenioglu, 2021). Okula yeni baslayan
ogrenciler, 6zellikle birinci siniflar, ¢cok hareketlidir ve siirekli oyun oynamak isterler. Oyunlar,
¢ocugun kendisini daha iyi ifade etmesine imkan saglar, yaraticiliklarini gelistirir, hayal giiciinii
gelistirir (Ayaydin, 2011), sorumluluk almasini destekler ve arkadaslariyla beraber hareket
etmeyi 6gretir. Oyun, 6grencinin derse daha olumlu bakmasinin yani sira duygusal, bedensel ve
dil gelisimini de olumlu yonde etkilemektedir. Piaget oyunun, ¢ocuklarin zihinsel gelisiminin bir
aynasi oldugu, ayni zamanda ¢ocugun bedensel ve duygusal gelisiminde de aktif rol oynadigini
ifade etmistir (Egemen, Akil, ve Yilmaz, 2004, s. 40). Ayrica oyun, ¢ocuklarin sosyal, duygusal
gelisiminin yani sira bilissel gelisimini de etkiler, 6grenme tutumlarini ve problem ¢6zme
yeteneklerini gelistirir (Ginsburg, 2007, s. 183). Bunlara ek olarak c¢ocuklar oyun ile yeni



Muallim Rifat Egitim Fakiiltesi Dergisi (MREFD) 3(2), 1-17(2021)
Journal of Muallim Rifat Faculty of Education (JMRFE) 3(2), 1-17(2021)

sozciikler ve diizgiin bir sekilde ciimle kurmay1 6grenirler; cocugun kendine giiveni artar; lider
olmayi, kazanmay1 ve en onemlisi de kaybetmeyi 6grenirler (Keskin, 2009, s. 17-19). Bahsi
gecen avantajlardan dolay1 6gretmenler, egitim ve 68retim yaparken miimkiin oldugunca oyuna
yer vermelidir.

Oyunlarla beraber 6diillerin kullanilmasi da 6grencileri motive edebilir ve derse karsi daha ilgili
olmasim saglayabilir. ilkégretimin ilk simiflarinda ¢ocuklar oyunla daha kolay 6grenebilir ancak
o0grenmenin tam olabilmesi i¢in 68rencinin zaman zaman o6diillendirilmesi gerekir ve odiiller
oyunlarla birlikte kullanildiginda daha etkili olabilir (Kilig, 2007). Matematik soyut bir ders
oldugu icin ve baz1 6grencilerin de derse karsi olumsuz bir tutumu oldugu icin oyunlarla 6gretim
yapilmas1 matematik dersinin 6gretimini kolaylastirabilir. Literatiire bakildiginda da yapilan bir
calismada Ogretmenlerin goriislerinden yola cikarak matematik ve oyunun uyumlu oldugu
sonucu ortaya ¢ikarilmistir (Ugurel, 2003).

1.1. Arastirmanin Amaci

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan yeni programda matematik 6gretiminde dikkat
edilecek hususlar arasinda dersin igerigine iliskin uygun olarak goriilen konularda oyunlara ve
etkinliklere yer verilmesi gerektigi belirtilmistir (MEB, 2018).

Matematik 6gretiminin oyunlarla yapilmasina iliskin ¢ok sayida ¢alismalar yapilmistir ve devam
etmektedir. Bu ¢alismalarda ele alinan konular; matematik dersinde korku ve kaygi gibi olumsuz
tutumlarin sebebi, oyunlarin ¢ocuklarin akademik basarisina etkisi gibi konular incelenmistir.
Matematik dersindeki basar1 diizeyinin oyunlarla yapilan 6gretim sayesinde arttgi
gozlemlenmistir (Kilig, 2007). Yapilan bir diger calismada ise sinif 6gretmeni adaylari oyunlar
sayesinde matematik dersindeki korkunun azalacagini ve kavramlarin somut hale gelebilecegini
ifade etmislerdir (Usta, ve digerleri, 2017). Bir ¢alismada ise egitsel matematik oyunlari
sayesinde Ogrencilerin matematige karsi olumsuz tutumlarinin azalacag1 ve derslerin daha
eglenceli olacag ortaya ¢ikarilmistir (Ozata ve Coskuntuncel, 2019).

Bu arastirmanin genel amaci; matematik 6gretiminin oyunlar ile yapilmasinin, 6grencilerin
matematik dersine karsi tutumlarinin ve 6grenmeyi kolaylastirmaya yonelik etkisine iliskin
etkilerini saptamaktir.

Bu amag cergevesinde asagidaki sorulara cevap aranmistir.

1. Oyunun 6grenmeyi kolaylastirmaya yonelik etkisi hakkinda sinif 6gretmenlerinin
gorisleri nelerdir?

2. Oyunun ¢ocuklarin kisisel gelisimlerine etkisine iliskin sinif 6gretmenlerinin gortsleri
nelerdir?

3. Oyunla matematik 6gretiminin 6grencilere katkisina iliskin sinif 6gretmenlerinin goriisleri
nelerdir?

4. Matematik 6gretiminde oyunlara en ¢ok ihtiya¢c duyulan konular ile ilgili sinif
Ogretmenlerinin goriisleri nelerdir?

5. Ogrenme ortaminin oyunla matematik 6gretimine elverisliligine iliskin simf
Ogretmenlerinin disiinceleri nelerdir?
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1.2. Aragtirmanin Onemi

Egitim, bir toplumun gelismesinde en biiylik etkenlerden biridir. Etkin ve kalict bir 6gretim
gerceklestirmek isteniyorsa oOgrencinin ilgisini ¢ekecek, derse aktif bir sekilde katilmasina
olanak taniyan ve 6grencinin sikilmayacag bir sekilde 6gretim yapilmalidir. Ozellikle okula yeni
baslayan 6grenciler siirekli hareket halinde olurlar ve oyun caginda olurlar. Siirekli oyun
oynamak isterler. Bundan dolay1 6grencilerin derslere odaklanmasi zor olabilir. Ancak oyunlarla
bu durum agilabilir. Oyunlar aym1 zamanda cocuklarin gelisimlerini de olumlu yonden etkiler.
Cocuklar oyunlar ile lider olmayi, sorumluluk sahibi olmayi, kazanmayi ve kaybetmeyi
ogrenirler. Dersler oyunlarla birlestirildiginde, oyun ¢aginda olan ¢ocugun ilgisini daha c¢cok
cekebilir ve bu da 6grenmeye ve 6grenmenin kaliciligina yardimci olur. Bazi 6grenciler
matematik dersini soyut oldugu icin anlamakta zorlanabilir ve matematik dersine karsi korku,
kaygi gibi olumsuz tutumlar sergileyebilirler. Bu olumsuz tutumlar da 6grencilerin matematik
dersindeki akademik basarilarin1 olumsuz yénde etkileyebilir. Ogrencinin ilgisini cekmek icin,
derse daha aktif katilimini saglamak icin ve soyut bir ders olan matematik dersini
somutlastirmak icin dersin oyunlarla birlestirilmesi 6nem arz etmektedir. Ayni zamanda oyunlar
ile yapilan 6gretim 6grencinin bilgilerinin daha kalic1 olmasini ve kolay 6grenmeyi saglayacak.
Matematik derslerinde soyut kavramlar fazla oldugu icin 6grenciler anlamakta zorlanabilirler.
Bundan dolay1 da 6grencilerin eglenerek o6grenmeleri icin ve matematik dersini tam
kavrayabilmeleri icin matematik derslerini oyunlar ile 6gretmek alan i¢cin 6nem arz etmektedir.

2. YONTEM
2.1. Arastirmanin Yontemi

Bu arastirma, oyunlarla matematik 6gretimine iliskin oyunun kullanimina ve matematik
dersinde oyunlarin kullanimina iliskin sinif 6gretmenlerinin goriislerini belirlemeye yonelik
nitel bir calismadir. Bu arastirmada nitel arastirma desenlerinden olan durum g¢alismasi
kullanilmistir. Durum c¢alismasi deseninde bir veya birka¢ durumun kendi sinirlari igerisinde
biitlinciil bir sekilde analiz edilmesi amag¢lanmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2018).

2.2, Calisma Grubu

Bu arastirmada amac¢l o6rneklem yontemlerinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi
kullanilmistir. Bu yontem c¢alismaya hem hiz hem de pratiklik kazandirir. Clinkii arastirmaci
kendine yakin olan ayni zamanda erisilmesi daha kolay durumu seger (Yildirim ve Simsek,
2018). Bu calismanin katiimcilarini Elazig ilinde bulunan iki 6zel okul ve iki devlet okulunda
gorev yapan 20 sinif 6gretmeni (10 erkek, 10 kadin) olusturmaktadir.

Tablo 1. Arastirmaya Katilanlarin Cinsiyet Durumlarina, Mesleki Kidemlerine ve Mezun Olduklari
Yiiksekdgretim Tiirtine Gére Dagilimlari

Cinsiyet F
Erkek 10
Kadin 10
Toplam 20
Mesleki Kidem F
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2.3. Verilerin Toplanmasi

Arastrma verileri arastirmacilar tarafindan literatiir incelemesi yapilarak hazirlanmis ve soru
havuzu olusturulmustur. Dokuz sorudan olusan bu soru havuzu akademisyen iki alan uzmaninin
goriisi alinarak incelenmis ve bes soruya indirilerek hazir hale getirilmistir. Arastirmaya katilan
her bir 6gretmene ayr1 ayr1 yari yapilandirilmis goriisme formu verilerek sorulara cevaplar
vermesi saglanmistir. Ogretemenlerin ortalama cevaplama siiresi 18 dakika olmustur. Goriisme
formunda oyunun oOgrenmeyi kolaylastirmaya yonelik etkisi, oyunun c¢ocuklarin Kkisisel
gelisimlerine etkisi, oyunla matematik 6gretiminin 6grencilere katkisi, matematik 6gretiminde
oyunlara en c¢ok ihtiya¢ duyulan konular ve 6grenme ortaminin oyunla matematik 6gretimine
elverisliligine iliskin sorular sorulmustur.

2.4. Verilerin Analizi

Bu arastirmada elde edilen verilerin analizi nitel bir veri analiz teknigi olan icerik analizi ile
yapilmistir. Icerik analizinde amag, toplanan verileri acgiklayabilecek kavramlara ulasabilmektir.
Verilerin kavramsallastirilmasi, daha sonra da mantikh bir sekilde diizenlenmesi, verileri
aciklayan tema veya kavramlarin saptanmasi gerekmektedir (Yildirim ve Simsek, 2018, s. 242).
Arastirmanin giivenirliligini saglamak amaciyla arastirma verileri arastirmaci ve bir alan uzman
olmak tzere iki kisi tarafindan ayri ayr1 yapilmistir. Daha sonra yapilan analizler birlestirilerek
arastirmacl ve uzman tarafindan olusturulan ortak temalar tablolastirilarak sonuglar elde
edilmistir. Kodlayicilar arasindaki i¢ tutarliligi belirlemek amaciyla Miles ve Huberman’in
gelistirmis oldugu formiil kullanilmistir. Tablo 4’te %87,5, Tablo 5’te %88,2, Tablo 6’da %80,
Tablo 7’de %81,8, Tablo 8'de %100 olarak hesaplanmistir.

3. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boéliimde 6gretmenlerin oyunlarla matematik 6gretimine iliskin vermis olduklar cevaplarin
analizleri yapilmis ve tablolar halinde verilerek yorumlanmigtir.
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3.1. Oyunun Ogrenmeyi Kolaylastirmaya Yénelik Etkisi Hakkindaki Ogretmen Goriisleri
Tablo 4. Oyunun Ogrenmeyi Kolaylastirma Etkisi Hakkindaki Ogretmen Gériisleri

Oyunun Ogrenmeyi Kolaylastirma Etkisi

F
Hafizasim gii¢clendirir. 1
Problem ¢6zme becerisini artirir. 1
Dikkat daginikligini 6nler. 2
Yaparak-yasayarak 6grenmesini saglar. 2

Kalic1 6grenmeyi saglar. 10
Cocugun gelisimine katkida bulunur. 1
Eglenerek 6grenmeyi saglar. 8

Arastirmaya katilan o6gretmenler, oyunun kalici 6grenmeye etkisi oldugunu, 6grenmeyi
kolaylastirdigini ve eglenerek 6grenmeyi sagladigini ifade etmislerdir. Bu sonuglara iliskin 6rnek
ifadelere asagida yer verilmistir.

Ornek ifadeler:

0.1. “Dersleri oyunlar yardimi ile égretmek veya konulart oyunlastirarak anlatma &grenmeyi
eglenceli hale getirmenin yani sira daha kalict olmasini da saghyor.” (Eglenerek Ogrenme)

0.2. “Ozellikle ilkokul cagindaki cocuk, oyun caginda oldugu icin derslerde de oyunlastirma ile
dgretme daha kolay ve zevkli hale gelir.” (Eglenerek Ojrenme)

0.3. “Oyun sikiciliktan ve endiselerden arindirir. Tiyatro ve drama da etkili oluyor.” (Eglenerek
Ogrenme)

0.4. “Cocuklarin dikkatini topluyor. Yaparak-yasayarak dgrenme saghyor. Cocugun fiziksel,
zihinsel, sosyal ve duygusal gelisimine ¢ok katkisi oldugunu diistiniiyorum.” (Dikkat daginikligini
onleme, yaparak-yasayarak dgrenme ve gelisime katkida bulunma)

0.5. “Oyun ¢ocuklarin beyninde daha kalict oldugu icin égrenmeyi kolaylastirdigini diistiniiyorum.”
(Kalic1 6grenme)

3.2. Oyunun Cocuklarin Kisisel Gelisimlerine Etkisi Hakkindaki Ogretmen Goriisleri

Tablo 5. Oyunun Cocuklarin Kisisel Gelisimlerine Etkisi Hakkindaki Ogretmen Gortisleri

Oyunun Cocuklarin Kisisel Gelisimlerine Etkisi

Cevrelerinde gordiiklerini oyun ile gelistirir.
Diinyay1 oyun araciligiyla anlamaya g¢alisir.
Gordiigl davranislar: oyuna yansitir.
Kendine giivenir.

Sorumluluk sahibi olur.

Paylasma duygusunu kazanir.

Kendini gerceklestirmesine yardimci olur.
Ifade etme becerisi artar.

Liderlik ozellikleri gelisir.

Kabul etmeyi 6grenir.

Karar verme becerisini gelistirir.

Kurallara uymay1 6grenir.

Esitligi 6grenir.

Sosyallesmesine yardimci olur.

Hayal diinyasini gelistirir.

B Ul R R R B R R DA NDNR R W
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Arastirmaya katilan 6gretmenler, oyunun ¢ocuklarin sosyallesmesine yardimci oldugu, paylasma
duygusunu kazandirdigi, yenme-yenilme duygusunu kabul ettigi ve ifade etme becerisini
gelistirdigini ifade etmislerdir. Bu sonuglara iliskin 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

Ornek ifadeler:

0.1. “Kisisel gelisimlerini olumlu etkiledigini diisiiniiyorum. Cocuklar oyunlar yoluyla kendilerini
daha iyi ifade edebiliyorlar. Sosyal cevrelerinde daha rahat hareket etme yetenegi kazaniyorlar.”
(Sosyallesmesine yardimct olma)

0.2. “Paylasmayi, dostluk kurmayr égrenirler. Kurallara uymay:r ve grup icinde gérev almayi
dgrendiklerini diistiniiyorum.” (Kurallara uyma)

0.3. “Cevrelerinde égrendikleri her tirlii bilgi ve beceriyi oyun icinde yaptiklar1 tekrarlarla
gelistirir ve pekistirir. Cocuklar diinyayt oyun araciligiyla anlamaya ve kavramaya calisir.”
(Diinyayt oyun araciligiyla anlama)

0.4. “Cocugun kisisel gelisiminde oyun etkilidir. Ozellikle giiniimiizde az cocuklu ailelerde ve
cocugun arkadas ve oyun gruplarinin azligindan dolayr ¢cocuk paylasimi, adil davranmayi ve biz
olma duygusunu yeterince kazanamiyor. Oyun, cocugun kisiligine olumlu yédnde etkisi ¢coktur.
Esitlik, adalet, yarista kazanma ve kaybetme duygusunu, arkadashk vb. duygularin gelisimini
olumlu yénde etkiler.” (Kendini gerceklestirme)0.5. “Oyunlar, cocuklarin 6zgiivenini saglar. Cocuk
kendine gtivenir ve kisisel gelisimine olumlu yansimalar yapar. Oyun oynamak icin arkadas edinir.
Arkadasgsiz oyun diisiintilemez. Oyun=arkadas=paylasmak. Bunlar en giizel duygulardir.” (Kendine

gliven, sosyallesmesine yardimci olma)

3.3. Oyunla Matematik Ogretimi Hakkinda Ogretmen Gériisleri

Tablo 6. Oyunla Matematik Ogretimi Hakkinda Ogretmen Gériisleri

Oyunla Matematik Ogretimi

Kalic1 6grenmeyi saglar.

Kolay 6grenmeyi saglar.

Matematik 6gretimi icin sadece oyun yeterli degildir.
Eglenerek 6grenmesini saglar.

Matematik 6gretiminde kesinlikle gereklidir.

Matematik dersine karsi korku ve kaygilarini giderir.

Gilinliik hayatta pratiklik saglar.

Matematik dersinde egitsel bilgisayar oyunlar1 kullanilmalidir.

= NSRRI

[EEN

Arastirmaya katilan 6gretmenler, oyunun matematik 6gretiminde kalic1 ve kolay 6grenmeyi
sagladigini ifade etmislerdir. Bu sonuglara iliskin 6rnek ifadelere agsagida yer verilmistir.

Ornek ifadeler:

0.1. “Oyunsuz matematik egitimi diisiinemiyorum. Bana bile cok sikici geliyor ki, cocuklar
diisiinemiyorum. Ilkokulda oyunsuz matematik dersi yapmak isinizi iki kat daha yorucu yapar.
Matematik dersi yaparken sinifta c¢ocuklar oyun oynadiklarini zannederken bircok sey
dgreniyorlar.” (Eglenerek 6grenme)

0.2. “Cok eglenceli olacagini diistiniiyorum fakat yeterli gelmez. Ciinkii giiniimiiz sartlarinda sinav
sistemine gére dgretim yapan bir egitim programimiz var.”(Sadece oyunun yeterli olmamasi)
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0.3. “Oyunla matematik G6gretimi cocugun korku ve kaygilarini gidermede yardimci olur.
Matematigi 6grenememe korkusunu yenmeye yardimci olur.”(Korku ve kaygi giderme)

0.4. “Kazamimlarin en énemli (kritik) noktalarini oyunla égretmek cocugun zihninde daha kalici
olur. Ayrica pratiklik acisindan olumlu etki saglar.” (Kalict 6grenme)

0.5. “Matematik soyut bir konudur. Illkégretim ¢aginda bir cocuk somut islemler dénemindedir.
Oyun ile égretilen matematik kalici ve anlamli olur.”(Kalici 6grenme)

0.6. “Matematik zihni yordugu icin karmasik bir hal alir cocuk icin. Oyun burada devreye girmekte
ve zoru kolaya cevirmektedir.” (Kolay 6grenme)

3.4. Matematik Ogretiminde Oyunlara Ihtiya¢ Duyulan Konular Hakkinda Ogretmen
Goriisleri

Tablo 7. Matematik Ogretiminde Oyunlara Ihtiyac Duyulan Konular Hakkinda Ogretmen Gériisleri

Matematik Ogretiminde Oyunlara ihtiya¢c Duyulan Konular F

[EEN
(e}

Dort islem
Uzunluk 6l¢gme
Ritmik sayma
Kesirler

Zamani 6lcme
Simetri

Geometrik cisimler
Agirlik 6lcme

Sivi 6l¢me

= W R RN U DD

Arastirmaya katilan 6gretmenler, oyunlara en ¢ok dort islemi ve kesirler konusunu kavratmak
icin ihtiyac duyduklarini ifade etmislerdir. Bu sonuglara iliskin 6rnek ifadelere asagida yer
verilmistir.

Ornek ifadeler:

0.1. “Kesinlikle oyunlara ihtiyac duyuyoruz. Dért islemin tamaminda (alisveris, fatura édemeleri
vs.), uzunluk élgiileri, kesirler, agirlik élgtileri. Kisacast matematik dersi demek oyun demektir.”
(Dort islem, uzunluk 6lcme, kesirler, agirlik 6lgme)

0.2. “Kazammlarin kritik noktalarinda ve pratiklikte ihtiyac duyuyorum. Toplama, citkarma,
carpma ve bélmede ihtiyac duyuyorum. Ayrica saat, kesirler ve simetri konularinda oyun ciddi
anlamda kolaylik saglyor.” (Dért islem, zamani 6lgme, kesirler, simetri)

0.3. “Kesinlikle ihtiyac duyuyorum. Ritmik saymalarda, dért islem becerilerinde ve diger konularda
cokca faydalaniyorum.” (Ritmik sayma, dért islem)

3.5. Ogrenme Ortaminin Oyunla Matematik Ogretimi icin Elverisliligi Hakkinda Ogretmen
Goriusleri

Tablo 8. Ogrenme Ortaminin Oyunla Matematik Ogretimi Icin Elverisliligi Hakkinda Ogretmen
Gértigleri

Ogrenme Ortaminin Oyunla Matematik Ogretimi icin Elverisliligi F
Elverisli hale getirmeye calisiyoruz. 7
Ogrenme ortami her konu icin yeterli degildir. 3
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Elverislidir. 4
Yetersizdir. 5

Arastirmaya katilan 6gretmenler, 6grenme ortamini oyunla matematik 6gretimi icin elverisli
hale getirmeye calistiklarini ifade etmislerdir. Bu sonuglara iliskin 6rnek ifadelere asagida yer
verilmistir.

Ornek ifadeler:

0.1. “Her matematik konusu icin yeteli degildir. Ornegin; swvilari 6lcmek icin kullanilan malzemeler,
metre bilgisi icin, kesirler icin vb. konular icin okuldaki sinif disinda baska 6grenme ortamlarina
mutlaka ihtiyag vardir. Agirlik élgiileri dgretilirken bir market veya bakkala gidilerek Ggretim
yapilmasi veya sinifta bu ortamin olusturulmast icin yeterli zaman ve ortam verilmesi bu sartlarda
zor.” (Yetersiz)

0.2. “Ogretmenin rolii kavramlari vermek degil; égrencinin kendi kendine bulabilecegi bir 6grenme
ortami olusturmaktir. Ogretimi materyallerle cekici hale getirmelidir. Ojrenme ortamu elverisli
olmasa da égretmen, o ortami zaman zaman hazirlayabilmeli.” (Elverisli hale getirmeye ¢alisma)
0.3. “Elbette degil ama ¢ocuklarla ortami elverisli hale getirmeye calisiyoruz ya da farkli ortamlara
giderek baslangi¢ yapiyoruz.” (Elverisli hale getirmeye calisma)

0.4. “Okullarimiz oyun oynayarak égrenmek icin cok uygun degil. Siniflar sira ve masa diizenine
sahip.” (Yetersiz)

4. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Arastirmanin bu béliimiinde, elde edilen verilere dayanarak ulasilan sonuclara deginilmis, bu
sonuglar cercevesinde matematik O0gretiminin oyunlar yardimi ile yapilmasina dair bazi
Onerilere yer verilmistir.

4.1. Tartisma ve Sonuglar
4.1.1. Oyunun égrenmeyi kolaylastirmaya yénelik etkisine iliskin sonug¢lar ve tartisma

Bu boéliimde oyunun 6grenmeyi kolaylastirmaya yonelik etkisine iliskin sonuglara yer verilmistir
ve tartisiimistir.

Ozel okulda ve devlet okulunda gérev yapan égretmenler ile yapilan gériismeler sonucunda,
oyunun egitim ve 6gretime ¢ok biiyiik bir katkis1 oldugu ortaya ¢ikmistir. Oyunun 6grenmeyi
kolaylastirma etkisi hakkindaki 68retmen goriislerinden elde edilen verilerden yola ¢ikilarak
ozetle; oyunun kalici 68renmeye etkisi oldugunu, 6grenmeyi kolaylastirdigini ve eglenerek
0grenmeyi sagladigini ifade etmislerdir.

Yapilmis olan ¢alismalar incelendiginde Kaptan ve Korkmaz (1999) oyun ¢aginda olan bir cocuk
oyunlar ile 6gretim yapildiginda daha kolay bir sekilde 6grenebilir. Derslerin konu alanlarina
uygun bir sekilde diizenlenen oyunlarin daha 6gretici neseli olacagini, Tugrul (2002) “Erken
Cocukluk Déneminde Ogrenmeyi ve Ogretimi Kolaylastiran Ozellikler” bashikli ¢alismasinda
oyunun ¢ocuklarin ilgisini ¢eken bir etkinlik oldugunu ve oyunlarla 6gretim ¢ocuklarin ilgisini
cektigi icin daha kolay bir 6grenme gercgeklesecegini ifade etmektedir. Ayrica ¢ocuklarin oyun
oynarken problemleri ¢ézdiiklerini, yeni ¢6ziim Onerileri gelistirdiklerini ve bilgilerini ortaya
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cikardiklarimi, Tural (2005) “Ilkégretim Matematik Ogretiminde Oyun ve Etkinliklerle Ogretimin
Erisi ve Tutuma Etkisi” baslikli calismasinda, oyunlarin daha somut ve daha gorsel oldugu icin
o6grenmeyi kolaylastirdigini ve ayni1 zamanda bilginin kalic1 olmasinm sagladigini, Biriktir (2008)
“llkégretim 5.S1mf Matematik Dersi Geometri Konularinin Verilmesinde Oyun Yénteminin
Erisiye Etkisi” baslikli calismasinda, 68retim yapilirken canlandirma olmadan ya da 6grencinin
ilgisini cekmeden anlatilmaya calisilirsa 6grenci her zamanki gibi klasik bir sekilde dersin
islenecegini dislinlip alicilarim1 kapatabilecegini; ancak oyun yontemiyle beraber yapilan
o0gretim etkinliginin 6grencinin ilgisini ¢ekecegini ve karsilasacagi herhangi bir problemle
ylizlestirebilecegini, Hanbaba ve Bektas (2011), “Oyunla Ogretim Yénteminin Hayat Bilgisi Dersi
Basarisi ve Tutumuna Etkisi” adli ¢alismalarinda, ¢ocuk i¢in bu kadar 6nemli olan oyunun egitim
ve O0gretim siirecinde de kullanilirsa 6grenmenin kolay ve hizli olacagini ifade etmislerdir ve bu
gortslerin bizim bulgularimizla benzer bulgular oldugu goérilmektedir.

4.1.2. Oyunun ¢ocuklarin kisisel gelisimlerine etkisi hakkinda sonuglar ve tartisma

Bu béliimde oyunun ¢ocuklarin kisisel gelisimlerine etkisine iliskin sonuclara yer verilmistir ve
tartisilmistir.

Oyunun cocuklarin kisisel gelisimlerine etkisi hakkindaki 6zel okulda ve devlet okulunda gérev
yapan Ogretmen goriislerinden elde edilen verilere gore; biiyiik cogunlugu oyunun c¢ocuklarin
sosyallesmesini sagladigini ifade etmislerdir. Ayni1 zamanda ifade etme becerisinin ve paylasma
duygusunu kazanacaklarini ifade etmislerdir.

Yapilmis olan ¢alismalar incelendiginde; Dénmez (2000)’den aktaran Giirpinar “Fen Bilimleri
Ogretiminde Egitsel Oyun Destekli Ogretim Uygulamalarinin Ogrenme Uriinlerine Etkisi” bashkl
¢alismasinda, oyunun Kisiligin gelismesinde, olusmasinda ve ruhsal gelisiminde 6nemli etkisi
oldugunu ifade etmistir. Cocuklarin oyunlar ile mutluluk, hiiziin, sevgi gibi duygulan
o0grenecegini belirtmistir. Ayrica cocugun oyunlar ile duygularini kontrol edebilecegini, kendine
olan giliveninin artacagini ve sorumluluk almay1 6grenecegini, Gokcen (2009) ise “Ortak Bolenler
ve Katlar Konusunun Oyun ile Ogretiminin Basariya Etkisi” baslikh c¢alismasinda oyunun,
yetiskinler icin zaman kaybi1 ve sadece eglenmeleri i¢in bir arac¢ olarak gortilse de ayn1 zamanda
¢ocugun zihinsel, bedensel ve duyussal gelisiminde de oldukc¢a etkili oldugunu ve oyunlar ile
¢ocugun c¢evresinde bulunan Kkisiler ile iliski kurmasi, duygularini ve diislincelerini ifade
edebilmesi, eglenmesi ve problemleri ¢6zebilme becerilerini gelistirdigini, Korkmaz (2009)’dan
aktaran Unal “Cocuk Gelisiminde Oyun Alanlarinin Yeri ve Onemi” bashkl calismasinda ise oyun
oynayan c¢ocuklarin rekabet duygularinin gelisecegini ve eglenecegini ifade etmistir. Oyun
oynayan cocuklarin hayat ile ilgili bilgileri deneyimleyecegini ve bu bilgilerin de daha sonradan
fen, matematik ve dil gibi alanlarin yolunu acacagini, Bilgin (2010) “Ilkogretim 6. Simf
Ogrencilerine Basketbol Oyun Kurallar1 Ogretiminde Oyunla Ogretim Teknigi Kullanilmasinin
Ogrenmeye Olan Etkisinin Incelenmesi” balikh calismasinda, oyunun ¢ocugun gelisimini bircok
yonden etkiledigini belirtmistir. Oyun oynarken g¢ocuklarin kazanma ve kaybetme duygularini
O0grenecegini, viicutlarinin esneklik kazanacagini, arkadaslariyla iletisim halindeyken yeni
kelimeler 06grenecegini, siirekli dusiintip taktikler gelistirecegini ve yaratici diisiinme
becerilerini gelistirecegini, Celik ve Sahin (2013) yapmis olduklar1 “Spor ve Cocuk Gelisimi”
baslikli ¢calismada oyunlar ile ¢cocuklarin bedenlerini taniyabildiklerini, yeteneklerinin farkina
varmasini saglayacagini ve bunlara ek olarak yardimlasmayr ve sorumluluk almayi
égreneceklerini, Arslan (2016) ise “Oyun Destekli Ogretimin 5. Sinif Temel Geometrik Kavramlar
ve Cizimler Konusunun Ogretiminde Ogrencilerin Basarisina Etkisi” bashkli calismasinda ise
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oyun oynayan bir cocugun problem ¢ézme yeteneklerinin artacagini, bir sorun karsisinda yeni
¢6zUm Onerileri getirebilecegini, oyun oynarken kazandigl yetenekleri giinliik hayatina
aktararak kullanabilmesini ve bunlara ek olarak diisiincelerini ifade edebilmesini, dil
becerilerinin gelisecegini ifade etmislerdir ve bu bulgularin bizim bulgularimizla benzer bulgular
oldugu goriilmektedir.

4.1.3. Oyunla matematik égretimine iliskin sonuglar ve tartisma

Bu boliimde matematik 6gretiminin oyunlarla yapilmasina iliskin sonuclara yer verilmistir ve
tartisilmistir.

Oyunla matematik 6gretimi hakkinda 6zel okulda ve devlet okulunda gérev yapan 6gretmenlerin
goruslerinden elde edilen verilerden yola ¢ikilarak; oyunun matematik 6gretiminde kalic1 ve
kolay 6grenmeyi sagladigini ifade etmislerdir.

Yapilmis olan ¢alismalar incelendiginde Shi (2003)’den aktaran Altunay (2004) “Oyunla
desteklenmis matematik 68retiminin 68renci erisisine ve kaliciliga etkisi” baslikli calismasinda
ise matematiksel terimlerin voleybol oynanarak oOgretilebilecegini ifade etmistir. Voleybol
oyununun bazi kurallarn ile esitlik, olasilik gibi konularin anlatilabilecegini 6rnekler vererek
gostermistir. Bu tiir etkinliklerin Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirdigini,
matematiksel kavram veya terimleri daha iyi anlayabileceklerini, Tural (2005) ise yaptig1 bir
calismada oyunlarla 6gretim sayesinde 6grencilerin matematik dersine karsi korku ve kaygisinin
azaldigim1 ve derse karsi daha ilgili olduklarimi ifade etmistir. Ayrica oyunlar sayesinde
O0grencinin derste aktif olacagimi ve derse karsi ilgisini kaybetmeyecegini, Kilic (2007)
“llkégretim 1.Smif Matematik Dersinde Oyunla Ogretimde Kullanilan Odiillerin Matematik
Basarisina Etkisi” adli ¢alismasinda elde ettigi verilerden yola ¢ikarak oyunlarla matematik
o0gretiminin geleneksel yontemlere kiyasla daha yiliksek basari getirdigini ve oyunlar ile birlikte
odiillerin olmasinin da olumlu bir etkisinin oldugunu, Cevik, Diizgiin ve Oztas'in (2016) yapmis
olduklar1 ¢alismada “Hanoi Kulesi” ad1 verilen bir oyunu kursta uyguladiklarinda hafif zeka
geriligi olan Ogrencilerin basari testi puanlarinda artis oldugunu ve matematik dersindeki
basariy1 arttirdigini, Erdogan, Cevirgen ve Atasay (2017) yapmis olduklari “Oyunlar ve
Matematik Ogretimi: Stratejik Zekd Oyunlarimin Siniflandirilmasi” adh calismada stratejik zeka
oyunlarinin da matematik 6gretimi acisindan faydali olacagini ve Boz (2018) yapmis oldugu
“llkokul 4. Simf Matematik Dersinde Oyunla Ogretim Yénteminin Akademik Basariya Etkisi”
baslikli calismasinda ¢ocuklarin matematik dersinin zor oldugunu disiindiigiinii ve bu durumu
asmak icin de oyunlarla 6gretim yapilmasi gerektigini ifade etmistir. Oyunlar ile yapilan
matematik derslerinin daha eglenceli olacagini ve o6grencilerin basarma duygusunu
hissedecegini belirmislerdir ve bu arastirmalarin bulgular ile bizim bulgularimizin benzer
oldugu goriilmektedir.

4.1.4. Matematik égretiminde oyunlara ihtiya¢ duyulan konular hakkinda sonuclar ve
tartisma

Bu bolimde matematik Ogretiminde oyunlara hangi konulara ihtiya¢ duyulduguna iliskin
sonuclara yer verilmistir ve tartisiimistir.

Ozel okulda ve devlet okulunda gorev yapan dgretmenlerin goriislerinden elde edilen verilerden
yola c¢ikilarak; oyunlari en ¢ok “dort islem” ve “kesirler” konularini anlatmak icin ihtiyag
duyduklarini ifade etmislerdir.
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Yapilmis olan ¢alismalar incelendiginde Tural’dan (2005) aktaran Firat (2011) yapmis oldugu
“Bilgisayar Destekli Egitsel Oyunlarla Gergeklestirilen Matematik Ogretiminin Kavramsal
Ogrenmeye Etkisi” adli calismasinda, oyunlarla gerceklestirilen 6gretim faaliyetinin 6grencilere
dort islem, ritmik saymalar ve dogal sayilar konusunda beceri kazandirmak yoéniinden
geleneksel 6gretim yonteminden daha etkili olabilecegini, Dinger (2008) yapmis oldugu
calismada ilkégretim okullarinda matematik oyunlarini miiziklendirilmis bir sekilde deney
grubuna yapmistir. Carpim tablosu, uzunluklar1 6lgme, geometrik cisimler ve sivilar1 6lgme
konularini deney grubuna miiziklendirilmis matematik oyunlar1 ile anlatilmistir. Kontrol
grubuna ise geleneksel anlatim yontemi ile anlatilmistir ve bu arastirma sonucunda
miiziklendirilmis sekilde matematik oyunlarinin 6grencinin akademik basarisini ve derse karsi
olan ilgisini arttirdigini, Aksoy ve Kaleli'nin (2011) yapmis olduklar1 “Kesirler Konusunda
Uygulanan Oyun Destekli Ogretimin Altinci Sinif Ogrencilerinin Matematige Yonelik Tutumlarina
Etkisi” adli ¢alismalarinda deney grubuna oyunla 6gretim, kontrol grubuna ise geleneksel
yontemlerle kesirler konusu 0gretme amacglanmistir ve deney grubuna Kkesirler konusunu
kavratacak dort oyun oynatilmistir. Bu calismanin sonunda deney grubunda olan égrencilerin
tutumlarindaki gelisimin kontrol grubunda olan 6grencilere kiyasla daha fazla oldugunu ifade
etmiglerdir. Ayni zamanda “Ilkégretim 1., 2. ve 3. Simf Ogrencilerinin Matematikte Dért Islem
Konusunda Yasadig1 Zorluklar ve Céziim Onerileri” baglikh bir ¢alismada, dért islemin genellikle
sikic1 goriildiiglini ve bundan dolay1 da aktif 6grenme ortamlarinin olusturulmasi gerektigini,
¢ocuklarin giinliik hayatlarinda dort islemi kullanmalarina olanak taninmasi gerektigi (Kubang,
2012, s. 228) ifade edilmistir ve aktif 6grenme ortamlar1 da egitsel oyunlarla saglanabilir. Bu
bulgular ile bizim ¢alismamizin bulgularinin benzer oldugu goriilmektedir.

4.1.5. Ogrenme ortaminin oyunla matematik égretimine elverigliligine iliskin sonuclar ve
tartisma

Bu béliimde 6grenme ortaminin oyunla matematik 6gretimine elverisliligine iliskin sonuglara
yer verilmistir ve tartisiimistir.

Ogrenme ortaminin oyunla matematik 6gretimi icin elverisliligi hakkinda devlet okulunda ve
ozel okulda gorev yapan O6gretmenlerin goriislerinden elde edilen verilerden yola ¢ikilarak;
genellikle 6grenme ortamini elverisli hale getirmeye ¢alistiklarini ifade etmislerdir.

Yapilmis olan c¢alismalar incelendiginde Kuru (2014) yapmis oldugu bir calismada 8.sinif
ogrencilerinin matematik dersinde yasadiklar1 6grenme giicliigli ve bu 6grenme gii¢liigiiniin
sebeplerini belirlemeyi amaglamistir. Bu arastirmada 6grencilerin en ¢ok geometrik cisimler,
karekokli sayilar, iisli sayilar, esitsizlik, 6zdeslikler ve carpanlara ayirma gibi konularda
o0grenme giicliigii yasadiklar1 ortaya c¢ikmistir ve bu 6grenme gii¢liigliniin yasanmasinin
sebeplerinden biri olarak 6grenme ortaminin oldugunu (Aktaran Ocakbasi, 2019, s. 35), Caglar
ve Kocadere (2015) ise yapmis olduklar1 “Cevrimici Ogrenme Ortamlarinda Oyunlastirma”
baslikli calismada 6grencinin dersi 6grenme istegini arttirmak ve eglenecegi bir 6grenme ortami
olusturmak i¢in oyunlarin kullanilabilecegini, Erdem (2015) “Zenginlestirilmis Ogrenme
Ortaminin Matematiksel Muhakemeye ve Tutuma Etkisi” baslikli ¢alismasinda egitsel oyunlar,
somut materyaller, karikatiirler ve bilgisayar destekli uygulamalar kullanarak olusturdugu bir
0grenme ortaminda 6grencilerin eglendigini ve dolayisiyla 6grencilerin derse aktif katiliminin
saglandigini, bir calismada oyun tabanli 6grenme ortamlarinda Ogrencilerin birbirleriyle
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kurdugu iletisim ile oyun oynanirken c¢esitli problem ¢ozme stratejileri gelistirebildikleri
(Sawyer, Rowe, Azevedo, ve Lester, 2018, s. 229), Bayram ve Caliskan (2019) ise yapmis
olduklar1 “Sosyal Bilgiler Dersinde Kullanilan Oyunlastirilmis Yaratici Etkinlikler” baslikli bir
calismada anlamli 6grenmeyi gerceklestirmek icin 68renme ortamlarinda oyunlarin olmasi
gerektigini ifade etmislerdir. Bu calismalar ile bizim ¢alismamizin bulgularinin benzer oldugu
gorilmektedir.

4.2. Oneriler

Yapilan ¢alisma ve 6gretmenlerin goriislerinden elde edilen veriler dogrultusunda su 6neriler
verilebilir:

1. Matematik dersinin daha kalici olmasi ve kolay 68renilmesi i¢cin oyunlar ile 6gretime yer
verilebilir.

2. Oyunlarin matematik dersinde daha fazla kullanilmasi i¢in ders kitaplarinda ve yardimci
kitaplarda oyunlarla matematik 6gretimine yer verilebilir.

3. Oyunlar ¢ocuklarin gelisimlerini ¢ok etkiler. Cocugun aktif katiimini saglayacak, iletisim
kurma becerisini gelistirecek ve sosyallesmesini saglayacak etkinliklere yer verilebilir.

4. Oyunla matematik 6gretiminin akademik basariya ve 6grencinin kisisel ve sosyal
gelisimlerine etkisini incelemek i¢in bu alanda yapilan ¢alismalar ¢ogaltilabilir.

5. Bircok cocugun matematik dersine karsi korku, kaygi gibi olumsuz duygular1 vardir.
Bunu en aza indirgemek i¢in cocugun eglenerek 6grenmesi saglanabilir.

6. Cocugun ¢6ziim odakl ve kolay karar veren bir birey olarak yetismesi isteniyorsa giinliik
hayattan 6rnekler verilebilir.

7. Arastirmacilar matematik dersinde kullanilabilecek oyunlara iliskin arastirmalar
yapabilirler.

8. Matematik dersi disinda diger dersleri icin de oyunlar ile yapilan 6gretimin akademik
basariya etkisi lizerinde arastirma yapilabilir.
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