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MODANIN DiJiTAL GELECEGi: 3 BOYUTLU GiYSILER, METAVERSE VE NFT
THE DIGITAL FUTURE OF FASHION: 3D CLOTHES, METAVERSE AND NFT

Hale Yilmaz', Mine Ceranoglu

Oz

Dijital kimlik ve sanal estetigin ifade edilebilecegi “Metaverse”; insanlarin is imkani bulabilecegi, 3
boyutlu giysiler tasarlayabilecegi, Ulke-sergi gezebilecegi ve bizzat icerisinde aktif olabilecegi sanal bir
evrendir. Metaverse, ayni zamanda gergek diinyayl tamamlayan ve insanlarin giin gectikge ilgisinin arttig
kesfedilmeye acik yeni bir platformdur. Metaverse’iin ekonomi bilesenlerinden biri olan NFT, dijital
varliklarin essiz ve tek kopyasidir ve benzersiz bir kriptografik anahtara sahiptir. Teknolojiyi takip eden
sirketler, hayatta kalmak ve rekabeti artirmak icin Metaverse evrenine giris yaptigina dair agiklamalar
yapmaktadir. Metaverse evrenine ¢abuk adapte olabilen alanlardan biri de moda sektoéridir. Moda
diinyasinda blyiik ve 6nci markalar; 6zgiin, 3 boyutlu avatarlarini ve dijital varliklarini birden fazla sanal
platform, video oyunlari ve uygulamalar icin olusturmaya baslamistir. Calismada amag; 6nci moda
markalarin sanal gergeklik sunan “Metaverse” evreninde yer alabilmek icin uyguladiklari degisiklikleri ve
gelismeleri 6rnekler Gzerinden incelemektir. Bu amagla galismada; Metaverse evreni ile ilgili glincel
kaynaklardan elde edilen bilgilerin derlendigi betimleyici bir arastirma yapilmistir. Calisma sonunda;
moda alanindaki markalarin Metaverse evreninde yasadigl yeni deneyimler ile tasarlama, liretme, sunma
ve pazarlama seklinin degismeye basladigi gorilmustar.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, Moda, NFT, Sanal Gergeklik, 3 Boyutlu Giysi.

Abstract

“Metaverse”, which provides a platform for digital ID and virtual aesthetics to be expressed, is a
conjectural universe that people can find a job, design 3d clothes, visit countries — exhibitions and be
personally active within. Metaverse is also a platform new field bringing the real world to completion
and arousing more attention day by day. NFT, one of the economics components of the Metaverse, is a
unique and unique copy of digital assets and has a unique cryptographic key.

Companies following up the technological developments declare to be entering into the Metaverse in
order to survive and increase competition. One of the fields quickly adaptable to Metaverse is fashion
industry. Major and pioneering fashion brands have already started designing unique 3d avatars and
digital assets for multiple virtual platforms, video games and applications.The purpose of the study is to
examine the alterations and evolvements applied by pioneering fashion brands to be located in
Metaverse, which is providing a virtual reality, through exemplifications. With this object in our mind, a
descriptive study is presented compiling data gathered from up to date resources. Consequently, shifts in
the methods of designing, producing, presenting and marketing are observed, through the experiences
gained by fashion companies within Metaverse.
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1. Giris

Teknolojinin hizla ilerlemesi ile yeni bir diinya diizenine gectigimiz glinlerde Metaverse
terimi; ilk kez Neal Stephenson tarafindan 1992 yilinda kullaniimistir. Stephenson, yazdigi
bilimkurgu kitabinda Metaverse kavramini bliylk, sanal bir ortam olarak tanimlamigtir. Yakin
gelecekteki sanal evrene isaret eden Metaverse ile dijital ve fiziksel dinyanin bir arada
sunuldugu, insanlarin sahip olduklari avatarlari ile giris saglayabildigi bir paralel evren tasvir
edilmektedir. Sunulan bu sanal platform; fiziksel olarak birlikte olmadan topluluk hissini

yasamak, paralel bir hayat deneyimi sunmayi amaglamaktadir.

Metaverse evreninde blok zinciri (blockchain), kripto para, sanal gerceklik (Virtual
Reality / VR), arttiriimis gerceklik (Augmented Reality / AR), NFT (Non-Fungible Token), gibi
teknolojiler birbirini etkilemektedir. Metaverse kavraminin anlasilabilmesi icin ilk olarak blok
zincirinin ne oldugunun bilinmesi gerekmektedir. Beck (2018:55)’ e gore blok zinciri, agdaki cok
sayida digum tarafindan givenli ve tutarh islemlerin yapilmasini saglayan bir veri tabanidir.
Blok zinciri, merkeziyetsiz bir sistemdir. Yani yapilan her islem, yapilan her islem bilgisinin
agdaki katiimcilar tarafindan kaydedildigi ve paylasildigi dagitiimis bir veri yapisidir' (Tanriverdi
ve digerleri, 2019:204). Blok zincirinin ilk parasi “bitcoin”dir ve bitcoin bir token’dir (jeton).
Bitcoin’den sonra en blyilik piyasa degerine sahip para birimi Ethereum g¢ikmistir. Ethereum
(EHT) blok zincirinin kurumsal kripto para birimi ise Ether’dir. Bitcoin ve Ethereum disinda da

piyasada bircok token bulunmaktadir.

Sanal gergeklik, katihmcilarina gercekmis hissi veren, bilgisayarlar tarafindan yaratilan
dinamik bir ortamla karsilikli iletisim olanagi taniyan, 3 boyutlu bir benzetim modelidir
(Bayraktar ve Kaleli, 2007:253). Artirilmis gerceklik ise gercek diinya ve g¢evrenin, bir bilgisayar
tarafindan Uretilen; gorintd, ses ve grafik 6geleri ile gercek zamanli olarak zenginlestirilerek
degistirilmesidir (Bozat ve Dedelioglu, 2018:630). Sanal gerceklik ve artiriimis gergeklik

teknolojileri genel bir ifade ile kisiye yeni ve sanal bir platform sunmaktadir.

! Nakamoto, S. (2018). Bitcoin: A Peer-to-Peer Electronic Cash System, http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/

summary?doi=10.1.1. 221.9986, Erisim tarihi: 20.01.2022.
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NFT (Non-Fungible Token/takas edilemez jeton), blok zinciri lzerinde depolanan
benzersiz dijital bir varliktir. NFT, bir dijital varligin benzersiz bir kriptografik anahtara sahip,
essiz ve tek kopyasi anlamina gelmektedir. Bir nevi dijital ortamda miilkiyet hakki tescillenmis
dijital varliklardir.> Markalarin tescilli riin satisi yapmalarina imkan saglayan NFT
teknolojilerinin gerektirdigi bilgi islem glcl, beraberinde muazzam o&lgllerde enerji

harcamasina neden olmaktadir.

Metaverse fikrini benimseyen kimi sektorlere bakildiginda; oyun ve sinema sektori basi
cekerken Samsung, Walmart, Facebook gibi dev sirketlerin Metaverse’ e adapte olmak igin
onemli yatirimlar yaptigr gorilmektedir. Ayrica bu yeni evren; Sanal Emlak Uzmani, Risk
Yonetimi Uzmani, Blokchain Uzmanlari ve Gelistiricileri, Dijital Dedektif, Dijital Satis Uzmani,
Siber Giivenlik® gibi yeni mesleklerin de ortaya cikmasini saglamistir. Agca ve Kozbekgi
Ayranpinar (2021:2) da bir¢cok alanda oldugu gibi moda ve tekstil sektorlinde, 6zellikle tasarim
ve pazarlama asamalarinda cesitli etkilesim olanaklari yarattigini ve bu deneyimlerin alani

motive ettigini belirtmektedir.
2. Metaverse ve NFT’nin Giiniimiizde Etkiledigi Alanlar

Bilisim teknolojisi; “The Next Big Thing” olarak da bahsedilen “Siradaki Devrimsel
Teknolojik Gelisme”, 90’larin sonunda internet, 2000’lerde sosyal medya, 2010’lu yillarda dijital
para birimleri yani kripto paralar® ve giiniimiizde ise tiim evrenlerin ic ice gecebildigi, 3 boyutlu

VR gozliklerle dahil olabilecegimiz bir sanal evren olarak gelismeye devam etmektedir.

Metaverse, meta (6tesinde) ve universe (evren) kelimelerinden tiretilmistir ve “dijital
blylk patlama” olarak betimlenmistir. Metaverse, ticaret ve eglencenin 6tesinde sanal

topluluklar yaratmaya olanak taniyan bir 3 boyutlu sanal alandir ve kullanicilarin avatarlari

2 Dagli, i. (2021). Nft iktisadi Bir Balon Mu Yoksa Dijital Varliklarin Gelecegi Mi? Kripto Paralarin Ardindan Hizla
Buylyen Nft Piyasalar, https://www.researchgate.net/publication/355486590_  NFT_IKTISADI_BIR_BALON_
MU_YOKSA_DUITAL_VARLIKLARIN_GELECEGI_MI_KRIPTO_PARALARIN_ARDINDAN_HIZLA_BUYUYEN_NFT_PIYASALA
RI, Erisim tarihi: 15.01.2022.

Sozcd, (2022). “Iste  metaverse ile birlikte hayatimiza girecek meslekler” https://www.
sozcu.com.tr/2022/ekonomi/iste-metaverse-ile-birlikte-hayatimiza-girecek-meslekler-6920399/, Erisim tarihi:
04.02.2022.

4 Midas, (2021). https://www.getmidas.com/midasin-kulaklari/midas-bakisi-metaverse-yatirimi-ve hisseleri-1-

bolum-p 4521?utm_source=google&utm_medium=search&utm_c ampaign=GG_S earch _Mix_Mix_ Website Traffic_
Website_none_Metaverse&gclid=CjwKCAiAvOeQBhBkEiwAxutUVH22sRIMOc2302cs2SZpjfAN4d0-XXKthIN5vg
RYPXou_w16Y33XaRoC43MQAvVD _BwE, Erisim tarihi: 20.11.2021.
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aracihg ile etkilesime gecebildigi yeni nesil bir internet konsepttir (Duan, vd., 2021:153; Ko, vd.,
2021:331; Lee ve digerleri, 2021:5; Lee, 2021:72; Seok, 2021:13; Kus, 2021:245).

Metaverse; alis-veris, finans, is, eglence, sanat bilesenlerini icinde barindirabilmesi
acisindan olduk¢a merak uyandiran bir sanal evrendir ve hem bireysel hem de kolektif olarak
hizla insa edilmektedir. Her sektoérin kendi kaynaklarina, icerigine, kendi is modeline (oyun,
eglence, moda, hukuk gibi) gore tasarlanacak farkli deneyimlerin olmasi; genel anlamda
internetin merkeziyetgi yapisinin aksine merkeziyetsiz bir yapiya sahip olan Metaverse evrenini

ozel kilmaktadir.

Metaverse evreni ile ilgili yatirnmlar ve yeniliklerden bahsedecek olursak; en dikkat
ceken isimlerden biri Mark Zuckerberg'dir. Zuckerberg, bu evrenin gelecegi konusunda ciddi
yatirimlar yaparak, calismalarinin odagini bliyik olciide Metaverse evrenine kaydirmistir. Bu
evrenin gelecegine olan inancini 2014 yilinda VR (Virtual Reality) gozlikler yapan bir sirket olan
“Oculus VR”I biinyesine almasiyla gosteren Zucerberg; Facebook’un Connect 2021 konferansi
ile Metaverse’e gecislerini resmi olarak duyurmustur. ° Bir sosyal medya agi olan “Facebook”un
adini “Meta” (Gorsel 1) olarak degistirdigini duyuran Zuckerberg, bu yeni evrenin insa edilmesi
hakkinda; “Metaverse'lin bugiin var olan her seyden daha iyi sosyal deneyimler
sadlayabilecegine inaniyoruz ve enerjimizi onun potansiyeline ulasmasina yardimci olmaya
adayacagiz’ seklinde ifade etmektedir®. Diinyanin farkli alanlarindan dijital avatarlari ile
ekiplerin baglanti kurabildigi, isbirligi yaptigi ve birlikte fikir Grettigi bir VR alani olan “Horizon

Workrooms (beta)” (Gorsel 2) Facebook (Meta)’ un sundugu Metaverse girisimlerinden biridir.”

o0 Meta

Gorsel 1. Facebook’un yeni logosu “Meta”, Facebook (Meta) Resmi Sitesi, 2021.

> Yarow, J. (26.03.2014). “The Only Explanation Of Facebook Buying Oculus For $2 Billion That Makes Any Sense”
https://www.businessinsider.com/why-mark-zuckerberg-bought-oculus-for-2-billion-2014-3, Erigim tarihi:
25.12.2021.

6 Zuckerberg, M. (2021). “Founder’s Letter”,2021, https://about.fb.com/news/2021/10/founders -letter/, Erisim
tarihi: 05.01.2022.

7 “Horizon Workrooms”, Facebook (Meta) Resmi internet Sitesi, https://about.fb.com/news/2021/08/introducing-
horizon-workrooms-remote-collaboration-reimagined/, Erisim tarihi: 05.01.2022.
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Facebook (Meta Platforms / FB) ile birlikte muhendis, mimar ve tasarimcilarin siklikla
kullandigi 2 boyut ve 3 boyut calismaya imkan saglayan AutoCad gibi uygulamalarin sahibi
“AutoDesk (ADSK)”, cevrimici eglence platformu “Roblox (RBLX)” gibi bircok sirket de
Metaverse dlinyasi icerisinde yer almaya baslamis ve sahip olduklari teknolojileri bu yonde
gelistirmeye yoneltmistir. Metaverse, yapisi geregi tek bir sirketin elinde olan bir yapi degil,
merkeziyetsiz bir sistemi tanimlamaktadir. Bu nedenle ne kadar fazla katihm saglanirsa

Metaverse o kadar gelismekte ve birgok alan icin yeni firsatlar ve olanaklar yaratmaktadir.

Gorsel 2. “Horizon Workroom”s, Facebook (Meta) Resmi Sitesi, 2021.

Bugiin sadece vyatirimcilarin degil dlkelerin de Metaverse girisimleri oldugu
gorilmektedir. Henliz ¢cok yeni bir alan olmasi ve tam olarak ne ile karsi karslya olundugunun
kesfedilmesi amaciyla Gliney Kore’nin baskenti Seul, diinyanin ilk Metaverse kentini kurmak igin
icerik gelistirmeye baslamistir. “Metaverse Seoul” isimli kentte sanal gozliikler araciligiyla
turizm amagli geziler yapilabilmesinin yaninda 6zellikle kamu hizmetlerinden yararlanilabilecek
icerikler oldugu belirtilmektedir. insanlarin kentin turistik yerlerini hatta giinimize
ulasilamayan tarihi yerleri ziyaret edebilecegi, festivallere katilabilecegi ayni zamanda sanal bir
gerceklik binasina dilek ve sikayette bulunabilecekleri bir kent olusturulmasi hedeflenmektedir.
Boylece vatandaslar evrak islerini sahsen yapmak yerine sanal bir ortamda siraya girerek
gerceklestirebileceklerdir. Seul sehrinin belediye baskani Oh Se-hoon proje igin 2.8 milyar Euro

yatirim yaptiklarini belirtmistir®.

8 Gaubert, J. (2021). Seoul to become the first city to enter the metaverse. What will it look like?,
https://www.euronews.com/next/2021/11/10/seoul-to-become-the-first-city-to-enter-the-metaverse-what-will-it-
look-like, Erisim tarihi: 23.12.2021.
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Tirkiye’de de Ocak 2022'de yapilan MYK (Merkez Yénetim Kurulu) toplantisinda yapilan
gorismelerde Bilgi ve iletisim Teknolojileri Baskani Omer ileri tarafindan bir sunum
gerceklestirilmistir. Toplantida Metaverse evreni ile ilgili gortsler bildirilmis; konunun uzman
isimlerinin katildig1 bir calistayin yapilmasina karar verilmistir. Boylelikle Tirkiye’de de
Metaverse evreni ile ilgili ilk resmi adim atilmistir’. Tiirkiye’de pilot il secilen Amasya ilinin sehir
modeli, tapu ve kadastro bilgileri ile yapi stoklari 3 boyutlu hale getirilerek gayrimenkul deger
ve adres bilgileri sanal evrene tasinmistir'®. Ayni zamanda Ankara Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiltesi Temel Sanat Egitimi Boliminin genel sosyal segmeli dersler havuzuna “NFT’ye Giris”
dersi eklenmis ve ilk ders (Gorsel 3), Cumhurbaskanhigi Millet Kitlphanesi’'nde

gergeklestirilmistir."*

Gorsel 3. Tiirkiye’de ilk NFT dersi, Ankara Universitesi Resmi Sitesi, 2022.

Metaverse, son zamanlarda sik duymaya basladigimiz bir kelime olsa da aslinda oyun
sektdriiniin cevrim ici oyunlar icin yarattigi kurgusal diinya ile karsimiza ¢iktigi sdylenebilir. Oyle
ki video oyunlarinin su anda sunulan en yakin Metaverse deneyimini saglayan platformlar
oldugunu séylemek mimkinddr. Gelistiriciler, oyun igi etkinliklere ev sahipligi yaparak ve sanal

ekonomiler yaratarak oyunlarin sinirlarini zorlamaktadirlar. Oyle ki ¢evrim ici oyun

° Kiling, U. (2022). https://www.webtekno.com/cumhurbaskani-erdogan-metaverse-talimat-h120043.html, Erisim
tarihi: 07.02.2022.

10 Kara, S. S. (2022). 3 Boyutlu Yapi stoklari Metaverse’de, https://www.haberturk.com/amasya-haberleri/94701052-
3-boyutlu-yapi-stoklari-metaversede-, Erisim tarihi: 22.02.2022.

1 bHA. (2022). Turkiye’de ilk NFT Dersi Ankara Universitesi’nde Veriliyor, https://www.ensonhaber.com/ic-
haber/turkiyede-ilk-nft-dersi-ankara-universitesinde-veriliyor, Erisim tarihi: 19.02.2022.
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yaraticilarindan Epic Games’in sundugu Fortnite (Gorsel 4) gibi oyunlarda kullanicilarin sanal
diinya icerisinde de gercek evrende oldugu gibi sosyallesmeleri, avatarlarini donatmak amaciyla

alis-veris yapmalari bir nevi Metaversel davranislar sergilediklerini géstermektedir.

Gorsel 4. Fortnite-Travis Scott ile konseri, Epic Games Resmi Sitesi, 2021.

Ayni zamanda bir oyun platformu igin Epic Games’in mizik alaninda yaptigi isbirlikleri
de Metaverse diinyasina atilan ilk adimlardan biri olmustur. Diinyanin ilk sanal konseri
Fortnite’da 2019’un subat ayinda gerceklesen Marshmello konseridir. Arkasindan Travis Scott,
Ariana Grande (Gorsel 5) gibi isimlerle yapilan sanal konserler 12.3 milyondan fazla kisi
tarafindan izlenmistir'”. Yine Roblox gibi eglence platformlari konserler ve bulusmalar gibi sanal
etkinliklere ev sahipligi yapmaktadir. Oyuncular artik sadece oyun oynamakla kalmamakta, ayni

zamanda "siber uzay" da fiziksel hayattaki faaliyetlerini gergeklestirmektedir.

Gorsel 5. Fortnite- Ariana Grande konseri, Seier, 2021.

2 Eortnite- Ariana Grande konseri, Seier, (https://metaversenews.com/ariana-grande-follows-travis-scott-concert-
in-fortnite/, Erisim tarihi: 11.12.2021
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Epic Games’in 6nclilik ettigi bu sanal girisim, aslinda fiziksel diinyada yasanan bir krizin
sonucu olarak karsimiza gikmaktadir. 2019’un sonlarinda ¢ikan ve gliniimizde halen etkisi
devam eden COVID-19 pandemisinin yarattigi kisitlamalar, hayati 6nemli él¢iide etkilemistir.
Bunun sonucu olarak insanlarin etkilesim halinde kalabilmeleri, islerini devam ettirebilmeleri
amaciyla cevrimici uygulamalardan yararlanmislardir. YouTube, Instagram vb. platformlarda
yapilan konser, kisisel gelisim ve spor etkinlikleri; daha ¢ok egitim, is amach Googmeet, Zoom,
Microsoft Teams gibi uygulamalar, hayatin giinliik akisina uyum saglamaya ne kadar etkili
oldugunu gosterirken, mevcut pandemi insanlari bu sanal ortama adapte olmaya zorlamistir.
Boylece; COVID-19 pandemisinin gercek hayatta sebep oldugu kisitlamalar, ¢cevrimici ortamlarin
gorandrltgana arttirirken, bir nevi Metaverse evreninin hayatimiza nasil adapte edilebilecegini
gosteren kiiresel bir pilot uygulama evresi yasamamiza neden olmustur. Gercek hayatta
yaptigimiz alis-veris, eglence, sanat, egitim, sohbet, is gorlismeleri gibi bircok islevin cogunu
cevrimici ortamlar; sanal gergeklik, artirilmis gergeklik, blok zinciri NFT teknolojisi yardimiyla

yerine getirebilecegimize dair 6ngorii saglamistir.

Metaverse evrenini gorinir kilan suan her ne kadar sosyal medya ve eglence sektorleri
olsa da en buyilk degisimlerden biri sanat diinyasinda yasanmaktadir. Metaverse’iin ekonomi

bilesenlerinden NFT teknolojisinin ortaya cikisi, sanat tarihinde bir kirilma yaratmistir.

NFT ile yaratilan eserler, bir rGnin gercek Ureticisinin ve su an ki sahibinin kim
oldugunu belirleyen, bir nevi sanal imzadir. Bu durum ise giderek yayginlasan dijital sanatin
sanal ortam icin bir 6zglnlik sertifikasi saglamasi ile orjinallik, sahiplik gibi bilindik sanat
kavramlarinin degismesine yol acmistir. Ayni zamanda NFTler, dijital sanat eserlerini
tescilleyerek tipki fiziksel sanat eserlerinde oldugu gibi alinip satilmasini mimkdn kilmistir. NFT
eserlerin ilk satisi Ethereum agi lizerine kurulu CryptoKitties oyununda karsimiza ¢ikmaktadir.
CryptoKitties, oyuncularin dijital kedileri satin aldigi, takas ettigi ve yetistirdigi cevrimici bir

oyundur. Diger alis-veris yapilan gevrimici video oyunlarindan farki ise CryptoKitties’deki her
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CryptoKitty (Gorsel 6) tamamen benzersiz; blok zincirinde degistirilemez bir token’i ifade ediyor

olmasidir.”
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Gorsel 6. NFT teknoloji ile tescillenmis “Cryptokitties avatarlar”, Cryptokitties Resmi Sitesi, 2022.

Amerikali grafik sanatgisi Beeple, her giin bir adet olmak (zere toplamda 5000
calismay tek eserde topladigi dijital bir jpeg olan sanat eseri “Everdays: The First 5000 Days”,
ABD’de Christie’s miizayede evinde Mart 2021’de acik arttirmada satisa sunmustur (Gorsel 7).
Bu eser, 69 milyon dolar blockchain kullanilarak satin alinan bugline kadar ki en pahali NFT

teknoloji ile tescillenmis dijital eser olma 6zelligine sahiptir (http 14).

Gorsel 7. Beeple, “Everdays: The First 5000 Days”, Hahn, 2021.

Hussey, M.; Chipolina, S.; and Graves, S. (08.09.2020). “What are CryptoKitties?”, https://decrypt.co/
resources/cryptokitties, Erisim tarihi: 04.12.2021.
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“...Dijital sanatla ilgilenen sanat¢i ve tasarimcilar, bu teknolojiyi kullanarak araci
olmadan ¢alismalarindan para kazanabileceklerini ve bir nevi sanatta yeni bir yaratici

Rénesans’i baslatacaklarini agiklamstir...” **

Metaverse diinyasina katilimin hizli bir sekilde arttigi, yeni projelerin ve birgcok NFT
koleksiyonunun dahil oldugu glinimiizde Tirkiye’den de onemli isimler yer almaktadir.
Karikatiirist Selcuk Erdem ve girisimci- koleksiyoner Alemsah Oztiirk isbirligi yaparak 2021’de ilk
9999 parcadan olusan “Fluffy Polar Bears” (Gorsel 8) NFT koleksiyonunu g¢ikarmistir. 250 binin
Uzerinde kombinasyona sahip bu koleksiyon, zincir Gstl Uretimle (on-chain generation)
koleksiyonerlerin ilgisine sunulmus ve kisa slrede tikenmistir. Satistan 2.7 milyon dolar

degerinde, 662 ETH toplanmistir®.

Gorsel 8. Selcuk Erdem ve Alemsah Oztiirk “Fluffy Polar Bears NFT Koleksiyonu”, 2021.

Alemsah Oztiirk NFT teknolojisini Giglincii Rénesans olarak nitelerken réportajinda;

...Birinci Ronesans fikirlerin, ikinci Ronesans inovasyonun ozglirlesmesiydi simdi ise
Gglncl Ronesansi, sanatin 6zglirlesmesi olarak yasiyoruz... Sanat tarihine baktigimizda
sanatcilarin simsarlar, kiratorler, galeriler gibi sanati ya da sanatglyi finanse eden bir
kesim tarafindan yiceltildigi gortlmustir. Simdi ise sanatgilarin bireysel olarak sesini

kitlelere duyurabildigi ve satis yapabildigi 6zgir bir sanat alani olusmustur...

14Hahn, J. (2021). “Dezeen's top 10 designs for the metaverse from 2021”
https://www.dezeen.com/2021/12/21/metaverse-designs-review-2021/, Erisim tarihi: 24.02.2022.
1> Ozkir, D. (2021). Karikatiirist Selguk Erdem’in NFT koleksiyonu Fluffy Polar Bears saniyeler icerisinde tiikendi,
https://webrazzi.com/2021/10/26/selcuk-erdem-nft-fluffy-polar-bears/, Erisim tarihi: 04.01.2022.
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ifadelerini belirtmektedir.®

Riza Can, Refik Anadol, Murat Pak da NFT teknolojisini kullanan ve sesini genis kitlelere
duyuran sanatgilarimizdan birkagidir. 25 yildir dijital sanat ile ilgilenen ve NFT teknolojisini
kullanan ilk sanatgilardan biri olan Murat PAK'In NFT pazarinin heniiz ¢cok yeni oldugu 2020

yilinda “Cloud Monument Dark” adl ilk NFT eseri, 350 bin dolara satilmistir. *’*®

Bu satisin
ardindan gelen NFT icin hazirladigi bir diger koleksiyon pargalari “The Fungiable (17 milyon
dolar) (Goérsel 9), The Swich (1,5 milyon dolar), The Pixel (1,5 milyon dolar)” ise dlinyaca tnlQ
Satheby’s miizayedesinde satisa sunulmustur. Bu olay, Sotheby's ile ortaklasa olarak yalnizca,
degistirilemez tokenlerin satisi ve acik artirmasinda uzmanlasmis bir pazar yeri olan Nifty
Gateway'de Uzerinden gergeklestirilmistir'®. Satis sonucunda bu adi gegen eserler, Satheby’s

miizayedesinde satilan ilk dijital eserler olmanin yaninda bugline kadar 1 milyon dolarin

tizerinde satilan az sayida NFT eserler arasina girmistir®.

Gorsel 9. Pak, “The Fungible NFT Koleksiyonu”, Sotheby’s Resmi Sitesi, 2022.

Onemli dijital sanatgilarimizdan biri olan illiistratér Murat Yildirm’in dijital eserleri de
blylk olgekli NFT satislar arasinda yer almaktadir. Yildirnm’in “Furry Artworks” serisi,
Behance’in (dijital portfolyo platformu) 6zel seckisinin arasinda yer almistir. Behance kurucusu

Scott Belsky, Furry Artworks serisini ise "2020’nin en yenilikgi reprodiiksiyon teknigi" olarak

18 Oztirk, A. ve Karagéz M. H. (2020). Her Sey NFT Olabilir! - NFT'lerin Yapimi ve Ticareti Nasil? | Alemsah Oztiirk &
Melis Hazal Karagdz, https://www.youtube.com/watch?v=UMWUQaGk23s, Erisim tarihi: 15.02.2022.

v SuperRare. (2020). Cloud Monument Dark, https://superrare.com/artwork-v2/cloud-monument-dark-7656, Erisim
Tarihi: 14.02.2022.

'8 Tomaino, N. (13.09.2020). Who is Pak?, https://thecontrol.co/who-is-pak-e89b12b0f0af, Erisim Tarihi: 14.02.2022.
9 Sotheby’s Miizayedesi (2020). “The Fungible Collection”, https://www.sothebys.com/en/digital-catalogues/the-
fungible-collection-by-pak, Erisim Tarihi: 12.02.2022.

2 peutsche Welle (DW) Tirkge. (2021).Esrarengiz sanatgi PAK | Dijital sanat dlinyasinin Banksy’si - DW Tirkge,
https://www.youtube.com/watch?v=qp9e8_CSG-4, Erisim Tarihi: 12.02.2021.
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adlandirmistir ve ayni zamanda Furry Lisa’nin sahibi olmugstur. NFT dijital sanat pazari olan

SuperRare’de agik artirmaya cikarilan “Furry Artworks” eserlerinin timi satilmistir.

B asaae -

Gorsel 10 - 11. Murat Yildinnm “Furry Lisa-Furry” ve “Furry Cighk” Furry Artworks Koleksiyonu, 2021.

3. Amag ve Yontem

Calismada, heniiz yeni bir kavram olan Metaverse’ln anlasilmasi ve moda sektoriinde
yarattigi etkilerin 6rnekler Gzerinden aciklanmasi amaglanmistir. Boylelikle moda alaninda
yapilan yeniliklerin neler oldugu ile ilgili alan yazinina katkida bulunulacaktir. Bu baglamda
betimsel yontem kullanilarak literatir taramasi yapilmis ve hayatimiza yeni giren Metaverse
kavrami hakkinda gilincel s6zll ve yazili kaynaklara ulasiimistir. Elde edilen veriler, yorumsamaci
(hermeneutik) bir yaklasimla incelenerek “Metaverse” dinyasinin moda sektdriinde yarattigi

etkilerin neler oldugu ile ilgili gikarimlarda bulunulmustur.
4. Metaverse Evreninde Modanin Yeri

Bilisim teknolojisi, tekstil ve moda sektoriini ¢ok hizli bir sekilde etkilemis ve 6zellikle
giysiler ve defileler, dijital olarak hazirlanmaya baslanmistir (Wu vd., 2013:529). Ginlimizde
dijital moda, ¢ok buylk bir pazar haline dénlismUs ve teknoloji ile etkinleserek daha erisilebilir
hale gelmis ve kullanici tabani genislemistir. Ozellikle dijital moda, cevrimici alanlarda kendi
kimliklerini ve bireyselliklerini ifade etmekle oldukca ilgilenen genc tiketicilerin talebine bliytk

Olclide katkida bulunmaya baslamistir.

2t Hidreley (2021). Artist Transforms Famous Paintings Into Realistic 3D  Furry  Artworks,

https://www.boredpanda.com/ digital-art-famous-paintings-reimagined-furry-artworks-muartive/?utm_source=
google&utm_medium=organic&utm_campaign=organic, Erisim Tarihi: 15.02.2022.
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Dijital araglarin glinlik hayatta artan yayginligi, moda giysilere daha fazla esneklik ve
degiskenlik saglamistir (Choi ve Kim - Vick, 2020:1). Bilgisayar teknolojisi ile 3 boyutlu
olusturulan sanal giysiler; sabit ve statik gercek giysilerin aksine, tlketicilerin kullanimi ya da
giymesi sirasinda estetik ve islevsel olarak farklihklar ortaya koymaktadir. Teknolojiyle
bitlinlestiriimis sanal giysiler, ayni zamanda kisisel ifade ve eglenceli deneyler icin de

potansiyellerini vurgulama egilimindedirler (Mackey, vd., 2017; Mackey, vd., 2019; Choi, 2019).

Moda sektoriinde dijitallesme, baslica Uretim-tasarim-tedarik ve satis asamalarinda
gerceklesmektedir. CAD (bilgisayar destekli tasarim) uygulamalari ile insanlarin gercekte var
olmayan 3 boyutlu dijital giysiler satin aldigi “dijital moda” adinda farkl bir sektér olusmaya
basladigi gortlmektedir. CAD programlari ile (CLO3D ve Marvelous Designer gibi) Uretim
yapmadan tasarimlarini dijital ortamda hazirlayarak tiiketiciye sunan “The Fabricant” ? ilk sanal
moda evi olarak; dijitallesen moda dinyasina yeni bir boyut kazandirmistir. Kerry Murphy
tarafindan 2019 yilinda kurulan, moda ve teknolojinin kesistigi dnemli bir 6rnek olan Hollanda
merkezli “The Fabricant”, konseptten uygulamaya kadar tiiketiciler icin bastan sona 3 boyutlu

anlatimlar gelistirmektedir (Halageli Metlioglu ve Yilmaz, 2021:1752).

Tekstil ve moda sektériinde pek ¢ok program sayesinde giysilerin kaliplari dijital olarak
hazirlanmakta ve ayni anda sanal olarak olusturulan avatarlar lzerine giydirilerek denemeler,
provalar yapilmaktadir (Gorsel 12). Bu programlarda ayrica giysilere ¢ok farkl renk, desen,
ayrinti, logo eklenerek sayisiz stiller elde edilmektedir. Avatarlara giydirilen giysiler; ¢cevrimigi
moda magazalari, moda promosyonlari ve hatta eglence gibi moda endistrisi icin sinirsiz
olanaklar sunarak buylk umutlar vaat etmektedir. Bu programlar; tasarimcilar ve kullanicilarin
ayni anda cesitli tasarim fikirleri (izerinde iletisim kurmalarini ve isbirligi yapmalarini saglayacak
yaratici bir platformdur. Bilisim teknolojileri ile olusturulan dijital tasarim siregleri, buyuk
firsatlar yaratmakta ve tedarik zincirinden kaynaklanan israfi azaltmaktadir. Sanal diinyada

gerceklestirilen 3 boyutlu giysiler, herhangi bir atik olmadan tekrar tekrar tretilebilmektedir.

2 Detayli okuma igin bkz. The Fabricant, (2021). 3D 6rnegi, https://www.thefabricant.com/, Erisim Tarihi: 14.06.2021

654



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi
Haziran’22 Cilt:15 Say1:29
ISSN 1308-2698

Gorsel 12. Kaliplarin Avatar Uzerine Giydirilerek Denemeler Yapilmasi, CLO 3D Fashion Design Software Resmi Sitesi,
2021.

Moda sektoriinde Metaverse fikrinin benimsenmesinde ve yayilmasinda 2019’'da ortaya

citkan COVID-19 pandemisi ile yasanan kapanma siiregleri, siiphesiz en biyik etkenlerden biri

olmustur.

“Sosyal baglantinin bir sonraki evrimi” olarak tanimlanan Metaverse, diinyanin her
yerinden kullanicilarin ayni anda bulundugu 3 boyutlu bir sanal gergeklik evreni sunmaktadir.
Oyun ve eglence sektorlerinden bliyik markalarin pes pese yatirim yaptig bu yeni platform,
moda dinyasi i¢cin de 6nemli bir firsat olarak gorilmektedir. Moda haftalarindaki sanal ve
karma moda sovlarinda tasarimcilar, podyum deneyimine Metaverse 06geleri eklemeye
baslamistir (Gorsel 13). Ayrica moda diinyasinda Adidas, Ralph Lauren, Gucci, Burberry,
Balenciaga, Nike, Charli Cohen gibi dncli markalarin yenilikci dijital teknolojiyi takip ederek
diinya capinda en ¢ok oynanan video oyunlarinda, sanal platform ve uygulamalarda yerlerini

aldiklari goriilmektedir.

655



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Haziran’22 Cilt:15 Say1:29
ISSN 1308-2698

Gorsel 13. Moda Haftasi’'ndaki Podyumda Yer Alan Sanal Manken, Voguebusiness Resmi Sitesi, 2022.

Dinyaca Unli spor giyim markasi Adidas’in Metaverse alani igin yaptigl girisimlere
bakildiginda; markanin Bored Ape Yacht Club ile is birligi yaparak 10 bin NFT’yi iceren dijital
koleksiyonu hazirladigi goriilmektedir (Gorsel 14). Adidas, “Indigo Herz” adl, mavi tiyli, muz
sarisi esofmanli, kalp seklinde gozlikli ve sapkali maymun avatar olusturmus (Goérsel 15) ve
NFT’nin satilmasi ile dijital sinira ulasmistir. Adidas’in su anda sahip oldugu takas edilemez
token, Eylil ayinda 46 ETH’ye (o zamanlar yaklasik 156.000 S) satilmistir. Bu girisimler, Adidas’in
spor kiyafetlerinin dijital diinyada nasil yer almak istedigini géstermektedir. Adidas, Bored Ape
Yacht Club’in yani sira iyi bir NFT toplayicisi ve lideri konumundaki Gmoney ve Punks Comic ile

de isbirligi yaparak (Gorsel 16) bu alandaki ilerlemelerine devam etmektedir®.

2 Ping, L. O. (2021). Ralph Lauren Enters The Metaverse With “Winter Escape” Themed Experrience, https://
www.marketing-interactive.com/ralph-lauren-enters-the-metaverse-with-winter-escape-themed-experience, Erisim
tarihi: 22.12.2021.
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Gorsel 15. Indigo Herz, Lesley, 2021.
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Gorsel 16. Adidas’in Gmoney ve Punks Comic ile isbirligi, Dunne, 2021.

Moda sirketi Ralph Lauren, Roblox ile birlikte “The Ralph Lauren Winter Escape”i
(Gorsel 17) baslatarak Metaverse diinyasina giris yapmistir. “The Ralph Lauren Winter Escape”,
tlrdnidn ilk 6rnegi olan tatil temali bir deneyimdir ve sirketin dijital inovasyona bagliligini
olusturmasina olanak tanimaktadir. Ralph Lauren, platformda benzersiz ve yenilik¢i deneyimleri
hayata geciren Roblox gibi topluluk gelistiricisi olan Funomena ile de isbirligi icine girerek
calismalarini gesitlendirmektedir. Moda severler, sinirli sayida Uretilen ve cinsiyetten bagimsiz
giysilerden olusan koleksiyon ile meta evreninde Ralph Lauren’in diinyasini kesfetmektedir
(http 23 ). Ralph Lauren, ayrica Zepeto ile baglanti kurarak sirikleyici dijital Griinlere yonelmis
ve sirket, geng nesil tiketicilere ulasmak icin bir dizi sanal projeler ylritmistir. Ralph Lauren,
Agustos 2020’de Bitmoji (sanal karakter) avatar kiyafetleri (Gorsel 18) koleksiyonunu ve

artiriimis gerceklik deneyimleri olusturmak icin Snapchat Inc. ile calismistir®.

2 Deeley, R. (2021). Ralph Lauren Zepeto partnership ,  https://www.businessoffashion.

com/news/technology/ralph-lauren-enters-metaverse-with-zepeto-partnership/, Erisim tarihi: 30.12.2021.
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A

Gorsel 17. The Ralph Lauren Winter Escape, Ping, 2021.

g

Gorsel 18. Ralph Lauren Zepeto partnership, Deeley, 2021.

Gucci, The Sandbox’ta sanal bir arsa satin alarak meta evrene resmi girisini yapmistir.
Duyuru, Gucci tarafindan resmi Twitter hesabinin yani sira su anda 73.000 Gyesi olan Discord
grubu tarafindan da yapilmistir. The Sandbox, Ethereum blok zinciri tizerine kurulmus sanal bir
diinyadir. Gucci, The Sandbox’taki planlarinin bir parcasi olarak “Gucci Vault”u (Goérsel 19) dijital
diinyaya hitap edecek ve onu daha etkilesimli bir deneyime donstlirecek sekilde yenilemistir.

Bu durum, Gucci’'nin sanal konsept magazasini olusturmasina ve meta veri deposu icindeki
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deneyimini artirmasina olanak tanimistir. Gucci, 9 Subat 2022 tarihinde Twitter hesabindaki bir
gonderisinde “Gelecegi piksel piksel tasarlamak. Vault, @TheSandboxGame (izerinde kendi
sanal diinyasini insa ediyor.” seklinde bir aciklama yapmis ve ayrica marka, insanlari Discord
grubuna katilmaya cagirmistir”. Gucci, Metaverse evreninde farkli NFT tasarimlar yapmaya

devam etmektedir (Gorsel 20).
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Gorsel 20. Supergucci, Superplastic Resmi Sitesi, 2022.

ingiliz liiks moda evi Burberry, sosyal ticaret ve oyunlastirilmis bir artirilmis deneyimi ile

donatilmis ilk sosyal perakende magazasini piyasaya siirerek blok zinciri sahnesine girmistir.

Burberry, ilk NFT’sini Blankos Block Party adli oyununda baslatmak igin Mythical Games ile

isbirligi yapmistir. Burberry’nin monogram baskisiyla kaplanmis 6zel Sharky B (Gorsel 21)

% Gupta, S. M. (2022). Gucci Buys Virtual Land on The Sandbox, https://www.prestigeonline.com /sg/pursuits/
tech/gucci-buy-land-the-sandbox-entering-metaverse/, Erisim tarihi: 20.02.2022.
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karakterinden bir vinil NFT oyuncak yaratmis ve bu NFT, saniyeler icinde sat|Im|§t|r26. Burberry
ayrica geyik maskotlu 3 boyutlu animasyonu tanitmis ve kullanicilar, Burberry esarp takan
geyigi goruntllemek icin mize galerisine tiklayarak dijital pargayla etkilesime girmistir (Gorsel
22). Sinirl sayida esarp ile 1000 adet geyik NFT'yi (Gorsel 23) piyasaya slren Burberry,
kullanicilarin NFT’yi satin aldiklarinda esarbi fiziksel olarak da alacaklarini belirtmistir. Satin
alindiginda duvar kagidi ve emoji olarak da kullanilabilen ve her biri benzersiz bir tanimlayiciya

sahip olan NFT’lerin tiiriiniin tek rnegi olmasi Burberry tarafindan garanti edilmistir.”’

Gorsel 21. Sharky B, Hypebeast Resmi Sitesi, 2022.
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Gérsel 22. Burberry NFT Ornegi, Gibson, 2021. Gérsel 23. Burberry Geyik NFT Ornegi, Lung, 2021.

% simsek, M. Y. (2022). What is the metaverse? What does it promise for the fashion and apparel industry?, https:// www.
textilegence.com/en/ what-is-the-metaverse-what-does-it-promise-for-the-fashion-and-apparel-industry/, Erigim tarihi:
10.01.2022.

7 Lung, T. (2021). Burberry Bridges NFT With Physical Limited — Edition Scarf Ahead Of Alibaba Singles’ Day,
https://www.forbes.com/sites/tiffanylung/2021/10/24/burberry-bridges-nft-with-physical-limited-edition-scarf-ahead-of-alibaba-
singles-day/?sh=469fa42d2259, Erisim tarihi: 09.12.2021.
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Balenciaga kreatif direktéri Demna Gvasalia, 2020’nin sonunda bir video oyunu
aracitligiyla 2021/22 Sonbahar/Kis koleksiyonunu piyasaya sirerek sektéri sasirtmistir.
“Afterworld: The Age of Tomorrow” adli fltlristik bir macera olan ¢evrimici oyun, hem basin
hem de halk arasinda blyik ilgi gormustiir. Bu orijinal sunumun ilk cikisindan sadece iki giin

sonra, Balenciaga parcalarina yoénelik aramalar moda portali Lyst’te % 41 oranda artmistir’.

Gorsel 24. Online Oyun ile Olusturulmus 2021/2022 Balenciaga Koleksiyonu, Driver, 2021.

Nike, “Nikeland” adh Ucretsiz bir sanal oyun alani sunmak igin ¢evrimici oyun platformu
Roblox ile bir ortaklik (Gérsel 25) baslattiklarini duyurmustur. Sanal oyun alani, oyuncularin
cesitli mini oyunlarda rekabet edebilecekleri Nike binalarindan, sahalardan ve arenalardan
olusmaktadir (Gorsel 26). Sirketin gercek hayattaki genel merkezinden sonra modellenen
“Nikeland”, simdilik (Gcretsiz oynanabilmektedir. Nike, sanal dinyayr sporcu ve Urln
entegrasyonunu icerecek sekilde gilincellemeye devam edecegini belirtmistir. Kullanicilar
avatarlarini Nike’in her tGrinlyle giydirebilecek ve sirketin en son Uriin tekliflerini incelemek icin

dijital bir Showroom'a girebilecektir. Uriinler, sunulan gercek Nike {riinlerinden veya ge¢mis

28Driver, R. (2021). Balenciaga Planning Launch Of Department Dedicated To Metaverse, https://ww.fashionnetw
ork.com/news/Balenciaga-planning-launch-of-department-dedicated-to-metaverse,1359016.html,  Erisim  Tarihi:
05.12.2021.
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lansmanlardan modellenebilecektir. Nike, ayrica ¢ocuklarin 6geleri birlikte olusturmasina izin

verebilecektir.

—~—
-

NIKELAND

ROBLEX

Gorsel 25. Nikeland, Roblox Nikeland Resmi Sitesi, 2021.

Gorsel 26. Nikeland Sanal Oyunu, Lesley, 2021.

Moda tasarimcisi Charli Cohen, ikonik Pokémon'dan ilham almis ve kendi adini taglyan
Charli Cohen koleksiyonu olusturmustur. Bu koleksiyon, Charli Cohen ve ortaklari BlockV, Wolf
3D ve Aircards ile isbirligi icinde calisan Yahoo Ryot Lab, tarafindan yaratilmistir. Charli Cohen,
hayranlarina Pokémon serisinden sinirli sayidaki giysileri ve ayrica 6zel bir Charli Cohen dijital
serisini kesfetme ve satin alma konusunda 6zel erisim saglamistir. Neon renkler ve tabelalarla

suslenmis bu koleksiyon (Gorsel 27), Electric/City’de satilmistir. Satin alinan dijital Charli Cohen
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giysileri, hesabi glvenli web tabanli bir dijital clzdanda kullaniimakta ve farkh dijital

platformlarda yeni sahiplerine gosterilmektedir.

Gorsel 27. 3 Boyutlu Charli Cohen x Pokémon Koleksiyon Ornegi, Aircards Resmi Sitesi, 2022.
Sonug

Bilisim teknolojinin hizi, COVID-19 pandemisi, 3 boyut, sanal yasama merak gibi pek ¢ok
konu nedeniyle insanlar, sanal diinyada giderek daha fazla sosyallesmis, goriismeler ve
egitimler gerceklestirmis, oyun oynamis ve alisveris yapmistir. Her seyin dijital hale gelmeye
basladigi glinimiizde sanal para, sanal gerceklik, artirilmis gerceklik, Metaverse, NFT gibi
teknolojiler, insanlarin ilgi alanina girmistir. Metaverse evrenine olan ilginin 6nimizdeki
yillarda daha da yayginlasacagi duslinilmektedir. Bu platform, dijital dinyayi farkl bir asamaya
tasiyarak yeni Uretim ve tliketim sireclerini beraberinde getirirken, 6zellikle bazi sirket ve
markalar, gelisimlerini tamamen sirikleyici dijital deneyimleri icerecek sekilde genisletmek igin
bunu bir firsat olarak kullanmistir. Bu sirket ve markalarin basinda moda sektori basi

¢cekmektedir.

Metaverse evreni ile giysiler; moda endistrisine uyarlanmis ve endistri inovasyonu
yoluyla yeni icerikler, oyunlar ve farkli deneyimler ile kullanicilara sunulmustur. Metaverse
sayesinde dijital modayla ilgili taleplerin 6nemli 6l¢lide hizlanarak gelecek yillar icin ek gelirler
yaratacagl distnilmektedir. Metaverse on plana giktikga; Nike, Aidas, Burberry, Gucci vb.

blylik markalar, dijital platformlarda kullanicilari ile baglanti kurarak markaya olan ilginin
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artmasi yonlinde girisimlerde bulunmustur. Blylk moda markalarinin deneyimledigi bu
yenilikler, dijital modanin geldigi noktayi agikga gosterirken, bu donlsiime daha hizli uyum
saglayan sirketlerin pazarda ©6nemli bir rekabet avantaji elde edeceklerini de acikca

gostermektedir.

Cesitli programlar nedeniyle sanal kiyafetlerin gercek kiyafetlere ¢cok benzedigi ve
gercek defilelerde sunulmasi zor olan vyaratici ifadeleri kolaylastirdigi gortlmektedir.
GUnUmuzde 6zglin, 3 boyutlu sanal giysilerin tasarlanmasi, liretilmesi ve pazarlanmasi seklinin
degismeye basladigi ve bu siirece kullanicilarin da NFT, cevrim i¢ci oyunlar ya da farkli

platformlar araciligi ile katildigi gérilmektedir.

Metaverse evreninde giysinin dijitallestirilmis cok yonli ve yinelemeli islevleri,
kullanicilarin  sahipligini uzatacagindan gelecekteki modada sirdirilebilirlige katkida
bulunabilecegi dastnidlmektedir. NFT (zerinden bircok moda markanin satis yapmaya
baslamasi ile moda endistrisi icin fiziki bir atik ortaya ¢ikmamasi karbon ayak izini azaltmada
onemli bir adim gibi gérinmektedir. Fakat markalarin tescilli Grlin satisi yapmalarina imkan
saglayan NFT teknolojisinin gerektirdigi bilgi islem glicii ve beraberinde getirdigi muazzam

Olgllerde enerji harcamasina neden olmasi, yeni bir kriz endisesi dogurmaktadir.

Calismanin bulgusu, Metaverse diinyasinin modanin kiiresel anlamda yarattigi yikici
etkinin azaltilmasina alternatif olacagl ve ilerleyen zamanlarda bilindik moda taniminin
degisecegi yonindedir. Bu etkileyici teknoloji blylk bir coskuyla karsilansa da sadece dijital
modanin oldugu bir diinya, su an icin en azindan yakin gelecekte mimkin gériinmemektedir.
Bununla ilgili en biyiik zorluklardan biri, teknolojiyi herkes igin erisilebilir kilmaktir. Ote yandan,
bu yeni diinyada yasanabilecek sorunlarin hukuki ve etik boyutlari ile insan psikolojisi lizerinde

yaratacagi etkiler de tartisma konusu olmaya devam edebilir.
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