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KULTUREL COGRAFYA BAGLAMINDA DEVE OYUNUNUN
ANATOMISI: BALIKESIR ILi BALYA ILCESi ORNEGI

Anatomy of Camel Play in the Context of Cultural Geography: The Case of Balikesir
Province Balya District
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Oz

Koy seyirlik oyunlarindan biri olan deve oyunu, Anadolu ve Balkan cografyasinda yaygin olarak bilinmekte ve
gesitli yerlerde halen icra edilmektedir. Oyunda sergilenen motifler ve igcerdigi unsurlar ile deve oyunu, giiniimiize
kadar ulasmay1 bagarmis ancak son yillardaki sosyokiiltiirel ve teknolojik degisime paralel olarak bitme noktasina
gelmigtir. Deve oyunu, Anadolu’nun farkli illerinden Tiirkiye’nin somut olmayan kiiltiirel miras ulusal
envanterine eklenerek Kiltir ve Turizm Bakanligi tarafindan koruma altina almmistir. Bu dogrultuda,
kaybolmaya yiiz tutmus olan deve oyununun saha ¢alismalari ve gozlemlerle arastirilarak kayit altina alinmasi ve
gelecek kusaklara aktarilabilmesi son derece dnemlidir. Bu c¢alismada, Balikesir’in Balya ilgesi ve kirsal
mabhallelerinde oynanan deve oyununun kiiltiirel cografya baglaminda incelenmesi amag¢lanmistir. Bu amag
dogrultusunda Balya’nin merkez ve kirsal mahallelerinde alan arastirmasi yapilmis, deve oyununun oynanip
oynanmama durumu tespit edilerek oyunun bilindigi ve oynanmaya devam ettigi yerlerde oyun hakkinda bilgi
sahibi olan kisilere ulasilarak goriigmeler gergeklestirilmistir. Alanda yapilan arastirmalar, goriismeler ve
gozlemler 2021 yili temmuz ve agustos aylarinda gergeklestirilmis, goriigme sirasinda kaynak kisilere yart
yapilandirilmis gériisme formlar ¢ergevesinde oyunun tarihgesi, oynanma yeri, sekli ve zamani gibi bagliklarda
acik uglu sorular yoneltilmistir. Elde edilen bulgulara gére deve oyunu hélen Balya ilge merkezi ile Balya’nin 24
mabhallesinde bilinmekte, 14 mahallesinde ise aktif olarak oynanmaya devam etmektedir. Son yillarda bitme
noktasina gelmis olan deve oyununun terk edilme siirecinin salgin etkisi ile daha da hizlandig1 goriilmiistiir. Buna
karsin bazi kirsal mahallelerde deve oyununu yeniden canlandirma ve eski giinlerdeki gibi yogun katilimla
oynatma ¢abalar1 da vardir. Bu anlamda kiiltiirel bir miras olarak deve oyununun tiim olumsuzluklara ragmen
devam ettirilmesi ve gelecek kugaklara aktarilmasi ¢abalart son derece degerli ve dnemlidir.

Anahtar Sozciikler: Balya, eglence, deve oyunu, kdy seyirlik oyunu, kiiltiirel cografya.

Abstract
The camel play, which is one of the village theatrical plays, is widely known in the Anatolian and Balkan
geography and is still performed in various places. The camel play, with the motifs exhibited in the play and the
elements it contains, has managed to reach the present day, but it has come to an end in parallel with the socio-
cultural and technological change in recent years. The camel play has been added to the national inventory of
intangible cultural heritage of Turkey from different provinces of Anatolia and taken under protection by the
Ministry of Culture and Tourism. In this direction, it is extremely important that the camel play, which is on the
verge of disappearing, is researched and recorded through field studies and observations and that it can be
transferred to future generations. In this study, it is aimed to examine the camel game played in the Balya district
of Balikesir and rural neighborhoods of it in the context of cultural geography. For this purpose, a field study was
conducted in the central and rural neighborhoods of Balya. Whether the camel play was performed or not was
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determined, and interviews were conducted by reaching people who have information about the game in the
places where it is known and continues to be played. Researches, interviews and observations in the field were
carried out in July and August 2021, and during the interview, open-ended questions were asked to the informants
on the topics such as the history of the play, the place, the way and the time of the play, within the framework of
semi-structured interview forms. According to the findings, the camel play is still known in Balya district center
and 24 neighborhoods of Balya, and it continues to be played actively in 14 neighborhoods. It has been observed
that the abandonment of the camel play, which has come to an end in recent years, has accelerated with the effect
of the pandemic. On the other hand, there are efforts to revive the camel play in some rural neighborhoods and to
play it with intense participation as in the old days. In this sense, the efforts to continue the camel play as a cultural
heritage despite all the negativities and to transfer it to the next generations are extremely valuable and important.
Keywords: Balya, entertainment, the camel play, village theatrical play, cultural geography.

Giris

Medeniyetin olusmasinda ve ylikselmesinde belirleyici olan kiiltiir, insanligin binlerce
yillik birikimidir. Kiiltliriin meydana gelmesinde 6grenilen her bilgi, kusaktan kusaga aktarilan
her yasam deneyimi etkili olmaktadir (Tiimertekin ve Ozgig, 2014: 96). Kiiltiiriin
sekillenmesinde ve aktarilmasinda oyun ve eglence alisgkanliklarinin da 6nemli bir yeri vardir.
Her ne kadar oyun, yalnizca ¢ocukluk donemleriyle iliskili olarak “ciddi ve is olmayan”
etkinlikler (Bateson ve Martin, 2014: 20) olarak anlagilsa da en ilkel bi¢cimlerinden modern
sekillerine kadar oyun ve eglence aliskanliklarinda Kkiiltiirel birikimden izler gérmek
miimkiindiir. Kiiltiiriin bir pargasi olarak oyun, yalnizca ¢cocuklarin degil yetiskin insanlarin ve
toplumlarin hafizasinda Onemli bir yer tutmakta, anlam bakimindan zengin islevler
icermektedir (Huizinga, 2013: 17). Oyunlar kiiltiirel bellegin olugsmasinda etkilidir. Yasanilan

cografi ortam, kiiltiirel 6zellikler ve din oynanan oyunlarin icerigini de sekillendirmektedir
(Giilersoy, 2017: 48).

Modern tiyatronun Onciisli sayilan seyirlik oyunlar da ele aldig1 konular bakimindan
yasanilan cografi bolge ve kiiltiirel ortam hakkinda Onemli igerikler sunmaktadir. Hem
sehirlerde hem de kirsal alanlarda oynanan seyirlik oyunlar halk tiyatrosu ve koylii tiyatrosu
olarak Tiirk eglence geleneginde 6nemli bir yere sahiptir (And, 2014: 11-12). Giiniimiizde
seyirlik oyunlar modern yasam aligkanliklarinin egemen hale geldigi kentlerde unutulmus,
yalnizca gelenegin korundugu kdylerde devam ettirilmektedir. Kdylerde oynanan seyirlik
oyunlar, farkli arastirmacilar tarafindan koylii temsilleri, koy tiyatrosu, halk tiyatrosu, seyirlik
oyun, halk temasasi, kdy orta oyunlar1 vb. seklinde tanimlanmis, yakin dénemli ¢aligmalarda
ise “kOy seyirlik oyunlar1” kavraminda birlesilmistir (Durmaz, 2015: 25). Bu ¢alismada da
literatiirde yaygin olarak kabul goren “koy seyirlik oyunu” kavramu tercih edilmistir.

Koy seyirlik oyunlari; “Temelleri dini inang ve ritiiellere dayanan, zaman gectikce
eglence amaciyla, diigiin, bayram ya da haftalik toplantilarda ve genellikle kirsal kesimlerde
oynanan, ¢esitli konulari igeren, insanlar1 eglendirmenin yaninda egitmeyi de amaglayan gorsel
etkinlikler” olarak tanimlanmaktadir (Durmaz, 2015: 28). Tanimda da vurgulandig lizere koy
seyirlik oyunlarimin temelinde dini inang ve ritiieller yer almaktadir. Ancak ister ritiiel ister
profan! (din dis1) mahiyette olsun eski yeni biitiin oyunlar tek bir kaynaga sahip degildir.
Zamana ve mekana bagl olarak bigimleri degisip, yenileri meydana getirilebilmekte, zaman
icerisinde oyunlarin ortaya c¢ikis nedenleri ve oyunlardaki figiirlerin amaglar
unutulabilmektedir (Elgin, 1964: 52). Bugiin inang ve ritliiel maksadindan uzak olarak yalnizca
eglence amaciyla oynanmaya devam eden koy seyirlik oyunlari, Islamiyet dncesi dini ritiielleri
simgelemesi, yerlesik Anadolu kiiltiiri hakkinda motifler barindirmasi1 ve gocebe Tiirk
kiiltiirtinden izler tagimasi1 dolayisiyla 6nemli bir kiiltlirel mirastir (And, 2012: 89).

! Elgin (1964: 23), dini ayinlere dayali kdy seyirlik oyunlarin ritiiel; din dis1 mahiyetteki kdy seyirlik oyunlarini
ise profan (Fr. Profane) olarak ikiye ayirmaktadir.
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Gliniimiizde eglence aliskanliklarinda meydana gelen degismeler kdylerde oynanan koy
seyirlik oyunlarint da yok olma noktasina getirmis, bircok kdyde oyunlar terk edilerek
unutulmustur. Ancak gelenek haline doniismiis olan seyirlik oyunlarin devam ettigi ve tiim
zorluklara ragmen siirdiiriilmeye calisildig1 yerler de bulunmaktadir. Koy seyirlik oyunlarinin
devam ettirildigi illerden birisi de Balikesir’dir. Hayvan benzetmecesine dayali kdy seyirlik
oyunlarindan -6zellikle- deve oyunu, tiilii kabak oyunu ve ay1 oyunu Balikesir’in ivrindi, Balya,
Sindirgi, Bigadi¢ ve Dursunbey il¢elerinde yaygin olarak oynanmaktadir (Duymaz ve Sahin,
2010: 173-174).

Balikesir’in Balya il¢esinde yaygin olarak bilinen ve devam ettirilmeye calisilan koy
seyirlik oyunlariin basinda deve oyunu gelmektedir. Bu ¢calismada, kdy seyirlik oyunlarindan
olan ve Anadolu’da da yaygin olarak bilinen deve oyununun Balya ilgesindeki mevcut
durumunun, cografi dagilisinin ve Ozelliklerinin ortaya koyulmasi amaglanmistir. Ciinkii
unutulmaya yiiz tutmus olan kdy seyirlik oyunlarinin akademik aragtirmalarla incelenmesi,
kayit altina almmas1 ve cografi dagilislarinin tespit edilerek haritalanmasi? kiiltiirel mirasin
korunmasi ile gelecek kusaklara aktarilabilmesi agisindan son derece dnemlidir.

Calisma alan1 olarak Balya ilgesi ve mahallelerinin se¢ilmesinde, konar-goger bir
kiiltiirden gelen Yortk kiiltiirtiniin halen devam edildigi bir cografya olmasi etkili olmustur.
Konar-gocer Yoriik kiiltiirlinde deve Y 6riikliigiin san1 olarak degerlendirilmekte, gb¢ siirecinin
olmazsa olmazi olarak nitelendirilmektedir (Horzumlu, 2014: 73). Develer, uzun yillar
Anadolu’da tasimaciligin temel unsurlarindan biri olarak kullanilmistir. Ancak ulasimdaki
gelismelere bagli olarak tasimacilikta develerin 6nemi azalmistir. Bu gelismeye bagli olarak
devecilik faaliyetlerinin azaldig1 ya da terk edildigi yerlerde halk, deve ile olan bagini deve
giiresleri (Caliskan, 2013: 139) ve deve oyunlar ile siirdiirmektedir. Bu durum uzun yillara
boyunca devecilikle ugrasan insanlarin devecilik kiiltlirlinii yasatma c¢abas1 olarak
degerlendirilebilir. Ayrica devecilik kiiltiiriiniin yerlesim yeri adlar iizerinde de belirleyici
oldugu goriilmiis, ¢alisma alani olan Balya ilgesinde Havutbasi® isminde bir mahalle bulundugu
tespit edilmistir. Balya il¢e genelinde oynanan deve oyununun da Y 6riik kiiltiirtinde 6nemli bir
yere sahip olan devecilik gelenegi ve go¢ olgusu ile iliskili oldugu diistiniilmektedir. Ancak
deve oyunu, Balya ilgesinin bazi kirsal mahallelerinde oynanmaya devam ederken bazilarinda
sonlandig1, bazilarinda ise hi¢ bilinmedigi tespit edilmistir. Oyunun oynanmasinda goriilen bu
mekansal farklilik ve farkliliga neden olan sebepleri tespit edebilmek arastirmanin da temel
dayanagini olusturmaktadir. Cografi olarak ¢ok genis sahalarda alan aragtirmasi yapmak kolay
olmadig icin idari fonksiyon sinir1 g6z oniinde bulundurularak ¢alisma Balya ilgesi ve kirsal
mahalleleri ile sinirlandirilmastir.

Kiiltiirel Bir Miras Olarak “Deve Oyunu”

Deve oyunu, “Sozel kiiltiir icerisinde yasatilan bir iiretim, oyuna doniistiiriilmiis tarihi
veriler toplulugu, ritiiel bir sunus, tiyatral bir gosteri” olarak tanimlanmaktadir (Temur, 2011:
162-163). Anadolu dramatik oyunlar1 bashig altinda hayvan benzetmecesine dayali seyirlik
oyun olarak degerlendirilen deve oyunu (And, 2012: 221; Uygur, 2019: 152) Anadolu’nun

2 Tiirkiye’de kdy seyirlik oyunlarmin dagilimimi gosteren bir atlas calismast mevcuttur. Ozhan’m (1997)
calismasinda, koy seyirlik oyunlar1 &zelliklerine gore tasnif edilerek alt1 baslik altinda verilmis ve bu dogrultuda
koy seyirlik oyunlart alt1 farkli Tirkiye haritasinda il bazli olarak isaretlenmistir. Ancak, Tirkiye’ nin giincel
idari sinirlar1 ve kdy seyirlik oyunlarinin mevcut durumlarindaki muhtemel degisiklikler sebebiyle bu ¢caligmanin
giincellenmesi zaruridir.

! Havut, havut otu ile doldurularak yapilan deve semerine verilen isimdir (Koyuncu Okca, 2014: 52). Yére halki
bu yerlesim birimine Havut¢a adin1 vermektedir.
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cesitli yerlerinde oynanmakta (Atli, 2017: 22) kiiltiirel kimligin vurgulanmasinda ve
aktarilmasinda 6nemli rol oynamaktadir.

Oyununun ¢ikis noktasina dair kesin bir bilgiye ulagsmak miimkiin olmamakla birlikte,
c¢ikis kaynagi olarak Orta Asya ve bu bolgedeki inang ve yasam kiiltiiriiniin etkili oldugu ifade
edilmektedir (Artun, 1993: 10). Temur tarafindan Salar Tirklerindeki deve oyunu iizerine
yapilan ¢alismada da oyunun ¢ikis kaynagi olarak Salar Tirklerinin yasadigi go¢ deneyimi
gosterilmektedir (Temur, 2011: 159). Bunlarin yani1 sira Anadolu’daki bagka etnik toplumlarin,
Ozellikle Ermenilerin de deve oyunlar1 oynadigi bilinmektedir (And, 2012: 221). Bu
bulgulardan hareketle Orta Asya yasam bicimi ve gogerlik siirecinde 6nemli bir yere sahip olan
devecilik kiltirii ile iliskili olarak ortaya ¢iktig1 diisiiniilen deve oyunu Kkiiltiirel etkilesim
sonucunda Anadolu ve Balkan cografyasina yayilmig (Artun, 1993: 10), gesitli varyantlari
ortaya c¢ikarak geleneksel bir seyirlik oyun haline dontismiistiir.

Deve oyunu, igerisinde bulundurdugu bolluk, bereket ve inang unsurlar1 gibi 6gelerle
hayvan benzetmecesine dayali dini ya da ritiiel kaynakli oyunlarin icerisinde yer almaktadir.
Oyunun icerisinde hayvan benzetmesi, kadin kiligina girme, kiz kagirma, 6lme dirilme gibi
motifler sergilenmektedir (Durmaz, 2015: 59). Ozellikle oyunda sergilenen 6lme dirilme motifi,
bugiin her ne kadar yalnizca yapilmasi gereken bir hareket olarak oyun igerisinde yer alsa da
yenilenmeyi, yeniden dogusu simgeleyen ritliel kokenli bir hareket olarak
degerlendirilmektedir. Deve oyunu genellikle Kurban Bayrami gibi dini bayramlarda, diigiin,
senlik ve kurtulus giinii gibi 6zel giinlerde oynanmaktadir. Oyununun oynanma zamani olarak
Kurban Bayrami’nin secilmesi, oyunun Islamiyet oncesindeki kurban verme ritiieli ve
Islamiyet’in kabulii sonrasinda kiiltiiriimiize giren kurban ibadeti ile iliskili oldugunu
diistindiirmektedir (Durmaz, 2016: 90-91). Bayramlar ve ritiieller, diizenli tekrarlari ile kimligi
koruyan bilginin iletilmesine ve devredilmesine imkan taniyarak, kiiltiirel kimligin yeniden
iiretilmesini saglamaktadir (Assmann, 2015: 65). Bu anlamda deve oyunu giiniimiizde her ne
kadar ritliel fonksiyonunun ve kiiltiirel kimlik aktariminin disinda eglence amaciyla oynanmaya
devam etse de igerisinde barindirdig1 unsur ve motiflerle yiizlerce yillik toplumsal hafizay
olusturmaktadir.

Bugiin kaybolma ve unutulma ihtimali ile kars1 karsiya kalan deve oyunu, 2014 yilinda
“Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Tiirkiye Ulusal Envanteri’ne, “Koy Seyirlik Oyunlar1” baghigi
altinda dahil edilmistir. Deve oyunu Isparta, Balikesir, Canakkale, Ardahan, Kayseri, Karaman
(devem 6ldii oyunu), Mersin (deve botlamasi), Tekirdag ve Yalova (cemal? oyunu) illerinden
ulusal envantere eklenmistir (URL-1). Bu illerden somut olmayan kiiltiirel miras listesine
eklenen deve oyunu, resmi olarak kayit altina alinmig ve oyunun Kkiiltiirel miras olarak
korunmasi saglanmistir. Bunun yani sira 6zellikle halk edebiyati alaninda calisan arastirmacilar
tarafindan deve oyunu ile ilgili akademik caligmalar yapilarak farkli illerde ve bolgelerde
oynanan deve oyunu ve 6zellikleri literatiire kazandirilmistir (Artun, 1993; Atli, 2017; Coskun,
2018; Durmaz, 2016; Uygur, 2019: Yigit, 2018). Bu ¢alisma ile de Balya ilgesinde oynanan
deve oyununun mevcut durumu ve Ozellikleri ile cografi dagilis1 arastirilarak oyunun kayit
altina alinmasi ve literatiire katki saglanmas1 hedeflenmistir.

Calisma Alaninin Yeri ve Sinirlari

Balya ilgesi, Balikesir il merkezinin kuzeybatisinda yer almakta, dogusunda Karesi,
Giineyinde Ivrindi ve Altieyliil, Giineybatisinda Havran, Kuzeyinde Génen ve Manyas,
Batisinda ise Canakkale iline bagl olan Yenice ilcesi bulunmaktadir (Sekil:1). ilgenin kurulus
tarihi kesin olarak bilinmemekle birlikte farkli medeniyetlere ev sahipligi yaptigi ve
yerlesmenin gelismesinde madenciligin 6nemli rolii oldugu bilinmektedir (Aydin, 2006: 135).

2 Artun’a gore (1993: 7), cemal erkek deveye verilen isimdir.
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Tarihsel siiregte farklt medeniyetlerin yasamis oldugu Balya, Anadolu’nun Tiirklesmesi
stirecinde Oguz boylarinin yogun olarak yerlestigi bir bolge haline gelmistir. Daha yakin
donemde ise Osmanli Devleti’nin 19. yiizyildan itibaren kaybettigi Balkan ve Kafkas
cografyalarindan gelenlerde yorede iskan edilmistir. 20. yilizyilin basinda ise madencilige bagl
olarak ilge merkezinde az sayida da olsa gayrimiislimin yasadig1r da bilinmektedir (Simsir,
2009: 156). Belediye teskilatinin 1890 yilinda kuruldugu Balya, 1910 yilinda ilge statiisii
kazanmistir. Maden isletmeciligine bagli olarak 1907 yilina kadar go¢ alan ve niifusu 52.689°a
kadar ¢ikan Balya bu tarihten sonra go¢ vermeye baslamistir. Bu durumun yasanmasinda
madenlerin azalmasi, 1929 ekonomik krizi, 1939 yilinda maden isletmesinin tamamen
kapatilmasi gibi sebepler etkili olmustur. 1927 sayiminda 30.846 olan Balya niifusu, 1950°de
25.557’ye 2000 sayiminda ise 18.869’a diismistiir (Aydin, 2006: 135). 2021 yili niifus
verilerine gore ise Balya niifusu 12.658 kisidir (URL-2). Cumhuriyetin ilk yillarindan itibaren
niifusu azalan Balya’da etnik yap1 ¢ok ¢esitli olmayip yogun olarak Y oriik kiiltiir ve gelenekleri
hakim oldugu goriiliir. Konar-goger yasam seklinde 6nemli bir ulagim ve tasima araci olarak
kullanilan develer Y oriik-Tiirkmen kiiltiiriinde 6nemli bir yere sahiptir (Caligkan, 2012: 374).
Ilge genelinde yaygin olarak bilinen deve oyununun da deve ve devecilik kiiltiirii ile ilgili
oldugu, oyun igerisinde yer alan bazi1 figiirlerin ve sdylenen manilerin de gocerlik ve tasimacilik
stirecindeki davraniglari canlandirmak amaciyla dramatize edildigi diisiiniilmektedir.
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Sekil 1: Calisma Alaninin Yeri ve Sinirlart

Veri Kaynagi ve Yontem

Calismada nitel arastirma yontemlerine basvurulmus, nitel arastirma yontemlerinden
olan goriisme ve gozlem teknikleri kullanilmigtir. Gortisme ve gozlemler Balya merkez ve
kirsal mahalleleri olmak iizere toplam kirk alti mahallede gerceklestirilmistir. Alan
arastirmalar1 2021 yili Temmuz ve Agustos aylar1 i¢erisinde tamamlanmistir. Kirk dordii kirsal
mahalle ve ikisi merkez mahalle olmak iizere toplam kirk altt mahallenin kirk ikisine bizzat
gidilerek her mahallede deve oyunu oynanip oynanmadigina dair bilgi edinilmis, gecmiste
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oynandig1 ya da halen oyunun devam ettigi mahallelerde oyun hakkinda bilgi sahibi olan
kisilere ulasilarak bu kisilerle yar1 yapilandirilmig goriisme formu gercevesinde goriismeler
gerceklestirilmigtir. Boylece amagli ornekleme yonteminden olan kartopu veya zincir
ornekleme yontemi kullanilarak konu ile ilgili daha ¢ok bilgi sahibi olan bireylere ulasilmigtir
(Ozgen, 2016: 173-174). Gidilemeyen dort kirsal mahallenin ise muhtarma telefon yoluyla
ulagilarak deve oyunu ile ilgili bilgiler edinilmistir. Gériismelerde deve oyunun tarihsel siireci,
oynanma sekli ve yeri ile giinlimiizdeki durumu gibi bagliklarda agik uglu sorular yoneltilmistir.
Goriismeler katilimcilarin onay1 dogrultusunda sesli olarak kayit altina alinmis, sesli olarak
kayit alinamayan durumlarda ise anlatilanlar not edilmistir. Elde edilen veriler betimsel analiz
yontemi ile ¢éziimlenmistir. Betimsel analizde kaynak kisilerin goriislerini yansitmak amaciyla
dogrudan alintilara sik sik yer verilir ve elde edilen bulgular diizenlenmis bir bigimde
okuyucuya sunulmaktadir (Yildirnrm ve Simsek, 2000: 158-159). Calismada da elde edilen
verilere bulgular bolimiinde yer verilmistir. Ayrica Balya ilgesinde deve oyunun oynanip
oynanmama durumu ArcGIS programi kullanilarak haritalanmistir. Harita olustururken;
giinlimiizde oyununun aktif olarak oynandig1 yerler, 2-5 yil 6ncesinde oyunun bittigi kirsal
mahalleler, 5-20 yil oncesinde biten kirsal mahalleler, 20 yil ve Oncesinde biten kirsal
mahalleler ve deve oyununun hig¢ bilinmedigi kirsal mahalleler seklinde bir siiflandirma
yapilmistir.

Bulgular
Deve Oyununun Balya il¢esindeki Cografi Dagihsi

Yapilan alan aragtirmalari, goriismeler ve gozlemler sonucunda deve oyununun Balya
ilce genelinde yaygin olarak bilindigi ve biitiin zorluklara ragmen devam ettirilmeye c¢alisildig1
tespit edilmistir. Glinlimiizde kirk dort kirsal mahallenin on dordiinde deve oyunu aktif olarak
oynanmaya devam etmektedir. Son iki yildir koronaviriis salginindan dolayr kaymakamliktan
aliman 6zel izin ile de olsa bu mahallelerde deve oyunu devam etmektedir. Bu mahalleler
disinda kalan yirmi dort kirsal mahallede ise deve oyununun bilindigi ancak niifusun azalmasi,
oyuna sahip ¢ikacak ve devam ettirecek kisilerin kalmamasi ve korona viriis etkisi gibi
sebeplerle oyunun bittigi tespit edilmistir (Sekil 2). Balya ilge merkezinde ise (Enverpasa ve
Koca Camii mahalleleri) yalnizca Balya’nin diisman isgalinden kurtulusu giinii etkinliklerinde
kirsal mahallelerden gelen kisilerce deve oyunu oynandigi ifade edilmistir. Alan
arastirmalarindan tespit edildigi itizere Balya ilgesinde deve oyunu Yoriik yerlesmesi olarak
tanimlanan kirsal mahallelerde bilinmekte ve oynanmaktadir.

Balya ilgesinin Kocabiik, Degirmendere, GOkmusa, Sobiicealan, Yenikavak ve
Karacahisar kirsal mahallelerinde ise deve oyununun oynandigina dair bilgi bulunmamaktadir
(Sekil 2). Bu kirsal mahallelerde yapilan goriismeler sonucunda eski tarihlerde de oyunun
oynandigina dair bir bulguya rastlanamamistir. Deve oyununun oynandigma dair veri
bulunmayan kirsal mahallelerin demografik ve kiiltiirel 06zelliklerine bakildiginda;
Degirmendere ve Kocabiik Cepni kiiltiiriiniin hdkim oldugu yerlesme birimiyken, G6kmusa,
Sobiicelan ve Yenikavak Balkanlardan ve Kafkaslardan go¢ edenlerin yogun olarak yerlestigi
kirsal mahallelerdir. Deve oyununun bu kirsal mahallelerde oynanmamasinda kiiltiirel ve
demografik farkliligin belirleyici oldugu diisiiniilmektedir. Karacahisar ise kaynak Kkisi
tarafindan Yoriik yerlesmesi olarak tanimlanmasina ragmen deve oyununa dair bir veri
bulunmamaktadir.
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Sekil 2: Balya Ilgesinde Deve Oyununun Cografi Dagilist
Balya Ilgesinde Deve Oyununun Oynanma Zamam

Deve oyunu genel itibariyle Kurban Bayrami’nda ve diiglinlerde oynanan seyirlik
oyundur. Balya ilgesi kirsal mahallelerinde de deve oyunu Kurban Bayramlarinda ve
diigiinlerde oynanmaktadir. Ancak oyunun oynandigi giin sayisinda ve zamaninda kirsal
mahalleler arasinda farkliliklar bulunmaktadir. Deve oyunu, Bengiler, Cakallar, Doganlar,
Dortyol (Carmik), Habipler, Havutbasi, Kasik¢1l, Mancilik, Orhanlar mahallelerinde Kurban
Bayrami giinlerinde, Alidemirci, Danisment, Hacihiiseyin ve Kayalar mahallelerinde ise
yalnizca diiglinlerde oynanmaktadir. Deve oyunu genellikle Kurban Bayrami’nin birinci ve
ikinci glinii oynanmaktadir.

Daha eski tarihlerde Kurban Bayrami’nda dort giin boyunca da deve oyununun
oynandig1 ifade edilmistir. Yine daha oOnceki donemlerde Havutbasi ve Calova kirsal
mabhallerinde bayram giinlerini asan siirelerde de deve oyununun oynandig: ifade edilmistir.
Ancak bu durumun siirekli olmayip mevsime, is yogunluguna ve katilimcilarin durumuna gére
degisebildigi belirtilmistir. Bu mahallelerde giliniimiizde deve oyunu genel olarak Kurban
Bayrami’nda yalnizca bir giin ve aksam oynanmaktadir. Orhanlar kirsal mahallesinde ise iki
giin seklinde deve oyunu oynatilmaya devam etmektedir.

Devenin Hazirlanisi, Oyun Yeri ve Oyun Siireci

Deve oyununun calisma alanmi olusturan tiim kirsal mahallelerdeki ortak 6zelligi
oyunda maketi yapilan devenin hazirlanma seklidir. Oyun i¢in hazirlanan devenin dis1 cul
kilimden (Fotograf-1a) i¢i de merdiven seklinde hazirlanmig ahsaptan meydana gelmektedir.
Bunun yaninda kafasini olusturan kisim hayvan iskeletinden yapilmakta ve devenin i¢inde ses
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cikarmak amaciyla ¢anlar kullanilmaktadir. Deveyi oynatmak i¢in de yetiskin iki kisi devenin
icine girmektedir.

Mancilik kirsal mahallesinde yapilan goriismede devenin nasil hazirlandigi kaynak kisi
tarafindan su climlelerle anlatilmistir:

“Eskiden herkes 6zellikle delikanlilar evinden ¢ul getirirdi. Devenin iki tarafina ve
oniine cul dikilir, arkasina cul cuval dikerdik. icinde keci canlar1 olurdu. Develerin kulaklar
cavdar sapindan kafast kemikten boynu agagtan yapilirdi” (KK 1).

Fotograf 1: Mancilik mahallesinde eski deve oyunlarinda devenin iizerini drtmek igin ¢ul kullanilmaktadir (a)
(URL-2). Giiniimiizde ise devenin iizeri kadifeden dikilmis 6rtii ile ortiilmektedir (b).

Gilinlimiizde devam eden deve oyunlarinda cul yerine kadife, kilim, ¢uval gibi Ortiiler
kullanilmakta, devenin igerisindeki ahsap yerine plastik malzemeler kullanilabilmektedir
(Fotograf la-b, 2a-2b). Mancilik kirsal mahallesinde ¢ul bulmakta yasanan zorluktan dolay1
kadife ortliye gecildigi, bu degisikligin deve oyununun giiniimiize kadar devam etmesinde
onemli katkisinin oldugu belirtilmistir. Cakallar kirsal mahallesinde de devenin
hazirlanmasinda kullanilan malzemeler ve gliniimiizde yasanan degisim kaynak kisi tarafindan
su climlelerle anlatilmistir.

Deve oyunu bizim kdyiimiizde bitmisti 3-4 senedir tekrardan canlandirdik, gelenegi 6ldiirmeyelim dedik.
Eski develer agir oluyordu. Eskiden devenin i¢i agagtan yapilir, izerine kil ¢ul ortiiliir, cami halilarindan
iizerini Orterdik, kafas1 “hattik” dedigimiz kemikten olurdu. Ben de yeni develerin i¢ini su borusundan
yaptirdim. Boylece deveyi hafif hale getirdik, i¢ine girmesi ve oynatmasi daha kolay oldu (KK 2).

Bu anlamda devenin hazirlanma sekli glinlimiiz sartlarina gore uyarlanmis, daha kolay
temin edilebilen malzemeler kullanilmaya baslanmistir. Ancak bu durum son dénemde
hazirlanan develerin 6zensiz ve orijinal goriintlisiinden uzak bir sekilde hazirlanmasina yol
acmustir (Fotograf 2a).
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Fotograf 2: Orhanlar Mahallesinde devenin ortiisii ¢uvallardan hazirlanirken (a), Alidemirci mahallesinde eski
kilimler kullanilmaktadir (b).

Deve oyununun oynanma yeri olarak genellikle meydanlik alanlar tercih edilmekle
birlikte, baz1 kirsal mahallelerde oyun boyunca kdy igerisinde dolasildig: tespit edilmistir. Deve
oyunu ¢alisma alanini olusturan mahallelerin tamaminda ag¢ik havada oynanmaktadir. Oyunun
oynatilacagi yer se¢iminde de meydanlik bir alan olmasi ve kagilabilecek ara sokaklarin
bulunmasina 6zen gosterilmektedir. “Mekanlarin oyunlar {izerinde sinirlayici, 6zgiirlestirici,
alan acici, anlam yiikleyici, diizen belirleyici ve atmosfer olusturucu seklinde bircok etkisi
oldugu goriilmektedir” (Sevindik, 2021: 139). Bu duruma paralel olarak, Mancilik
mahallesinde deve oyununun oynanma yeri se¢imi kaynak kisi tarafindan su ciimlelerle ifade
edilmistir: “Deve Mancilikta hep ayni yerde oynanir. Oyunun oynandigi meydan oyuna ¢ok
elveriglidir. Burada sokaklar dar kacis yeri ¢oktur. Bir kere kdy meydanina getirilip oynandi,
olmadi. Ciinkii oras1 ¢ok genis bir meydandi. Millet kacacak yer bulamadi. Evine giden
gelmedi” (KK 1).

Deve oyununun oynanma sekli ve oyundaki deve sayist da bazi mahallelerde farklilik
gostermektedir. Genellikle oyunlarda bir tane deve oynatilmakta olup, ti¢ii bulan deve sayisi ve
yaninda yavrularmimn (torum) ® simgelendigi ufak develerin oynatildigi mahalleler de
bulunmaktadir. Cakallar mahallesinde birden fazla deve oynatilmakta ve her sene bir kisi
tarafindan develer sahiplenilerek bakimlar1 istlenilmektedir. Diger mahallelerde oyunun
masrafi ve develerin hazirlanmasindaki ihtiyaglar kdy gengligi ve koylin ileri gelenleri
tarafindan karsilanmaktadir. Deve oyununun hazirlanmas1 maddi anlamda yiiksek maliyetler
gerektirmese de birtakim ihtiyaglar ve eskiyen, bozulan malzemelerin yenilenmesi i¢in maddi
destek gerekmektedir. Koy gengligi tarafindan maliyetlerin tistlenildigi yerlerde maddi anlamda
sorun yasanmazken devenin sahipligini bir kisinin {stlendigi yerlerde bu durum sorun
olusturmaktadir. Cakallar mahallesinde deve oyununu ydneten ve oynatan kisi bu siireci su
climlelerle ifade etmistir:

Bizim kdyilimiizde devenin sahibi olur. Devenin bakimi da sahibi tarafindan iistlenilir. Ancak bu durum
maliyetli oluyor. Bu sene develer ¢ansizdi. Bir ¢an yiiz lira, bir kisi masraflari karsilamaya yetisemiyor.
Kurban kesiminden kazandigim paray1 deveye harciyorum. Koylii yirmiger lira verse deve oyunu her
sene olur. Millet elestiriyor, ben de artik deveyi sahiplenmek, oyunu hazirlamak istemiyorum.

3 Balikesir yoresinde deve yavrusuna torum denilmektedir (KK 1). Torum (tiiriin) ya da dorum seklinde Tiirkiye
Tiirkgesi agizlarinda deve yavrusu anlamiyla gegmektedir (Tor, 2011: 1754).
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Bunlardan dolay1 deveyi bu sene ben biraktim. Oniimiizdeki yil yapacak olana destegimi veririm.
Seneye koylimiiziin damadi devenin masraflarini Gistlendi (KK 2).

Deve oyunu genellikle aksamlari oynanmakta, oyun siiresince deve oyun alanina
toplanan kisilerin iizerine dogru giderek korkutmaya, kagirmaya calismaktadir. Bu siirecte
sapka alma, evlerin Oniline gidip kavurma isteme gibi oyunlar ¢ikarilmakta olup, devenin
icerisine girenler yorulduke¢a degistirilmektedir. Sadece aksamlari deve oyununun oynandigi
yerlerde, deve oyunu yaklasik iki saat boyunca devam etmektedir. Orhanlar mahallesinde deve
oyununun oynanma sekli kaynak kisi tarafindan su climlelerle anlatilmistir: “Deve kahveye
dogru gelince herkes kahvenin igerisine kacar, kapiy1 kapatirlar, sen digsarda kaldiysan kemik
agziyla sapkani kapar gider, sen pesinden almaya gidince on bes, yirmi lira para isteyip sapkay1
geri verir. Geng kizlarin kadinlarin {izerine dogru yiiriir, onlar1 kagirir” (KK 3). Ayrica
Mancilik, Doganlar, Miistecap, Cakallar mahallerinde devenin yaninda arap adi verilen (kadin
kiyafeti (ferace) giyip yiiziiniin siyaha boyanmasi ile olusturulan tipleme) (Fotograf 1a) kisilerin
oldugu ve araplarin elinde cirpak (uzun dallar1 olan sopa) ile oyuna katilanlar1 kovaladig
belirtilmistir. Giintimiizde araplar yiiziinii siyaha boyamak yerine korkutucu ve 1s1kli maskeler
takarak oyuna katilmaktadir (Fotograf 3a). Orhanlar mahallesinde de elinde ¢irpak ile oyuna
katilanlar1 kovalayan kisilere arap ya da deli kadin denilmektedir (Fotograf 3b).

b

Fotograf 3: Mancilik mahallesinde araplar gesitli maskeler kullanmaktadir (a). Orhanlar mahallesinde ise arap ya
da delikadinlarin guvaldan hazirlanan ortiiyli giydikleri goriilmektedir (b).

Deve oyununda oyunun sonlarina dogru Oliip dirilme motifi sergilenmektedir. Bu
motifte oyunun sonuna dogru hastalanan ya da 6len deveyi bir hoca (hitabeti giiglii ve olaylar1
1yl anlatabilen kisi) okuyarak tekrardan iyilestirip/canlandirir ve ardindan oyun kisa bir siire
daha devam ederek son bulur. Devenin okunmasinda bir y1l boyunca kdyde meydana gelen
olaylar komik ve esprili bir dil ile katilimcilara anlatilmakta, her bir anlatidan sonra amin
denilmekte, boylece devenin duasi yapilarak oyun sonlanmaktadir.

Kayalar mahallesinde diigiin eglencelerinde oynanan deve oyunu ve oyunda sergilenen
oOliip dirilme motifi su sekilde gerceklesmektedir:

Oyun ¢ikaran deveciler baska memleketlerden diigline tuz patates getirdigini sdylerlerdi. Deveciler
“filan yerden ¢iktik yola kayalarda diigiin oldugunu duyduk deve yoruldu verdik mola yok mu bunu
okuyacak bir hoca” diyerek mani okurlar deveyi diigiiniin orta yerine yatirilardi. Hoca okuyunca deveye
can gelir, “vur davulcu” deyince deve canlanir, muhabbet devam ederdi (KK 4).

Dortyol mahallesinde deve oyunun nasil sonlandigint kaynak kisi sdyle anlatmistir:
“Bayramin dordiincii giinii devenin 6lme zamani gelmistir. Deve aksam Oliir yatar, hoca deveyi
okumaya gelir, muhabbet biter” (KK 5).




106

Deve oyununda sergilenen 6liip dirilme motifi daha 6nce ifade edildigi lizere yeniden
dogusu, bolluk ve bereketi simgeleyen ritliel kokenli bir hareket olarak degerlendirilmektedir.
Ancak deve oyununu oynatanlar tarafindan oyunun bir pargasi olarak icra edilmekte oyuna
seyirci olarak katilanlar tarafindan da oyunun bir siireci olarak seyredilmektedir. Yapilan
goriismelerde oyunda sergilenen bu motifin anlamina dair fikir beyan edilmemistir.

Calisma sahasimi olusturan kirsal mahallelerde 6nceki donemlerde deve oyunun yani
sira -0zellikle bayram giinlerinde- bagka kdy seyirlik oyunlarinin da oynandig tespit edilmistir.
Mahallelere gore farklilik géstermekle birlikte ay1 oyunu, kaplumbaga oyunu, maymun oyunu,
pamukg¢u oyunu, bebek oyunu, cingirik oyunu, kiz kagirma oyunu, ebe dede oyunu gibi oyunlar
oynanmistir. Ancak giiniimiizde bu oyunlar kirsal mahallelerde sonlanmis olup yalnizca
Camucu mahallesinde ay1 oyunu oynanmaya devam etmektedir.

Kadikdy mahallesinde onceki dénemlerde oynanan deve oyununun yaninda oynanan
diger oyunlari kaynak kisi su ctimlelerle anlatmistir: “Pamuk ¢apalama bayramin son giinil
oynanr, Okiiz arabas1 pulluk getirilir, tarla siiriiliir, at arabasi ile tayfa giyilir bayan elbisesi
giyen erkekler olur. Bir amca ¢arsafin i¢inde bebek oynatirdi. Dordiincii giin deve muhabbeti
bitince develer kesilirdi” (KK 6).

Deve oyununun devam ettigi kirsal mahallelerde goriisme yapilan ileri yastaki kisiler
deve oyununun giinlimiizdeki durumuyla ilgili olarak; artik oyunun tadinin kalmadigini ¢ok
geng yasta “coluk ¢ocuk olarak tabir ettikleri” kisiler tarafindan 6zensiz olarak hazirlandigini
ve bugiin yarmn buralarda da oyunun sonlanacagmm ifade etmektedirler. Onceki dénemlerde
cevre kdylerden hatta ilgelerden yogun katilimin oldugu deve oyunlarinda artik katilan kisi
sayis1 ve oyuna gosterilen ilgi de azalmaktadir.

Ancak bu noktada Cakallar ve Dortyol (Carmik) kirsal mahallelerinde 6nceki yillarda
bitmis olan deve oyunu son on yillik periyotta canlandirilmig, yogun katilim ve destek sayesinde
oyun zengin igerikle tekrar oynanir hale gelmistir. Bu mahallerde, farkli sehirlerde ikamet
etmekte olup Kurban Bayrami’nda ziyarete gelen kisiler deve oyununa sahip ¢ikmakta ve oyuna
yogun olarak katilim gdstermektedirler. Boylece unutulmaya yiiz tutmus olan deve oyunu
yasatilmaya devam etmektedir.

Cakallar kirsal mahallesinde deve oyununun giliniimiizdeki durumu ve oyunu siirdiirme
cabalar1 kaynak kisi tarafindan su climlelerle ifade edilmistir.

Yirmibes, otuz yil 6nceki oyunlar yok ama biz yine de dort senedir oyunu yasatmak i¢in ugrasiyoruz.
Son iki yildir koronadan dolayr kaymakamliktan izin alarak deve oyununu oynatiyoruz. Bizim
kdyiimiizde oyun meydanda oynamir, insanlar bu meydana toplanir. izlemeye gelenler ¢ok olur.
Oyunda {i¢ tane deve olur, bir bilyiik iki tane kii¢iik deve. Deve oyunun sonunda deveye dogum yaptirilir
bitince deve okunur, muhabbet sona erer. Kdyiimiizdeki deve oyununu tanitmak icin televizyon
cagiracaktim, korona olumsuz etkiledi (KK 2).

Sonuc¢

Yalnizca ¢ocuklarin ugrasi ve bos zaman etkinligi olarak goriilmesinin yani sira kiiltiirel
bir birikim ve aktarim araci olan oyun, kiiltiirel bellegin olusmasinda 6nemli katkilar
sunmaktadir. Seyirlik oyunlarda kiiltiirel birikimin aktarilmasi ve yasatilmasi anlaminda 6nemli
bir yere sahiptir. Sehir merkezlerinde oynanan seyirlik oyunlar daha 6nceki yillarda sonlanmig
olsa da kirsal alanlarda seyirlik oyunlar devam etmekte, kiiltiirel bir miras olarak yasatilmaya
calisilmaktadir.
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Cografi ortam, kiiltliir ve inang¢ bigimleri bu oyunlarin ortaya ¢ikmasinda, oynanis
bi¢imlerinde ve sekillenmesinde dnemli bir etkiye sahiptir. Bugiin bu oyunlar her ne kadar inang
ve kiiltiirel aktarim amacindan uzak olarak yalnizca eglence maksadiyla oynanmaya devam etse
de oOnemli bir kiltiirel mirastir. Yasanan teknolojik gelismeler, kirsal alanlarda niifusun
azalmasi, son donemde yasanan salgin hastaligin olumsuz etkileri gibi sebeplerden dolay1
stirdiiriilmeye ¢alisilan seyirlik oyunlar da terk edilmekte ve bitme noktasina gelmektedir.

Bu anlamda kdy seyirlik oyunlarindan olan deve oyunu da halkin eglence, inang ve
kiiltiirtinde 6nemli bir yer tutmakta, Tiirkiye’nin farkli bolgelerinde yaygin olarak bilinmekte
ve ¢esitli illerde giiniimiizde de oynanmaya devam etmektedir. Deve oyununda sergilenen
motifler bugiin bilingsiz olarak icra edilse de ozellikle 6liip dirilme motifi Islamiyet oncesi
inang big¢imiyle iliskilendirilmektedir.

Dolayisiyla deve oyununun 6zelliklerinin arastirilmasi, yasadigi degisim ve doniisiimiin
kayit altina alinmas1 ve oyunun cografi dagilisinin tespit edilebilmesi, hem ilgili literatiire katk1
saglanmast hem de konuyu merak eden ilgililere bu kiiltiirel degerimiz hakkinda bilgi
verilebilmesi agisindan son derece degerlidir.

Arastirma alan1 olan Balya ilgesi ve kirsal mahallerinde dagilist ve 6zellikleri arastirilan
deve oyunu il¢e genelinde yaygin olarak bilinmekte on dort kirsal mahallesinde ise aktif olarak
oynanmaya devam etmektedir. Balya ilce genelinde yaygin olarak bilinen deve oyununun
Tiirkiye genelinde oldugu gibi ilge genelindeki kirsal mahallelerinde de gesitli varyantlar
sergilenmektedir. Literatiir taramasi ve saha ¢alismalarindan elde edilen bulgular dogrultusunda
Yoriik kiltiirii ve gdcebe yasam sekline bagli olarak ortaya ¢iktig1 tespit edilen deve oyunu
Balya ilgesinin yalnizca altt kirsal mahallesinde bilinmemektedir. Balya ilgesi ve kirsal
mabhallelerinde deve oyunu YOrik yerlesmesi olarak tanimlanan yerlerde bilinmekte ve
oynanmaya devam etmektedir. Son donemde yasanan olumsuz gelismeler ve kirsal
mabhallelerde niifusun azalmaya devam etmesi ile on dort kirsal mahallede de oyun bitme
noktasindadir. Bu mahallelerin iki tanesinde dnceki yillarda biten deve oyunu canlandirilmigtir.
Salgin hastalik etkisi de zaten bitme noktasina gelmis olan deve oyununun bazi mahallelerde
sonlanmasina neden olmustur.

Sonug olarak kiiltiirel miras listesine eklenen deve oyununun oynanmaya devam etmesi,
oyunun orijinal sekli ve ozellikleri ile gelecek kusaklara aktarilmasi bu kiiltiirel birikimin
kaybolmasinin 6niine gececek ve modern eglence aliskanliklarinin yaninda oynanmaya devam
edebilecektir.
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