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Bu calismanm amaci bir TUBITAK 4004 projesine katilan dgrencilerin projenin geneli ve projede
uygulanan etkinlikler ile ilgili goértslerini incelemektir. Bu amagla projenin gergeklestigi sehrin farkli
bolgelerinden katilan ve ortaokul 6. Sinifa gegen 40 Ggrencinin projenin biitinii ve katildiklart her bir
etkinlik ile ilgili goriisleri alinmistir. Caligmada veri toplama araci olarak her bir atdlye ¢alismast sonunda
ogrencilerin etkinlik ile ilgili diistincelerini yazdiklar1 ¢ikis biletleri ile giiniin bitiminde yazdiklari
giinliikler kullanilmigtir. Veriler nitel analiz yontemlerinden igerik analizi kullanilarak analiz edilmistir.
Caligmanin sonunda Ogrencilerin gergeklestirilen projedeki etkinliklerin biiyiilk bir g¢ogunlugunu
“eglenceli”, egitmenin diiz anlatim yontemine bagvurdugu ya da giin bitimine denk gelen etkinlikleri ise
“sikic1” olarak niteledikleri bulunmustur. Katilimeilarin iirtin olusturmaya doniik etkinlikler ile oyun-
drama ya da yarigsma ortami olusturulan etkinlikleri daha ¢ok begendikleri goriilmektedir. Ayrica
katilimcilarin ¢evreyi korumanin 6neminin farkina vardiklari, ¢esitli disiplinler ile ilgili temel diizeyde
bilgi sahibi olduklar1 ve bazi temel bilimsel siire¢ becerileri ile yasam becerilerini kullanmaya
bagladiklarim1 ifade ettikleri belirlenmistir. Calismadan elde edilen sonuglar bundan sonra
gerceklestirilecek olan doga ve bilim okullari/kamplarimin  diizenlenmesinde yol gosterici olmasi
agisindan énemlidir.

Anahtar Kelimeler: Bilim okullari, bilim kamplar;, TUBITAK 4004, katilime1 goriisleri.

ABSTRACT

This study aims to examine the students’ views who participated in a TUBITAK 4004 project about the
activities and the overall project. For this purpose, the opinions of 40 middle school students who will
start to 6th-grade from different parts of the city where the project took place were taken about the whole
project and each activity they attended. Exit tickets in which students wrote their thoughts about the
activity at the end of each workshop, and their diaries were used as data collection tools. The data were
analyzed using content analysis, one of the qualitative analysis methods. Descriptive and structural coding
were used in the first loop analysis process, and focus coding was used in the second loop coding process.
While participants described most of the activities in the project as “funny,” they found the activities in
which the instructor mainly used the lecture method or the activities performed at the end of the day as
“boring.” Participants enjoyed the activities for creating products and the activities that generate a game-
drama or competition environment more. In addition, it was determined that the participants realized the
importance of protecting the environment, had basic knowledge about various disciplines, and started to
use some basic scientific process skills and life skills. The data obtained from the study is essential for
guiding the organization of nature and science schools/camps that will be held from now on.

Keywords: Science schoals, science camps, TUBITAK 4004, participant opinions.
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GIRIS

Bilim ve teknolojinin stirekli bir gelisim ve degisim i¢inde olmasi, sadece bireylerin
yasamlarini degil, ayn1 zamanda egitim sistemlerini de etkilemektedir. Ge¢miste egitim bilgiye
ulagmanin yegéane yolu iken, giiniimiizde bilgiye erisim kolaylasmig, bu da egitimin amaglarinin
yeniden gozden gecirilmesi gerekliligini dogurmustur. Bu baglamda Ogrencilerin sadece
bilimsel bilgiyi 6grenmeleri degil, ayn1 zamanda yaraticilik, girisimcilik, problem c¢ozme,
iletisim, is birligi gibi birtakim becerilere de sahip olmalar1 6nem kazanmistir (Battele for kids
organization, 2019). Bu beceriler okul ortaminda kazandirilabilecegi gibi okul dist 6grenme
ortamlarinda da kazandirilabilmektedirler.

Okul dis1 6grenme ortamlar1 dgrencilerin 6grendikleri konular pekistirmeleri ve giinliik
yasamlarina uyarlamalarinin yaninda, gelecege doniik kariyer hedeflerinin olusturulmasinda da
oldukga etkili bir rol oynamaktadir (S. Coll, Coll, ve Treagust, 2018a, 2018b; S. D. Coll ve
Treagust, 2017). Okul dis1 6grenme ortamlar1 miizeler, hastaneler, planetaryumlar, dogal alanlar
ve bilim merkezleri olabilecegi gibi gesitli doga ve bilim kamplari/okullar1 da olabilmektedir
(Bamberger ve Tal, 2007, 2008; S. Coll et al., 2018a, 2018b; Okur-Berberoglu ve Uygun, 2013;
Tal, 2012).

1.1 Bilim Kamplary/Bilim Okullari

Bilim kamplari/bilim okullar, farkli egitsel diizeyleri olan 6grencilerin farkli bilimsel
kavramlara odaklanmalarimi saglayan ve Ogrencilerin okul, hayvanat bahgesi gibi ortamlara
gitmeleri yerine fen egitimcilerinin ve egitim materyallerinin bizzat 6grencilerin ayagina geldigi
ve otantik dgrenme deneyimleri sunan ortamlardir (Foster & Shiel-Rolle, 2011; Unver,
Arabacioglu, & Okulu, 2019).

Bilim okullari/kamplart ile ilgili ¢aligmalar incelendiginde, bu tiir etkinliklerin 6grenciler
iizerinde oldukca olumlu etkileri oldugu goriilmektedir. Unver ve ark. (2019) bilim kamplarmin
bireylerin benlik saygisi, sosyal becerileri ve topluma uyum saglama becerileri lizerinde olumlu
etkileri oldugunu belirtmektedirler. Bu genel becerilerin yaninda kamplara katilan dgrencilerin
fen ogrenmeye doniik motivasyonlarinda bir artis olmaktadir (Ghadiri Khanaposhtani, Liu,
Gottesman, Shepardson, & Pijanowski, 2018). Foster ve Shiel-Rolle (2011)’un doga ve
ekonomi iizerine gergeklestirdikleri bilim kampinin 6grencilerin bilimsel okuryazarliklarinin
gelisimi ve uzun vadeli kariyer hedefleri {izerinde olumlu bir etki biraktigi goriilmektedir.
Benzer sekilde Bozkurt Altan, Ugiinciioglu ve Oztiirk (2019) dgrencilerin STEM alanlarina
doniik kariyer hedefi olusturmalarini sagladigim bildirmektedirler. Okulu, Oguz Unver, ve
Arabacioglu (2019) ise STEM tabanli doga kampinin &grencilerin STEM ‘e yonelik
tutumlarmin arttigini vurgulamiglardir. Doga temelli kamplar ayrica 6grencilerin doga ile ilgili
kavramlar1 daha iyi 6grenmelerini, dogaya karsi pozitif tutumlar sergilemelerini saglamakta ve
¢evre sorunlarina yonelik duyarliliklarini arttirmaktadir (Cheeseman ve Wright, 2019). Bilim
kamplarinin bir olumlu etkisi de siirekli aktif ve hareketli bir sekilde 6grenmeye odaklandiklari
i¢in fiziksel aktivitelerinde de artis meydana gelmesidir (Finn, Yan, & Mclinnis, 2018). Ayrica
Fields (2009), bu tiir kamp etkinliklerinde 6grencilere 6zerklik tanimanin onlarin motivasyonu
ve ozyeterlilik algilan tizerinde biiyiik bir etki yarattigini vurgulamaktadir.

1.2 TUBITAK 4004 Doga ve Bilim Okullar1 Programi

Ogrenciler agisindan bu denli biiyiik faydalar1 olan bilim okulu/kamplarinin
yayginlagmasi amaciyla iilkemizde bu etkinlikler, TUBITAK Bilim ve Toplum Daire Bagkanligi
tarafindan TUBITAK 4004 Doga ve Bilim Okullar1 programi araciligiyla desteklenmektedir. Bu
programin amaci, bilginin miimkiin oldugunca aktif, etkilesimli ve gorsel yontemler
kullanilarak toplumla bulusmasini saglamaktir (TUBITAK, 2017). Bu amag¢ dogrultusunda
desteklenen projelerden asagidaki kazanimlarin saglanmasi beklenmektedir:

e “Olay ve olgularin bilimsel bakis a¢isiyla anlagilmasini desteklemek,
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e Katilimcilart izleyici ve dinleyici konumundan ¢ikarip, aktif gorevler vererek onlari
“yapan-yagayan” konumuna getirmek, bu yolla anlamli 6grenmeyi saglamak,

o Etkilesimli uygulamalarla, katilimcilarin bilime bakis acisinin olumlu yonde gelismesine
katkida bulunmak,

e Bireylere bilimsel diisiinme becerileri kazandirarak onlarin bilimsel ¢alismalar konusunda
Ozgiivenlerini gelistirmek ve pekistirmek,

. Elde edilen kazanimlara dayali olarak katilimcilarda girisimciligin ve bireysel
yaraticiligin gelisimine katki saglamak” (TUBITAK, 2017)

Uygulanan TUBITAK 4004 projeleri incelendiginde, tarim uygulamalari; ekoloji ve
cevre sorunlar;; Matematik, fen bilimleri, tarih, cografya gibi alanlara 6zgii bilim okullari,
toprak, gol ve deniz gibi ekosistemler; kelebek, ar1 ve agac gibi canlilarin tanitilmasina yonelik
projelerin yapildig1 goriilmektedir (Akgiil, Atalan Ergin, & Altindag, 2018; Atagiin, Kobal
Bekar, et al., 2016; Atay, Atahan, Giil, & Kili¢, 2013; Avci, Ozenir, Kurt, & Atik, 2015;
Ayaydm, Un, Acar-Sesen, Usta-Gezer, & Camci-Erdogan, 2018; Bahadir & Hirdig, 2018;
Balim, Denis Celiker, Tiirkoguz, & Kagar, 2013; Kahraman, Kilig, & Akyol, 2018; Kdseoglu,
Gokbulut, Pehlivanoglu, & Mercan, 2016; Ogurlu, Alkan, Unal, Ersin, & Bayrak, 2013). Tiim
bu alanlarin yanisira, sanat, yaratici yazma, kiiltiir, mithendislik gibi alanlara yonelik olarak da
gerceklestirilen 4004 projelerinin hedef kitlesini okul oncesi dgrencilerden yetiskin grubuna
kadar ¢ok genis bir yelpaze olusturabilmektedir (Demirel, 2018; Gogen, 2018; Senyurt, 2012;
Yalcin, Ates Sonmezoglu, Akin ve Sonmezoglu, 2014a).

4004 projeleriyle ilgili caligmalar incelendiginde projelerin tema alanlarina doniik bilgi ve
tutum degisimleri belirlemek (Akgiil ve ark., 2018, Avci, Ozenir, Kurt ve Atik, 2015, Bahadir
ve Hirdig, 2018, Koseoglu ve ark., 2016, Ogurlu ve ark., 2013, Okulu ve ark, 2019),
katilimcilarin ilgili alana doniik alg1 ve farkindaliklarini ortaya koymak (Atagiin ve ark., 2016,
Kahraman ve ark., 2018), kullanilan etkinlikler ile ilgili katilimci goriislerini belirlemek
(Atagiin ve ark., 2016, Bahadir ve Hirdig, 2018, Okulu ve ark., 2019), etkinlikler sirasinda
yapilan gozlemler (Atay ve ark., 2013),katilimcilarin ¢evreye doniik duyarliliklarini (Ayaydin
ve ark., 2018) ve bilimsel siire¢ becerileri lizerindeki etkilerini belirlemek (Balim ve ark., 2013)
gibi amaglarla gergeklestirildikleri goriilmektedir.

Cok farkli alanlarda ve farkli 6zelliklerdeki katilimer gruplarina uygulanan Tibitak 4004
projelerinin ¢iktilarinin ve uygulanmalarina doniik ayrintilarin bilinmesi bundan sonra proje
yazacak bireyler acisindan da yol gosterici olacaktir. Ancak 4004 projeleriyle ilgili ¢aligmalar
incelendiginde genellikle proje ¢iktilarina doniik ¢aligmalar oldugu, siirecin isleyisine doniik
daha az c¢aligma bulundugu goriilmektedir. Oysa uygulanan etkinliklerin isleyisi ve bu
etkinlikler ile ilgili katilimci goriislerinin bilinmesi, yeni diizenlenecek projelerde ne tiir
etkinliklere yer verilmesi gerektigi, siirecte ne gibi aksakliklar yasanabilecegi ve bu aksakliklar
ile bas etmeye doniik B planlariin neler olabilecegi hakkinda proje yonetici adaylarina detayli
bilgi saglayacaktir. Bu nedenle c¢alismada 118B561 numarali “Bilimleri Birlestir, Dogay1
Giizellestir!” isimli Tiibitak 4004 projesinin ilk etkinlik déneminde uygulanan etkinlikler ve
proje geneline ait katilimci goriislerinin incelenmesi amaglanmistir. Bdoylelikle bir 4004
projesine katilan Ogrencilerin ne tiir etkinliklerden hoslandiklar1 ne tiir etkinlikleri sikici
bulduklari, etkinlik siirecinde ne gibi sorunlar ile karsilasilabilecegi daha detayli bilgi sahibi
olunabilecek ve bundan sonra gergeklestirilecek projelerin planlamasinda bu noktalar goz
oniinde bulundurulabilecektir.
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YONTEM
2.1 Proje Hakkinda Genel Bilgi

Projenin amaci, cesitli ¢cevre sorunlari hakkinda farkindalik kazanmis ve buna bagh
olarak da ¢evre duyarliligini arttirmus, farkli disiplinlerde/derslerde 6grendikleri bilgileri transfer
edebilen ve bunun dnemini kavramis, bilimsel diisiinmenin temel mantigini1 kavrayarak bilimsel
stire¢ becerilerini kullanabilen, 21. Yiizyilda aranan insan giiciindeki en temel 6zellikler olan
teknolojiyi kullanma ve yaraticilik Ozelliklerini gelistirmis bireylerin yetismesine katkida
bulunmaktir. Bu amag dogrultusunda proje iki donem seklinde gerceklestirilmis ve ilk donemde
ortaokul altinci siifa gecen 6grenciler ile, ikinci donem ise fen bilgisi 6gretmen adaylar ile
calisilmistir. Bu ¢aligmada ortaokul 6grencileri ile gergeklestirilen ilk doneme ait bulgulara yer
verilmektedir.

Projenin ilk donemi 2018 yili eylill ayinda 5 giin boyunca gergeklestirilmistir. Proje
boyunca uygulanan etkinlikler ile ilgili bilgiler Tablo 1°de 0zetlenmektedir. Tablo 1
incelendiginde etkinliklerin 6grencilerin yasadigimiz ¢evre hakkinda bilgi edinirken aym
zamanda bilimin farkli disiplinleri hakkinda bilgi sahibi olmalarini saglayacak sekilde
planlandig1 ve amagclara ulasabilmek i¢in farkli yontemlerden yararlanildigi goriilebilir. Bu
baglamda projenin ana temasim katilimcilarin disiplinlerin birbirleriyle baglantili oldugunu ve
disiplinler arasi ¢alismalarin 6nemini fark etmeleri olugturmaktadir. Dogayla i¢ ige bir ortamda
bulunulmasi ve Kaz Daglar1 Milli parkinda da etkinlik yapilacak olmasi nedeniyle ayni zamanda
cevre duyarliligmin kazanilmasi da projenin amaglar1 arasinda yer almaktadir. Bdoylelikle
ogrencilerin bir yandan farkli disiplinler hakkinda bilgi edinmeleri ve bdylece kariyer
planlamalarinda bir fikir sahibi olmalar1 saglanmaya calisilirken, bir yandan da giiniimiizde
oldukca onemli bir yeri olan disiplinler arasi calismalarin Orneklerini deneyimlemeleri
saglanmgtir.

Etkinliklerin uygulanma siirecinde ise katilimcilar 20 kisilik iki gruba ayrilmig ve
etkinlikler es zamanli oturumlar olarak planlanmistir. Ornegin ilk grup “Dogay1 tamyalim ki
sevelim” etkinligine katilirken diger grup “Topragin suyla imtihan1” etkinligine katilmustir.
Ikinci etkinlik saatindeyse gruplar yapmadiklar1 etkinligi yapmuslardir. Etkinlik siireleri ise
genellikle 60 dakika ile 90 dakika arasinda degismektedir. Yalnizca “Antandros gezegeninde
yasam” etkinligi Kazdagi Milli Parki’ndada gergeklestirildigi igin tiim giine yayilmustir.
Aralarda ise gesitli ara dgiinlerle 6grencilerin dinlenmeleri saglanmustir.

Proje ekibinde farkli iiniversitelerdeki ogretim iiyeleri ile deneyimli O0gretmenler yer
almaktadir. Ogretmenler proje deneyimi olan ve oOzellikle de farkli illerdeki bilim sanat
merkezlerinde gorev yapmis ya da hala gorev yapmakta olan deneyimli 6gretmenler arasindan
belirlenmistir. Ogretim iiyelerinin de yine farkli TUBITAK 4004/4005/4007 projelerinde
egitmenlik/atolye liderlikleri bulunmaktadir. Boylelikle siire¢ hakkinda bilgisi olan bir grup ile
projenin yiiriitilmesine ve maksimum seviyede amaglara ulagilmaya calisilmistir.
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Tablo 1. Projede Uygulanan Etkinlikler ile ilgili Bilgiler

Giin Etkinlik Amaci Yontem
;?(r;;\slrillz?e‘r/ie kaynagma Katilimcilarin birbirleriyle tanigmalarini ve takim ¢alismasinin proje i¢in dnemini fark etmelerini saglamak. Drama
Dogayt tantyalim ki sevelim Insanoglunup dur}ya uze.trllnldve‘ yasadigi donem{n ne }(a.dar kisa oldugunu ve leE.i z?nianda Qe.vr.eyevyaptlgl etkinin Atélye gahigmalari
boyutunu, biyolojik ¢esitliligin korunmasinin 6énemini ve yapilmasi gerekenleri diisiinmelerini saglamak.
Topragin suyla imtihan Topragin 6nemi, toprak kirliligi ve erozyon ile ilgili farkindalik olusturmak. Deneysel ¢alisma
! Sanal su Nesnelerin tiretim siirecinde kullanilan suyun farkina varmak tiiketim aligkanliklarimizi gézden gegirmek. Dr?ma
Atolye caligmalar
giﬁ;}t;llf;da dogay! Katilimcilarin haritalarda izohipsleri ve yer sekillerinin izohipslerle tantyabilmelerini saglamak. Atdlye caligmalar1
Evren sizi bekliyor Katll.lmcﬂarm Gahl.eo nun astronomi bilimine katkllar} hak.kl.nda bilgi sahibi olfnalarml ve basit bir teleskop yapmak Atblye galigmalari
suretiyle merceklerin ¢alismasi ve teleskobun ¢aligsma ilkesini kavramalarini saglamak.
Antandros Gezegeninde Katilimcilarin dogayi igine alan bir etkinlik araciligiyla, STEM etkinliklerinin uygulamasina iliskin fikir sahibi Gozlem
yasam olmalarini saglamak Arazi ¢aligmasi
. . Kaz daglarinda nesli tiikenme tehlikesinde olan bitkilerin 6nemini kavramalarini, bu bitkilerin nasil korunabilecegine
Bir varmis bir yokmus I S . o . y Oyun
iligkin &neriler sunmalarini ve ¢evrelerinde bulunan bitki ve hayvanlara sevgiyle davranmalarini saglamak.
2 Endemik pullar ve posta Katilimcilara Kaz Daglari’ndaki endemik tiirleri tanitmak, disiplinler arasi galigilarak mail art sanatiyla katilimcilarda Sanatsal faalivet
sanat1 farkindalik olusturarak ¢evre bilincine daha kalic bir sekilde sahip olmalarini saglamak. y
. Katilimcilar 6zellikle yasadiklar bélgede gegmiste oynanmis ve unutulmus olan ¢ocuk oyunlarini hatirlamalari ve bu
Cocuk oyunlart tarih o AN . o . .
atdlvesi oyunlarin tarihi gegmislerini 6grenmeleri konusunda farkindalik olusturmak ve bu yolla sosyal bilgiler/tarih dersine Oyun
Y yonelik olumlu tutum gelistirmelerini saglamak
. . . Katilimcilarin miize egitimi kavrami ile tanigmalar1 ve projenin ana kavramlariyla miizedeki nesneler arasinda baglanti Drama
Drama ile miize geziyorum - -
kurmalarini saglamak. Atolye caligmalari
Bilimsel Hikayeler ve Fen bilgisi programinda sosyal problemlerin dnemini program ve dgrenci goriisleri ile yapilan bilimsel hikayeler i
; - S e Lo Atolye caligmalari
yaraticilik (narrative) 1s181nda analizi etmek ve ¢dziim Onerileri getirmelerini saglamak
Giinesi gozliiyorum Katilimcilarin Giines gézlemi yaparak Giines ile ilgili ¢ikarimlarda bulunmalarini saglamak. Gozlem
Yaratic1 herbarvum Katilimeilarin kurutulmus bitki koleksiyonu (herbaryum) ¢aligmast ile bitkileri tanimalarini; ayn1 zamanda, doga i¢inde Arazi calismast
3 s yaratici bir aktivite gergeklestirerek yaraticiliklarinin gelisimine katki saglamak calty

Kryafet tasarliyorum
Gezegen miyim yildiz m1?

Evrenin merkezi diinya
degildir.

Yaraticilik harikasi olan dogay ele alarak gerek fikir gerekse malzeme bakimindan dogadan yararlanmak suretiyle
orijinal eserler ortaya ¢ikarmak.

Katilimcilarin gok gozlemi sirasinda yildiz ile gezegenler arasinda farki kavrayabilmelerini saglamak.
Katilimeilarin farkl: glinlerde ayni saatte gergeklestirdikleri gok gozlemi ile Jiipiter’in uydularinin Jiipiter etrafinda
hareket ettigini gézlemlemelerini ve gozledikleri nesnelerin Jiipiter’in uydusu oldugu ve diinyanin evrenin merkezi
olamayacagi ¢ikarimina ulagmalarini saglamak.

Sanatsal faaliyet

Gozlem

Gozlem
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Giin Etkinlik Amaci Yontem
Giines arabamla Katilimcilarin enerji kaynaklari, enerji doniisiimleri ve yenilenebilir enerji kavramlar: hakkinda fikir sahibi olmalarini, ..
T e . e . . N Atolye galigmalari
yarigtyorum enerjinin giinliimiiz dlinyasindaki énemini ve enerjinin nasil etkin kullanilabilecegini kavramalarini saglamak.
Katilimcilarin normalde géremedikleri pargacik izlerini gérmelerini saglamak yoluyla hem bilimsel bilginin ortaya ¢ikis .
ST o . . Gozlem
Bulut odas1 basamaklar1 hakkinda bilgi sahibi olmalarini hem de bilimsel gelismelere kars ilgi, merak ve olumlu tutum
. C Deneysel ¢aligma
gelistirmelerini saglamak.
4 Giinesi gozliiyorum Katilimeilarin Giines gozlemi yaparak Giines ile ilgili ¢tkarimlarda bulunmalarini saglamak. Gozlem
Petrol sizar yanik yag Katilimeilarin petrol ve yanik yaglarin kuslara olan zararlarini ve hayatlarini nasil tehlikeye soktugunu kavramalarini Gozlem
dokiiliirse saglamak. Deneysel ¢alisma
Anadolu felsefenin Katilimcilarin felsefe hakkinda bilgilenmelerini, felsefenin anavataninin Anadolu oldugunu ve Anadolu topraklarinin .
e e e .S - L Atolye caligmalar
anavatanidir Avrupa kiiltiiriiniin olusumundaki ilk yer oldugunu fark etmelerini saglamak.
Yildizlar kaybolursa Katilimcilarin stellarium programi ve gece gozlemi ile 151k kirliligi ve etkileri farkindalik olugturmalarini saglamak. Gozlem
Kepler'in gezegensel hareket kanununu kavramak, gezegenlerin giinese uzakliklarini, giines etrafindaki doniis siirelerini
Sphero ile gezegensel ve doniis hizlarin1 kavramak, bir yoriinge yolu olusturmak i¢in gereken parametreler ile sonsuz dongiiyii kullanarak bir AtSlve calismalart
hareketler program yazabilmek, gezegenlerin gergek parametrelerini kullanarak bir fonksiyon yazabilmek, programi test etme ye calty
stirecinde robotun hareketleriyle ilgili es zamanli grafikleri alabilmek ve yorumlayabilmek.
Katilimcilarin insan etkinlikleri sonucunda atiklarin ortaya ¢iktigini ve geri kazanimin ne oldugunu kavramalarini,
Atmasak da ne yapsak atiklarin nasil azaltilabilecegine iligkin 6nerilerde bulunmalarini ve ¢evre dostu malzemeler kullanimu ile ilgili Atolye caligmalart
farkindalik olusturmalarini saglamak.
5 Ogretmen adaylarinin ve 6grencilerin ekosistemdeki biyolojik gesitliligi fark edebilmelerini, biyolojik cesitliligin
Herkes ayni olsayds Snemini kavrayabilmelerini, biyolojik cesitlilik/biyoteknoloji iliskisini kurabilmelerini saglamak. Drama
Katilimcilarin odaklanmaya yonelik ¢alismalar yapmalarini, ¢dziim odakli diigiinme aligkanligi kazanmalarini, fikir
Zekamla oynuyorum Oyun

Bilge’nin hayatini
renklendirin

MBot ile gevremi taniyorum

yiiriitebilmeleri ve 6n gorii yapabilmelerini, mantig1 etkili ve yetkili sekilde kullanabilmeyi 6grenmelerini saglamak.
Ogrencilerin giinliik hayatta siirekli kullandiklar1 malzemelerden yeni bir iiriin elde ederek, kimya alanini giinliik hayatla
iligkilendirmesini saglamak.

Katilimcilarin MBot kitlerini kullanarak, programlama mantigini kavramalarini saglamak ve yapacaklar etkinlikle cevre
duyarliligini arttirmak.

Atoblye caligmalari

Atolye caligmalari
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2.2 Cahisma Grubu

Daha o6nce de ifade edildigi gibi projenin ilk doneminde ortaokul 6. Sinifa gecen
ogrenciler ile ¢alisilmistir. Projenin kabuliiniin ardindan il Milli Egitim Midiirliigii’nden gerekli
izinler alinarak okullara projenin duyurular1 gonderilmistir. Proje bagvurular1 ¢evrimigi olarak
almmig ve Ogrenciler aileleri/6gretmenleri ile proje web sitesinden basvurularini
gerceklestirmislerdir.

Bagvurular dgrencilerin not ortalamasina gore siralanmus ilk kirka giren 6grenciler asil
olarak belirlenirken, bu 6grencilerden sonraki yirmi kisilik grup da yedek olarak belirlenmistir.
Asil gruba giren 6grencilerin velileri ile iletisime gecilmis, proje hakkinda ayrintili olarak
aciklamalar yapilmig ve tiim velilere veli onam formu imzalatilmistir. Calisma grubunun
oOzellikleri ile ilgili bilgiler Tablo 2’de verilmektedir.

Tablo 2. Calisma Grubunun Ozellikleri

OKkul Tiirii Okul Cinsiyet Ortalama karne notu
Kiz Erkek
01 4 - 99
02 2 3 99
103 1 - 88
il/Tlge merkezi 104 1 - 100
105 - 1 99
i06 - 2 100
107 1 - 75
108 - 1 99
KO1 2 2 89
KO2 2 - 94
Koy KO3 3 2 92
KO4 - 2 94
KO5 1 97
YBO1 3 89
YBO YBO2 - 2 95
YBO3 4 1 90
Toplam 20 20

Tablo 2’de de goriildiigi gibi ilge merkezlerindeki okullar, koy okullar1 ve yatili bolge
ortaokullarindan toplam 40 6grenci projeye katilmistir. Bu 6grencilerin 16’s1 (9 kiz ve 7 erkek)
ilge merkezlerinden, 14’1 (7 kiz ve 7 erkek) koy okullarindan, 10°u da (4 kiz ve 6 erkek) yatil
bolge ortaokullarindan gelen 6grencilerdir. Ogrencilerin karne notlar1 82 ile 100 arasinda
degismektedir.

Etkinliklerin uygulanmasi sirasinda (Antandros gezegeninde yasam ve bir varmis bir
yokmus etkinlikleri hari¢) tiim etkinliklerde iki ayr1 grup halinde galisilmistir. Gruplar rastgele
olusturulmustur ve ilk grupta 9 kiz ve 11 erkek; ikinci grupta ise 8 erkek ve 12 kiz 6grenci
bulunmaktadir. Yas grubunun kii¢iik olmasi nedeniyle her 4 6grenciye bir rehber verilmis ve
rehberler etkinliklerinin yiiriitiilmesinin yanisira saglikli beslenmeleri ve uyku saatlerinin
aksamamasi konusunda da 6grencileri kontrol etmislerdir.

2.3 Veri Toplama Araglar

Ogrencilerin projede uygulanan etkinlikler ve projenin geneliyle ilgili goriislerini almak
amaciyla ¢ikis biletleri ve proje giinliikleri veri toplama araci olarak kullanilmistir.

Bu iki veri toplama aracinin birlikte kullanilmasinin en 6nemli nedeni veri ¢esitliliginin
saglanmaya c¢alisilmasidir. Proje gilinliiklerinin glin  bitiminde yazilacak olmasinin
katilimcilarmm  bazi etkinlikleri yazmayr atlama olasiligimi  barindirmaktadir. Ayrica
arastirmacinin daha once egitmen olarak katildigit TUBITAK 4004 ve 4007 projelerinde ayni
yas grubundaki Ogrencilerin uzun uzadiya yazma igeren etkinliklerde sikildiklarini ve kisa
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ifadeler kullanmayi tercih ettiklerini gézlemlemesi nedeniyle ikinci bir veri toplama aracinin
kullanilmasinin uygun olacag: diistiniilmtiistiir. Her bir etkinlik ile ilgili detayl bilgi edinilmek
istendiginden cikis bileti tekniginin kullanilmasina karar verilmistir.

2.3.1 Proje Giinliikleri

Proje basinda 6grencilere giin bitiminde yasadiklarini, 6grendiklerini ve o giin ile ilgili
diisiincelerini proje boyunca her giin yazmalar1 istenmistir. Ogrenciler ilk dort giine ait
yorumlarimi giinliiklerini yazmislardir. 5. giin geri doniis yolculugu yapildigindan giinliikler
toplanmistir ve bugiine ait goriislerine yer verilmemistir. Ayrica projenin baslangicinda
giinliiklerin blog sayfasi olarak yazilmasi planlanmis ve ilk giiniin giinliikleri blog sayfalarinda
olusturulmustur. Ancak etkinligin yapildigi kurumun bilgisayar laboratuvarinda internet
baglantis1 sorunu olunca giinliikklerin yazili olarak alinmasina karar verilmistir. Bu nedenle
giinliiklerde oOgrenciler kod isimlerini kullanmak yerine kendi isimlerini kullanmislardir.
Analizler sirasinda ise 6grencilere geldikleri okul tiirii ve etkinlige katildiklar1 gruplara gore
kod isimler verilmistir. Ornegin MOAS kodlu 6grenci merkez okulunda egitim géren ve
projede A grubunda yer alan Ogrenciyi ifade etmektedir. Benzer sekilde KO kodu koy
okulunu, YBO kodu ise yatili bolge ortaokulunu ifade etmektedir.

2.3.2 Cikis Biletleri

Cikis bileti dersin bitiminde bi¢imlendirici degerlendirme yapmak amaciyla kullanilan
ve 6grencilerin 6grenmeleri hakkinda bilgi edinmeyi amaglayan bir tekniktir (Danley, Mccoy,
& Weed, 2016; Kirzner, Alter, & Hughes, 2021). Bu teknikte 6gretim siireci sonunda
ogrencilerden kiiglik bir kagit ya da teknoloji tabanli araglar kullanilarak dgrencilerden cesitli
bilgiler toplanir (Danley et al., 2016; Kirzner et al., 2021; Marzano, 2012). Boylece birinci
elden bilgi elde etmek mimkiin olur (Akhtar & Saeed, 2020). Marzano (2012), ¢ikis
biletlerinin dort farkli sekilde kullanilabilecegini ifade etmektedir: Ogrencilerin égrenmelerini
kontrol etmek, ogrencilerin kendilerini degerlendirmelerini saglamak, dgretim stratejilerini
degerlendirmek ve ogretmenin anlatimini gelistirmek icin ogrencilerden oneriler almasi. Bu
calismada da bu teknigin 6zellikle 6gretim siireglerini degerlendirmeye doniik bir yanmnin
olmasindan yola ¢ikilmis ve her etkinligin bitiminde katilimcilarin ¢ikmadan once etkinlik ile
ilgili diigiincelerini yazmalar1 istenmistir. Boylece ¢ok kisa ifadeler yazmalar1 gerektiginden
katilimcilar da sikilmadan diistincelerini ifade etme firsati bulmuslardir.

Uygulama siirecinde etkinliklerin gergeklestirildigi siniflarda Ogrencilerin katildiklar
etkinlikler ile ilgili diisiincelerini yazabilecekleri koseler olusturulmustur. Ogrencilerden
katildiklar1 her etkinligin sonunda o etkinlikle ilgili diisiincelerini yazmalar1 istenmistir.
Kendilerini rahat ifade edebilmelerini saglamak i¢in kendilerine bir kod isim bulmalar1 ve bu
isimleri proje boyunca yazdiklar1 tiim ¢ikis biletlerinde kullanmalar1 istenmistir. Boylece
ogrencilerin kendilerini daha rahat ifade etmeleri saglanmaya ¢aligilmistir.

2.4 Veri Analizi

Verilerin analizinde ¢ikis biletlerine yazdiklar ifadeler ile proje giinliikleri NVIVO 11
pro yazilimina girilmis ve analiz edilmistir. Kodlama siirecinde Saldana (2019) ‘da belirtilen
kodlama yontemleri kullanilmigtir. Buna gore kodlama 6ncesinde elde edilen verilerin tamanu
okunmus ve programda farkli yazi stilleri kullanilarak olasi kodlar 6n kodlama ile belirlenmistir.
Ardindan Saldana (2019)’da belirtilen 1. Dongii kodlamaya geg¢ilmistir. Bu dongiide veriler
yapisal kodlama ve betimsel kodlama kullanilarak kodlanmistir. Bu kodlama tiirlerinden yapisal
kodlama arastirma konusuyla ilgili kavramsal ifadelerin etiketlendigi bir kodlama tiiriidiir ve
kategori ya da temalarin indeksini olusturmak amaciyla kesfedici inceleme siireclerinde
kullanilir. Cikis bileti ve giinliiklerdeki etkinlik siirecinin isleyisi ile ilgili ifadeler yapisal
kodlama kullanilarak kodlanmig ve siirecin isleyisi hakkinda bilgi edinilmeye c¢alisilmistir. 1.
Dongii kodlama siireci sirasinda dgrencilerin etkinlikler ya da yasadiklari giin ile ilgili olarak

6 RT3

“eglenceli”, “sikic1”, “ilging” gibi betimleyici ifadeler kullandiklar1 belirlenmistir. Bu ifadeler
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incelenen metnin tek bir isim altinda toplanabildigi ve siirecte neler oldugunu aciklamada
kullanilan betimsel kodlama kullanilarak kodlanmis ve kod isimleri olarak da invivo kodlar
kullanilmustir (Saldana, 2019).

1. Dongii kodlama siireci sonrasinda elde edilen kodlar gbzden gegirilmis, birbirine ¢cok
benzeyen bazi kodlar birlestirilmis, bazi kodlarin ise tekrar oldugu goriilerek analizden
cikarilmistir. Boylece 2. Ddngili kodlama siirecine gecilmistir. Bu siirecte de odakli kodlama
kullanilmigtir. Bu kodlama basta temellendirilmis kuram metodolojisi olmak {izere hemen her
nitel arastirma agisindan uygundur ve aragtirmacinin pek ¢ok kisinin tanik oldugu bir fenomeni
belirgin hale getirmesini saglar (Charmaz, 2015; Saldana, 2019). Odakli kodlama yapilirken
arastirmaci verilerinin baglangigtaki kodlamalarin gikardigindan daha fazlasi oldugunu fark eder
ve bu kodlarmm dahil oldugu teorik kategorileri bulmaya c¢alisir (Charmaz, 2015). Odakli
kodlamada 6zellik ve boyutlarla fazla ilgilenilmeden dogrudan kategoriler iiretilmeye calisilir.
Bu calismada da birinci dongii kodlama sonrasinda elde edilen kodlar gbzden gegirilmis yapisal
kodlama ve betimsel kodlama yapilan ifadelerdeki teorik kategoriler belirlenerek kodlar
gruplandirilmistir.

2.5 Gecerlilik ve Giivenirlik

Calismanin  gegerliligini (inandiricihigimi) saglamak amaciyla projenin uygulanma
stirecinden analiz siirecine kadar tiim asamalar1 ve drneklem grubunun 6zellikleri ayrintilariyla
anlatilmig ve birden fazla veri toplama araci kullanilarak da ¢alismanin gecerliligi arttirilmaya
calisilmistir. Ayrica projenin uygulandigi ilin farkl kesimlerinden gelen (il/ilge merkezleri, kdy
okullar1 ve yatili bolge ortaokullarinda 6grenim goren) Ogrencilerin olmasina biiyiikk 6zen
gosterilerek orneklemin cesitliligi arttirilmistir. Tiim bunlarin yaninda nitel analiz konusunda
uzman bir arastirmaci da toplanan verilerin %20’lik bir kismin1 analiz etmis ve kod listeleri
gozden gecirilmistir. Miles ve Huberman (1994)’1n kodlayicilar aras1 uyum formiilii (((goriis
birligi/ (goriis birligi+ goris ayrilig))*100) ile uyum yiizdesi .88 olarak hesaplanmistir.

Caligmanin giivenirligini (tutarhiligini) saglamak amaciyla da bulgular dogrudan alintilar
yapilarak zenginlestirilmig, ayrica arastirma sonuclari ile verilerin tutarliligi arastirmact
tarafindan kontrol edilmistir.

BULGULAR

Veri analizi sonucunda katilimecilarin proje ile ilgili diigiinceleri, projede begendikleri
noktalar, proje siirecindeki kazanimlar1 proje siirecinde karsilastiklart zorluklar ile ilgili
disiincelerini belirttikleri goriilmiis ve bulgular da bu basliklar altinda verilmistir. Ayrica
katilimcilarin giinliiklerinde sadece kendilerini en ¢ok etkileyen atdlye ve etkinlikler hakkinda
yazdiklari goriilmis ve bulgularin sonunda da bu etkinlikler verilmistir.

3.1. Katimailar Etkinlikler ve Projedeki Deneyimleri ile Tlgili Diisiinceleri

Katilimceilarin ¢ikis biletleri ile giinliiklerinde projedeki deneyimleri ve etkinlikler ile
ilgili diistinceleri incelendiginde genellikle proje siireci/etkinligi begenip begenmediklerini ve
atolye konusuyla ilgili 6zel ilgi duymaya bagladiklarini ifade ettikleri belirlenmistir (Tablo 3).

Her bir tema igin ¢ikis biletleri ve giinliiklerdeki ifade sayilart NVIVO yaziliminda kod
matrisi ¢ikartilarak belirlenmis ve Tablo 4’te verilmistir. Buna gore ogrencilerin biiyiik bir
kismi hem ¢ikis biletlerinde hem de giinliiklerde begenilerini dile getirmisler, ¢ok az 6grenci
bazi etkinlikleri begenmedigini belirtmistir. Giinliiklerde ise gegirilen giinler ile ilgili olarak
sadece bir 6grenci baz1 6gretmenlerin anlatim sekillerini begenmedigini dile getirmis, buna
dair 6zel bir bilgi (hangi etkinliklerdeki anlatimlarim begenmedigini) belirtmemistir. Ayrica
¢ikis biletlerinde bazi etkinlikleri siirekli gérmek istediklerini belirtmisler, ya da “keske tim
dersler boyle olsa” gibi ifadeler kullanmiglardir.
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A grubundaki 2 oOgrenci ise Ogrendikleri alanin ilgilerini ¢ektigini/sevdiklerini
belirtmislerdir. Bu 6grencilerden nickname kodunu kullanan 6grenci hem botanik alan1 hem de
felsefeye ilgi duydugunu belirtirken, mavi aslan kodunu kullanan 6grenci felsefenin ¢ok giizel
bir alan oldugunu diisiindiigiinii belirtmistir.

Tablo 3. Ogrencilerin Etkinlikler ve Gegirdikleri Giinlerle Ilgili Diisiinceleri

Kaynak  Tema Ornek ifade

“Giizel bir etkinlikti etkinlikleri begendik.” (Alex-Dogay1 taniyalim)
Begeni “benim igin ¢ok yararli oldu ¢ok tesekkiir ederim.” (canan balli-evren sizi
bekliyor)
“Cok sevdigim sdylenemez. Ama sikilmadim :)” (nickname-Haritalarda dogay1
tantyalim)
“Kotiiydii begenmedim” (Gelibolu3-Anadolu felsefenin anavatanidir)
“Hig giizel degildi” (isimsiz-Kiyafet tasarliyorum)
“ Etkinlikler gittikge gilizellesiyor ben en ¢ok bunu sevdim ¢ok eglenceliydi.”
(miki fare-Haritalarda dogay1 taniyalim)
Kiyaslama “ En giizel derslerden biri” (karakartal B- yaratici herbaryum)
“ Bu etkinlik en sevdigim etkinlik. ¢ooooook giizeldi.” (melisa-tarihi sporlari
tantyorum)
“ Giizel botanik bilimini sevdirdi bana.” (nickname-topragin suyla imtihani)
Alana 6zel ilgi  “ Felsefenin ¢ok giizel bir sey oldugunu diigiiniiyorum.” (mavi aslan-Anadolu
felsefenin anavatanidir)

Begenmeme

Cikis bileti

“ Bugiin ¢ok eglendik biitiin etkinlikler giizeldi” (YBOA1-4. Giin)
Begeni “ Iste boyle giizel bir giindii gezdik tozduk bitkilerle tanistik. Bu kadar!” (KOB1-
2. Giin)
“ ama baz1 Ogretmenlerin ders anlatis sekillerini pek fazla begenmedim.”
(MOAG9-1. Giin)

Giinliik

Begenmeme

Tablo 4. Ogrencilerin Etkinlikler ve Gegirdikleri Giinlerle Ilgili Kod Matrisi (sayilar kullanilan
ifade sayilarin1 vermektedir).

Tema Cikis biletleri Giinliikler
Agrubu B grubu A grubu B grubu
Begeni 256 261 25 26
Begenmeme 7 3 1 -
Kiyaslama - 8 - -
Alana 6zel ilgi 3 - - -

Katilimcilarin ¢ikis biletleri ve giinliiklerinin analizinde etkinlikleri ya da yasadiklari
giinle ilgili diislincelerini yazarken “eglenceli”, “sikic1”, “Ogretici” gibi betimlemeleri siklikla
yazdiklar1 goriilmiistiir. Bu nedenle bu ifadeler betimsel kodlama ile kodlanmistir. Odak
kodlama sirasinda ise bu betimlemeleri olumlu ve olumsuz betimlemeler olarak iki kategoriye

ayrilabilecegi goriilmistiir. Elde edilen temalar ve 6rnekleri Tablo 5°te verilmektedir.

Ogrencilerin gikis biletlerinde yapmis olduklar1 betimlemeler incelendiginde projede yer
alan tiim etkinlikler i¢in 6grencilerin ¢ogunlugunun “eglenceli” betimlemesini kullandiklar
goriilmiistiir. Olumlu betimlemeler arasinda en yaygin olarak kullanilan diger betimleme
“dgretici” ifadesidir. A grubu oOgrencileri 17 etkinlik, B grubu ise 11 etkinligin ¢ikis
biletlerinde katildiklar1 atdlyenin “dgretici” oldugunu belirtmislerdir. Ogrencilerin olumsuz
betimlemeleri incelendiginde ise en fazla “sikie1” betimlemesini kullandiklar1 goriilmiistiir (A
grubunda 8 , B grubunda ise 4 etkinlik i¢in sikici ifadesini kullanan &grencilerin oldugu
belirlenmistir). Bu betimlemelerin hangi etkinlikler i¢in kullanildigini belirlemek amaciyla bir
kod haritasi olusturulmus ve Sekil 1’de verilmistir.
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Tablo 5. Ogrencilerin Etkinlikleri ve Gegirdikleri Giinii Betimleme Sekilleri

Kaynak Kategori  Tema Ornek ifade

Eglencel “Eglenceli gecti” (kingproxxg-dogay1 tantyalim)

i “Ders giizel ve eglenceliydi” (kirmizi kartal-Yaratic1 herbaryum)

“Bu derste ¢ok giizel seyler 6grendim” (pinki-Haritalarda dogay1 tantyorum)

“... ve bilgiliydi, cok giizeldi” (name-Dogay1 taniyalim)

“Miize ¢ok ilgingti” ( (Baykuslar kraligesi-Drama ile miize geziyorum)

Farkli “Bu et. ¢ok eglendim ¢ok giizel bir sey ilging her zaman yapmak isterim.”
(melisa-Cocuk oyunlari tarih atolyesi)

Ogretici

% Hareketl “Cok eglendik kostuk yorulduk c¢ok ¢ok giizeldi Harberyum yaptik ¢ok
= : glizeldi” (miki fare-Yaratici herbaryum)
= “Cok eglendik enerjik bir et.” (melisa-Dogay1 taniyalim)
E Heyecan ;Hk ders gﬁ;elfii h§yecan11 geeti giizel seyler yaptik” (Alex- Tanigma-
E I aynasma etklnhklerl). o . . .
= g “Heyecanl1 ve giizel bir etkinlikti. (mavi aslan-MBot ile ¢evremi tantyorum)
% o) “Sonucu hemen almadigim i¢in de bir merak olustu” (mavi aslan-Topragin
v Merakls suyla imtihani)
4 “Bence giizeldi icinde merak duygusu vardi marsa jiipitere baktik onlari
O o deet vy g e s . 1 q:
gordiik.” (isimsiz- Evrenin merkezi diinya degildir)
Disiindii “Beynim yandi. Fazla disiindim. Ama giizeldi.” (nickname 1-Anadolu
riicii Felsefenin anavz?taplldlr)
“Bu derste beynimizin sinirlarini zorladik” (hizli adam-Zekamla oynuyorum)
Faydali  “Cok faydali bir etkinlik olmus” (kingproxxg-Sanal su)
“-Cok giizeldi ama ¢ok da yorucuydu tesekkiir ederiz” (isimsiz-Haritalarda
= Yorucu dogayi tantyalim) )
N 2 “Miize gezmek giizeldi ve tabi ki de ¢ok yorucuydu” (isimsiz-Drama ile
2 = miize geziyorum)
g € Sikict “Ben resim yapmay: seviyorum ama nedense bu ders biraz sikici geldi.”
© (okyanus-Endemik pullar ve posta sanati)
= “Hikaye yazmak biraz zordu.” (Defne- Bilimsel hikayeler ve yaraticilik)
Zor w . .. o .
Ders biras zordu ama giizeldi “ (Buz prensesi-Zekamla oynuyorum)
Eglencel  “hepsi ¢ok eglenceli ve giizeldi.” (MOB6-4. Giin)
- i “Ya ben burda ¢ok egleniyorum. Siiper bir giindii.” (KOB1-3. Giin)
5 = ) “Burda hem eglendik hem 6grendik” (KOBS8-1. Giin)
= Ogretici  “Diin ¢ok glizeldi miizeye gittik ¢ok giizeldi eskiden neler varmis neler
2 g E yokmus 6grendik.” (YBOS-3. Giin)
= z Farkli “Bence oda ¢ok eglenceli ve degisik bir deneyimdi.” (MOA2-2. Giin)
O Heyecan “Satiirn bakmak dersimizde c¢ok heycanliydik kiigiik goriiniiyordu.”
It (MOA10-4. Giin)
% Yorucu “Cjﬁn tabikide ¢ok yorucu gegti. Ama burdan ayrilmakta zor.” (MOB1-4.
g Giin)
° Zor “Bugiin hem zor hemde komikti.” (KOA2-1. Giin)

648



Atmasak da
gocuk oyunlan tarih yapsak-A
atdlyesi A

Yaratir herbaryum Bilgenin hayatin
A renkendinn A

gezegen miyim
Yidzm A Coties

Codes \
eurenin merkezi, Codes
ey b dinya deglldrA\ Codes
yangiyorumA
- \

Codes.

Haritalarda dogay
taniyalm A

Bilimsel hikayeler
ve yaraheiikA

Bulut odasi A
Codes
G o
— >
Doday taniyalim h\c
sevelim ;nmyalm s

\Q/mﬁ7 e

anadolunun Codes
anavatanidid

Codes

G/C“’“
herkesaymiolsaysn 0% 0edes
( a) A Codes
Codes
Codés Codes
dokilir Codes

Codes endemik pullar ve

Codes

posta sanatiA
G Codes Codes
@ €
kayafet tasaryorum Zekamla
A S oynuyorum- A
Tanigma ve,
l@ynagma
i Topragn suyla
sl mbhan A
hareketler A Evren sizi bekliyorA
tarihi sporlan
tantyorum A
Topradn suyla
imtiham A
Bilmsel Hikayeler
ve yaraticiiikB
gocuk oyunlan tarih
atdlyesi B Zekamla
Endemik pullar ve oynuyorum- B (2)
posta sanat B

Evren sizi bekliyor®

Atmasak da ne
yapsak- B G
Tamigha_kaynagme
Codes

Codes Anadolu felsefenin
Codés anavatanidi &
/ Codes’ \

Codes

ol o o
yidiz mi es. I
— Codes odes Bilgenin haya:;._“‘cms
renklendinn-B
Giineg arabamla

sikict

(b) yansiyorum B (g e

eﬁlenodi\c _—
/ qdes\G Codes
Haritalarda dogayt es Dogay taniyalim ki
taniyalimB o Codes codes] Codes im koruyahm Codes
phero ile B
gezegensel
hamiﬂ% Codes Codes
Codes Codes
Codes
Tarihi sporlan
Yambuﬂgrbaryum tantyorum B Gunegi anduyomm
topragin suyla)
G imiihan B
sanal suB G
fet tasariyorum

: G
Petrol sizar yanik herkes aym olsayd:
vad dokilirse B i B
MBOT ils gevremi
taniyorum

3

Sekil 1. (a)A grubu (b) B grubu 06grencilerinin
betimledikleri etkinliklerin karsilastirilmasi

‘eglenceli” ve “sikic1” olarak

Sekil 1’de de goriildiigii gibi her iki gruptaki 6grencilerde projede yer alan biitiin
etkinlikleri “eglenceli” bulmuslardir. Bununla birlikte A grubundaki ogrenciler arasinda
“dogayr taniyalim ki sevelim, koruyalim”, “Evren sizi bekliyor”, “endemik pullar ve posta
sanati”, “bilimsel hikdyeler ve yaraticuik”, “drama ile miize geziyorum”, “Anadolu felsefenin
anavatamdwr”, “Bulut odast” ve “zekamla oynuyorum” etkinliklerini sikici bulan 6grenciler
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varken; B grubundaki 6grenciler bu etkinliklerin bircogunu eglenceli bulmus ve A grubundan
farkli olarak “Bilge’nin hayatini renklendirin” ve “giinesi gozliiyorum” etkinliklerini “sikict”
bulduklarini belirtmislerdir.

3.2 Katihmcilarin Etkinliklerde Begendikleri Noktalar

Odak kodlama sirasinda belirlenen kodlar igerisinde katilimcilarin en ¢ok begendikleri
noktalar1 da ifade ettikleri goriilmiistiir. Etkinliklerde begenilen noktalar i¢in belirlenen temalar
ve ornek ifadeler Tablo 6’da verilmektedir.

Tablo 6. Ogrencilerin proje siirecinde en begendikleri noktalar

Kaynak Tema

Ornek ifade

Uriin

“Galileskop yapmak ¢ok eglenceliydi.”(yesil kaplan-Evren sizi bekliyor)

“Zarf hazirlamak ¢ok eglenceliydi.” (mavi aslan-Endemik pullar ve posta sanati)
“Bugiin 6ykii yazdik sanki oyun oynadik ¢ok eglenceliydi.” (diindar-Bilimsel
hikayeler ve yaraticilik”

Yarigsma

“Ozellikle yarisma ¢ok eglenceliydi.” (Yaratici herbaryum)

“Giizel etkinlik ¢iinkii arabalar yaptik onlar1 yaristiracagiz” (mot steel-Giines
arabamla yarigiyorum)

“Giizel oldu arabalar yaristirdik giizeldi” (Pilot reyis-MBOT ile ¢evremi
taniyorum)

Oyun

“Eglenceli ve oyunlu bir ders idi ok mutluyum.” (okyanus-Sanal su)
“Oyunlar oynadik eglenceliydi.” (Alex-Cocuk oyunlari tarih atdlyesi)
“Cok giizeldi oyun oynamay1 seviyorum” (name-Tarihi sporlar1 tantyorum)

Ogretmen

“Cok tatl1 bir hocaydi. Lise'de biyoloji derslerinde bu hocayi istiyorum :)”
(Sobiyetli ¢orek-Dogay1 tantyalim ki sevelim koruyalim)
“... hocayi1 ¢ok sevdim” (melisa-Drama ile miize geziyorum)

Resim
¢izmek

“Kartpostal zarf ve pullara resim ¢izdik ve en iyi arkadagimiza mektup yazdik ¢ok
giizeldi” (miki fare-Endemik pullar ve posta sanati)

“Cok giizel bir ders oldu. Boyama yaptik” (pembe fil-Bilge’ nin hayatini
renklendirin)

“Resim ¢izmek eylenceliydi.” (Sar1 kug-Kiyafet tasarliyorum)

Miize

Cikis bileti

“ama en eglencelisi miizeye gittik” (Merve ¢elik-Drama ile miize geziyorum)
“Miizenin giizelliklerini gordiik” (isimsiz-Drama ile miize geziyorum)

Siireg

“Bastaki degisik sorular giizeldi.” (kirmizi kartal-Bilimsel hikayeler ve yaraticilik)
“Cok begendim yeteneklerimizi kesfediyoruz !!” (isimsiz-Endemik pullar ve posta
sanati)

“Ciceklerle ugragsmak eglenceliydi.” (defne-Topragin suyla imtihani)

Robotik

“Sphero kodlamak ve galigtirmak ¢ok eglenceliydi.” (okyanus-Sphero ile
gezegensel hareketler)

“Ben bu dersi ¢ok sevdim ¢iinkii sphero ile yonlendirme yapilabiliyor” (Comeli-
Sphero ile gezegensel hareketler )

“MBOT larla bunu yapmak ¢ok giizeldi.” (yesil kaplan-MBOT’la ¢evremi
taniyorum)

fletisim

“arkadaslar ¢ok giizel” (Gelibolu 3-Zekamla oynuyorum)

“-Giizeldi ekip ¢aligmasi giizel” (buz prensesi-Petrol sizar, yanik yag dokiiliirse)
“Buraya ilk geldigimde kimseyi tanimiyordum. Ama simdi ise grub ¢aligmalarimiz
ve hocalarimiz sayesinde herkesi tantyorum. Cok mutluyum” (Havada yiizen
kelebek-Bilimsel hikayeler ve yaraticilik)

Hatira

“cok giizel bir etkinlik ¢iinkii bu etkinlikte bitkileri kurutup kendine giizel bir an1
yapmis olursun.” (Comeli-Yaratict herbaryum)

“Ozellikle de yaptigimiz arabalar1 eve gétiirecek olmamiz cok iyi ! (nickname-
Giines arabamla yaristyorum)

Gozlem

“Satiirn'e baktik. Satiirn ¢ook giizel. Birazcik kiigiik goriinse bile ¢cok giizel”
(kingproxxg-Gezegen miyim yildiz mi1?)

“Gtinese baktik ¢ok giizeldi” (bababa-Giinesi gozliilyorum)

“cok eglendim eserler ¢ok giizellerdi.” (Diindar-Drama ile miize geziyorum)
“Elektronlarin biraktig1 izler ¢cok giizeldi.” (kingproxxg-Bulut odasi)

Deney
yapmak

“Bu deney cok giizeldi ¢ok hos” (Diindar-Bulut odasi)
“bir tane deney yaptik ¢ok eglenceli ¢ok ¢ok giizeldi” (miki fare-Petrol sizar yanik
yag dokiiliirse)

650



Kaynak Tema Ornek ifade

“Dogaglama yapmak ¢ok giizel.” (yesil kaplan-Herkes ayni olsaydi)

Drama “En ¢ok bir role biirlinme kismini sevdim. Yasak¢1 anne olmak ¢ok zevkliydi.”
(Tanigma -kaynagma etkinligi)
Uriin “Hem bugiin ¢ok giizel bir teleskop gibi birsey yaptik.” (MOA9-1. Giin)
Yarigma “Giines enerjili a_raba yapmay1 dgrendik ¢ok en ¢ok yarismayi sevdim ¢ilinkii
yarislari ¢ok seviyorum” (KOA2-4. Giin)
Oyun “...ama giizel oyunlar oynadik eglendik” (YBOA4-1. Giin)
Ogretmen  “Opretmenlerimiz de ¢ok iyiydi.” (MOA3-1. Giin)
c;Ri;E;gl]( “topladigimiz bitkilerle ¢ok giizel resim yaptik” (KOA2-3. Giin)
Miize “Miizenin iginde bir siirii giizel esya vardi. Ozellikle cam zemin giizeldi. Miizenin
v bahgesinde yaptigimiz gazete etkinligi de ¢ok eglenceliydi.” (MOA4-3. Giin)
% Siireg “cigek ektim gliniim giizel gegti.” (MOBS-1. Giin)
8 fletisim “ama burdada yeni arkadaslarla tanimak gergekten giizel” (MOA7-1. Giin)
Hatira “gﬁpes arabast yapmakta cok giizeldi. Ozellikle giines arabalarmin bize verilmesi
beni ¢ok mutlu etti.” (MOA4-4. Giin)
“Satiirn’e baktik. Minnacikti, parliyordu ve ¢ok tatliydi, ok mutluyum.” (KOB3-3.
Giin)
Gozlem « .. .. C . R . ..
Bugiin ¢ok giizel bir giindii Rahmi Ko¢ Miizesine gittik orada giizel seyler vardi
en ¢ok minyatiir esyalar1 begendim” (YBOAS-3. Giin)
yzs;e;’k “Bugiin ¢ok eglenceliydi ¢iinkii kuru buz ile deney yaptik” (KOA2-4. Giin)

Cikis biletleri ve giinliiklerin analizinde ogrencilerin ¢ikis biletlerinde begendikleri
noktalar1 agik bir sekilde yazarken, giinliiklerde ¢cok az Ogrencinin etkinliklerde oOzellikle
begendikleri noktalar1 belirttikleri goriilmiistiir. Cikis biletlerindeki ifadelerde en fazla firiin
ortaya koymaya doniik begeni ifadeleri oldugu belirlenmistir (A grubunda 33, B grubunda 45
ifade). Hangi etkinliklerde iiriin olusturma siirecinin begenildigi ele alindiginda ise, iiriin ortaya
koymalar1 gereken tiim etkinliklere doniik begenilerini ifade ettikleri goriilmiistiir. Ayrica A
grubundaki bir 6grenci “Anadolu felsefenin anavatanidir” etkinliginde felsefeyle ilgili sozler
bulmay1 begendigini, B grubundaki iki 6grenci de “Petrol sizar yanik yag dokiiliirse”
etkinligindeki siir ve hikaye yazmay1 begendiklerini ifade etmislerdir.

Ogrenciler etkinliklerde yarisma ve oyun ortaminin olusturulmasini begendiklerini
(yarisma igin: A grubu 16 ifade, B grubu 11 ifade; oyun i¢in: her iki grupta da 19 ifade), siire¢
icerisinde ¢icek ekmek, resim yapmak, deney, gézlem ve kodlama etkinliklerini begendiklerini
(A grubunda tiim kodlar i¢in toplam 49 ifade, B grubu i¢in 50 ifade) ifade etmislerdir. Tiim
bunlarin yaninda etkinliklerde olusturduklar1 iiriinleri yanlarinda gotiirebilmelerinin onlart
mutlu ettigi ve bu durumu begendiklerini ifade ettikleri goriilmiistiir. Miize ziyareti ve miizede
etkinlik yapmak da 6zellikle B grubundaki 6grencilerin begenilerini kazanmistir (14 6grenci).
Ayrica Ogrenciler iletisim becerileri ve ekip ¢alismalarinin etkililigine doniik olarak da olumlu
ifadeler kullanmiglar ve etkili bir ekip c¢alismasi gergeklestirdiklerini belirtmiglerdir.
Etkinliklerde begenilen bir nokta da egitmenlerdir. A grubundaki 6grenciler alt1 etkinlik igin, B
grubundakiler ise sekiz etkinlik i¢in egitmenle ilgili begeni ifadesi yazmislardir. Bu etkinliklerin
5 tanesi iki grup icin ortak iken (Drama etkinlikleri, Haritalarda dogay1 taniyalim, Bilimsel
hikayeler ve yaraticilik, Sanal su, Dogayi taniyalim ki sevelim koruyalim etkinlikleri) , A
grubunda 1 (evren sizi bekliyor etkinligi) , B grubunda ise 3 farkli etkinlik (Topragin suyla
imtihani, yaratici herbaryum, Cocuk oyunlan tarih atdlyesi etkinlikleri) i¢in egitmene doniik
begeni ifadelerine rastlanmustir.

3.3. Katihmecilarin Proje Siirecindeki Kazanimlari

Katilimeilarin ¢ikis biletleri incelendiginde bazi etkinliklerde o6zellikle grendikleri
bilgileri ifade ettikleri goriilmiistiir. Bu ifadeler de 6grenilen bilgiler kategorisinde kodlanmis ve
Tablo 7°de ilgili tema ve 6rnek ifadeler verilmistir.
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Tablo 7°de de goriildiigii gibi 6grencilerin proje siirecinde pek ¢ok kazanimlar1 olmustur.
Iki grup da agirlikli olarak farkli disiplinlere yonelik dgrendikleri bilgileri ifade etmislerdir.
Buna gore ogrenciler diinyanin olusumunu, astronomi ile ilgili cesitli bilgileri, yiikseltileri,
suyun Onemini, herbaryum olusturmayi, toprak c¢esitlerini ve felsefeyi o6grendiklerini
belirtmislerdir. Giinliikler incelendiginde, yalnizca arazi ¢alismasi olmasindan dolayi ¢ikis bileti
toplanamayan “Antandros gezegeninde yasam” etkinliginde 6grendiklerine odaklanmiglardir.
Bu etkinlikte de 6grenciler hem gozlem ve 6l¢gme gibi temel bilimsel siire¢ becerilerine dair
bilgiler 6grendiklerini hem de endemik bitki kavramimi Ogrendiklerini ifade etmislerdir.
Ogrenciler ayrica takim calismast yapmak, el becerilerini gelistirmek gibi bir takim yasam
becerileri gelistirdiklerini, iiriin tasarlamayr ogrendiklerini, etkili ekip c¢alismast yapmay
ogrendiklerini de ifade etmislerdir. Ekosistemin 6nemi, ¢evre kirliliginin etkileri, tasarruflu
davranmanin cevreye etkileri gibi konularda da bilinglendikleri ¢ikis biletlerine ve giinliiklerine
yazdiklari ifadelerden goriilmektedir.

Alan bilgisine doniik olarak bu olumlu gelismelerin yanisira 6grencilerin ifadelerinde
bazi kavramsal hatalara da rastlanmistir. Ornegin ¢omeli kod isimli 6grenci gezegen miyim
yildiz m1? Etkinliginin ¢ikis biletinde “her yildiz bir gezegendir yani herkes yildizlar: ve
gezegenleri gozlemleyebilir.” seklinde bir ifade kullanmistir. Bu ifadede 6grencinin hala
gezegen ve yildiz ayrimimi yapamadigi goriilmektedir. Bulut odasi etkinliginin ¢ikig biletleri
incelenirken ise asagidaki ifadelere rastlanilmistir:

“elektron gordiim. * (Nickname)
“bulutlarin i¢indeki elektron ve ndtronlari gérdiik” (Mikifare)

Bu ifadelerde de goriildiigii gibi 6grenciler deney sirasinda gozledikleri atomalt1 pargacik
izlerini pargaciklarin kendisi gibi diigiinmektedirler.

Tablo 7. Ogrencilerin Proje Siirecindeki Bilissel Kazanimlar1

Kaynak Tema Ornek ifade

“Aslinda ne ¢ok bilmedigim sey varmus. Destegi olanlara ¢ok tesekkiir

Farkindalik ederim.” (havada yiizen kelebek-Sanal su)
Yasam -tl)—g(r:z?iller “el becerim gelisti keyifliydi” (Pilot reyis-Cocuk oyunlart tarih atdlyesi)
becerileri BSB “Suyu dlgmeyi topragi tartmay1 6grendik” (max steel-Topragin suyla imtihani)

“Bir probleme farkli bakis agilarindan bakmayr 6grendik” (kingproxxg-

Bakis acist bilimsel hikayeler ve yaraticilik)

Uriin tasarlama “Derste bir ¢esit teleskop yapmay1 6grendim.” (okyanus-Evren sizi bekliyor)

“hem takim ¢aligmasin1 hem de ¢igek dikmeyi 6grendik.” (miki fare-Topragin
suyla imtihani)

“Bu ders arkadaglarimin ismini égrenmeyi sagladi” (Hizli adam-Tanisma ve
kaynagma etkinlikleri)

Iletisim

“Eski sporlart 6grendim.” (mavi aslan-Tarihi sporlart tantyorum)
“kok boyasini 6grendik” (pinki- Bilge’nin hayatini renklendirin)

Cikis bileti

Genel kiiltiir

“bu derste MBot robotunu &grendik” (blooddropper-MBOT ile ¢evremi
taniyorum)

“cevre kirliligini 6grendik” (karakartal A- Petrol sizar-yanik yag dokiiliirse)

Gevre bilinci “Maddelerin yapilis seklini ve tasaruf etmeyi dgrendik.” (isimsiz-Sanal su)

“diinyadaki su miktarmnin azalmasin 6grendik.” (Alex-Sanal su)

“Diinyanin olusunu dinozorlarin yok olusunu insanlarin ne zaman olustugunu
Alan bilgisi 6grendim” (astra filozofu-Dogay taniyalim ki sevelim koruyalim)

“-Yiikseltileri 6grendik ve bir ada yaptik ¢ok giizel.” (bababa-Haritalarda

dogay1 tantyalim)

Yasam Farkindalik ~ “bilmedigimiz bitkileri basmamaliyiz ¢iinkii endemik olabilir” (KOB9-2. Giin)
becerileri

Giinliik

BSB “Durdugumuz yerdeki bitkilerin isimlerini yazmamiz iyi oldu.(gdzlem-veri
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Kaynak

Tema

Ornek ifade

kaydetme) ¢ilinkii hangi bitkinin kag¢ metre sonra bittigini (6l¢me) ve Kazdagina
endemik bir siiri bitkinin oldugunu O6grendim, giizel bir uygulamaydi.”

(MOA4-2. Giin)

Uriin tasarlama
Genel kiiltiir
Cevre bilinci
Alan bilgisi

“Gtines enerjili araba yapmay1 6grendik” (KOA2-4. Giin)

“Dersde eski oyunlari 6grendik” (MOB2-2. Giin)

“Kuslarin 6nemini anladik ¢ok eylendik.” (YBOBS5-4. Giin)

“Orada endemik olan bitki, canli tiirlerini 6grendik.” (KOB4- 2. Giin)

3.4. Katimcilarin Proje Siirecinde i1k Defa Deneyimledikleri Olgular

Gerek cikis biletlerinin gerekse giinliiklerin analizinde katilimcilarin bazi olay ya da
ilk defa deneyimlediklerini ve bundan duyduklar1 heyecani betimledikleri
goriilmiistiir. Katihmcilarm ilk defa deneyimledikleri durumlar ile ilgili temalar ve &rnek
ifadeler Tablo 8’de verilmektedir.

olgular

Tablo 8. Ogrencilerin Proje Siirecinde ilk Defa Deneyimledikleri Durumlar

Kaynak Tema Ornek ifade
“Hayatimda ilk defa Satiirn'ii teleskoptan izledim, ¢ok giizeldi.” (name-
Gozlem Gezegen miyim y1ldiz m1?)
“Sanirim ilk defa boyle bir etkinlik yaptim.” (Yesil kaplan-Bulut odasi)
“Ilk defa bu kadar giizel kiyafet tasarladim” (yesil kaplan-Kiyafet
tasarliyorum)
Tasarim “IIk kez teleskop yapip inceledik.” (ucan gigek-Evren sizi bekliyor)
= “Ilk kez kendim bir araba yaptim ¢ok mutluyum” (Diindar-Giines arabamla
= yariglyorum)
g. “Daha 6nce duydum ama hi¢ yapmadim. Kodlama ¢ok eglenceliydi” (mavi
5 Etkinlik aglan-Sphero ile gezegensel hareketler)
“Ilk kez takim ¢aligmasin1 oykil yazarak kullandik” (isimsiz-Bilimsel hikayeler
ve yaraticilik)
Miize ziyareti “lk defa miizeye gittim.” (mavi aslan-Drama ile miize geziyorum)
“Hayatimda ilk defa cografya ile alakali bir ders etkinlik yaptim.”’(okyanus-
Disiplin Haritalarda dogay1 taniyorum)
“Hayatimda ilk defa felsefe dersi gordiim.” (okyanus-Anadolu felsefenin
anavatanidir)
“Hayatimda ilk defa profesyonel bir teleskopla gokyiiziine baktim.” (MOA4-3.
Giin)
4 Gozlem . L . L
% “Bir¢ok bitki gordiikk. endemik bitkiler goérdiikk. bunlar1 baska yerde
@ gormemistim. Cok giizeldi.” (KOBS5-2. Giin)

Miize ziyareti

“Miizeye gittik ¢ok eglendim c¢ok gilizeldi hayatimda ilk kez miizeye
gitmistim.” (YBOB3-3. Giin)

Cikis biletlerinde daha fazla sayida Ogrenci ilk defa deneyimledikleri durumlar

belirtirken giinliiklerde ¢cok az 6grenci yaptiklar1 gozlemler ya da etkinlikler ile ilgili ilk
deneyimlerini belirtmislerdir. Buna gore proje silirecinde ¢ok sayida ogrenci ilk defa
profesyonel bir teleskopla gokyiizii gézlemi yaptiklarini belirtmigler ve bundan duyduklari
mutluluk ve heyecani paylasmislardir. Ayrica bazi 6grenciler de ilk defa deneyimledikleri
miize ziyareti ile ilgili memnuniyetlerini dile getirmislerdir. Cikis biletlerinde grup
calismastyla 6ykii yazma, teleskop, giines enerjisiyle calisan araba gibi etkinlikleri de ilk defa
yapan Ogrencilerin bulundugu goriilmektedir. Bu deneyimler ile ilgili olarak da &grenciler
olumlu doniitler vermisler ve ¢ok eglendiklerini belirtmislerdir. Bir 6grenci ise hem cografya
hem de felsefe derslerini ilk defa gordiigiinii belirtmis, cografyay1 sevdigini ifade ederken,
felsefeyi sikici buldugunu belirtmistir. Glnliklerde ise Antandros gezegeninde yasam
etkinliginde endemik bitkileri ilk defa gordiiklerini belirtmislerdir.
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3.5. Katihmecilarin Proje Siirecinde Karsilastiklar1 Zorluk Ve Sorunlar

Cikis biletlerinin analizinde katilimcilarin bazi etkinlikleri uygularken zorlandiklarini
ifade ettikleri, baz1 etkinliklerde ise sorunlar yasadiklar1 belirlenmistir. Bunlar zorluk ve sorun
isimli iki kategoride ele alinmistir. Bu kategorilere ait 6rnek ifadeler Tablo 9°da verilmektedir.

Tablo 9. Ogrencilerin Proje Siirecinde Karsilastiklar1 Zorluk ve Sorunlar

Kategori Tema Ornek ifade

“Haritadan bakip ii¢ boyutlu ada yaparak kesmesi her ne kadar zor olsa da
eglenceliydi.” (mavi aslan-Haritalarda dogay1 taniyalim)

Zorluk Zorluk “son derse kalmasaydi iyiydi.” (nickname 1, Sanal su)
“Hikaye yazmak biraz zordu.” (Defne-Bilimsel hikayeler ve yaraticilik)
“Begendim ama goremedim.” (baykuslar krali¢esi-Bulut odast)

“Makas sorunu olmasi bizi biraz zorladi.” (kingproxxg-Haritalarda dogay1
taniyalim)

“Elim yand silikondan ama olsun neyse eglendim.” (sobiyetli ¢orek-Atmasak
Ekipman da ne yapsak?)

“Eglendik ama yarigirken alt tabanin yiiksekligi ¢ok fazla oldugu icin hile

vard1” (pinki- MBOT ile ¢evremi tantyorum)

“ama robot ders bittikten sonra galigt1” (MBOT ile ¢evremi taniyorum)

“Ders giizeldi ama bazi arkadaglar hep kendilerini biiyiik sanarak her seyi onlar

Sorun yapiyorlar” (MBOT ile ¢gevremi taniyorum)

Akran ¢atigmasi
“Giizeldi, keske Mbot’u ben yaristirsaydim” (MBOT ile ¢evremi taniyorum)

“Ama ¢ok karmasa yasandi.” (baykuslar kraligesi-Topragin suyla imtihani)

} “ama hi¢ puan alamadim resfebede parmak kaldirmama ragmen” (okyanus-
Siireg Zekamla oynuyorum)

“Fakat Oykii yazdiktan sonraki sorular basitti ama c¢ok giizeldi.” (isimsiz-
Bilimsel hikayeler ve yaraticilik)

Ogrencilerin yasadiklar1 zorluklar ele alindiginda o6zellikle son derslere dogru
yorulduklarini ve programin yogun oldugunu ifade ettikleri goriilmiistiir. Etkinliklerin
uygulanmasi sirasinda ise bazi kelimeleri bulmada ya da hikaye gibi yazma etkinliklerinde
zorlandiklari dile getirmislerdir. Bulut odasi etkinliginde ise goézlenen parcacik izlerini
gormekte zorlanan 6grencilerin oldugu belirlenmistir.

Proje siirecinde 6grenciler ¢ok fazla sorun dile getirmemislerdir. Sorun yasadigini dile
getiren 6grenci sayilari ve temalara ait kod matrisi Tablo 10°da verilmektedir.

Tablo 10. Ogrencilerin Proje Siirecinde Karsilastiklar1 Zorluk ve Sorunlar fle ilgili Kod Matrisi

Tema Agrubu B grubu
Etkinliklerde karsilagilan zorluklar 6 6
Karmasa 0 1
Goriilmemek 1 0
Sorunlar Ekipman 5 1
Basitlik 0 1
Akran ¢atigmasi 2 0

Tablo 10°’da da gorildigl gibi A grubunda 8, B grubunda ise 3 dgrenci proje siirecinde
sorun yasadiklar1 noktalar belirtmislerdir. Bu sorunlar ele alindiginda ise dgrencilerin en ¢ok
sorun yasadiklar1 durumun kullanilan ekipmanlar ile ilgili oldugu goriilmektedir. Ekipmanlar ile
ilgili olarak yasanilan sorunlarin basinda yas grubuna uygun olacag: diisiincesiyle alinan kiit
uclu makaslarla mukavva kesmede yasanan zorluklar ve silikon tabancasi kullanirken ellerini
yakmalar1 gelmektedir. Makaslarla ilgili yasanan sorun uygulama sirasinda uygulamanin
yapildig1 okuldan bagka makaslar temin edilerek ¢oziilmiistiir. Silikon tabancas1 kullanirken yas
grubunun kiiglik olmasi nedeniyle tiim etkinliklerde en az dort tane rehber &6gretmen
gorevlendirilmis ve Ogrencilere zarar verebilecek durumlarda rehberlerin kontroliinde bu
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araclart kullanmalarina izin verilmistir. Bu sirada 3 6grenci elinin yandigini belirtmis ve hemen
saglik gorevlisi durumu kontrol ederek gerekli ilkyardimi yapmistir. Proje siirecinde
ogrencilerin oldukca etkili bir ekip ¢alismasi yaptiklar1 gézlenmesine ragmen, bir etkinlikte iki
Ogrenci robotlarla yaptiklar1 yarismada kazanamamalariin etkisiyle ekip calismasi ile ilgili
sikayetlerini dile getirmiglerdir. Bunun disinda ekip ¢alismalarina doniik herhangi bir sikayete
rastlanmanmustir.

3.6. Katihmcilarin En Cok Etkilendigi Ve Zihinlerinde Yer Eden Etkinlikler

Giinliiklerin analizi sirasinda 6grencilerin ilgili giin igerisindeki biitiin etkinlikler ile ilgili
deneyimlerini yazmadiklari, belli basl etkinliklere yer verdikleri goriilmiistiir. Bu etkinlikler ile
ilgili kod haritas1 Sekil 2’te verilmektedir.

gocuk oyunlan tarih

atolyesi
Drama ile miize
geziyorum )
\ atlye galigmalan
O -

- layafet tasarlyorum
drama igeren.

etkinlikler .
‘\\\
akilda kalanlar"\
/ ________,O
— Evrenin merkezi
. | astronomi dunya dedildir
antandros alan ogretimine eﬂunllkllen
gezegeninde donuk etkinlilder \
yasam | "\

Y

gezegen mi yildez
m
guneg arabamla

Sekil 3. Ogrencilerin Giinliiklerinde Belirttikleri ve En Cok Akillarinda Kalan Etkinlikler.

Kod haritast olusturulurken 6grencilerin yarisindan fazlasmin bahsettigi etkinlikler
dikkate alinmigtir. Buna gore drama etkinlikleri arasinda 6grencileri en ¢ok etkileyen etkinligin
drama ile miize geziyorum etkinligi oldugu gorilmiistiir. Alan 6gretimine yonelik etkinlikler
arasinda ise Ogrenciler okul dis1 6grenme ortami ve STEM etkinliklerinin birlikte kullanildig
“Antandros gezegeninde yasam” ve yine bir baska STEM etkinligi olan “Giines arabamla
yaristyorum” etkinliklerini daha fazla hatirlamaktadirlar. Astronomi etkinliklerinde ise teleskop
ile gece gozlemi yaptiklar etkinlikler gezegen mi ve yildiz mi? ile evrenin merkezi diinya
degildir etkinlikleri en fazla hatirlanirken ¢ok az 6grenci gilinesi gozliiyorum etkinliginden
bahsetmistir. Isik kirliligine vurgu yapilmasi amacglanan ve evrenin merkezi diinya degildir
etkinligi Oncesinde uygulama okulunun bilgisayar laboratuvarinda Stellarium programi ile
gerceklestirilen etkinlige doniik olarak ne ¢ikis biletlerinde ne de giinliiklerde bir ifadeye
rastlanmamigstir. Atolye caligmalari arasinda ise 6grencileri en ¢ok etkileyen etkinliklerin ¢ocuk
oyunlari tarih atolyesi ve kiyafet tasarliyorum atolyesi oldugu goriilmektedir
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TARTISMA, SONUC VE ONERILER

_ Bu cahsmada 118B561 kodlu ve “Bilimleri Birlestir, Dogay: Giizellestir” baghkh
TUBITAK 4004 projesinin ilk donemindeki etkinliklere ait katilime1 goriisleri incelenmistir.

4.1 Katihmeilarn Proje ile Tlgili Genel Gériisleri

Gerek c¢ikis biletleri gerekse giinliiklerin analizi sonucunda katilimcilarin projede
yiiriitiilen etkinlikler ile ilgili olarak genellikle olumlu goriis belirttikleri ve ¢ok az dgrencinin
olumsuz ya da hem olumsuz hem olumlu ifadeler barindiran karma goriisler belirttikleri
belirlenmistir. Esringii, Canpolat ve Barig (2021)’in gergeklestirdikleri kiiresel 1sinma
konusunda farkindalik olusturmaya doniik olan 4004 projesinde de katilimcilar etkinlikler ile
ilgili olarak olumlu goriis bildirmislerdir. Cevik, Abdioglu ve Ergiirer (2020) de STEM
etkinlikleri ile sosyal c¢alismalarin birlikte yiiriitildiigli 4004 projesinde &grencilerin
memnuniyetlerini dile getirdiklerini ifade etmisglerdir. Bilim ve doga egitimine doniik olan 4004
projelerinin yanisira bilimin toplumda yayginlasmasini hedef alan bilim senlikleri ile ilgili
calismalar incelendiginde de katilimcilarin olumlu doéniitler verdikleri goriilmektedir (Basar,
Dogan, Sener, ve Dogan, 2018; Robinson et al., 2017; Vennix, den Brok, ve Taconis, 2018a).
Ayrica ogrencilerin  bilimsel diislinlis ve c¢alisma anlayisini kavramalarina doniik olan
TUBITAK 4006 Bilim Fuar1 destekleme programima déniik projeler kapsanminda diizenlenen
fuarlar1 ziyaret eden katilimeilarin da olumlu fikirler beyan ettikleri goriilmektedir (Kizileik,
Cagan, ve Unlii Yavas, 2018). Tiim bu sonuclar dgrencilerin bilimsel anlayis1 kazanmalar1 ve
olumlu tutum gelistirmelerinde bilim senlikleri, bilim kamplar1 gibi okul dis1 6grenme
etkinliklerinin etkili olabilecegini, hatta bilim fuarlarinin ziyaretinin de bu kazanimlara kapi
acabilecegini gostermektedir.

4.2 Katihmeilarin Etkinlikler ile Tigili Goriisleri

Katilimc1 goriislerinin derinlemesine incelenmesi sirasinda, katilimcilarin projedeki tiim
etkinlikleri “eglenceli” , sadece birkag etkinligi “sikici” olarak nitelendirdikleri goriilmiistiir.
Gerek iilkemizde gerekse diger iilkelerde gergeklestirilen doga ve bilim kamplarina katilan
ogrenciler katildiklar1 etkinliklerin eglenceli yoniine wvurgu yaptiklart alanyazinda da
goriilmektedir (Acisli Celik ve Ergin, 2022; Atagiin, Bekar, et al., 2016; Avci et al., 2015;
Ayaydin et al., 2018; Bahadir ve Hirdig, 2018; Ghadiri Khanaposhtani et al., 2018; Kahraman et
al., 2018; Tatli ve Eroglu, 2021). Bu durum etkinliklerin geleneksel sinif ortamindan farkli
ortamlarda gergeklestiriliyor olmasi, 6grencilerin derslerinde yaptiklar1 deney ve etkinliklerden
cok daha farkli etkinlikler gergeklestiriyor olmalar ile agiklanabilir (Bahadir ve Hirdig, 2018).
Karvankova ve Popjakova (2018) okul dist &grenme ortamlarinda ve dogal ortamlarda
gerceklestirilen 6grenme etkinlerinin 6grencilerin 6grendikleri alan ile ilgili olarak daha farkli
denemeler yapmalarina firsat verdigini ve bunun da 6grenme siire¢lerinde olumlu katkilar
sagladigini belirtmektedirler. Yalgin, Ates Sonmezoglu, Akin ve Sonmezoglu (2014b) da
yiriittiikleri 4004 projesinin amacina ulagsmasinda etkinliklerin eglenceli olmasmin biiyiik
onemi oldugunu belirtmislerdir.

Katilimeilarin sikici bulduklari etkinlikler incelendiginde ise ya programda giin bitimine
dogru gerceklesen etkinliklerin ya egitmenin diiz anlattima daha fazla bagsvurdugu etkinliklerin
ya da biligsel seviyelerinin biraz iizerinde olan etkinliklerin “sikic1” olarak nitelendirildigi
belirlenmistir. Ghadiri Khanaposhtani ve arkadaslar1 (2018) da benzer bir sonucu vurgulamakta
ve gergeklestirdikleri yaz kampinda uzun acgiklamalar ya da okumalar iceren etkinlikleri
ogrencilerin sikici olarak nitelendirdiklerini ifade etmektedir.

Katilimeilarin begendikleri noktalar ele alindiginda bir iiriin tasarlama/olusturma igeren
etkinlikler ile oyun /drama etkinlikleri ve yarisma ortamlarimin olusturulmasinin ¢ok begenildigi
belirlenmistir. Bahadir ve Hirdig (2018) Ogrencilerin 6zellikle zor ve ugrastirici olarak
niteledikleri deneyleri begendiklerini ifade etmekte ve bunu da dgrencilerin bu deneylerle ilgili
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problem ¢6zme siireclerinde ekip arkadaslari ile uzun zaman gegirmelerinin motivasyonlarini
arttirdigini ve bu nedenle de bu tiir etkinlikleri begendiklerini belirtmislerdir. Ayn1 durum bu
calismada iiriin tasarlama/olusturma siirecleri i¢in de gegerlidir. Ogrenciler bir teleskop ya da
giines arabasi yaparken birlikte siirekli denemeler yapmiglar ve karsilarina ¢ikan problemleri
birlikte ¢ozmeye ¢alismislardir. Bu da motivasyonlarinin artmasina ve siiregten daha fazla keyif
almalarma sebep olmus olabilir. Sahin (2012) &grencilerin ¢esitli {iriinler olusturmalarin
Ogrencilerin bilgilerini yapilandirma ve giinliik hayatlariyla iligkilendirmelerinde etkili
oldugunu ifade etmektedir. Proje siirecinde de 6grenciler olusturduklar: {iriin ve tasarimlarla
giinliik yasamda kullanabilecekleri pek cok bilgi edinmislerdir.

Oyunlastirma etkili kullanildiginda hem 6grenme hem de motivasyon iizerinde olumlu
etkilere sahiptir (Kalogiannakis, Papadakis, ve Zourmpakis, 2021; Yildiz, Top¢u, ve Kaymakei,
2021). Proje siirecinde de katilimcilar begendikleri etkinlikleri ya da noktalari ifade ederken
ozellikle oyunlastirmaya vurgu yapmuslardir. Bu baglamda oyunlastirma projenin amacina
ulasmasinda Onemli bir ara¢ olmustur. Ancak Ebner ve Holzinger (2007) siirekli
oyunlastirmanin kullanilmasinin bir silire sonra motivasyonun diismesine neden oldugunu
belirtmislerdir. Dolayistyla bu tiir etkinliklerde oyunlastirmanin siiresi ve miktarina dikkat
edilmeli ve motivasyon ve performansin diismesine izin verilmemelidir.

Ghadiri Khanaposhtani ve arkadaglar1 (2018) okuldist Ogrenme ortamlarindaki
etkinliklerde gruplar arasi yarisma ortami olusturmanin gorevlerin etkili bir sekilde
tamamlanmasi i¢in grup dinamiginin kurulmasinda etkili oldugunu vurgulamaktadirlar. Bu
calismada da 6grenciler 6zellikle yarisma igeren etkinlikleri sevdiklerini ifade etmislerdir. Bu
siirecte de Ogrenciler Ghadiri Khanaposthani ve arkadaslar1 (2018) ile Bahadir ve Hirdig
(2018)’1n belirttigi gibi birlikte bir amaca ulagmak igin ¢aba gostermisler ve bu da onlarin
motivasyonu iizerinde olumlu bir etki olusturmustur.

Ugras ve arkadaglar1 (2021) 4004 projelerinde kullandiklar1 drama etkinliklerinin
Ogrencilerin diisiinme becerileri ile sosyal becerilerinde gelismeyi sagladigini vurgulamiglardir.
Bu projede de tanisma ve kaynasma etkinlikleri katilimcilarin hizli bir sekilde projeye uyum
saglamasin1 ve birbirlerini tanmimalarini, boylece sosyallesmelerini saglamistir. Diger drama
etkinlikleri ise 6grencilerin eglenceli bir sekilde ¢esitli doga sorunlarina odaklanmalarina ve
boylece diisiinme becerilerini gelistirmelerine katki saglamustir.

Drama etkinliklerinin de dahil oldugu ve 0&grencilerden en fazla begeni toplayan
etkinliklerden bir tanesi “drama ile miize geziyorum” etkinligi olmustur. Bu etkinlikte
ogrenciler Cunda Taksiyarhis miizesini ziyaret ederek miize egitimi almislardir. Miize egitimi
cesitli drama etkinlikleri ile zenginlestirilmis ve bu da Ogrencilerden biiyiikk bir begeni
toplamistir. Miizelerde gergeklestirilen egitimler &grencilerin  farkindaliklarinin  artmast
(Kahraman et al., 2018) ve gercek nesnelerle calisildigindan 6grenme becerilerinin geligsmesi
(Bamberger ve Tal, 2008) agisindan olumlu etkilere sahiptir. Bu ¢alismada da katilimcilar
giinlimiizde kullanilan gesitli bilimsel araglarin ilkel hallerini gorerek teknolojinin gelisimi ile
ilgili farkindalik gelistirmislerdir. Bamberger ve Tal (2007) kisith secimlerle yapilan
egitimlerin, Bahadir ve Hirdig (2018) ise rehber esliginde gerceklestirilen egitimlerin daha etkili
oldugu vurgulanmistir. Bu ¢alismada da &grenciler ilgili egitmenin rehberligi esliginde miize
ziyaretini gerceklestirmisler, ayrica miizedeki nesnelerle ilgili gerceklestirdikleri drama
etkinliklerinde de nesneleri belli kurallar dahilince kendileri belirlemislerdir. Tiim bu noktalar
da ¢alismanin etkililigini ve ayn1 zamanda 6grenci begenisini arttirmis olabilir.

Proje siireci ile ilgili olarak katilimcilarin begenilerini ifade ettikleri bir nokta da
gerceklestirdikleri ekip c¢aligmalaridir. Katihmeilar farklh etkinlikler igin “giizeldi, ekip
calismasimi  sevdim” gibi ifadeler kullanmiglardir. Bamberger ve Tal (2008) da
gerceklestirdikleri miize egitiminde dgrencilerin en sik ekip galismalarimt begendiklerini ifade
ettiklerini, bilgi ve disiincelerini akranlartyla paylasabilmelerinin miize ziyaretinin en eglenceli
yanlarindan biri oldugunu belirttiklerini bildirmislerdir. Bozkurt Altan ve arkadaglar1 (2019)
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okuldist 6grenme ortamlarinda gerceklestirilen etkinliklerin 6grencilerin is birligi ve ekip
caligmasi gerceklestirme becerilerinin gelismesine katki sagladigini belirtmektedir. Ghadiri
Khanaposhtani ve arkadaslar1 (2018) ise okul dis1 6grenme ortamlarinda ekip c¢alismalarinin
kullanilmasinin hem bilimsel sorgulama siirecinde ekip calismasina dair pozitif bir yaklasim
benimsenmesi hem de bilimsel sorgulama siirecine daha aktif bir sekilde dahil olunmasi
acisindan 6nemli oldugunu ifade etmektedirler. Yiiriitiilen 4004 projelerinin sonuglarina iliskin
calismalar incelendiginde de 6grencilerin grup ¢aligmalarinda rol alma ve sorumlulugunu yerine
getirme gibi bir kazanim elde etmelerinin yanisira daha kolay iiriin gelistirebilme, farkli bakis
acilar1 kazanma, fikir aligverisinde bulunma ve hatalarin1 diizeltebilme gibi kazanimlar da elde
edebildikleri goriilmektedir (Deniz Yilmaz, 2021; Sezer-Evcan et al., 2020).

Okul dig1 0grenme ortamlarinda amaca ulasilmasindaki en Onemli etkenlerden biri
ogretmenin destegi ve tavirlaridir (Vennix, den Brok, ve Taconis, 2018). Yal¢in ve arkadaslar
(2014) 4004 projelerinin amacina ulasmasinda egitmenlerin alan hakimiyetinin yanisira
ogrencilerle etkilesimlerinin de biiyiik 6nemli oldugunu ifade etmislerdir. Bu c¢alismada da
katilimeilarin 6zellikle bazi etkinlikler i¢in egitmenlerini ¢ok sevdiklerini, diger derslerine de
gelmelerini istediklerini ifade ettikleri goriilmektedir. Ayrica bazi 6grenciler egitmenlerinin
yanisira kendilerinden sorumlu olan rehberler ile ilgili de olumlu diisiince belirtmislerdir. Proje
siirecinde meydana gelen olumlu egitmen-rehber ve 6grenci etkilesimleri projenin basarili bir
sekilde yiiriitiilmesi ve 6grenci motivasyonunda devamin saglanmasi agisindan 6nemli bir etken
olabilir.

4.3 Katihmcilari Proje Siirecinde Elde Ettikleri Kazanimlar

Cikis biletleri ve giinliiklerde katilimcilar begenilerini ifade etmekle kalmamis ayni
zamanda proje siirecinde elde ettikleri kazanimlardan da bahsetmislerdir. Katilimcilarin proje
stirecinde elde ettikleri kazanimlarin basinda bilissel kazanimlar gelmektedir. Katilimcilarin
ifade ettikleri biligsel kazanimlar arasinda astronomi ile ilgili cesitli bilgiler, yiikseltiler,
herbaryum olusturma, toprak cesitlerini ve felsefe gibi bilgiler bulunmaktadir. Calisma bu
yOniiyle yiiriitilen diger 4004 projeleri ve okul dist 6grenme calismalart ile de uyum
igerisindedir. 4004 projelerinin ¢iktilarinin ele alindig1 ¢aligmalarda projelerin hedef aldigi alana
doniik olarak katilimcilarin bilgi seviyelerinde degisimlerin oldugu belirtilmektedir (Akgiil et
al., 2018; Arslan, Keserci, Akyiiz, ve Keserci, 2020; Atagiin, Bekar, et al., 2016; Avci et al.,
2015; Kekegoglu, Gog Rasgele, Akilli, ve Kambur, 2014; Koseoglu et al., 2016; Sezer-Evcan et
al., 2020; Tatli ve Eroglu, 2021). Diger iilkelerde gerceklestirilen ve doga ve bilim okullarina
benzer 6zellik gosteren yaz kamplari ile ilgili calismalarla okul dis1 6grenme ortamlarina doniik
caligmalar incelendiginde de benzer bulgulara rastlamak miimkiindiir (Bamberger ve Tal, 2008;
Foster ve Shiel-Rolle, 2011; Ghadiri Khanaposhtani et al., 2018; Sherman-Morris, Clary,
McNeal, Diaz-Ramirez, ve Brown, 2017). Bamberger ve Tal (2008) gergeklestirdikleri miize
egitimi sonrasinda &grencilerin  dgrendiklerini  birbiriyle iliskilendirme ve hayat boyu
o6grenmeye dair deneyimler kazandiklarini ifade etmistir. Yalgin ve arkadaglar1 (2014b) da
gerceklestirdikleri bilim kampinin sonunda katilimcilarin okulda &grendiklerinden daha fazla
bilgi 6grenebileceklerini fark ettiklerini ve bilgi edinmenin farkina vardiklarini belirtmislerdir.
Benzer bir bulgu bu proje siirecinde de ortaya ¢ikmis ve 6grencilerden biri bilmedigi ¢ok sey
oldugunu fark ettigini ifade etmistir.

Katilimcilarin biligsel kazanimlari kadar cesitli beceriler gelistirmeleri de biiyiik 6nem arz
etmektedir. Calismada katilimcilar el becerilerinin yanisira gézlem ve dlgme bilimsel siireg
becerilerinin de gelistigini ifade etmislerdir. Ogrencilerin el becerilerinin gelisimine yonelik ne
4004 projeleri ile ilgili calismalarda ne de diger iilkelerde gerceklestirilen bilim kamplar ile
ilgili caligmalarda benzer bir bulguya rastlanmamstir. Ancak Sontay, Anar, ve Karamustafaoglu
(2019) TUBITAK 4006 Bilim fuarmna katilan &grenciler ile gerceklestirdikleri calismada
Ogrencilerin el becerilerinin gelistigini ifade ettiklerini belirtmislerdir. Bu bulgu gerek okul dis1
O0grenme ortamlar1 gerekse 4004 projeleri ile ilgili diger caligmalarla da uyumludur (Kagar,
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Ormanci, Ozcan, ve Balim, 2020; Ozdem, Alper, ve Erar, 2012; Ting ve Siew, 2014; Yalcin et
al., 2014b).

Projenin amaglarindan birisi de katilimcilarin ¢evre bilincinin gelismesine katki
saglamaktir. Bu baglamda katilimcilar ¢evre sorunlart hakkinda bilgi sahibi olduklarini, suyun
onemi ile suyu tasarruflu kullanmamiz gerektigini ve geridoniistimiin énemini kavradiklarini
belirtmislerdir. Ayrica Kaz Dagi Milli parkinda gergeklestirilen etkinlik sonrasinda bu tiir
parklarda bastiklar1 bitkilere dikkat etmeleri gerektigini ve bitkilerin endemik bitki olabilecegini
ogrendiklerini ifade etmislerdir. Alanyazin incelendiginde dikkate deger sayida 4004 projesinde
cevre egitiminin amaclandigr goriilmektedir. Bu tip doga kamplar1 sirasinda o6grencilerin
dogayla dogrudan gergeklesen etkilesimlerinin doganin bitiinliiglini ve canli cesitliligini
kavramalarin1 (Ozdemir, 2010), gevre ile ilgili bilgi ve farkindaliklarmin artmasmm (Ogelman,
2012), dogadaki ¢esitliligi fark etmelerini (Yardimci, 2009) saglamaktadir. Ayrica Avci ve
arkadaglar1 (2015) bu projelerin uygulama agirlikli olmasinin ¢evreye duyarlilik konusunda
oldukc¢a olumlu katkilarinin oldugunu belirtmektedir. Akkurt (2020) de disiplinleraras1 bir bakis
agistyla yiiriitiilen 4004 projelerinde ¢evreye yonelik ilgi, tutum ve davranisin olumlu yonde
degistirilebilecegini ifade etmektedir. Bu baglamda calismamizdan elde edilen veriler
alanyazinda ifade edilen bulgularla 6rtiismektedir.

4.4 Katihmcilarin Proje Siirecinde Karsilastiklar1 Zorluklar

Calismada tiim bu olumlu yonlerin yaninda katilimcilarin ifade ettigi bazi zorluk ve
sorunlar da goze carpmaktadir. Katilimcilarin belirttikleri zorluklarin basinda ilgili etkinlikle
ilgili trtin olustururken zorlanmalarini belirtmislerdir. Cevik ve arkadaglar1 (2020) de bir 4004
projesi kapsaminda gerceklestirdikleri etkinlikte katilimcilarin iiriinii deneme agamasini zor
olarak nitelediklerini belirtmislerdir. Bunun disinda incelenen 4004 projeleri ve yurtdisindaki
doga ve bilim kamplarina doniik g¢aligmalar kapsaminda ise buna benzer bir bulguya
rastlanmamustir. Ancak Benzer ve Evrensel (2019) TUBITAK 4006 bilim fuarlarina doniik
olarak gerceklestirdikleri ¢aligmalarda benzer bir probleme dikkat ¢ekmisler ve dgrencilerin
gercgeklestirdikleri etkinliklerin zor ve yorucu olmasindan sikayet ettiklerini belirtmislerdir.
Calisgmada katilimcilarin yasadiklar1 sorunlarin basinda ise kullanilan malzemeye doniik
sorunlar gelmektedir. Bu sorunlar ile ilgili olarak da TUBITAK 4006 Bilim fuari projelerinde
katilimeilarin malzeme temini ve siirdiiriilebilirligi konusunda zorlandiklarini dile getirdikleri
belirtilmektedir (Okuyucu, 2019; Sontay et al., 2019).

4.5 Sonug¢

Katilimcilarin etkinlikler ve proje ile ilgili ifadeleri goz oOniinde bulunduruldugunda
cevreyi korumanin 6neminin farkina vardiklari, ¢esitli disiplinler ile ilgili temel diizeyde bilgi
sahibi olduklar1 ve bazi temel bilimsel siire¢ becerileri ile yasam becerilerini kullanmaya
basladiklarin1 ifade ettikleri belirlenmistir. Bu baglamda projenin amaglarina ulasildig:
soylenebilir. Ogrencilerin aktif katilimlarinin saglanmasi ile gergeklestirilen doga ve bilim
kamplar1 giiniimiizde 6nemle iizerinde durulan 21. Yiizyil becerilerinin kazandirilmasinda
oldukca onemli etkinlikler olarak goriilebilir. Bunun en 6nemli nedeni bu projeler kapsaminda
gerceklestirilen etkinliklerde 6grencilerin okullarda uygulama sans1 bulamadiklar etkinlikleri
gergeklestirebiliyor olmalaridir (Aver et al., 2015). Daha 6nce de belirtildigi gibi katilimcilarin
yaklagik yarist kirsal kesimdeki okullarda &grenim goren oOgrencilerdir. Tath ve Eroglu
(2015)’nun da ifade ettigi gibi bdyle bir projeye kirsal kesimden gelen 6grencilerin de katilmasi
ve ailelerinden uzak bir hafta gecirmeleri, onlarin hem sosyal hem de duygusal gelisimlerine
onemli katkilar saglamistir. Bunun yaninda hem sehir merkezinden gelen 6grenciler hem de
kirsal kesimden gelen 6grenciler akran 6grenmesi ile maksimum diizeyde fayda saglamislardir.
Ayrica bu etkinlikler sayesinde dgrenciler ayni anda farkli disiplinleri ve bu disiplinlerin ortak
calisma alanlarmi gorebilmekte, bu da onlarin kariyer secimlerinde Onemli bir rol
oynayabilmektedir. Bu nedenle bu projelerin etkin bir sekilde yiiriitiilmesi ve etkinliginin
arttirtlabilmesi i¢in yiiriitiilmiis projelerin bulgularini izlemek biiyiik nem tagimaktadir.
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4.6 Oneriler

Calismadan elde edilen bulgulardan yola cikilarak, bu tip bilim kampma yoénelik
gerceklestirilecek ¢aligmalarin sadece kisa vadeli etkileri incelenmemeli, ayn1 zamanda bu
kamplara katilan Ogrencilerin takipleri yapilarak kamplarin uzun vadedeki etkileri ve bu
konudaki katilimci goriisleri de ele alinmalidir. Bu tiir kamplarda gerceklestirilen etkinlikler
Ogrenciler agisindan oldukca dnemli bir 6grenme ortami olusturabilmektedir. Dolayisiyla bu
projelerde yiiriitiilen etkinlikler ile ilgili etkinlik kitapg¢iklari olusturulmali ve okul dis1 6grenme
ortamlarinda paylasilmak tizere basili kitap olarak ya da EBA materyali olarak 6gretmenlerin
kullanimlarina sunulmalidir. Calisma sonunda 6grencilerin miize egitiminin gerceklestirildigi
etkinlikten oldukc¢a etkilendikleri goriilmiistiir. Bu baglamda gerek cesitli bilim kamplarina
gerekse okullarda gergeklestirilecek olan okul disi 6grenme etkinliklerine miize egitimleri
entegre edilmeleri ve 6grencilerin maksimum fayda saglayabilecegi etkinlikler tasarlanmalidir.
Ayrica bu tiir egitimlerin okuldaki 6grenmeleri ne kadar tamamladigina yonelik aragtirmalar
yapilabilir.

TUBITAK 4004 projeleri kapsaminda c¢ok sayida c¢evre egitimi gerceklestirildigi
goriilmektedir. Ancak bu etkinliklerde sadece belli bir yas grubu hedef alinmaktadir. Ozellikle
kiigiik yas gruplarmin katildig1 projelerde aileler ile birlikte katilimin gergeklestirilebilecegi
etkinlikler hayata gegirilebilir. Boylelikle &grencilerin proje siirecinde kazandiklari cevre
duyarliliginin aileleriyle birlikte de kazanmalar1 saglanabilir. Aksi halde 6grenci ¢evreye doniik
bir duyarliligi kazansa bile aile biiyiiklerinde ayni duyarlilik olmadigi igin elde edilen
kazanimlar kullanilmadigindan bir siire sonra soniimlenebilir. Ayrica ¢ocuklarin aileleri ile
birlikte katilmalar1 proje siirecine ekibin ¢ocuklarin saglik ve giivenlik gereksinimleri ile ilgili
yikiiniin de azalmasina katki saglayabilir. Foster ve Shiel-Rolle (2011) kirsal kesimlerden
katilimc1 bulunmasinin bu 6grencilerin gelisimlerinin saglanmasi ve normalde goérmelerinin ¢ok
zor olacag yerleri gorebilmelerinin onlarin kariyer gelisimlerinde, bilgi dagarciklarinda ve
bilimsel okuryazarliklarinda oldukga &nemli olacagina isaret etmektedirler. TUBITAK 4004
projelerinde de kirsal kesimden ve 6zellikle de ulasimin daha zor oldugu koylerde yasayan
¢ocuklarm egitim aldig1 yatili bolge okullarina devam eden 6grencilerin katiliminin saglanmasi
bu 6grencilerin gelisimlerinde olduk¢a 6nemli etkileri olabilir.

Bu calismada katilimcilarin projede uygulanan etkinlikler ile ilgili goriigleri klasik ¢ikis
biletleri araciligiyla alimmustir. Uygulama siirecinde katilimcilardan etkinlik ile ilgili
diisiincelerini yazmalar istenmistir. Bundan sonra uygulanacak calismalarda Kahoot, twitter,
socrative gibi farklt web 2.0 araclar1 kullanilarak ¢ikis biletleri toplanabilir. Boylece hem
oyunlastirmanin da siirece dahil olmasiyla daha fazla bilgi toplanabilir hem de bu araglar siirece
dair sorular sorulmasini gerektirdiginden siire¢ daha fazla ve daha iyi yapilandiriimig
degiskenler agisindan ele alinabilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Out-of-school learning environments play a very influential role in creating future career
goals as well as reinforcing the subjects they learn and adapting them to their daily lives. One of
these environments is science camps. When studies on science camps are examined, it is seen
that these camps have many benefits for students. Knowing the students' opinions about the
camps held is very important in terms of increasing the camps' effectiveness to be organized
from now on. This study aims to examine the students' views who participated in a science
camp held in 2018 about the activities and the project.

Methods

The examined science camp is a project supported by TUBITAK 4004 Nature and
Science schools support program. The project was carried out in two terms in September 2018.
In the first term, 6th-grade students who went to secondary school were trained, and in the
second term, teacher candidates were trained. The participants' views regarding the activities
carried out in the first period were examined. Forty students from different school types
participated in the project, and they were divided into two groups of 20 and participated in the
activities.
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Exit tickets and student diaries were used as data collection tools in the study. The
collected data were analysed by content analysis, and some of the analyses were repeated by an
expert. The agreement rate between the researcher and the expert was .88.

Results

In the exit tickets and diaries, the majority of the participants stated that they liked the
activities. A small portion of them expressed that they did not like some activities. When the
students' descriptions about the activities are examined, it is seen that all the activities are fun.
In both groups, some students described some activities as boring. Activities that need to be
applied to the direct expression technique, slightly above the student level, or activities carried
out close at the end were described as boring.

The points that the participants liked in the activities are creating a product, performing
activities in a competition or game environment, and drama activities. In addition to these,
going to the museum, making observations and experiments, and performing teamwork are
among their favorite points.

During the project, it was observed that the participants gained basic scientific process
skills, some life skills, and learned from different disciplines. In addition, while many
participants were making telescope observations for the first time, many of them stated that they
visited a museum for the first time.

In addition to these positive developments regarding content knowledge, some conceptual
errors were also encountered in the students' expressions. For example, one participant stated
that "every star is a planet, so anyone can observe stars and planets.”. In this statement, it is
seen that the student still cannot distinguish between planets and stars. While examining the exit
tickets of the Cloud Room activity, the following statements were found: "I saw electron.", "we
saw electrons and neutrons in the clouds”. As seen in these statements, the students think of the

subatomic particle traces they observed during the experiment as the particles themselves.

Participants did not report many problems or difficulties related to the project process.
However, some participants reported problems, especially with the equipment used. In addition,
the scarcity of robotic Kits and the fact that participants work in larger groups than ever caused
peer conflicts.

Discussion and Conclusion

Considering the participants' statements about the activities and the project, the researcher
determined that they realized the importance of protecting the environment, had basic
knowledge about various disciplines, and used basic scientific process skills and life skills. In
this context, it can be said that the project's objectives have been achieved.

Nature and science camps, which are held with the active participation of students, can be
seen as essential activities in gaining 21st-century skills that are emphasized today. The most
important reason for this is that in the activities carried out within the scope of these projects,
the students can perform the activities that they did not have the chance to practice in schools.

In addition, both students from the city center and students from rural areas benefited
from peer learning at the maximum level. In addition, thanks to these activities, students can see
different disciplines and the specific working areas of these disciplines simultaneously, which
can play an essential role in their career choices. For this reason, it is of great importance to
monitor the findings of the projects carried out to carry out these projects effectively and to
increase their effectiveness.
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