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Metaverse ve NFT Baglaminda Sanatta Dijital Doniisiim
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Oz

Yasanan dijital ve teknolojik gelismelerle birlikte sanatta degisime ugramistir. Bu ¢ercevede son dénemde
popiiler olan blokzincir teknolojisinin sundugu NFT ve Metaverse gibi yeni kavramlar on plana ¢itkmis ve
sanattaki yeri sorgulanmaya baslamigstir. Sanat eserlerinin bu dijital ve sanal platformlarda sergilenmesi,
alinip satilmast gibi firsatlar s6z konusu olmustur. Bu durum ayni zamanda sanat eserlerinin dijital ortamda
tiretilmesi, korunmasi, gizliligi, intihal gibi durumlar: giindeme getirmistir. Bu arastirmada amag¢ sanatin
dijital déniisiimii cercevesinde yeni dijital sanal platformlardan olan NFT ve Metaverse kavramlarinin pozitif
ve negatif yanlarini betimsel analiz yéntemiyle ortaya koyabilmektir. Arastirmada dijital sanat, NFT ve
Metaverse kavramlari ele alinmis ve literatiir cergevesinde incelenmigtir. Arastirma sonucunda sanatin dijital
caga ayak uydurmasiyla birlikte NFT ve Metaverse ortamlarinda daha fazla gtindeme geldigi, eserlerin sanal
ve dijital bir ortamda olmasi sonucunda heniiz yeterli yasalarin olmamasi, bireylerin bu konuda yasadiklari
belirsizlikler gibi negatif yénlerinin yaninda eserlerin gizliligi, korunmasi, giivenli sergileme ve satis imkani
gibi pozitif yonlerinin oldugu gézlemlenmistir.

Anahtar Kelimeler: NFT, Metaverse, Dijital Sanat, Kripto Sanat, Blokzincir
Digital Transformation in Art in the Context of Metaverse and NFT
Abstract

With the digital and technological developments experienced, art has changed. In this context, new concepts
such as NFT and Metaverse, offered by the recently popular blockchain technology, have come to the fore and
their place in art has begun to be questioned. Opportunities such as exhibiting, buying and selling works of art
on these digital and virtual platforms have emerged. This situation has also brought up situations such as the
production, protection, confidentiality and plagiarism of works of art in the digital environment. The aim of
this research is to reveal the positive and negative aspects of the concepts of NFT and Metaverse, which are
new digital virtual platforms within the framework of the digital transformation of art, with descriptive
analysis method. In the research, the concepts of digital art, NFT and Metaverse were discussed and examined
within the framework of the literature. As a result of the research, art has come to the fore more in NFT and
Metaverse environments with keeping up with the digital age, there are not enough laws yet as a result of the
fact that the works are in a virtual and digital environment, there are negative aspects such as the uncertainties
that individuals experience in this regard, as well as the confidentiality of the works, their protection, secure
exhibition and sale opportunities. positive aspects have been observed.
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1. GIRIS

Internetin is diinyasinda da hizl yayilmasiyla birlikte tiim alanlarda dijital déniisiim siirecleri de
baslamistir. Bu donilisimlere onderlik eden teknolojilerin basinda; yapay zeka, arttirilmis
gerceklik, blok zincirler, nesnelerin interneti, bulut bilisim, kuantum teknolojileri yer almaktadir.
Blok zincir teknolojisinin ilk iirlinlerinden olan kripto paralar bir yandan geleneksel ekonomik
yapiyl degisime zorlarken ote yandan da sanat eserleri gibi benzersiz varliklarin dijital
temsillerine olanak vermektedir. Sanat eserlerinin dijital sanat isleyis silireclerine adapte
olmasiyla birlikte gerek sanat iceriklerinin iiretilmesi gerekse de dagitimi konusunda dnemli
gelismeler yasanmistir. Kizilaslan ve Ismailoglu (2021, s. 106) sanat iceriklerinin iiretimi
konusunda giinlimiiz sanatgilarinin “Cok ¢esitli goriintiileme olanaklar1 saglayan oldukea giiclii
ozelliklere sahip ¢izim yapma, resimleme yazilimlari, kodlama ve veri programlariyla; bunlari
uygulayabilecekleri tabletler ve bilgisayar donanimlari ile sanatsal tiriinler iiretebildiklerini” ifade
etmektedirler. Bu gelismelerle birlikte sanatin dijital ortamlarda temsili kripto sanat olarak ifade
edilmeye baslanmistir. Kripto sanat; bir blok zincirine kayith dijital bir varligin kriptografik halde
sinirli sayiya sahip olmasi ile ortaya konulan dijital sanattir (Oduncu, 2022, s. 197). Tiim diinyada
yasanan dijital gelismelerde sanat ve tasarim alani da oldukga etkilenmistir. Bu gelismeler
sanatcilar icin eserlerini satabilme, sergileme ve yeni gelir elde etme yontemlerinin agilmasi
bakimindan cazip bir firsat yaratirken intihal, giivenlik, siber saldir1 gibi yeni negatif denilebilecek
gelismeleri de beraberinde getirmistir. Sanat igeriklerinin telif haklarinin korunmasi, dagitimi ve
pazarlamasi noktasinda ise NFT'ler karsimiza ¢ikmaktadir. Anil Dash ve Kevin McCoy, modern
NFT teknolojisinin prototipini ilk kez 2014 'te sanatgilari ve teknoloji uzmanlarini hizl bir sekilde
yeni bir teknoloji ortaya koymak i¢in bir araya getiren Seven on Seven konferansinda ortaya
koymustur (https://www.artnews.com/art-news/news/nfts-webby-awards-takashi-murakami-
kevin-mccoy-anil-dash-1234626773/). Tim diinya genelinde yasanan pandemi nedeniyle
bireyler uzun siire sanal diinyada zaman gec¢irmek zorunda kalmistir. Yasanilan bu gelismelerle
birlikte sanatgilar kendilerini dijital platformlarda daha rahat ifade eder hale gelmistir. Son
gilinlerde poptlerlesen ve sikca duydugumuz NFT (Non Tangible Token) olarak adlandirilan bu
degistirilemez jeton teknolojisi ile sanat platformlar1 da ¢ok fazla giindeme gelmektedir. Bloklar
tizerine verilerin degistirilemeyecek sekilde kodlanarak saklanmasi olarak bilinen Blokchain
teknolojisi ile olusturulan NFT sistemi sanati giivenilir olarak paylasma satisa sunma imkani

saglamaktadir. Sanat alicilart ve koleksiyonerler icin ise dijitallesme ile birlikte dijital galeri ve
miizeler daha cazip ortamlara donlsmiistiir. Bu cercevede ise sanat eserlerinin korunmasi
onemlidir. Kurt Cavus (2022, s. 108) NFTlere iliskin ¢alismasinda eserler igin yeni bir sergileme
ve glivenilir bir satis ortami olusturulmasi, eserlerin lisanslanip fikri haklarinin korunmasi,
kullanici i¢in yeni bir deneysel deneyim sunmasi gibi olumlu olasiliklardan bahsederken, basta
blokzincir teknolojisinin getirdigi cevresel, giivenlik ve maddi kaygilar seklinde olumsuz
ozelliklerinin de oldugunu belirtmektedir. Tschorsch ve Scheuermann (2016, s. 2092) kripto
sanat ortaminda alic1 kimliklerinin gizliligi, anonim kalmasi noktasinda belirsizligin oldugunu
vurgulamaktadir. Farkli goriislerin ortada oldugu bu blokzincir teknolojisinde gelismeler devam
etmektedir. Dijital platformlarda ve sosyal medyada sanat iceriklerinin etige aykir1 kullanilmasi
fikir ve eserlerin calinmasi, kopyalanmasi oldukca yayginlasmistir. Bireylerde kafa karisiklig
yaratmasi ve hala bazi belirsizliklerin olmasina ragmen NFTler ise blok zincir teknolojisi ile dijital
eserlerin kime ait oldugu ve rahatca alinip satilmasi noktasinda giiven saglayan oldukca seffaf bir
sekilde olusturulmus dijital bir yeniliktir. Son donemde popiiler olan teknolojik gelismelerden
olan NFTler blokzincir altyapisiyla kripto sanat kavrami olarak hayatimiza girmistir. Bu kavramla
birlikte sanat eserlerinin korunmasi ve satilabilmesi noktasinda yeni firsatlar giindeme gelmistir.
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Telif haklar1 ve 6zglinliikk sorunu gibi hem olumlu hem olumsuz olarak nitelendirilebilecek
tartismalar da beraberinde ortaya ¢ikmistir. Arastirmada nitel veri analizi ¢cercevesinde betimsel
analiz ile dijital sanatin doniistimii NFT ve Metaverse kavramlari ele alinmistir.

1.1. Sanatin Dijitallesmesi Baglaminda Kripto Sanat Kavrami: NFT

Sanat kavrami 1980’lerden itibaren gelenekselin disina ¢ikarak sanat ve tasarimin yalnizca elde
yapilmadig1 gercegini kabullenmis ve bicimsel kaygilarindan arinarak siire¢ ve anlam odakl
olmaya baslamistir. Postmodernizmle birlikte sanatin kiiltiirel bir tiiketim nesnesine déniismesi
hizlanmistir. Gliniimiize gelindiginde bu durum daha da degismis gelisen teknolojilere paralel
olarak dijitallesmis hatta sanal gergeklik boyutuna tasinmistir. Son yillarda ise yasanan pandemi
evden calisma gibi durumlar giindelik yasamimizin bir pargasi haline gelerek her alani etkilemis
ve yeni gelismeler yasanmasina sebep olmustur. Toplum giderek gercegin 6tesine gegmis online
diinyaya yogun bir yonelis olmustur. Sanat deneyimi de glinlimiizde ¢evrimici ortama tasinarak
bu degisimden nasibini almistir. Giinlimiiz sanat1 giderek dijitalleserek buna baglh olarak sanatin
deneyimlenme bicimi de degismistir. Sanat1 oldukg¢a etkileyen bu ortam fiziksel olarak yer alan
platformlar zorlayarak online sergi ortamlarini yayginlasmigtir. Ornegin Louvre Miizesi sanata
olan ilgiyi canli tutmak adina sahip oldugu koleksiyonun %75’ini online sergi ortamina aktararak
bireylere cevrimici ortamda miize deneyimi yasatmayl amaclamaktadir. Dijital sanat kavrami
1990l yillarla beraber ortaya ¢ikan teknolojinin yaratici siireclerinin kullanilmasiyla iiretilen
glinlimiiz poptler sanat bicimidir. Teknolojinin etkisi sonucu sanatta resim, heykel, tasarim, miizik
gibi alanlan degistirerek dijital ve sanal gerceklik gibi yeni sanat kavramlar1 ortaya ¢ikmis ve
kendini kabul ettirmistir. Ugak’a (2021, s. 226) gore ¢agimizda yapay zeka, verilerle olusturulan
hareketli goriintii gibi calismalarla olusan yeni dijital sanat bireyleri yeni deneyimlere
hazirlamistir. Sanat sanal diinya ve dijital ¢ag ile birlikte doniismiistiir. Sanat¢ilar artik yazilim
verilerini gorsellestirerek eserler liretmeye baslamistir. Ornegin sanatc Refik Anadol ‘Makine
Hatirali: Uzay’ isimli dijital sergisinde evren ve uzayla ilgili biiylik verilerden elde ettigi
goriintiileri esere doniistiirmektedir. Benzer sekilde Tokyo’'da yer alan Odaiba adasindaki
TeamLab ekibinin MORI Building Digital Art Museum ismiyle kurulan dijital sanat miizesinde dijital
bir sanat projesi gerc¢eklestirilmistir. Bu proje ilk gecici dijital sergi olma 6zelligini tasimaktadir.
Burada ziyaretgiler birebir eserlerle dijital olarak etkilesim kurmaktadir.
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Gorsel 2. Tokyo’da gerceklestirilen dijital sanat sergisi 6rnegi

Dijital sanat kavrami hizla gelismeye devam ederken NFT ve Metaverse kavramlari da sanatin
icerisine eklenmistir. NFTler son giinlerde daha ¢ok sanat ile bir arada anilmaktadir. Ozellikle
pandemi ile birlikte evden disar1 ¢cikilamamasi bireylerin sanat galerilerine, miizelere gitmelerini
sinirlamis ve bu gibi nedenlerle de NFTlere ilgi artmistir. Pandemi ile birlikte sergiler eserlerin
insanlarla paylasilmasi gibi faaliyetler azalmis bu nedenle bu dénemde dijital ortama ilgi giderek
biiylimiistiir. Bu donemde sanatgilarda dijital ortamlarda NFT ve blokchain gibi teknolojilerle
maddigelir elde etme sansi yakalamislardir. Non Fungible Token olarak bilinen NFT ile sanat
eserleri giivence altina alindig1 giindeme gelmektedir. Bu konu su sekilde ac¢iklanabilir 6rnegin
Picasso’nun bilinen bir eserinin orijinali yalnizca bir tanedir ve kopyalari ¢cogalabilmektedir. Bu
nedenle diinyanin her yerinde bu gibi eserlerin kopyalar1 ¢ogaltilarak pazarlanmaktadir. Bunun
yani sira internet iizerinden bu eserin gorseli bulunarak da ¢ogalabilmektedir. Ancak Picasso’nun
eserinin orijinalinin bulundugu miize bellidir ve bilinmektedir. NFT ile ise sanat¢inin orijinal
eserinin yalnizca sanat¢inin sanal ciizdaninda yer almasi s6z konusudur. Boylece eserin
cogaltilmasi, pazarlanmasi, satilmasi, kopyasinin elde edilmesi s6z konusu degildir. NFT ile eser
tireten sanatgilar yaptiklar1 NFT'nin daha sonraki satislarindan ileride alacaklari komisyonlari da
kendileri 6nceden belirleme sansina sahiptir. Ciinkii sistem NFT’ye cevrilen bir eserin her
satisinda ne kadar 6denmesinin gerektigini eser sahibine sorarak bu durumu giivence altina
almaktadir. Bu durum sanatgilar i¢cin 6nemli bir kriter olmaktadir. NFT bircok sanatci icin gelir
elde etme ortami olusturmakla birlikte koleksiyonerler icinde telif haklarinin korunmasina
yonelik olumlu bir adimdur. Ozirili'ye (2021, s. 4) gére NFT’lerin essiz, tek olusu kendi tiiriinden
baska bir token haricinde degismemesini saglamaktadir. Boylece sanat eserleri OpenSea, ERC721
gibi genis sanat eseri ortamina sahip dijital sanal platformlari ile dijital pazar ortaminda giivenilir
olarak yer bulmaktadir. Giinen’e (2021) gore ise NFT Non Fungible Token olarak bilinen benzeri
olmayan bir blokchain jeton anlamina gelmektedir. NFT diger blokchain teknolojilerinden farkl
olarak telif haklari koruyan, kopyalanamayan, benzeri olmayan bir sistem olarak 6ne ¢ikmaktadir.
NFT’lerin eser sahiplerine sanal ortamlarda ¢ok daha genis kitlelere ulasim imkani1 ve daha fazla
fikri miilkiyet hakki verme egilimi gibi olumlu gelismeler neticesinde NFT'ler sanat alaninda gii¢lii
bir ekonomik pazar olusturmus durumdadir. Her bir token benzersiz olup; bu token yalnizca tek
bir kisinin dijital bir varlik tizerinde miilkiyet haklarina sahip oldugunun ispatidir. NFT ile ilgili
tanimlanan tiim bu islem siirecleri kapsaminda bir NFT’nin; genellikle internetteki bir sunucuda
depolanan dijital bir gériintlii dosyasina isaret eden meta veri parcasi oldugu soylenebilir. NFT
teknolojisinin arkasindaki basit fikir, bir varligin dijital temsili olarak c¢alisan akilli s6zlesmeler
saglamasidir. Ayni zamanda her tiirli somut ya da soyut {iriin veya eserler NFT ‘ye
donustiiriilebilmektedir. Giiniimiizde popiilerlesen kripto para ortami NFT’ninde yiikselisine
sebep olmus ve hemen hemen tiim sirket ve is insanlar1 NFT ile iliski icine girmistir. Ornek olarak
Nike'in ‘CryptoKick’ isimli NFT ayakkabi satisina ait patent basvurusu i¢in figlirlerin yer aldig
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gorsel NFT olarak satisa sunulmustur. Benzer sekilde sosyal medya kiiltiirtinde ‘memes’ olarak
bilinen islerinden ‘Nyan Cat’ NFT olarak hazirlanarak satisa sunulmus ve 300 Ethereuma
satilmistir. Miizik piyasasi icinde benzer durum gegerli olmaktadir. Pop sanatcisi Lindsay Lohan
NFT olarak albiim cikaracagini agiklamistir. Spor camiasindan diger bir 6érnek ise NBA'in mag
Ozetlerini NFT olarak satisa sunmasi olmustur.

Gorsel 3. Sosyal medya “memes” kiiltiiriiniin en bilinen érneklerinden “Nyan Cat”
https://www.coindesk.com /markets/2021/02/19/nyan-cat-nft-sells-for-300-eth-opening-door-to-the-

meme-economy/

IIk NFT 6rnegi olarak kayda gecen ve 69 milyon dolara satilan sanatg1 Mike Winkelmann dijital
olarak hazirladig1 1 Mayis 2007’den itibaren her giin olusturulan 5000 dijital gorselin kolaj1 olan
‘Beeple’ ismindeki NFT’dir. Bu eserle birlikte tiim diinya dijital sertifika ile korunan kripto sanat
terimi olan NFT ile tanismistir. Beeple'in bu rekor satisindan sonra tiim sanatgilar NFT ile dijital
sanat platformuna dahil olmaya baslamistir.

Gorsel 4. Beeple NFT, “Everyday: the first 5000 days”, https://nftnewspro.com/beeple-nft-arts/

Elbette giivenilir platform olarak sunulmasina ragmen NFT’nin hala kafa karisikligina sebep olan
bir kripto sanat ortami oldugu séylenebilir. Ornek olarak siber saldiriya ugramis olan Nifty
Gateway NFT platformu kullanicilarin satin aldiklar1 eserlerin dijital ortamdan g¢alinmasi so6z
konusu olmus boylece giivenilirlik konusunda hiisrana ugratmasi bakimindan celiski yaratmistir.
Benzer sekilde Chelsea Manning NFT’lerin dogal bir deger olmadigini belirtmektedir. Yalnizca
sektor icin kisa siirecek bir can suyu oldugu goérisiinii savunmaktadir. Sosyallesmenin azalarak
bilgisayar ekraninda uzun siire gecirilmesi sanal diinyaya yonelisi hizlandirmistir. Fakat bu
durum sadece sanal ortamda deneyimlenen sanatin varhig ile ilgili bir garanti vermese de
gelecekte sanat ortamlari ve miizelerin daha fazla dijitalleserek NFT eserlerine ilgisini artiracag
bir gercektir. Glinlimiizde bile diinyaca linlii sanat miizeleri NFT’leri hizla konseptine almaktadir.
Ornegin The Guardiann 24 Eyliil 2021 tarihli bir haberinde British Museum’un, dijital
kartpostallar1 piyasaya siirmek i¢in yeni bir platformla ortaklik kurmayr planladig
belirtilmektedir (Theguardian, 2021). Haberin devaminda British Museum tarafindan ortaklasa
iiretilen Hokusai kartpostallarinin, Japonya'nin en tnli sanatg¢ilarindan birinin eserini dijital
diinyaya tasimasi beklendigi ifade edilmektedir. Giil Senkardes (2021, s. 158-160) ¢alismasinda
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NFT’lerin avantajlarini; benzersizlik temsili ve telif hakki korumasi, yeni is modellerine imkan
vermesi, fiziksel ve dijital diinya entegrasyonu gilivenlik olarak a¢iklarken, dezavantajlarini ise
blokzincir altyapisina bagimlilik, gizlilik, kullanic1 deneyimi ve yasal boyut olarak a¢iklamaktadir.
Her ne kadar bazi insanlar i¢in giivenilirligi konusunda tereddiitler olsa da genel bakis aciyla NFT
teknolojisi ile birlikte sanatgilarin eserlerini OpenSea gibi olusturulan dijital platformlarda veya
sanal miizelerde istedikleri fiyata rahatlikla ve giivenilir sekilde satabilme firsati bulmalari
nedeniyle bu yeni dijital teknolojinin giderek biiyiik talepler alacag1 én goriilmektedir. Ulkemizde
ise sanatcilarin eserlerini NFT ile sattifina dair érnekler mevcuttur. Ornegin Pak rumuzu ile
bilinen dijital eser lireten Murat Pak’in “The Switch’ isimli calismasi 1,44 milyon dolara satilmistir.
Diger ornek ise Cem Yilmaz’'in karikatiiriinii NFT’ye doniistiiriip satmasidir. Son olarak ise imzali
Atatlrk fotografi NFT ye doniistiiriilerek hazirlanmistir. Mustafa Kemal Atatiirk'iin NFT’ye
dontstiiriilen imzal fotografi, diinyada “sanat eseri” tescili alan ilk NFT olarak yer almistir.

Gorsel 5. Cem Yilmaz'in '000001KIZ’', 'CYHEADO000OO1 RED', 'CYHEADOO0OOO5 NAVY' isimli
satilan NFTleri, https://www.kibrispostasi.com/c50-EKONOMI/n396392-cem-yilmazin-nftleri-satildi

Gorsel 6. Diinyada “sanat eseri” tescili alan ilk NFT'ye doniistiiriilen ‘Photo1918’ isimli imzah
Atattirk fotografi olan NFT, https://www.ntv.com.tr/galeri/n-life /kultur-ve-sanat/dunyanin-sanat-
eseri-tescilli-ilk-nftsi-ataturkun-fotografi-oldu,uP2t6 BE07k6v1T5n3TbriQ/YvOaEcQGVUeVR2NJienE6w

Glnlimiizde miize ve sanat galerileri gibi geleneksel sanat platformlarinin dijital doniisiime ve
NFT’lere sicak baktig1 bir gercektir. Ornegin oldukca popiiler ve yiikseliste olan NFT eserleri igin
ABD’de bu konuya 6zel olarak Seattle NFT Miizesi agilmistir. Bu miize ile dijital sanatin fiziksel bir
mekanda deneyimlenmesi amaglanmistir (Artdog, 2022). Benzer bir 6rnek Newyork’taki
SuperChief sanat galerisidir. Bu galeri diinyanin ilk fiziksel NFT galerisi olarak agilmistir. Galeride
yuksek ¢oziiniirliklii ekranlarla sanatgilarin NFT eserleri sergilenmektedir. NFT miizeleri ve
sanat galerilerinin temelinde dijital eserlerin fiziksel ortamda deneyimlenmesi s6z konusu
olmaktadir.
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NFT’ler sanatgilarin giiclenmesine ve uluslararasi platformlarda taninmasina firsat veren bir
ortam sunmaktadir. Ornegin SuperChief galerisinde gerceklesen sergide giiniimiiz popiiler
hareketi olan selfie kiiltiiriine bir gonderme niteliginde yaratilan Emre Yusufi tarafindan
olusturulmus ve ‘selfie ¢ceken heykel" olarak da bilinen ‘Divine Selfie’ isimli heykel calismasi NFT
olarak 40 Ethereum'a (110 bin dolar) satilmistir (Webrazzi, 2021).

Gorsel 8. Sanatc1 Emre Yusufi tarafindan yapilan ‘Divine Selfie’ isimli NFT heykel
https://webrazzi.com/2021/04/30/divine-selfie-nft-40-ethereum

Miize ve galerilerin 6zellikle teknolojinin igine dogan Z kusagina hitap edebilme noktasinda giincel
teknolojik gelismeler yakalamasi olduk¢a onemlidir. Bu anlamda telif haklar1 ve giivenilirlik
konusunda tereddiitleri olmasina ragmen NFT piyasasina sicak bakmaktadirlar. Giil Senkardes,
(2021, s.161) gore sanatin kendi i¢gsel dengeleri baglaminda seffafligin ve erisebilirligin 6n planda
oldugu NFT’lerin avantajlarinin yaninda dezavantajlar1 da olabilecegi ancak tiim belirsizliklere
ragmen hazirlanan akilli sézlesmeler cercevesinde ¢6ziim bulunabilecegi vurgulanmaktadir.
Ciinkii NFT’ler ile alinan bir eserin blokzincir teknolojisi ile hem sahibi olan hem de alan kisinin
orijinalliginin giivence altina alindig1 bilinmektedir. Sanatcilar icinse online dijital ortamlarda
etkili olabilme ve yeni gelir kaynaklar1 olusturma noktasinda NFT’ler yardimci olacaktir. Bu
cercevede kripto sanat olarak bilinen NFT’lerin diinya sanat piyasasinda hem kiiltiirel hem
finansal agidan bir déniisiim yarattig1 ve bu konuya iliskin tartismalarin devam etmekte oldugu
gozlemlenmistir.
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1.2. Metaverse Kavrami ve Sanat

Internetin hayatimiza girmesi sosyal medya ortamlarin1 da hizla benimsememizi saglamistir.
Internet kullanimindaki artis yeni dijital bir diinya yaratmis toplumun kiiltiirel degerlerinde
o6nemli doniisim meydana getirmistir. Teknolojik gelismelerle dijital sanal diinya etkilesimleri
yogun hiz kazanmistir. Metaverse de galeriler, konserler, miizayede, miizeleri tiyatro gibi sanal
sanat ortamlarinda sanat etkinlikleri yapilarak bireylerle etkilesim kurulmaya baslanmistir. Bu
dogrultuda gorsel sanatlarin metaverse ortamda temsil edilmesi s6z konusu olmaktadir.
Sanatcilar sanal ortamda var olmasi yeni kavramlar ortaya cikardigi gibi estetik algiy1 da sanal
diinya lzerine yonlendirmis dijital estetik deneyimi saglayarak metaverse estetigi gibi yeni bir
estetik anlayisi da olusturmaktadir. Bu dijital sanal ortamlar gergek diinyadaki tiiketim, sanat,
ekonomik aliskanliklar1 degistirmis ve bu sanal aliskanliklarin sanal diinyaya tasinmasini
saglamistir. Tim diinyada yasanan pandemiyle birlikte ise tiim sektorlerde dijital doniisiim
strecleri ve ¢oziimleri hizlanmaya baslamistir. Metaverse ise bu dijital doniisiimler arasinda
fiziksel diinyamiza en Onemli alternatiflerden birisi olarak kendisini konumlandirmistir.
Metaverse insanlarin ve nesnelerin fiziki kisitlamalar1 ortadan kaldirarak etkilesime girmesini
saglayan ii¢ boyutlu sanal bir evrendir. Microsoft metaverse kavramini tanimlarken insan veya
nesnelerin dijital temsillerinin yer aldig1 sanal bir ortam olarak tanimlamaktadir. Momtaz (2022,
s. 228) metaverse evrenini, lic boyutlu bir sanal diinyanin teknoloji girisimcileri arasinda
paylasilan ortak bir vizyona; insanlarla birlikte fiziksel diinyaya sahip somut bir internete atifta
bulunmasi olarak tanimlamaktadir. Bununla birlikte Jung ve Jeon (2022, s. 165) metaverse
kavraminin ilk ortaya ¢iktigit 1992 yilindan gliniimiize kadar farkl arastirmaci ve kuruluslar
tarafindan yapilan bazi tanimlamalari asagida yer alan Tablo.1’deki gibi 6zetlemislerdir.

Tablo1. Metaverse Kavrami ve Arastirma Akisi (Jung ve Jeon, 2022).

Donem | Arastirma Ana Ozellikler Arastirmaci
konusu
1990s Metaverse Snow Crash (1992), ger¢ek hayattaki cesitli Neal Stephenson
Kavramlari aktivitelerin avatar olarak gercgeklestirildigi internet
(1992) tabanli bir 3D sanal gerceklik diinyasi olan metaverse
kavramini tanitti.
2000s | Metaverse Insanlarin avatarlar kullanarak sosyal, ekonomik ve K.M. Son et al.
tanimi kiltiirel faaliyetlerde bulundugu sanal bir diinya (2006)
(2006)
CPS Siber-Fiziksel Sistemler (CPS), fiziksel ve siber The US National
Calismasi diinyalar1 birlestirmeyi amaglayan yeni bir Science
(2006) paradigmadir. Ulusal Bilim Vakfi (NSF), siber-fiziksel | Foundation
sistemleri temel bir aragtirma alani olarak belirler.
Metaverse Yasayan sanal diinyalar veya gercek hayat gibi sosyal | C.G.Ryu & J.K. Ahn
tanimi ve ekonomik firsatlarin sunuldugu bir sanal gergeklik | (2007)
(2007) alanu.
Metaverse Metaverse Yol Haritas1 3D Web'e giden yolu duyurdu.
Yol Haritasi Gergek diinya ile sanal diinya arasindaki
(2007) kesisme/kombinasyon/yakinsama ve yakinsama
olgusu olarak tanimlanir.
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ASF (Acceleration
Studies
Foundation)
Metaverse Sanal alan ve gercekligin aktif olarak etkilesime S.E.
tanimi girdigi bir alan, yontem ve kendisi
(2008) Suh (2008)
Metaverse Sanal olarak tanimlanmis bir zamanda var olan IEEE (American
tanimi nesneleri, sakinleri ve iliskileri iceren sanal bir uzay Society of
(2013) ortamil. Electrical and
Electronics
Engineers)
4. Sanayi Kavrami, mevcut dijital, fiziksel ve biyolojik alanlarin
Devrimi sinirlarinin ortadan kalkmasiyla birlesen teknolojik
bir devrim olarak tanimlamak.
(2016)
Klaus Schwab
2020s Metaverse Metaverse ekosistem arastirmasinin gerekliliginden W. H. Seok. (2021),
Ekosistem bahsetmek ve metaverse'yi ¢oklu teknoloji H, S. Ning et al.
yakinsamasi olarak tanimlamak. (2021)

Metaverse ortami gercek hayattaki sanal nesnelerle etkilesime girilen bir diinyadir. Bu dijital
sanal diinya icerisinde hareket etme, etkilesim kurma, hareketsiz sanal ortamla uyumlanmas;i, her
yerde olma gibi olanaklar mevcuttur. Enache (2022, s. 69) Metaverse’in su anda yaklasik sekiz
temel kategori gelistigini belirtmis olup bu kategorileri: Donanim Cihazlar, Islem giicii, Ag, Sanal
platformlar, Araglar ve standartlar, Odemeler, igerik, Kullanict Davranislari olarak siralamaktadir.
Metaverse ortamlari bireylerin kendi benliklerini sanal ortamda ortaya ¢ikarmaktadir. Metaverse
Facebook'un kurucusu Mark Zukenberg tarafindan tiim diinyaya duyuruldugunda bu teknoloji
yeni bir fikri 6n plana ¢ikarmistir (Rahaman, 2022, s. 1). Internetin bir sonraki evrimi olarak sanal
gerceklik (VR) gozliikleri, artirllmis gergeklik (AR) gozliikleri, yapay zeka (Al), mobil cihazlar ve
daha pek cok seyden gercekei bir sekilde insa edilmis tamamen birbirine bagh ve siiriikleyici
dijital sanal bir diinya olusturulmustur. Benzer sekilde metaverse evreninde de sanal ortamda bir
diinya kurulmaktadir. Ornegin, bu yeni teknoloji sayesinde insanlar arkadaslariyla sanal ortamda
oyun oynayabilmektedir. Her yeni teknolojide oldugu gibi toplumlarin bu durumlara yénelik bir
adapte siireci bulunmaktadir.

Bu dogrultuda yapilan eglence ve teknoloji arastirmalarinda uzmanlasmis National Research
Group'un bir raporunda ¢ogu insanin metaverse hakkinda heyecanl oldugunu ancak %78'i sanal
diinyadaki insanlarla fiziksel olarak dokunma ve etkilesim kurma yetenegini 06zledigi
aciklanmaktadir (Webforum, 2022). Ote yandan, her gecen giin metaverse evreninde
gelistirmeler yapilmaktadir. Metaverse evreni hem fiziksel ortam gibi gelistirilerek hem de gercek
dokunma hissi uyandirma gibi denemeler yapilmaya baslanmistir. Ornegin Sozcii Gazetesi'nin 18
Kasim 2021 tarihli haberinde, Mark Zuckerberg'in, sirketi Meta'nin, Metaverse evreninde
dokunma hissini saglayacak olan eldiven lizerinde ¢alistig1 aciklanmistir (S6zcii, 2021). Benzer bir
ornekte; H2L Technologies'in gelistirdigi bileklik ile kullaniciya kii¢iik elektrik soklar1 vererek
metaverse de daha giicli bir dokunma deneyimi lizerinde g¢alisildig1 bilinmektedir (Bigumigu,
2022). Sanal diinyadaki en gergek kavram dokunma ve gérme kavramidir. Konsollar ve benzer

23


https://www.sozcu.com.tr/2021/teknoloji/metaverse-evrenine-dokunma-duygusu-geliyor-6774154/

Merve Karaman, Deniz Akcay Balci, “Metaverse ve NFT Baglaminda Sanatta Dijital Doniisiim”, izlek
Akademik Dergi (Izlek Academical Journal), 5 (1), 2022, ss. 15-26.

cihazlarla nesneler hareket ile dokunulmaktadir. Ancak diger duyular {izerine ¢alismalar devam
etmektedir. Metaverse ortamlarinda dokunma, jest mimikler, koku, tat ve diger duyularin islevsel
bicimde icerige dahil edilmesine yonelik calismalar devam etmektedir (Unlii, 2021, s. 56). Ornegin
ilk 6rnek calisma olarak Japonya’da cihazin icinde yer alan 10 adet kapsiil yerlestirilerek ekranda
yer alan gorilintiilerin ekran iizerinden tadina bakilarak metaverse ortaminda tat almaya yonelik
bir deneyim sunulmustur. Stir ve Zait'e (2019, s. 154) gore sanal dokunmaya iliskin bu ortamlarda
dokunma deneyiminin gercek ve olciilebilir fiziksel uyarim sonucu bireyin zihinsel algisi ile
nesnelerin temsilinin bir birlesimi olarak deneyimlendigini ileri siirmektedir. Buna gore
metaverse ortamlarinda bireyin zihninde gercek hayattaki gibi bir hissetme veya dokunma
deneyimi lizerine ¢alisilmaktadir. Gergek diinyada sanat eserleri bes duyumuza hitap ederken;
metaverse evrenin de bu durumun eksikligi s6z konusu olmasina ragmen sanat igeriklerinin bu
yeni dijital sanal ortamda NFT’ye doniistiriilmesi ve daha genis kitlelere ulastirilmasinin giinden
giine ¢ogaldig1 goriilmektedir. Metaverse kavraminin sanatla i¢ ice oldugu ve giinden giine daha
yakinlastig1 bir gercektir. Ornegin 8-20 Nisan 2022 tarihleri arasinda Is Sanat, Prof. Dr. Giil
Irepoglu'nun kiiratorliigiinde “Tablolarla Bogazici’nde Bir Gezinti” isimli yeni sergisini grafik
kalitesi ve yiiksek ¢o6ziiniirliik hizmeti sunan 3 boyutlu sanal gergeklik ortami olarak adlandirilan
‘Decentraland’ ortamina alarak Metaverse evreninde bir resim sergisi olusturulmus ve ayni
zamanda sergilenen eserlerin Istanbul tablolarimin NFT’ye déniistiiriilmesi séz konusu olmustur
(ArtDog, 2022). Benzer sekilde Izmir Bostanh Giizel Sanatlar Parki'nda gerceklesen ii¢ boyutlu
sanal sergi platformunda sanatgi Esen Aykut'un dijital c¢alismalari metaverse ortaminda
sergilenmis ve satisa sunulmustur (Tekin, 2022). Bu baglamda metaverse ortamlarinda sanat
sergilerinin yapiliyor olmasi sanatin dijital ve sanal ortamlara adapte oldugunu géstermektedir
ve gelecekte de bu ortamlara sanatin daha fazla entegre edilecegi gercegi 6n plana ¢ikmaktadir.

2. ARASTIRMANIN ONEMi VE AMACI

NFTler ise blokzincir teknolojisi ile dijital eserlerin kime ait oldugu ve rahatga alinip satilmasi
noktasinda sanat alani i¢in giiven saglayan oldukga seffaflikla olusturulmus dijital bir yeniliktir.
Arastirma ile NFTlerin sanattaki yerine, olumlu olumsuz yonlerine, konumuna, kripto sanatin
gelecegine yonelik literatiir arastirmasi kapsaminda deginilmistir. Arastirma yeni ¢alisilan bir
konu tUzerine c¢alisilmasi bakimindan ve bu konuya yonelik ilk g¢alismalardan olacag: igin
onemlidir. Arastirma ile sanatin dijital doniisiimii ve kripto sanat ile ilgili literatiire katki
saglayacagl diisiiniilmekte ve amaglanmaktadir. Ayni zamanda arastirmada sanatin dijital
doniisiimii cercevesinde sanat alani i¢in yeni sayilabilecek kavramlardan olan NFT ve Metaverse
kavramlarinin sanat alanina yonelik pozitif ve negatif yonleri tartisilmasi ve ortaya koyulmasi
amaglanmaktadir.

3. YONTEM
Calismada sanatin dijitallesme ile birlikte degisimi ve giinlimiiz sanatina ¢ok yeni dahil olan NFT
ve Metaverse evrenine iliskin var olan giincel degisimler ele alinmistir. Arastirma betimsel

yontemle betimlenecek olup giiniimiiz sanatinin déntisiimii ve dijitallesmesi, NFT, metaverse
evreninde sanatin yeri tizerine odaklanilmistir.
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4.SONUC

Gelisen teknolojilerle ve sanal ortamlardaki gelismelerle birlikte sanat degisim ve donilisiim
slirecine girmistir. Sanatin bu degisime ayak uydurabilmesi ¢ag1 yakalamasi1 6nemli olmustur. Bu
nedenle giinlimiizde dijital teknolojiler sanata dahil olmustur. En giincel 6rnek ise kripto sanat
olarak adlandirilan NFT’lerdir. Glinlimiiz dijital diinyasinda giincel teknolojiler arasinda olan
NFT’ler sanat galeri ve miizeleri icinde 6nemli hale gelmistir. NFT ve Metaverse gibi dijital
ortamlar fiziksel ortamlardan sanal platformlara gecisi kolaylastirirken daha genis Kkitlelere
ulasabilme, iletisim kurabilme olanag saglamaktadir. Calisma kapsaminda elde edilen literatiir
taramasi sonucunda NFT ve Metaverse ortamlarinda sanal sergilerin, eser satislarinin daha fazla
yapilmaya baslandigi, miize ve galerilerin bu konuyu biinyesine kattig1, sanatgilar i¢in yeni is ve
para kazanma olanaklarinin olusmasi gibi olumlu yanlarinin oldugu fakat bununla birlikte telif
haklari, eserin korunmasi, gizlilik, giivenli satis ve sergileme gibi bircok konuda ise tartismalarin
devam ettigi gozlemlenmistir. Bu baglamda hem NFT hem de Metaverse ile ilgili olarak yapilan
yeniliklerin olumlu yanlar1 yaninda olumsuz yanlari da olabilecegi hala tartisilan bir konu olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu calisma ile dijitallesen kiltiir baglaminda sanatin déniisimii ve
teknoloji odakl dijitallesen sanat alaninda NFT ve Metaverse gibi kavramlarin nasil yer edindigi
uizerine deginilerek heniiz ¢ok yeni olan bu kavramlara iliskin alanyazina katki saglanmistir.
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