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DENEYSEL KARTOGRAFiYi SiViL TAHAYYUL KATILIMIYLA YENIDEN KURGULAMAK:
BiR ATOLYE CALISMASI

RECONSTRUCTING EXPERIMENTAL CARTOGRAPHY WITH CIVIC IMAGINATION:
A WORKSHOP STUDY

Gizem Hediye Eren®, Merve Bulda¢™*
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Deneysel kartografi, mekan ve gli¢ arasindaki iliskiye alternatif bakis agilarini temsil etmek ve yerin yasam
icindeki 6nemini vurgulamak icin kartografik tekniklerin kullaniimasi olarak tanimlanabilir. Kentsel mekan
kullanicilarinin, farkli bir sivil failligi deneyimleyebilecekleri yari-kurgusal bir alanda kendine ait bir alan
yaratmasi ve kolektif bir manzaraya kisisel bir iz birakmasi igin spekdlatif bir durum tanitmak, insanlarin
yeni bir diinya tasavvur etmelerine firsatlar sunmaktadir. Bu ¢alismada, “deneysel kartografi”; farkl bir
sivil failligin deneyimlenecegi yari-kurgusal alan; ortak yasam cercevesinde izmir Kiltiirpark civarinda
ylratilen “atdlye calismasi” ise spekilatif durum olarak kurgulanmistir. Calisma, bu elestirel yapim
atolyesinde tasarlanmis bir rehber-arag setini ve katilimcilarin kente dair kisisel izlenimlerini yansittig
Uretimleri sunmaktadir. Katilimcilar, kentteki uyum ve gerilimlere dair izlenimlerini ve elestirilerini
deneysel kartografiyle yansitmis, deneysel haritalar, manifestolar ve bunlara yonelik kent tabelasi/afis
tasarlamislardir. Yari-kurgusal alani algilama bigimlerine gére farkli fikirler ve teknikler Gzerinden Uretilen

atolye ciktilari, sivil tahayyuli ise kosmada deneysel kartografinin giigli bir ifade araci oldugunu
gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Deneysel Kartografi, Elestirel Tasarim, Katilimci Tasarim, Sivil Tahayyiil.

Abstract

Experimental cartography uses cartographic techniques to represent alternative views on the correlation
between space, power, and the significance of place. Introducing a speculative situation for urban space
“users” to craft their space within a semi-fictional realm offers exercising a unique civic agency and leaving
personal imprints on a shared landscape. In this study, “experimental cartography” was the semi-fictional
space where a different civic agency is experienced; and the “workshop” conducted around izmir
Kiltirpark was the speculative situation. The study showcases a guide-tool set and participants' creations,
embodying their city impressions from the critical-making workshop. Participants reflected on their
impressions and criticisms of harmony and tensions in the city through experimental cartography and
designed experimental maps, manifestos and city signs/posters. Workshop outputs produced with
different ideas and techniques, that are influenced by perceptions of the semi-fictional space, demonstrate
experimental cartography as a potent tool for activating civic imagination.
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1. Giris

Deneysel haritaciligin temel hedeflerinden biri, sosyal aglar, cevresel modeller ve kiiltiirel
dinamikler gibi karmasik mekansal iliskileri ve olgulari temsil etmenin yeni yollarini kesfetmektir.
Dinya hakkinda distinme ve anlama bicimini degistirme ve yasamlari sekillendiren karmasik
uzamsal iliskilere yeni bakis agilari saglama potansiyeline sahip bu arag, calisma kapsaminda
kentlinin, bakis acisini iletmek icin elestirel Giretimin odagina kenti alarak, kente ve mekana iliskin
bir elestiri yoneltmek icin yeniden kurgulanmistir. Bu yeniden Gretimin amaci, kentlinin elestirel
soylemler ve eylemler tretmesi icin deneysel kartografinin glicli yonlerinden yararlaniimasidir.
Bu kapsamda izmir’in Konak ilgesinde yer alan Kltiirpark, cevresi ve Kordon boyu civarinda
katilimcilarla kisisel deneyimler ve mekanin algisi merkezinde bir atélye calismasi yapilmistir.
Bunun icin de bir arag¢ seti ve rehber gelistirilmistir. Bu ara¢ seti hazirlanirken Sanders ve
Dandavate (1999) tarafindan gelistirilen ve birlikte tasarim ve Uretim araci olarak herkesin
yaratici Uretimini tesvik eden ve destekleyen Maketools araglarindan esinlenilmistir. MakeTools,
kollektif yaraticiligl gelecege yonelik olumlu degisime yonlendirmek ve kullanmak igin herkes
tarafindan kullanilabilen bir dildir. Bu arag setinin kullanim mantiginin altinda tiim insanlarin
yaratici oldugu ve kullanimlari igin ilgili araglar ve baglamlar saglanirsa ortak tasarim sireglerine

katilabilecekleri fikri yatmaktadir (http4).

Calisma kapsaminda insanlari kentte halka agik yerlere yonelik deneysel bir harita
tasarlamaya davet etmek, yari-kurgusal ve sinirli bir senaryoda sivil/yurttas hayal gicini
gelistirmeye ve sivil/yurttas glicini uygulamaya yonelik bir egzersiz olarak dustntlmustar.
insanlar kente dair gesitli unsurlari kendi bakis acilariyla gelistirdikleri kavramlar altinda giinliik
yasamlariyla baglantili olarak deneyimlemis ve bu siirecte lzerinde calistiklari cografyaya donik
cesitli baglamlar Gzerine dislinmuslerdir. Bu yoniyle calisma kurgusunun 6nemli bir ayagi

elestirel diisinme ve elestirel tasarimdir.

Deneysel Kartografi Atolyesi kurgusunda énemli bir diger unsur ise katimci tasarim
yaklasimi ve katilimci tasarim arag¢ ve tekniklerini organize etmek i¢in Sander vd. (2010)
tarafindan onerilen cercevedir. Katilimci tasarim yaklasimi, katilimcilarin tasarim siirecinde soz
sahibi olmalarina olanak tanirken, gerceve ise tasarimci olmayanlari belirli katilimci tasarim

etkinliklerine dahil etmeyi amacglamaktadir. Ayrica katilimci tasarim aracglarina ve tekniklerine
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genel bir bakis saglamakta ve hangi arac ve tekniklerin ne zaman ve hangi amacla kullanilacagi
hakkinda oneriler sunmaktadir. Katilimci odakli bu atblye sireci, sivil tahayylli harekete
gecirerek, mevcut toplumsal, ekonomik vb. kosullarda sekillenen ilgili kente alternatifler
Uretebilmelerini ya da mevcut durumu kendi bakis acilaryla/fikirleriyle ortaya koymalarini

desteklemesi agisindan 6nem tasimaktadir.
2. Katilimci Tasarim Kavrami ve Katilimc Tasarim Arag ve Teknikleri

Katilimci tasarim, tiim taraflarin gereksinimlerini karsilayan bir ¢6zim olusturmak igin
kullanicilar ve gelistiriciler gibi paydaslarin aktif katilimini iceren bir tasarim yaklasimi olarak
tanimlanabilir. Katilimci tasarim sireci, paydaslarin tasarimin erken asamalarinda dahil edildigi
bir stireci ifade etmektedir. Paydaslarin ve son kullanicilarin bir araya gelmesi, tasarim siirecinin
kullanici deneyimini dikkate almaya daha acik olmasini saglamaktadir. Katilimci tasarim, daha
yaratici bir gelistirme atmosferini besledigi icin kullanici merkezli tasarimin yenilenmesine
katkida bulunmakta (Rosenzweig, 2015), yaratici ¢cozlimler Gretmek icin farkl paydaslarin fikirler
Uzerinde tartismasi ve is birligi yapmasi icin bir alan saglamaktadir. Olasi sorunlari ya da
iyilestirme alanlarini is birligi icinde belirlemeye ve nihai sonug i¢in her paydasa ortak sorumluluk
ve sahiplik duygusu olusturmaya yardimci olmaktadir. Bireysel bakis acilarinin dikkate alindigi
daha genis, daha anlamli sonuglara varilmasini saglamaktadir. Katihmcinin es tasarimci ve es
Uretici olarak sirece katildigi yaklasim, bu yoniyle kullanici odakli tasarim yaklasimindan

ayrilmaktadir (Kesdi ve Glines, 2019).

Bu tasarim yaklasiminin araglarini ve tekniklerini diizenlemeye yonelik bir cerceve,
katilimci tasarim, arastirma ve uygulamalarini birbirine baglamaya yardimci olmaktadir. Sanders
vd. (2010) tarafindan 6énerilen “Katilimci Tasarimin Arag ve Tekniklerini Diizenleme Cergevesi”
adh calisma, tasarimci olmayanlari belirli katimci tasarim faaliyetlerine dahil etmek i¢in katilimci
tasarim araclarina ve tekniklerine genel bir bakis sunmaktadir. Bu ¢cergevenin “bicim”, “amacg” ve
“baglam” olmak lizere li¢ boyutu vardir. ilk boyut olan bigim; bir etkinlikte katihmcilar arasinda
gerceklesen yapma, anlatma ve/ya da canlandirma olan farkl eylem turlerini tanimlamakta; ikinci

boyut olarak amag; araglarin ve tekniklerin neden kullanildigini agiklayan doért boyutta

tanimlanmaktadir. Bu boyutlar;
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» Katilimcilari yoklamak (probing),

» Katihmcilariilgi alanina gekmek i¢in hazirlamak (priming),

* Onlarin mevcut deneyimlerini daha iyi anlamak (understand),

» Gelecek senaryolar yaratarak ve kesfederek fikirler ya da tasarim konseptleri lretmek

(generate)

olarak siralanabilir. Yapma, anlatma ve/ya da canlandirma bicimlerinden her birini herhangi bir
amag icin kullanmak mimkiindiir. Son olarak baglam ise; araglarin ve tekniklerin nerede ve nasil
kullanildigini agiklamaktadir. Baglam, “grup blyiklugl ve bilesimi”, “yiiz ylize ve ¢evrimici olma

n u AN

durumu”, “mekan” ve “paydas iliskileri” olmak tzere dort boyutla tanimlanmaktadir.

Araglarin ve tekniklerin amacini ve baglamini anlamak ve bunlari yapilan ortak tasarim
etkinligine gore 6zellestirmek 6nem tagimaktadir. Kolaj arag setinin igerigi ve kullanim talimatlari,
uygulanacag baglamin yani sira amaca bagli olarak da degisiklik gdstermektedir. Ornegin, iki
boyutlu kolajlar, mevcut deneyimi anlamak, katilimcilari yoklamak, onlari konuya hazirlamak ya
da gelecek hakkinda fikir Giretmelerini saglamak icin kullanilabilir (Sanders vd., 2010). Tablo 1’de
de katilimci tasarim etkinliklerinde kullanilan arag¢ ve tekniklerin bicime gore organize edilmis
(yapma-anlatma-canlandirma) érnekleri listelemektedir. isaretli kutular bu arag¢ ve tekniklerin

hangi amaglara gére (yoklama-hazirlama-anlama-iretme) uygulandigini géstermektedir.

Tablo 1. Bicim ve amacina gore katilimci tasarimin arag ve teknikleri (Sanders vd., 2010).

Yoklamak Hazirlamak Anlamak Uretmek

Araglar ve Teknikler (probing) (priming) (understand) (generate)

Dokunsal (somut) nesneler yapmak

Zaman cizelgeleri, daireler vb. iceren arka
planlar lizerinde gorsel ve sozli tetikleyiciler X X X X
kullanan 2 boyutlu kolajlar

Desenli arka planlar Gizerinde gorsel ve sozel
bilesenler kullanilarak 2 boyutlu X X X
haritalandirmalar

Kopuk, kil, lego ya da cirt cirt ile 3 boyutlu
Modelleme
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Séylemek, anlatmak ve agiklamak

Yazma, ¢izme, bloglar, fotograflar, video vb.
araciligiyla ginlikler ve ginlik giinliikler

Fikirleri organize etmek, kategorize etmek
ve onceliklendirmek igin kartlar

Kartlar video pargaciklari, olaylar, isaretler, X X
izler, anlar, fotograflar, alanlar, teknolojiler,
sablonlar veya provokasyonlar icerebilir.

Sahnelemek, canlandirmak ve oynamak

Oyun tahtalari, oyun taslari ve oynamak igin

X X X
kurallar

Sahne donanimlari ve kara kutular X X
Kullanicilari gelecekteki durumlarda

ayarlayarak katilhima tasavvur  ve X
canlandirma

Dogaglama X
Canlandirma, skegler ve oyunculuk X X

Katilimci tasarimin hedefleri, temel olarak insan-bilgisayar etkilesimi gelistirme ile ilgili
olmakla birlikte bugline kadar gelismis, mekan tasarimi, Grin gelistirme, endistriyel tasarim,

mimari, hizmet ve donlisim tasarimi iceren galismalarda kullanilmistir (Sanders vd., 2010).

Katilimci tasarim, tasarimcilarin kullanicilari ve paydaslari tasarim siirecine dabhil
etmesine, ¢esitli bakis acilarini ve deneyimleri dikkate almasina olanak taniyarak, daha ilgili, etkili
ve sosyal acidan sorumlu ¢oziimler gelistirebilmesine olanak tanimaktadir. Elestirel tasarim icin;
(i) cesitli katihmci gruplarini dahil ederek, tasarimcilarin kritik sorunlari belirlemesine ve birden
cok bakis acisini dikkate almasina yardimci olan ortak tasarim atélyeleri (co-design workshops)
(Sanders and Westerlund, 2011); (ii) kullanicilarin prototip olusturma sirecine dahil edilmesini,
geri bildirim ve 6nerilerde bulunmalarini saglayan ortak tretim atdlyeleri (Sanders ve Stappers,
2008); (iii) gereksinimleri ve davranislari hakkinda fikir edinmek icin kullanicilari dogal
ortamlarinda gozlemlemeyi iceren “baglamsal sorgulama” (contextual inquiry) yaklasimi
(Holtzblat ve Jones, 1993); (iv) tasarimlarin olasi etik, sosyal ve politik sonuclari belirlemek,

kapsayici ve esitlikgi olmasini saglayabilmek igin, tasarim silreci ve sonuglari Uzerinde
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derinlemesine dislinmeyi iceren elestirel yansitma (critical reflection) yaklasimi (Frauenberger
vd, 2015) olmak Uzere katilimci tasarim tekniklerinin ve araglarinin kullanilabilecegi bir takim
yollar mevcuttur. Dolayisiyla, katilimci tasarim belirtilen bu farkli baglamlarda elestirel tasarim

icin glicll bir yaklasim olabilmektedir.
3. Elestirel Tasarim ve Sivil Tahayyiil

Tasarimin sosyolojik ve kiltirel yonlerine artan ilgi, bu alanlarin tasarim pratigiyle
yakindan iliskili oldugu iki yaklasim olan “spekdilatif ve elestirel tasarimin” gelisimine katkida
bulunmustur (Auger, 2013). Elestirel ve spekilatif tasarim, sanat, politika ve tasarim alanlarindan
gelen etkilerin bir kombinasyonundan ortaya c¢ikmistir. "Elestirel tasarim" terimi ilk olarak,
Anthony Dunne tarafindan yazilan "Hertzian Tales: Electronic Products, Aesthetic Experience and
Critical Design (1999)" adli kitabinda ve daha sonra o ve Fiona Raby tarafindan hazirlanan "Design
Noir: The Secret Life of Electronic Objects (2001)" adli kitaplarinda yer almistir. Yazarlar, elestirel
tasarimi, "hem tasarim siirecinin hem de Uretilen nesnelerin sosyal, kiltirel, cevresel ve politik
yonlerine meydan okumak ve bunlar hakkinda yorum yapmak igin tasarimi kullanan bir
uygulama" olarak tanimlamaktadirlar. Ayrica elestirel tasarimin "geleneksel tasarim
yaklasimlarina meydan okumak, yeni olasiliklar agmak ve yansima/tartisma alanlari yaratmak igin

estetigi ve siiri kullandigin1" belirtmektedirler (Raby, 1999; Dunne ve Raby, 2001).

Bu yaklasim, Urlnlere, hizmetlere ve sistemlere gomilli sosyal, politik ve kiltlrel
degerler hakkinda tartismayr ve vyansitmayl kiskirtmak icin tasarimi kullanmaktadir.
Uygulanabilirlik ya da islevsellikten daha ¢ok, tasarimin gevreyi/diinyayl nasil sekillendirdigi
hakkinda bir diyalog yaratmak amaglanmaktadir. Elestirel diisinme yoluyla mevcut norm ve
degerlere meydan okumak ve onlari sorgulamak i¢in tasarim ortami kullanilmaktadir. Bu yoniyle
elestirel tasarim, insanlari toplumdaki rolleri hakkinda elestirel dislinmeye ve gelecegi
sekillendirmede aktif katiimcilar olmaya tesvik etmektedir. Elestirel dislinme ise, ele alinmasi
gereken temel sorunlari belirlemeye yardimci olmaktadir. Toplum, siyaset, kiiltiir, medya ve
teknoloji acisindan daha adil deneyimler yaratmak amaciyla elestirel disinmeye ve statiikoya

meydan okumaya tesvik etmektedir (http 1).
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Elestirel tasarim ve tasarim kurgusu gibi ilgili uygulamalarla birlikte spekilatif tasarimin
onemi 2000'li yillarin basindan itibaren artis gostermistir. Baslangicta teknoloji kullaniminin “yeni
tarlerini” hayal etmek icin bir uygulama olarak gelistirilen spekilatif tasarim, ticari
uygulanabilirligin acil pratik endiselerinden uzak, olasi ve genellikle alternatif geleceklerin yapay
temsilini ya da tasvirini yaratan elestirel yonelimli arastirma uygulamalarini tanimlamak igin
kullanilmistir. Spekilatif tasarim, tasarim yoluyla degerler ve politika hakkindaki konulari
sorgulamanin bir araci olarak diinyanin alternatif “sosyoteknik?! konfigtirasyonlarini” hayal etmek
icin, 6nerilerinden insa edilmis eserlere kadar ¢esitli bicimler almaktadir (Wong ve Khovanskaya,
2018). Yalnizca glindelik sorunlari ¢dzmekle ilgilenmeyen, ayni zamanda tasarimin toplumdaki
felsefi ve etik ¢ikarimlari ile aktif olarak ilgilenen bir tasarim bigimini tanimlamaktadir. Elestirel
ve spekilatif tasarim, alternatif gelecekler hayal etmeye ve mevcut teknolojilerin ve
uygulamalarin, mevcut giic yapilarinin ve sistemlerinin sonuglarini kesfetmeye odaklanmaktadir.
Bu uygulama sayesinde, tasarimcilar mevcut ve potansiyel sorunlar hakkinda farkindalik
yaratabilir, mevcut sistem ve degerlere meydan okuyabilir ve alternatif yasam bicimleri tasavvur

edebilirler.

Sivil tahayyil, mevcut kiltirel, sosyal, politik ya da ekonomik kosullara alternatifler hayal
etme kapasite olarak tanimlanabilir. Bunun 6tesinde, sivil tahayyiil, kisinin kendisini, ortak
¢ikarlari olan daha genis bir kolektifin parcasi olarak, demokratik bir kiiltir icinde esit bir katihmci
ve baskalarinin duruma empatiyle yaklasan, degisiklik yapabilecek bir yurttas temsilcisi olarak

gorme kapasitesini de gerektirmektedir (http 5).

Sivil tahayyiil iki temel bilesene sahiptir. Birinci bilesen; spekilatif alanda kalarak mevcut
kosullara, gelecege yaratici alternatifler gelistirme kapasitesidir. ikinci bilesen ise; kendisini aktif
bir politik aktoér olarak hayal edene kadar kimsenin diinyay degistiremeyecegi inanciyla, onlari
glclendirmeye ve giicli kilmaya odaklanmaktadir. Jenkins vd. (2016) de bu bileseni, “daha iyi bir
diinyanin nasil gériinebilecegini hayal etmedigimiz stirece kimse diinyay! degistiremez ve ¢ogu

zaman, glincel sorunlara odaklanmamiz acil kisitlamalarin 6tesini gérmeyi imkansiz hale getirir.

I Orgutsel sistemler icin gelistirilmis olan sosyo-teknik yaklasim, érgiitiin sosyal ve teknolojik alt sistemlerinin isleyisinin
birbiriyle olan iliskisini ve orgutiin bir bitln olarak icinde faaliyet gosterdigi cevre ile iliskisini vurgular (Griffith ve
Dougherty, 2001). Bir sistemi etkileyen tasarim, yeniden tasarim ve midahalelerde toplumun sosyal yonlerin 6nemini
kabul etmeyi 6nerir (Bauer ve Herder, 2009).
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Kisi kendini aktif bir politik aktdr olarak tasavvur edinceye kadar da diinyayi degistiremez” olarak

ifade etmektedir.

D'lIgnazio (2017), sivil tahayydlin etkinlestirilmesi, beslenmesi, egitilmesi gerektigini ve
kolektif sivil hayal kurma kapasitesi egitiminin, "sivil sanatin" devreye girdigi yer olarak
tanimlamaktadir. Yurttaslik faaliyetinin politik sorumluluga agilan bir kapi olabilecegini gésteren
uzun bir bilim tarihi vardir (Putnam, 2000; Bowyer ve Kahne, 2017). Sivil tahayyull gelistirmek,
insanlara yeni bir tir yazarlik denemeleri, yeni bir tir politik faillik gerceklestirmeleri ve yeni bir
diinya tasavvur etmeleri i¢in disuk riskli bir firsat sunmakla iliskilidir. Bu hayal glclni
tetikleyecek yollardan biri de kentin "kullanicilan" yerine, katilimcilarin farkli tiirde bir sivil failligi
deneyebilecekleri yari-kurgusal bir alanda, kisinin kendine ait bir alan yaratma ve kolektif bir
manzaraya kisisel bir iz birakma icin spekilatif bir durum yaratmaktir (D'lgnazio, 2017). Bu
yaklasim, bireylerin toplumda daha etkin ve bilingli bir sekilde yer almasini tesvik ederken, daha
demokratik, katilimci ve etkilesimli bir toplum olusturma yolunda onemli bir adim olarak

degerlendirilebilir.
4. Sivil Tahayyiil ve Elestirel Tasarim Araci olarak Deneysel Kartografi

Deneysel kartografi terimi, Amerikali cografyaci David Woodward tarafindan ortaya
atilmistir. Sosyo-politik bolge, tarih ve kimlik tizerine alternatif bakis agilarini kesfetmek ve temsil
etmek icin haritalarin ve kartografik tekniklerin kullanilmasi anlamina gelmektedir. Diinyayi
anlamanin alternatif yollarinin olasiliklarini kesfetmek icin kullanilan, glivenilir belgeler olarak
haritalarin geleneksel goriisiine meydan okuyan, elestirel, yaratici ve eglenceli bir haritacilik
bicimidir (Woodward, 1987). Bu yaratici uygulama, karmasik sosyal ve politik sorunlar
kesfetmek/iletmek icin haritalari ve diger gorselleri kullanmaktadir. Verileri temsil etmek,
hikayeler anlatmak ve ¢evre/diinya hakkinda diyaloglar baslatmak icin kullanilabilecek haritalar;
diyagramlar ve diger gorsellestirmeler icin genellikle geleneksel kartografik teknikleri ve araclari
yeni teknolojiler ve sanatsal yontemlerle birlestirmektedir. Mekan-glic arasindaki iliskiyi
gostermek, alternatif bakis acilarini kesfetmek ve yerin yasamdaki 6nemini vurgulamak igin
kullanilabilmektedir. insanlarin merakini harekete gecirebilecek araglar olarak deneysel
kartografinin gliciinden yararlanilmasi, elestirel tasarimin sanatla olan sinerjisiyle mekanin sivil

tahayyullni ortaya ¢ikarabilecek yaklasimlardan biri olarak degerlendirilebilir.

708



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakdltesi Sanat Dergisi

Aralk’23 Cilt: 16 Sayi: 32
ISSN 1308-2698

Deneysel kartografi yaklasimi, harita yapmak, kullanmak icin gerekli bilim, sanat ve teknik
olarak tanimlanan ve haritadaki cografi gercekligin temsili hali (International Cartography
Association, t.y.) olarak tanimlanan geleneksel kartografi yaklasiminin mevcut sinirlarindan
siyrilmakta ve farklilik gdstermektedir. Geleneksel kartografi, nesnel ve normatif bir anlatim ile
cografi gerceklik harita yapimcisi tarafindan secilmis objelerle temsil edilmekte ve mekansal
iliskileri gostermekte iken; deneysel kartografi, haritayr 6zglin kavramsal bir ara¢c olarak
kullanmaktadir. Harmon (http2), “Experimental Cartography: The Map as Art” isimli calismasinda
1960’lardan bu yana yogun bir bicimde sanatgilar, sosyal, ekonomik ve kiltirel dontisimlere
dikkat cekmek icin haritalardan deneysel olarak faydalandiklarini ve 6zgiin eserler ortaya

koyduklarini ifade etmektedir.

“Postmodern zamanlarda, tim gerceklerden stiphe duyuldugunda, sanatgilar haritacilikta zengin
bir kavram ve imge damari bulmuslardir. Kartografik kurallar, sanatgilara kullanmalari ve alt Gst
etmeleri icin tim varsayim aglarini sunmaktadir. Son elli yilda sanatgilar, sanatin haritalar
hakkinda topluma neler séyleyebilecegini ve haritalarin sanati nasil gelistirdigini takdir edenler

icin cok ilham verici materyaller Gretmistir” (Harmon, 2009).

Deneysel kartografi, birey ile kent arasinda bir ifade araci olarak kullanilabilir (Canoglu
vd., 2018). insanlarin cevresi, kendisi ve baskasinin davranislari arasindaki karmasik iliskileri daha
iyi anlamasina yardimci olmak icin elestirel tasarimin bir araci olabilir. Harita ve diyagramlarin
kullanimiyla, yasamlarini sekillendiren fiziksel, sosyal ve kiiltlirel manzaralari daha iyi anlayabilir;
bu manzaralan gorsel olarak kesfederek kaliplari daha kolay tanimlayabilir, hipotezler
olusturabilir ve yeni sdylemler ortaya koyabilir. Deneysel kartografi kullanilarak, potansiyel
¢atisma ya da gerilim alanlari belirlenebilir ve bu sorunlar ele alan ¢éziimler olusturulabilir.
Deneysel kartografi gliciini deneyselliginden ve haritalardan almaktadir. Deneysel kartografi,
haritalar olusturmak icin deneysellige dayanan yaratici Gretim bigimidir. Mekansal kaliplari,
insanlar ve yerler arasindaki iliskileri kesfederek ve inceleyerek, benzersiz gorsel temsillerini

olusturmak icin verileri, gorsel tasarimi ve diger yaratici ifade bicimlerini birlestirmektedir.
5. Arastirma Yontemi

Bu calismada, deneysel kartografi araciligiyla sivil tahayyili ise kosmak icin bir rehber ve

arag seti gelistirilmis, katiimcilarin kente dair izlenimlerini iki ya da (¢ boyutlu olarak ifade

709



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakdltesi Sanat Dergisi

Aralk’23 Cilt: 16 Sayi: 32
ISSN 1308-2698

etmelerine yardimci bir araci olarak kullanilmistir. Bu 6zel durumda, ortak yasamsal iliskiler
konunun odaginda olmustur. Ortak yasam tanimi kentte bir arada var olan tiim canli ve cansiz
varliklara birlikte bakmayi, uyumlar ya da gerilimler lzerine dislinmeyi tesvik etmek (izere
secilmistir. “Kentteki canli-cansiz bir¢ok varligin gesitliligine yonelik farkindalik olusturmak,
tasarimi yasamsal kilmak icin; ekolojik boyutta ekosistemdeki tim canlilarin ve sistemlerin
ayrilmaz bicimde birbirine bagli oldugunu bilerek, yeryiiziinde yasayan her tiirli varliga nezaketle
ve siddetsiz davranabilir miyiz?” (http3) sorusunun etrafindan orgitlenmis bir yaklasim

cercevesinde ele almak atolyenin ana hedeflerindendir.

Uc icmimar, bir endistriyel tasarimci, bir restorator, bir gayrimenkul danismani ve bir
serbest meslekten olusan toplam yedi katilimci esliginde iki gin sliren atdlye ¢alismasinda,
kentsel mekandaki mikro 6lcekteki yasamsal iliskilerin sorgulanmasini ve yasama dair unsurlar
arasindaki uyum ya da gerilimleri kesfederek 6zgiin kavramsal bir arag olarak kullanilan deneysel
kartografi ile alternatif bir kent haritasi olarak yeniden yapilandirmayr amaclamaktadir.
Katihmcilar atélye yuritiiclleri ve etkinlik organizatorlerinin sosyal medya hesaplarindan agik
cagriile belirlenmistir. Katihmcilar davet edilirken herhangi bir yas ya da meslek grubu kisitlamasi
aranmamis, atolye konusu ile ilgilenen herkesin katilimina agik bir davet yayimlanmistir. Kente
dair Uretilmis manifestolarla deneysel bir harita tasarlanarak, kent {izerinde varhgini stirdiiren ve
karsihikli iliskileri olan unsurlarin elestirisi yapilmistir. Kesfedilen bu iliskiler, kritik bir bakis
acisiyla, sirasiyla kolektif kesif ve bireysel ya da ekip olarak yiiz ylize Uretimi iceren bir calismayla
ortaya koyulacak deneysel haritalar ile deneyimlenmistir. Katihmcilar, mikro/makro 6lcekteki

simbiyotik iliskileri yakalayarak atolye stirecini;

* Tanisma, konunun tanitilmasi

* Daha derin kavramayi amaglayan bir 6grenme destegi (Scaffolding): gozlemlemek ve
kesfetmek

* Yoklama-Sorusturma (Probing): Arsiv fotolari, Google ge¢gmis zaman gorselleri

* Hazirlama (Priming): Gorsel belgeleme, disariya ¢ikip fotograf cekmek, eskizlerle
kaydetmek

* Anlama (Understand): Mevcut deneyimler (manifestolarin lretilmesi)
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= Uretme (Generate): Kolajlar ve asamblajlar araciligiyla haritalar tiretmek olmak {izere

yedi adimda tamamlamislardir.

Atolyede kullanilan arag seti ve rehber, katilimci tasarim ¢ercevesi ile elestirel tasarim
bakis acisindan bir slire¢ deneyimlemek Uzerine kurgulanmistir. Rehber, atélye sirecinin
yonetilmesinde faydalaniimis bir akis planini icermektedir. Oncelikle Deneysel Kartografi
Atolyesi’nin amaclan tanitilmis, bu tanitimdan sonra tim katiimcilarla, mikro ortam yasam
cografyasina/bélgesine dair gézlem ve belgeleme gezisi yapilmistir. ilk deneysel harita, kavramlar
ve iliskiler Gizerine bir beyin firtinasiyla olusturulmustur. Belirlenen bu kavramlar, kolektif bir
harita Gzerine not edilmis ve atdlye siireci boyunca yasayan bir harita olarak var olarak,
kavramlarin bir yenisi gelmis, eskileri cesitlenmis ya da geri dontp bakilip animsanmistir

(Gorsel).

Gorsel 1. Atolye siirecinde olusturulan kolektif harita.
Tim katihmcilarla olusturulan kolektif haritalama galismasinin ardindan iki asamadan

olusan liretim asamasina gegilmistir. Atélyedeki Gretimler;

= Secilen ortak yasam cografyasinin unsurlari nelerdir?
= Buunsurlarin birbirleriyle olan iliskileri nasildir? (Uyum/Uyumsuzluk; Armoni/Gerilim;

Tutarlilik/Celiski)
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= Bu ortak yasam cografyasi icin gelistirdikleri deneysel haritalara katilimcilar
gerekgeleriyle iliskilendirerek ne ad vermislerdir?
sorularina cevap vermektedir.

Atolyede; iki ve U¢ boyutlu (harita altliklari, gorsel arsivler, kolay ya da asamblaj Gretimi
icin) malzemeler, iki boyutlu dijital Gretim araglari (Photoshop, Illustrator), metinden imaj ireten
yapay zeka araglari (6rn. Midjourney) ve metni gorsel bir anlatima doénistliren arag setleri (6rn.
Word Cloud Generator) kullanilarak dokunsal (somut) nesneler araciligiyla, Gretimin ilk
asmasinda deneysel haritalar ve manifestolar hazirlanmis, ikinci asamasinda ise kentin secilen
bolgesine yonelik olusturulan elestirel soylemin gorsellestirildigi tabela ya da afis tasarimlari

yapilarak katilimci sunumlari ve tartismalari ardindan slire¢ tamamlanmustir.

Katilimcilarin ortaya koyduklari deneysel haritalarda (kent tabelasi ve tanitim afisi ile
birlikte), kente dair kritik bakis agisinin ne oldugu, manifestolariyla 6rtiisen bir gorsel anlatim
biciminde yer almaktadir. Buna ek olarak katilimcilar, ele aldiklari bélgeyi, kentsel unsurlarin onu

olusturdugu sekline 6znel bir bakis agisiyla yeniden adlandirmislardir.
6. Bulgular ve Sonug

Atolye sureci boyunca katilimcilar, izlenimleri dogrultusunda kente dair farkli kavramlar
ve temalar Uzerinden (kentin sokak lezzetleri, miizeler, barinma sorunu -diizensiz yapilasma,
deniz ve kara arasindaki sinir, o an-orada bir giin) Gretimlerini gerceklestirmislerdir. Yazdiklari
manifestolar, Grettikleri deneysel haritalar, kent tabelalari ve afisler, katilimci izlenim ve bakig

acisinin kente dair elestirel bir diizlemde yansimalarini icermektedir.

Katilmci 1 ve Katilimci 2’nin, deneysel haritalarini yaptiklar kentsel bélgeye oldukca
asina olduklar gézlemlenmistir. Katiimcilarin her ikisi de izmirli olup, kesifsel gezilerinde izmir’in
en sevdikleri sokak lezzetlerinin oldugu mekanlarin arasinda dolasmak onlara deneysel

haritalarinin ve kent tabelalarinin ilhamini vermistir (Gorsel 2).

Katilimci 1 ve 2, manifestolarini su sekilde iletmislerdir: “Sokak tatlari denince akla gelen
sehirlerden bir tanesi de izmir'dir. Sokak lezzetleri izmir'in olmazsa olmazidir. Eger izmir'de
gecirilecek kisa bir zamanda degisik lezzetler kesfedilmek istenirse bu rota sizi dogru yerlere

gotirecektir. Bir mikro ortak yasam cografyasi olarak Konak, ikame edenlere ve ziyaretgilere
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farkh tatlar sunmakta ve dogru rotada bir gezintiye ¢iktiginizda bu tatlarin doyumunu yakalamaya
firsat vermektedir. Tatli, tuzlu, eksi, aci, baharatli tiirli zenginlikler barindiran bu mutfak, tretilen
Konak Sokak Lezzetleri baslikli deneysel harita da bir yonlendirme ve isaretleme yaklasimiyla bir

rota egliginde sunulmustur”.

SO=A=TA

LEZZET VAR

Gorsel 2. Katihmci 1 ve Katihmci 2 tarafindan Gretilen “Konak Sokak Lezzetleri” deneysel haritasi ve kent tabelas,
5mm’lik mukavva lzerinde kolaj (harita) ve dijital tretim (afis), Harita: 70 cm x 50 cm, afis: 60 cm x 40 cm.

Katilmci 3, calismasinda haritasini miizeleri meslegi restorasyon ile iliskilendirerek
deneyimledigi bolgede yer alan mizeler igin bir harita uygulamasi ve bu uygulamaya yonelik bir
afis hazirlamistir (Gorsel 3). Harita tasarimi bir uygulama olarak mizeleri bulundugu enlem ve
boylama gore bir "adres" olusturan plus kodlar araciligiyla tanitmaya yarayacaktir. Katilimcinin

¢alismasinin alt yapisini olusturan manifestosu su sekildedir:

“Izmir’in glizel bir kadina benzetilmesinin kdkeninin miizlere uzanmasi belki de rastlanti
degildir... Mizeler ilham perilerinden ismini almistir. Konak bdlgesinde sanatin ve kiltlrin bu
denli canli olmasi, hele ki mizelerin bu bélgede yogunlasmasi, deneysel harita fikrini dogmasina
sebep oldu. Plus kodlar cebimizdeki mikro haritalarda ve bunu kullanmak ise bizlere sunulmus

glzel bir imkan. Donemsel farklliklarin hepsi bir renk, cagdasa ayak uydurmak ise rengarenk...”
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Gorsel 3. Katilime 3 tarafinda retilen “ilham Perileri Miizeler” deneysel haritasi ve afis tasarimi
5 mm’lik mukavva lzerinde kolaj (harita) ve dijital Gretim (afig), Harita: 70 cm x 50 cm, afis: 40 cm x 40 cm.

Katilimci 4, calismasinda izmir’e yénelen insan hareketliligi ve amaci kentin fiziksel, sosyal
ve ekonomik gelismesini diizenli ve dengeli bir yapi icerisinde gerceklestirebilme olan kentsel
planlamanin icinde bulundugu kosullarin elestirisini yapmistir (Gorsel 4). Katilimci 4’ln
manifestosu soyledir: “Yillar igerisinde izmir'deki yasam alanlari, yogun hareketliligi
karsilayamayan yerlesim stogu sebebiyle kaotik bir hal almistir. Haritada yer alan kirmizi, turuncu
ve kahverengi ipler hareketliligi, siyah ipler ise dengeli bir yapillasmadan kopusa atifta
bulunmaktadir. Haritada deginilen konunun sonuglarina yénelik hazirlanan tabela da bizim igin

¢alan alarmlari ve ¢6ziime yonelik her tirll acil ¢ikislarin kullanilmasi gerektigini anlatmaktadir”.

Katilimci 4 tarafindan kullanilan teknik séyledir: Katilimci Midjourney isimli bir yapay zeka
uygulamasi ile metinden imaja bir gorsellestirme aracindan yararlanmistir. Kullandigi metin
istemi (promptlar) Gorsel 4’te gosterilmistir. Deneysel haritasinin yaninda, bahsettigi kaosu bu
uygulama araciligiyla bir afis olarak, bu kaosa yonelik ¢6ziim 6nerisini de bir kent tabelasi olarak

gorsellestirmistir.
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Gorsel 4. Katilimci 4 tarafinda Uretilen “Yavas Yavas Solan Glines” deneysel haritasi, yapay zeka araciyla
gorsellestirdigi afis ve kent tabelasi, 5 mm’lik mukavva tizerinde kolaj (harita) ve dijital tiretim (afis), Harita:
70cmx50cm, afisler: 40 cm x 40 cm.

Katilmci 5, calismasinda yiiksek binalar ve dar sokaklardan sonra denize kavusan kiyi
seridinin varhgini 6zglrlige uzanan cok degerli vazgecilmez bir kirmizi ¢izgi olarak ele almistir.

Katilimci 5 hazirladigl manifestosunda sunlardan bahsetmektedir:

“Kordon sahil seridinde yer alan binalar doluluk kavramini temsil ederken; deniz ise
bosluk kavramini temsil etmektedir. Sahil seridi boyunca yer alan yapilarin kisi Gzerinde tinsel bir
baski olusturdugu dustnuliirken; seridin diger tarafinda bulunan denizin ise rahatlik hissi
olusturdugu diisiinilmektedir. Uretilen bu haritada kullanilan ipler binalari, ahsap gubuklar ise
insanlari temsil etmektedir. iki farkli konumda kurgulanan calisma mevcut konumundayken -
iplerin ahsap cubuklar Gzerine diismesi- binalarin insanlar lzerinde yarattigi tinsel baskiyi; ekseni
etrafinda dondirildiginde ise -ahsap cubuklarin tGzerinden geri ¢ekilmesi- rahatlik kavramini

temsil etmektedir. Boylece kisi tizerinde olusan tinsel baski durumu da azalmis olmaktadir.”
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Gorsel 5. Katilimci 5 tarafinda retilen “Dolu-Bos Arasinda Bir Sinir: Red Line”,deneysel haritasi ve kent tabelasi, 5
mm’lik mukavva Gzerinde kolaj (harita) ve dijital Gretim (afis), Harita: 70 cm x 50 cm, afis: 60 cm x 40 cm.

Katilimci 6 ve Katilimei 7, izmir’i turistik bir bakis agisiyla degerlendirmis, o an orada olma
halinin kendilerinde biraktigi izlenimler Uzerinden deneysel harita ve afis hazirlamislardir.
Katilimci 6 ve 7’nin ortaya koydugu manifestosu ise soyledir: “Hem fiziksel hem de insan iliskileri
icin kentsel mekanlar toplumsal yasantinin odaginda olmustur. Eylemler/giindelik pratikler
kentsel mekanda kullanicilarin kendi yasayan/yasanan mekanlarin olusmasina neden olmaktadir.
“Kordon OnAir” deneysel kartografi calismasinda Konak bolgesi sahil seridi Uzerinden
kurgulanmustir. 7/24 canli/yasayan bir bdlge olmasi, tiim canli-cansiz varliklarin ortak bir alanda
ortak bir yasama dolayli/dolaysiz dahil olmasi ortak yasam ifadesini desteklemektedir”.

Katihmci 6 ve 7 tarafindan kullanilan teknik ise su sekildedir: Calismada deneysel harita
kolaj/asamblaj teknigiyle; afis Uretimi ise, cevrimici bir kelime bulutu olusturma programi

araciligiyla Gretilmistir.
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Gorsel 6. Katilimci 6 ve 7 tarafinda Uretilen “Kordon OnAir” deneysel haritasi ve kent tabelasi
5 mm’lik mukavva lizerinde kolaj (harita) ve dijital Gretim (afis), Harita: 70 cm x 50 cm, afis: 60 cm x 40 cm.

Atolye ciktilar neticesinde; Uretilen bes sonug Uriinden Uglinlin olumlu, ikisinin ise
olumsuz/riskli durumlar Gzerinden tartisildigi gozlemlenmistir. Kentin sinirlari icinde birbirine
yakin bircok miize olmasi, farkli sokak lezzetlerinin erisilebilirligi, gece ve giindiz hareketli bir
yasam tarzina sahip olmasi katilimcilar agisindan kentteki uyumlu ve olumlu unsurlar olarak
degerlendirilmistir. Kiy1 seridinde ylikselen binalarin ve bunlarin arasinda kalan dar sokaklarin ve
kente son zamanlarda olan insan hareketliligi ve dizenli kentsel gelisimin saglanamamasinin
elestirisini yapan iki katilimci ise bunlari, kent ve kentli agisindan riskli/olumsuz unsurlar olarak

gormislerdir.

Elestirel soylemi her zaman olumsuz algilamamak gerekmektedir. Elestirel dliistinme, bir
yargiya ya da sonuca varmak icin bilgiyi aktif ve nesnel olarak analiz etme siireci olarak ifade
edilebilir. Bu slireg, kanitlarin degerlendirilmesini, 6nyargilarin/varsayimlarin belirlenmesini ve
alternatif bakis acilarinin dikkate alinmasini icermektedir. Elestirel dlisinme genellikle tartisma
ya da fikirlerdeki sorunlari ve zayifliklari tanimlamayi icerse de gliclii yanlar ve olumlu yonleri
tanimayl da icermektedir. Bir olgunun olumlu ve olumsuz tim vyanlarini sorgulamayi

gerektirmektedir.

Haritalar, belirli bir diizen igcinde yer bulmayi ya da yer degistirmeyi deneyimletmekte,

Olcek oranlarini kesfetmeye hizmet etmektedir. Mevcut sinirlari, bodlgeleri belirleyen glic
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izdUstmlerini temsil eden bir zemin gorevi gérmektedirler (Harmon, 2009). Calismada, burada
belirtilen ¢cerceveden farkli olarak deneyselligin icine girdigi bir harita tGretimi, metaforlar igin

kestirme bir yol sunarak tasarimin elestirel diisinme araci haline gelmislerdir.

Calismada, deneysel kartografinin elestirel bir tasarim atoélyesi baglaminda kullanimina
yonelik gereksinim duyulabilecek bir rehber ve arag¢ seti sunulmustur. Atdlye kapsaminda
katihmci tasarim arac ve tekniklerinden, katilimcilari elestirel bir soylem liretmeye tesvik etmede
faydalanilmistir. Sivil tahayydlin iki kritik bileseninden spekulatif alanda kalma ve mevcut
kosullara gelecek icin alternatifler gelistirme kapasitesi ve kendini aktif bir politik aktor olarak
hayal edebilmede katilimci tasarim yaklasiminin, yontem, teknik ve arac setleri, hem amator,
tasarimci-olmayan kisilerin fikirlerinin viicut bulmasina, hem de hizli bir sekilde uretilen fikirleri
ortaya koymada gliclli potansiyeller icermektedir. Kentlinin kent icin bir seyler séylemek ve kendi
hayal giigleri ile gegmise ve bugline alternatif senaryolar lretmek i¢in onlara katilmci tasarim
arag setleri sunulmustur. Uretim icin iki boyutlu arag setlerinden faydalaniimistir. “Ortak yasam”
anahtar kavrami gergevesinde katilimcilar kente dair uyum ve gerilimleri kendi 6znel bakis agilari
Uzerinden sanatsal bir (retim araci olan deneysel kartografi ile Ureterek elestirilerini,
gozlemlerini, deneyimlerini ve izlenimlerini ifade etmislerdir. Sonug olarak, sivil tahayydil, elestiri,
kente bakma, bir sdylem Uretme icin kentte yasayanlari paydas olarak ise kosma agisindan

deneysel kartografi giiclii bir arag olarak kendini gostermistir.
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