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OZET

Ozellikle son iki yildir diinya giindemindeki en dikkat ¢ekici konulardan biri olan yapay zeka
teknolojisi giin gectikce gelisimini stirdiirmektedir. Dordiincii sanayi devriminin en énemli
parcalarindan biri olan yapay zeka, mesleki anlamda bir¢ok alani etkisi altina almaya
baslamistir. Etkilenen alanlardan biri ve en dikkat ¢ekeni de hi¢ kuskusuz gérsel sanatlardr.
Gorsel sanatlarin, ozellikle resim ve grafik dallari bu teknolojiden etkilenmekte olanlarin
basinda gelmektedir. Devamli giincellenen metin tabanli gorsel iiretici yapay zekd
uygulamalarinin becerileri her gecen giin gelismektedir. Bu arastirmada, her tiirden gorsel
tiretebilen tiretken yapay zekd uygulamalari, kullamldiklar: alanlar ve bu alanlarda insan
giictine etkileri ile mesleki anlamda gérsel sanat alanlart iizerindeki olusmaya baslayan ve
olusabilecek etkilerine deginilmistir. Yapay zekd teknolojisinin tarihsel gelisiminden kisaca
bahsedildikten sonra arastrmanmin ana kismini olusturan yapay zekd ve sanat iliskisine
deginen boliimler ile devam edilmistir. Konuyu desteklemek adina, yapay zeka ile
olusturulmus gorsellerden yararlamlmistir. Arastirmada kavramsal ¢ergeve, dokiiman analizi
ile olusturulmustur. Konu hakkinda yazilmis bilimsel makale, kitap, internet haberleri ve

makalelerinden veriler toplanmistir.
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ABSTRACT

Artificial intelligence technology, which has been one of the most remarkable topics on the
world agenda especially in the last two years, continues to develop day by day. Artificial
intelligence, which is one of the most important parts of the fourth industrial revolution, has
started to affect many fields in the professional sense. One of the affected fields and the most
striking one is undoubtedly visual arts. Visual arts, especially painting and graphics
branches, are among the most affected by this technology. The skills of text-based visual
generating artificial intelligence applications, which are constantly updated, are improving
day by day. In this research, productive artificial intelligence applications that can produce
all kinds of visuals, the areas where they are used and their effects on manpower in these
areas, and the effects that have begun to occur and may occur on the fields of visual arts in
the professional sense are mentioned. After briefly mentioning the historical development of
artificial intelligence technology, the main part of the research was continued with the
sections on the relationship between artificial intelligence and art. In order to support the
subject, visuals created with artificial intelligence were utilised. In the research, the
conceptual framework was created by document analysis. Data were collected from scientific

articles, books, internet news and articles written on the subject

Keywords: Artificial intelligence, digital art, desing, visual arts
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GIRiS

Teknolojik gelismeler ile birlikte zaman igerisinde sanat iiretiminde farkli alanlar ortaya
cikmistir. 21. yiizyilda dijitallesmenin etkisini artirmasi; bilgisayarlarin ve yazilimlarin hizla
gelismesini, yeni sanat alanlarini, yeni teknikleri, farkli yetenek ihtiyaglarini da beraberinde
getirmistir. Dijital sanat da tam bu noktada ortaya c¢ikmistir. Bilgisayar donanimlarmin ve
yazilimlarinin birbirine paralel sekilde gelisimini siirdiirmesi grafik yazilimlarini da her gegen
giin daha yetenekli hale getirmistir. Bu siirecin devami, dijital ortamda ¢izim ve tasarim
yapilabilmesine olanak saglayan yan gereclerin icadi ve iiretimini saglamistir. Dijitallesmenin

bir getirisi olarak da sanat endiistrisinde iiretim, bilgisayar ortamina taginmaistir.

Bugiin gelinen noktada, son yillarin en sasirtici ve dikkat ¢eken konusu olan yapay zeka ve bu
teknolojiyi kullanan uygulamalar sanat1 ve dijital sanati1 bagka bir evreye tagimaktadir. Metin
tabanl iiretken yapay zekad yalnizca metin komutlar: ile ortaya istenilen stilde resimler,
fotograflar, vektor grafikler ve basit 3D modeller cikarabilmektedir. Gorsel sanatlarin bu
safthada yapay zekanin getirdiklerinden etkilenmemesi miimkiin goérinmemektedir ki her
gecen giin yeni gelismeler yasanmaktadir. Sanatin dijital ortamda tiretim sekillerinin bastan

yazildig1 bir doneme girilmektedir.

1. YAPAY ZEKA TEKNOLOJISIiNiN GELiSiMi

Yapay zeka teknolojisi tartismasiz olarak son yillarin en dikkat ¢ekici konularindan biri haline
gelmis bulunmaktadir. Bu teknoloji elbette bugiin aniden ortaya ¢ikmamis, uzun yillar siiren
calismalarin sonucunda giiniimiizdeki seklini almistir ve konu iizerindeki diisiinceler oldukca

eskiye dayanmaktadir.

Yapay zeka alanmin kokenleri Antik Yunan'a kadar uzanmaktadir. O zamanlar insan benzeri
robotlar hakkinda bazi diisiinceler ortaya atilmistir. Modern yapay zeka ise filozoflarin “insan
zihni nasil c¢alisir?” sorusunu arastirmalariyla baslamistir. 1884 yilinda Charles Babbage,
akilli davraniglar gosterebilecek mekanik bir makine tasarlamaya calismistir. 1950 yilinda
Claude Shannon, bilgisayarlarin satran¢ oynamasinin miimkiin oldugunu ileri siirmiistir.

Yapay zeka calismalar1 1960'lara kadar yavas ilerlemistir. Yapay zekanin resmi olarak ortaya
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cikist 1956 yilinda Dartmouth College'da yapilan bir konferans olarak kabul edilir. Bu
konferansta ilk defa yapay zekd oturumu diizenlendi. Marvin Minsky, "Yapay Zeka I¢in
Firtinal1 Arayig" isimli kitabinda "yapay zekd modelleme probleminin bir nesil iginde
coziilebilecegini" ifade etmistir. Bu donemde mantik teoremleri ve satran¢ oyunu gibi ilk
yapay zekd uygulamalar1 ortaya ¢ikmistir. Bu uygulamalar geometrik sekilleri taniyabilen
programlar igermis; bu da bilgisayarlarin zeki olabilecegi fikrini dogurmustur (Mijwil, 2015,

s.2).

1950'ler ve 1960'lar, yapay zeka alaninda 6nemli gelismelerin yasandigi bir donemdir. Cornell
Universitesi'nden Frank Rosenblatt, Perceptron (algilayici) iizerine ilk makalelerden birini
yayinladi ve bu, glinlimiizde sinir ag1 olarak bilinen teknolojinin onciilerinden biriydi. Marvin
Minsky ve Seymour Papert, "Perceptronlar" adli kitaplarinda algilayicilarin matematigini
detaylandirarak, egitim verileri lizerinden basit gorevleri yerine getirebilen makine 6rneklerini
tanittilar. Algilayicilar, baglanticilar olarak adlandirilan modellere 6rnek teskil etti. Aym
donemde, sembolik ifadelerle calisan "sembolist" adli bir yapay zekd modeli gelismeye
basladi. Minsky ve Papert, baglantic1 6grenmenin ve sembolist akil yiiriitmenin makine zekasi
icin 6nemli teknikler oldugunu belirttiler. 1988'de baglantic1 yaklagimlarin 6nemli bir rol
oynayacagini vurguladilar. Baska bir 6nemli doniim noktasi, 1959'da IBM'de ¢alisan Arthur
Samuel'in gelistirdigi makinenin, insandan daha iyi dama oynayabilmesiydi. Samuel, bu
basari ile "makine 6grenimi" terimini ortaya atan ilk yapay zeka arastirmacilarindan biriydi.
Bu, cogunlukla kural tabanli karar agaglarina dayanan erken makine 6grenimi giinlerinin bir
gostergesi olmasina ragmen, makinelerin 6grenme yetenegini sergileme potansiyelini ilk kez

ortaya koydu (Martinez, 2019, s. 15).

Ornekler ile aciklayacak olursak, yapay zeka farkli alanlarm katkisiyla sekillenmistir.
Miihendislik alaninda Norbert Wiener’in sibernetik geri bildirim ve kontrol nosyonlar ile
ilgili ¢caligmalari, mantik ve felsefe alaninda Alan Turing, Alonzo Church ile Carl Hempel’in
caligmalari, deneysel psikoloji ve iletisim teorisinde Claude Shannon’in kuramsal ¢alismalari,
biyolojide W. Ross Ashby ve Warren McCulloch, oyun teorisi ile ilgili John Von Neumann
ve Oscar Morgenstern, dilbilimde Noam Chomsky ve matematik ve istatistikte Irving J.

Good’un ¢aligmalarindan so6z edilebilir (Buchanan, 2006, s. 56).
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Yapay zekdnin gelisiminde sibernetik alaninda yapilan buluslarin yerinden de bahsetmek
gerekmektedir, yapay zekd ve sibernetik birbirinden ayri diisliniilemeyecek alanlardir.
Insanlara yardime1 olabilecek, isini kolaylastiracak otomatik sistemler veya insana benzer
robotlar olusturma diisiincesi Onceki kisimda deginildigi gibi ¢ok eski zamanlara
dayanmaktadir, sibernetik alan1 da bu diislincelerden ortaya ¢ikmistir. Tarihsel gelisimi goz
online alindiginda 13. Yiizyildan bu yana bir¢cok bilgin ve filozof bu alanda g¢aligmalar
yapmistir. Bu kisimda oncelikle El — Cezeri (Al — Jazari)’ye ayr bir parantez agilmalidir. EI —
Cezeri 1153 yilinda Cizre’de diinyaya gelmistir. Sibernetik konusuldugunda, tipki Ibn-i
Sina'min tipla, Harizmi'nin matematikle ve Farabi'nin felsefeyle 6zdeslestigi gibi, akla ilk
gelen isim El-Cezeri'dir. Sibernetik terimi, kdkenini eski Yunanca "Kiibernetes" veya Latince
"Gobernare" sozcliklerinden alan ve Norbert Wiener tarafindan 1948'de adlandirilan bir bilim
dalin1 ifade eder. Wiener, sibernetigi, "Tiim organize sistemlerin (canli veya cansiz), makine
ve hayvanlarin haberlesme ve kontrol sistemlerini" inceleyen bir bilim olarak tanimlar.
Sibernetik, haberlesme, denge kurma ve ayarlama prensiplerine odaklanan bir bilimdir ve
insanlar ile makineler arasindaki bilgi aligverisini, kontrolii ve denge durumunu anlamayi
hedefler. Bu disiplin, zaman icinde geliserek giiniimiizde bilgisayarlarin hayatimizdaki
vazgecilmez unsurlar haline gelmesine olanak saglamistir. El-Cezeri sibernetigin ilkelerini

bilim diinyasina sunan ilk kisidir (Cirak ve Yoriik, 2015, s. 178).

El — Cezeri haricinde ayn1 donem igerisinde Alman azizi, filozof ve bilgin Albertus Magnus
(1193 - 1280) ve Ingiliz bilgin ve filozofu Roger Bacon (1214 - 1294) sibernetik alaninda

diger onemli isimlerdendir.

Yapay zeka gecmisten bugiine, diisiinceden gelistirmeye ve en nihayetinde giiniimiizde halen
gelisimini silirdiirmekte, bir taraftan da birgok alanda kullanilmaya baslanmis olup artik
olgunlagsma donemine girmis bulunmaktadir. Yapay zekanin bugiin daha sik giindeme gelmesi
ve tartisilmasinin temelinde ise, bu teknolojinin kiiresel diizeyde belli alanlarda artik tiim
insanlarin  kullanabilecegi sekilde erisime sunulmasi ve halihazirda kullandigimiz
teknolojilerle biitiinlesmeye baslamasi yer almaktadir. Yalnizca bireysel kullanimda degil,
bircok sektorde insanlarin yaptigi bazi islerin de yerini kademeli sekilde yapay zekaya
birakiyor olmasi, son zamanlarda dikkat ¢eken ve tartisilan konular arasinda bulunmaktadir.

Su an ayr1 ayn belli isleri yapabilen yapay zekd uygulamalarina 6rnek vermek gerekirse;
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metin isleri icin ChatGPT, Copilot (Bing), gorsel iiretmek i¢cin Midjourney, Dall —E, Stable
Diffusion, Adobe Firefly, Google’in video olusturan yapay zekasi Deep Mind ve yine
Google’m 3D nesneler olusturan yapay zekast Dreamfusion gibi birgok uygulama
bulunmaktadir. Bu uygulamalar her gegen giin giincellenmeye ve yeni 6zellikler kazanmaya

devam etmektedir.

Yapay zekanin gelecegi ile ilgili, tek isi yapabilen yapay zeka uygulamalarinin bir {ist seviyesi
olarak yapay genel zekanin (Artificial General Intelligence), yani tek bir spesifik gorevle
sinirli olmayan, bircok isi yapabilen yapay zeka modelinin ortaya cikabilece§i yoniinde
gelecek tahminleri bulunmaktadir.

Yapay genel zekd (AGI) veya genel YZ olarak da bilinen giiclii yapay zeka (YZ), YZ gelisiminin

belirli bir anlayigini tanimlamak igin kullanilan teorik bir YZ bigimidir. Arastirmacilar Gliglii

YZ'yi gelistirebilirlerse, makine insanlara esit bir zekaya ihtiya¢ duyacaktir; sorunlari ¢ézme,

O0grenme ve gelecek icin plan yapma yetenegine sahip kendi farkindaligi olan bilince sahip

olacaktir.?
Yapay zeka, farkli zeka tiirlerine gore (biligsel, duygusal ve sosyal) ii¢ ana kategoriye
ayrilabilir: analitik, insans1 ve insan benzeri yapay zeka. Ayrica, evrim siirecine gore Yapay
Dar, Genel ve Siiper Zeka olarak da adlandirilabilir. Ancak, bu tiirlerin hepsi, yapay zekanin
yaygin olarak kullanildigt zamanlarda artik yapay olarak goriilmemesi gercegiyle
baglantihidir. Bu olgu, yapay zeka etkisi olarak bilinir ve bir yapay zeka programinin
eylemlerinin gergek zekd olmadigina dair arglimanlarla kiigiimsendigi zaman ortaya c¢ikar.
1950'lerden beri uzmanlar, Yapay Genel Zekaya ulasmanin ¢cok yakin oldugunu iddia ettiler.
Bu, insanlardan her agidan ayirt edilemeyen ve bilissel, duygusal ve sosyal zeka sahibi olan

bir yapay zekadir (Haenlein ve Kaplan, 2019, s.2).

Bu bagslikta, yapay zekanin tarihi ve gelisimi ile ilgili 6zet niteliginde bilgilere yer verilmistir.
Konu teknik bakimdan daha karmagsik oldugu icin fazla detaya girilmeden, sinirlandirilmis
bicimde bu teknolojinin gelisiminde rol almig 6nemli kisiler, tarihsel gelisimi ve glinlimiizde

ulastig1 noktaya kisaca deginilmistir.

2 https://www.ibm.com/topics/strong-ai
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2. YAPAY ZEKANIN SANATI

Yapay zekanin lrettigi sanata ve Orneklerine ge¢meden Once tanimlarina yer verilmesi
gereken baslhiklar bulunmaktadir, bunlar: biiyiikk veri ve makine 6grenimi. Yapay zekanin
bugiin geldigi asamada metin iiretmesi, metin tabanli video ve gorsel iiretmesi bu iki kavram
ile agiklanabilir. Kuruluslar, geleneksel yonetim ve analiz metotlariyla basa ¢ikmasi zor olan,
genis bir veri okyanusunda varlik gosterirler. Bu veri denizi, Web'den gelen tiklama akislari,
sosyal medya igerigi (Tweetler, Bloglar, Facebook duvar gonderileri, vb.), perakende
ortamlarindan elde edilen bilgiler ve video eglencesine ait veriler gibi ¢esitli kaynaklari igerir.
Biiytik veri kavrami, ayn1 zamanda ¢agr1 merkezi ses kayitlarindan genomik ve proteomik
verilere kadar genis bir yelpazeyi kapsar. Sadece Google'in giinliikk isleme koydugu veri
miktar1 bile yaklasik 24 petabayt civarindadir; ancak bu bilgilerin sadece kii¢iik bir boliimii,
geleneksel veritabanlarinin alisilageldik satir ve siitun yapisinda diizenlenmistir (Davenport,

Barth ve Bean, 2012, s.22).

Biiyiik veri, makine 0grenimi i¢in en O6nemli unsurdur ve bunlar birbirini tamamlayan iki
kavramdir. Yapay zekanin {irettigi gorsel, yazi, video ve diger igerikler biiylik verinin

islenmesi sonucunda ortaya ¢ikmaktadir.

Makine Ogrenimi, bilgisayar bilimcisi Arthur Samuel'e gore, bilgisayarlara acgikca
programlanmadan 6grenme yetenegi kazandiran bir alan olarak tanimlanir. Samuel, 6zellikle
dama oynama programiyla taninmistir. Bu disiplin, makinelere verileri daha etkili bir sekilde
kullanmay1 6gretmek amaciyla kullanilir. Kimi zaman veriler goriintiilendikten sonra, elde
edilen bilgiler manuel olarak ¢oziimlenememektedir. Bu durumda, makine 6grenimi devreye
girer. Giin gectikce artan veri setleri, makine 6grenimine olan talebi artirmaktadir. Cesitli
endiistriler, ilgili verileri ¢ikarmak ve anlamak i¢in makine 6grenimi uygulamaktadir. Makine
Ogreniminin temel amaci, verilerden 6grenmektir ve bircok matematik¢i ile programci, bu
sorunun ¢Ozimii i¢in ¢esitli yaklagimlar gelistirmistir, ozellikle devasa veri setleriyle basa

¢ikma konusunda (Mahesh, 2018, s. 381).

Makine 6grenimi konusunda onemli ve dikkat c¢ekilmesi gereken nokta yapay zeka sinir

aglaridir. Biyolojik sinir sistemlerinin isleyisinden ilham alinarak gelistirilen yapay zeka sinir
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ag1, bir yapay zeka modelidir. Bu model, insan beynindeki sinir hiicrelerine benzer sekilde
calisan yapay sinir hiicrelerinden olusur. Yapay zeka sinir agi, ¢ok sayida veriyi 6grenme,
tanima ve anlama gibi islemleri yapabilir.

Makine 6greniminde kullanilan farkli yaklagimlarin en giiclii ve en ilginglerinden biri, yapay zeka

sinir aglaridir. Bu sistemler insan beyninin temel calisma ilkelerine gore tasarlanmistir. Insan

beyninde yiiz milyara yakin ndron hiicresi ve bu hiicreler arasinda trilyonlarca baglanti bulunur.

Fakat cok daha miitevazi sayilarda ndronla da ¢ok giiclii 6grenme sistemleri inga edilebilir (Ford,

2018, s. 113).
Bu kisimda anlagilabilecegi gibi yapay zekanin; gorsel, metin, video igeriklerini ¢ok kisa
zamanlarda {iretebiliyor olmasi, biiyiik veri ve makine O6greniminin ortakligi ile ortaya
cikmaktadir. Internet ortaminda olusmus olan devasa veri havuzu milyonlarca insanin
devamli paylastig1 gorseller, metinler ve videolar ile bugiinkii halini almis durumdadir ve bu

veri y1gin1 her gecgen giin birikerek artmaktadir.

Konunun asil odak noktasi olan, giinlimiizde tiim insanlarin erisimine sunulan metin tabanl
iiretken yapay zeka uygulamalarindan 6nce 2012 yilinda Simon Colton tarafindan yaratilan
resim yapan yazilim The Painting Fool ve resim yapabilen robot FRIDA’dan da bahsetmek
gereklidir. Londra Universitesi'nde gérevli yaratic1 bilgisayar profesérii Simon Colton, "The
Painting Fool" adini verdigi bir yapay zeka programi gelistirmistir. Colton, bu programin
gelecekte bir ressam olarak ciddiye alinmasin1t ummaktadir. Colton'a gore, proje fotograflara
sanatsal bir dokunus katmay1 hedeflememektedir, ¢iinkii bu islevi zaten yillardir Photoshop
gibi yazilimlar gerceklestirmektedir. Onun amaci, bir yazilimin gergek anlamda yaratict
olarak kabul edilip edilemeyecegini test etmektir. Colton, sisteminde "hayal giicii ve takdir
etme becerisi" olarak tanimladigi 6zellikleri eklemistir. The Painting Fool yazilimi, insan
fotograflarindaki duygulari analiz eder ve bu duygular1 soyut portrelerde yansitmaya calisir.
Ayrica, genetik programlama temelli tekniklerle hayali nesneler ortaya cikarabilir ve hatta

Colton'un yazilimi kendini elestirebilme yetenegine sahiptir (Ford, 2018, s. 137 — 138).
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FRIDA ise, The Painting Fool’dan farkli olarak resim yapabilen bir robottur’. ABD Carnegie
Mellon Universitesi Robotik Enstitiisiinde gelistirilen robot, yazilan metinlerden yola ¢ikarak

resim yapabilmektedir.

Gorsel 1: FRIDA Isimli Yapay Zeka Destekli Robot.

Son iki yilda yavas yavas ortaya ¢ikan ve devamli giincellenen, kimisi {icretsiz kimisi {icretli
olarak insanlarin kullanimina sunulan yapay zeka uygulamalarinin genel olarak sanat {izerine

olusu ise dikkat ¢ekicidir.

Bu uygulamalarin tiimii de su an i¢in metin tabanl ¢alismaktadir. Metin alaninda Chat GPT,
Bing (Copilot), gorsel alanda Midjourney, Stable Diffusion, Dall — E ve Adobe Firefly en
popiiler araclar olarak 6ne ¢ikmaktadir. Video ve 3D modeller olusturan yapay zeka araclari
da gelistirilmeye devam edilmektedir, bunlar da digerleri gibi benzer ¢aligma prensiplerine
sahip olup, metin girdileri ile ¢calismaktadir. Open AI'ln 16 Subat 2024 tarihinde duyurdugu
ve ilk video 6rneklerini tanmittigi SORA? isimli metin tabanh yapay zekd modeli, kisa siireler
icerisinde ufak hatalar barindirsa bile gergek ile ayirt edilemeyen videolar

olusturabilmektedir.

Mobil tarafinda da birgok gelistiricinin drettigi ve akilli telefonlarda kullanilabilen
uygulamalar bulunmaktadir. Metin tabanli calisgan uygulamalar disinda yine yapay zeka

destekli fakat farkli bir calisma prensibine sahip uygulama olan NVIDIA Canvas, tablet

3 https://www.webtekno.com/fiziksel-resim-yapabilen-robot-frida-h132326.html
4 https://www.technopat.net/2024/02/16/openai-metinden-videoya-yapay-zeka-modeli-sorayi-tanitti/
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tizerinde dijital kalem veya Mouse ile olusturulan basit ¢izimleri kullandig1r yapay zeka
modeli ile istenilen stilde detayli manzara resimlerine doniistiirebilmektedir.

Son 50 yildir, bircok sanatgt ve bilim insani sanat {iretebilen bilgisayar programlari yazmay1

arastirmaktadir. Bazi programlar bagka amaclar i¢in yazilir ve iiretken karsit aglar (GAN'lar) sanat

yapimi i¢in benimsenir. Alternatif olarak, yaratict ¢iktilar {iretmeyi amacglayan programlar da

yazilabilir. Algoritmik sanat, programlama kullanilmadan yaratilamayacak herhangi bir sanata

isaret eden genis bir terimdir (Mazzone ve Elgammal, 2019, s.1).
Yapay zekanin saniyeler icerisinde istenilen sanat stilinde olusturabildigi gorsellerin yani sira
hi¢ olmayan kisi ve ortamlar1 da sanki gergekten ¢ekilmis bir fotograf gibi iiretebilmesi uzun
bir zaman tartisma konusu oldu ve olmaya da devam etmektedir. Sanat ve tasarim alaninda
Ozellikle dijital sanatgilar bu gelismeler karsisinda tepki gostermeye baslamislardir. Dijital
sanatgilar, diinyanin en biiylik dijital sanat platformlarindan biri olan Art Station {izerinden
“NoAI” baslik etiketi ile sosyal medya platformlarindan paylastiklar1 bir logo araciligiyla
yapay zekanin yaptiklar1 ¢aligmalardan beslenmemesi ve Art Station iizerinde yapay zeka ile
olusturulmus gorsellerin paylasilmamasi i¢in protesto baslatmiglardir. Bunun iizerine platform
yonetimi, dijital sanatgilarin kendi yaptiklar1 calismalardan yapay zekanin beslenmesini
istemiyorlarsa paylastiklar: gorselde “NoAI” baslik etiketi (hashtag) kullanmalar1 yoniinde bir

¢Oziim iireterek talebe karsilik vermeye calismistir.

>
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Gorsel 2: “Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Gorsellere Hayir.” Logosu
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Bu durumun yani sira, yapay zeka ile tiretilen gorsellere patent alinip alinamayacag: ile ilgili
tartigmalar da devam etmektedir. Bir ¢izgi roman sanatgisinin Zarya of the Dawn’® isimli
calismasinda yer alan gorselleri Midjourney araciligiyla liretmesi sonucu ABD telif hakki
dairesi, iiretilen gorsellerin insan iirlinli olmadigi i¢in telife tabi olmayacagi yoniinde bir karar
vermistir. Baska benzer bir olayda, Thédtre D'opéra Spatial® isimli, Midjorney ile
olusturulmus ve Colorado Eyalet Fuar1 yillik giizel sanatlar sergisinde 6diil alan resme yine

ABD telif hakki dairesi tarafindan telif verilmemistir.

Gorsel 3: Théatre D'opéra Spatial isimli yapay zeka gorseli.

Thédtre D'opéra Spatial isimli resimde goriintiiyli Midjourney ile olusturan Jason Allen’1n, en
1yl goriintiiyii ortaya ¢ikarabilmek i¢in alt1 yiiziin lizerinde komut kullandig1 belirtilmektedir.
Bu noktada, yapay zeka ile liretilen resimde de bir insan emeginin sdz konusu oldugu
savunulmaktadir. Bunu desteklemek icin ise 1880’li yillarda fotograf iizerine yapilan benzer

bir tartigma ornek gosterilmektedir.

1880'lerde mahkemeler, o donemde yeni olan telif hakki yasasinin fotograf teknolojisini nasil ele
almasi gerektigine karar vermeye ¢alisiyordu. Bazi insanlar, fotograflarin hicbir sekilde telif hakki
korumasi almamasi1 gerektigini savunmaktaydi. Telif hakkmin yaratici galigmalar1 kapsamasi
gerektigini diigiindiiler; ¢iinkii bir kamera, igaret ettigi her seyin goriintiilerini mekanik olarak
yakalar. Napoleon Sarony adl1 bir fotografci, Oscar Wilde'in fotografini ¢ekti ve daha sonra izinsiz
olarak yeniden yaymlayan bir sirkete dava acti. Dava, 1884'te karar veren ABD Yiiksek

Mahkemesi'ne kadar gitti. Ulkenin en yiiksek mahkemesi, "siradan" fotograflarin telif hakk1

5 https://www.webtekno.com/yapay-zeka-gorsel-teliflenemez-h132380.html
8 https://arstechnica.com/tech-policy/2023/09/opinion-dont-exclude-ai-generated-art-from-copyright/
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korumasimi hak etmeyebilecegini kabul etti, ¢ilinkii bazi sahnelerin "yalnizca mekanik bir
reprodiiksiyonu" olabilecegini diigiindii. Ancak mahkeme, Wilde'in fotografinin Sarony'nin "Oscar
Wilde'r kamera 6niinde poz vererek, sz konusu fotograftaki kostiimii, perdeleri ve diger gesitli

aksesuarlar1 se¢ip diizenleyerek, konuyu zarif ana hatlar sunacak sekilde diizenleyerek, 15181 ve

S n

golgeyi diizenleyerek hayata gecirdigi "orijinal zihinsel anlayis1" yansittigini belirtti. Bu nedenle,

goriintiiyii mekanik bir siire¢ yakalamis olsa da, yine de fotografcinin yaratict segimlerini

yansittig1 i¢in telif hakki korumasini hak ediyordu.”
"Fotografin sanat olup olmadig1" sorusu, uzun yillar boyunca siiren bir tartisma konusu olmus
ve genellikle li¢ temel goriis etrafinda toplanmistir. Bir¢ok kisi, insan yaraticiligi yerine
mekanik bir cihaz tarafindan iretilen bir iiriin olarak fotografin sanat olamayacagina
inanmistir. Bu gruptakiler, fotografi kiigiimsemis ve onu "ger¢ek sanat" i¢in bir tehdit olarak
degerlendirmislerdir. Ornegin, 1859 Salon'u elestiren sair Charles Baudelaire, fotografin bazi
islevlerinde sanati tamamlamasina izin verilirse, kalabaligin aptallig1 sayesinde ¢ok gegmeden
fotografin gercek sanatin yerini alacagi ya da onu tamamen bozacagi konusunda uyarida
bulunmustur. Ikinci bir goriise gore, fotograf gercek sanatcilar igin bir referans olarak faydal
olabilir, ancak ¢izim ve resimle esdeger olarak kabul edilmemelidir. Son olarak, ii¢lincii bir
grup, fotografi graviir ve litografi gibi geleneksel formlarla iliskilendirerek, fotografin
sonunda resim kadar énemli bir sanat formu olabilecegini diisiinmiistiir (Hertzmann, 2018,

s.4).

Benzer bir tartisma bugilin yapay zeka liretimi gorseller iizerinden yapilmaktadir ve bu

tartismalarin Oniimiizdeki donemde de ¢esitli sekillerde siirecegini sdylemek miimkiindiir.

Yapay zeka sohbet aracglari, metin tabanli gorsel {ireten uygulamalar ve baska alanlara 6zel
uygulamalar {icretsiz olarak insanlarin kullanimina sunulmus olsa bile ileri seviye
ozelliklerine belli iicretler karsiliginda erisilebilmektedir. Onciilerin disinda her gecen giin
birbirinden 6rnek alarak gelistirilen yeni uygulamalar da ortaya c¢ikmaktadir. Microsofi’un
2023 yili verilerine® gore yapay zeka destekli tarayicis1 Edge iizerinden 1,9 milyarin iizerinde
Copilot (Bing) sohbeti gerceklestirilirken, 1,8 milyardan fazla da gorsel olusturulmus ve
tistelik bu veriler sadece Microsoft’a ait olanlardir. Bu araglar yalnizca metin ve resim ile

siirl degildir, ilk bolimde bahsedildigi gibi; metinden video olusturan, ses taklit eden,

7 https://arstechnica.com/tech-policy/2023/09/opinion-dont-exclude-ai-generated-art-from-copyright/
8 https://www.donanimhaber.com/microsoft-edge-tarayici-2023-te-nasil-performans-sergiledi--172542
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metinden 3D modeller olusturan yapay zeka uygulamalar1 da gelisimini siirdiirmektedir. Bu

kadar hizli bir ilerlemenin pesinden getirecegi degisimler ve tartismalarin artarak silirecegini

s0ylemek yanlis olmayacaktir.

3. YAPAY ZEKA iLE OLUSTURULMUS GORSEL ORNEKLERI

Konuyu desteklemek adina bu baslik altinda, Dall — E alt yapisin1 kullanan Microsoft Bing

Image Creator ile olusturulmus gorsellere yer verilmistir.

Olusturulan toplam sekiz adet gorsel igin verilen birbirinden farkli metin girdileri ile
kompozisyonlar elde edilmistir. Bazi1 gorsellerde istenilen sanat teknigi belirtilirken,
bazilarinda belirtilmemistir. Sanat teknigi (6rnegin; dijital resim, 3D sanati, yagl boya, sulu
boya vb.) belirtilmedigi zaman yapay zekanin gorselleri rastgele bir teknige gore olusturdugu
dikkati ¢ekmektedir. Belirtilen sanat tekniklerini ise c¢ok biiyiik oranda dogru bicimde

vermektedir.

Gorsel 4: Metin Girdisi: “3D Dijital Sanat Tarzinda Van Gogh Portresi”

Gorsel 5: Metin Girdisi: “Sulu Boya Tekniginde Mona Lisa Portresi”



R
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Gorsel 8: Metin Girdisi: “Zeus ile Herkiil Bir Davette Karsilagiyorlar”



Gorsel 10: Metin Girdisi: “Fiitiiristik Nike Sneaker, Dijital Sanat, 3D Render”

Gorsel 11: Metin Girdisi: “Uzakdogulu Bir Uzayl1”
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4. YAPAY ZEKANIN GORSEL SANATLARA ETKiSi

Yapay zekanin gorsel sanat alanlarina bu derecede etkili bir sekilde giris yapmasi elbette daha
cok olumsuz bir yonde etki etmeye baglamistir. Bir onceki baslik altinda, bahsi gegen
uygulamalarin yol a¢tig1 tartismalar, patent davalar1 ve sonrasinda yasanan gelismeler sanat
endiistrisinde olusan ve muhtemelen olusmaya devam edecek olan olumsuzluklar goézler
oniline sermektedir. Yapay zekanin kisa siirelerde, istenilen stilde hizli ve kaliteli gorseller
olusturabilmesi, insan becerisine ve emegine duyulan ihtiyaci ortadan kaldirmaya baslamistir.
Metin tabanli yapay zekd uygulamalarinda olusturulan gorsellerde insan emeginden soz
edilebilecek kisim, girilen metin komutlari, bu komutlarin diisiince asamasi ve yaraticiligi,
aynt zamanda istenilen gorsel ortaya c¢ikana kadar girilen diizenleme amagli metin
komutlaridir. Bir sanat¢inin el becerisi, duygu ve diisiinceleri ile ortaya cikardigi calisma,
gelenekselde de dijitalde de biriciktir, fakat yapay zeka ile olusturulan herhangi bir gorsel igin
de bu sdylenebilir, ¢iinkii ayn1 metin komutu tekrar girildiginde ayni ¢iktilar1 vermemektedir.
Yapay zekanin olusturdugu resimlerin ve fotograflarin giin gectikce giiclendigi, daha az hatali
hale geldikleri goriilmektedir. Her gegen gilin yapay zekad ile olusturulmus gorseller
paylasilmaktadir, yapay zeka modelleri birbirinin olusturdugu gorsellerden de beslenmekte ve
yeni ¢iktilar1 daha kaliteli sekilde vermektedir, dolayisiyla kendi olusturduklar1 gorselleri de

yeni gorseller liretmek i¢in kullanmaktadir.

Bazi basili yaymlarda, Ornegin; dergi veya kitaplarda sanatgilarin yaptiklart ¢izimler
yerine igerik ile baglantili yapay zeka ile olusturulmus gorsellere yer verildigi
goriilmektedir. Aynizamanda Youtube videolarinda igerik olusturucular arasinda yapay zeka
gorsel kullannmi da giderek yayginlagsmaktadir. Video oyun sektoriinde ise, konsept
caligmalarda yapay zeka gorsellerine mesafeli ve hatta karsi durulmaktadir. Ciinkii video
oyunlarinda, tasarlanan kurguya bagli olarak diinya ve karakterler dnce sanatgilar tarafindan
cizildikten sonra 3D modellemeleri yapilip video oyun motoruna aktarilmaktadir, yani daha
profesyonel bir is asamasi vardir. Bu teknolojinin ilerleyisine baglh olarak, video oyun
tiretiminde de insan emeginin yerini biiyiilk oranda yapay zekdnin alip almayacagini ise
zaman gosterecektir. Sanatgilarin herhangi bir eser iiretme asamasinda yapay zeka ile iiretilen

gorselleri referans niteliginde kullanilmasi, bu teknolojinin olumlu bir yani olarak gortilebilir.
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Ayn1 zamanda, yapay zekanin insan iiretimi eserler lizerinde diizeltme veya gelistirme gibi

islemler amaciyla kullanilmasinin bir diger faydali tarafi oldugu diisiiniilebilir.

Diinya genelinde bircok miize ve galeri, koleksiyonlarini dijitallestirerek sanatin daha
erisilebilir olmasina katkida bulunuyor. Sanat piyasasi, Avrupa ve Amerika disinda kiiresel bir
nitelik kazanarak, diinyanin dort bir yanindaki sehirlerde 6nemli sergiler diizenlenmesine
olanak taniyor. Kiigiik galeriler de eserlerini dijital ortamda sergileyerek taninirliklarini
artirtyorlar. Geleneksel olmayan sanat formlari ve diinyanin g¢esitli yerlerinden gelen
eserler, sanatin tanimini genisletiyor ve daha kapsaml hale getiriyor. Yapay zeka, miizelerin
hangi eserlerin daha fazla ilgi goérecegini tahmin etmesine yardimeci olabilir, ancak bu
durum eserlerin ¢esitliligini kisitlayabilir. Sanatcilar, yapay zekanin popiiler olarak
belirledigi eserlere yonelik Ttretim yapabilirler, bu da sanatin yenilik¢i ve c¢esitli
yapisint zamanla etkileyebilir. Sanat iiretim becerilerinin evrimlesmesiyle, sanatgilarin
roli ve dogasi da degisebilir. Yapay zeka ile isbirligi i¢cinde olan sanatgilar, eserlerinin
farkli asamalarinda makine 6grenimi ¢iktilarin1 kullanarak sanat iiretiminin degerlendirme

sirecine yeni bir boyut kazandirabilirler (Chatterjee, 2022, s. 7-8).

Konu, sanat egitimi tarafindan ele alindiginda burada da olumsuz etkilerin yanmi sira
degisimlerin de ortaya ¢ikacag1 ongoriilebilir. Ulkemiz sanat egitiminden bahsedecek olursak
eger: dijital sanat egitimi orta Ogretim asamasinda var olmadigi gibi yiiksekogretim
diizeyinde de birgok okulda yer almamaktadir, miifredatlar zamanin gerisinden
gelmektedir. Bunun sebebi, alanda yetismis insan sayisinin seyrekligi ile agiklanabilir.
Henliz bu asamaya bile gecilememisken yapay zekanin bu denli giiclii bir sekilde etkisinin
yayillmasi sanat egitiminde de ¢ok ge¢ kalmmmis bir yeniden yapilanmaya zemin
olusturacaktir. Ayni1 zamanda geleneksel sanatlar; resim, heykel, baski gibi alanlar da
akademik diizeyde bu gelismelerden etkilenebilir. Gorsel sanatlarda yapay zeka etkisi
kuskusuz tiim diinyada sarsic1 olmaya baslamistir. Bu baglamda, yapay zeka ve etik konusu
da ayrica ele alinmasi gereken bir konu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Sonug olarak yapay
zekd modelleri, bu gorselleri olustururken internet {izerindeki devasa veri havuzunda
insanlarin  paylastigt ve paylasmakta oldugu sanatsal calismalar ve fotograflardan

beslenmektedir. insan emeginden herhangi bir karsilig1 olmadan faydalanmasi s6z konusudur.
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Insan giicii, yerini birgok alanda yapay zekaya birakmaya baslamustir. Halihazirda yapay zeka
kaynakli isten c¢ikarmalar siirmektedir. Ozellikle diinya capinda sirketlerin binlerce kisiyi

isten ¢ikardig1 yoniinde haberlere her gegen giin yenisi eklenmektedir.

SONUC

Gegmisten bugiine gorsel sanatlarin yolculugunda, fotografin icadindan sonraki en biiyiik
kirilma noktas1t hi¢ siliphesiz yapay zeka teknolojisidir. Sanat, Ozellikle sosyal medya
donemi ile birlikte varliin1 yogun big¢imde internet ortaminda siirdiirmeye baslamistir.
Bu durum beraberinde sanal ortamda bir gorsel yigilmasina yol agmistir. Hem dijital
sanatcilar hem de geleneksel sanatgilar calismalarini daha fazla insana ulastirabilmek igin
sosyal medya ve diger mecralarda varliklarini siirdiirmeye baslamislardir, boylece sanatin
sergilenme ve pazarlanma sekli de degismistir. Yapay zeka sonrasinda ise sanal ortamdaki
gorsel yogunlugu artmistir ve artarak devam etmektedir. Yapay zeka ile olusturulan sanatsal
resimler, fotograflar, manipiile edilen fotograflar ve videolar, yaninda sahte — gercek
tartismalarin1 da getirmistir. insanlarm algilari, gerceklik ve sahte gerceklik arasinda daha
fazla manipiile edilebilir hale gelmistir. Sanatsal alanda dijital ¢izim/tasarim yapan
sanatcilar, bu gelismeler karsisinda mesleki anlamda endiseli durumdadir. Dijital
tasarimda 3D modelleme, daha karmasik ve organik yapilara sahip oldugu i¢in yapay
zekd karsisinda su an en korunakli alan olarak goriilse de yakin gelecekte bu alanda da
degisimler meydana gelebilir. Hi¢ siiphesiz insanlar 6zgiin sanat eserleri iiretmeye devam
edecektir, fakat yapay zekanin sasirtict ve hizli gelisimi gelecekte, bugiin oldugundan daha
fazla etkiye sahip olacaktir. Yapay zekanin, gorsel sanat alanlarinin birgogunu, ister dijital
ister geleneksel fark etmeksizin Ozellikle is alanlarinda daha c¢ok olumsuz bir yonde
etkilemeye bagladig1 goriilmektedir ve Ontimiizdeki siirecte etkilemeye devam edecegi
ongoriilebilir. Bundan sonraki donemde sanat ve tasarim alanlarinda el becerisinin yaninda
hi¢ el becerisine gerek kalmadan yaratici, amacina uygun metin girdileri ile yapay zeka
araglarini etkin sekilde kullanabilen insanlar da 6n plana ¢ikacaktir. Ayni1 zamanda egitimde
etkin bicimde kullanilmasi, teorik ve pratik bi¢cimde aktarilmasi gerekmektedir. Bunun i¢in de

dijital sanat alaninda yetismis, okuryazarligi olan insanlara ihtiya¢ duyulmaktadir.
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Yapay zeka ve sanat konusunda teknik agidan yapilan arastirmalarin yani sira gorsel sanatlara
ve sanatcilara etkisi ile ilgili aragtirmalarin sayis1 her gecen gilin artmaktadir. Sanat ve
teknoloji cercevesinde, Ozellikle son yillarda yapay zekanin odakta yer aldigi, sanatin

gelecegine dair ongoriiler farkli arastirmacilarin ¢alismalarina da yansimaktadir.

Aragtirmada; yapay zekanin ortaya ¢ikisi, gelisimi ve bu gelisimde rol alan 6nemli kisilere ve
buluslarina kisaca deginildikten sonra arastirmanin asil odak noktasi olan yapay zeka sanati
ve gorsel sanatlara etkileri konusu yasanan gelismeler ile beraber incelenmis ve
degerlendirilmigtir. Bunun yam sira, yapay zeka ile olusturulan gorseller yardimiyla konu

gorsel agidan desteklenmistir.
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