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Egitim, insan var olduk¢a 6nemini koruyacak bir olgudur. Tarih boyunca in-
sanligin ortak problemi olan egitim, son yillarda yasanan bilimsel gelismeler-
le birlikte blylk bir degisim slrecine girmistir. Ginlimuzde neyin egitiminin
yapilacaginin yaninda, yapilacak egitimin nasil olmasi gerektigi de dnem ka-
zanmigstir. Egitim anlayisindaki yeni yaklasimlar, 6gretmen-6grenci rollerinde,
6grenme-6gretme sireclerinde, 6§grenme ortamlarinin olusturulmasinda ve
Olcme-degerlendirme yontemlerinin belirlenmesinde 6nemli degisimlerin ya-
sanmasina yol agmistir. Buna gore geleneksel egitimin yerini, yapilandirmaci
anlayis cercevesinde, 6grenci merkezli, bireysel farklliklar dikkate alan, farkli
metot ve tekniklerle, yaparak yasayarak 6grenmeyi hedef alan bir egitim al-
mistir. Her alanda oldugu gibi din 6gretimi de bu gelismelerden etkilenmistir.

Tanitimini yapacak oldugumuz kitap, Dr. Mahmut Zengin ve Ui¢ 6grencisi-
nin katihmiyla yeni anlayislar cercevesinde din, ahlak ve degerler 6gretimin-
de egitsel oyun uygulamalarini icermektedir. Kitap, Degerler Egitim Merkezi
tarafindan 2015 yilinda yayimlanmistir. Eser, 6zellikle isminde de belirtildigi
Uzere din, ahlak ve degerler 6gretimi icin egitsel oyunlarin uygulama 6rnek-
lerini icermektedir. Kitap icin, icerigi yansitan, dikkat ceken bir renk ve kapak
tasarlanmis, oyun uygulamalarinin daha iyi anlasilmasini saglayacak bir sayfa
boyutu ve sunum olusturulmustur.

Yasanan bilimsel gelismelere ragmen geleneksel din, ahlak ve degerler 6gre-
timi uygulamalarinin devam etmesi ve yeni yaklasimlarin ihmal edildigi di-
stincesi kitabin yazilmasinda 6nemli bir etken olmustur. Yazar, bu ¢alisma ile,
yeni yaklasim ve uygulamalara katki vermeyi, 6grenci ve 6greticiler icin verim-
li sonuclar saglamayi amac edinmektedir. Din, Ahlak ve Degerler Ogretimi icin
Egitsel Oyunlar Kitabi, 6grenci merkezli yaklasimlara uygun olarak din, ahlak
ve okullarda yakin zamanda miifredata giren degerler 6gretiminde kullanil-
mak Uizere 87 adet egitsel oyun uygulamasindan olusmaktadir.
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Kitabin 6nsoziinde yazar, oyunun her dénemdeki birey icin bir ihtiyac olduguna,
ogrenmeyi zevkli hale getiren ve kolaylastiran bir ara¢ olduguna, bireylerin sos-
yallesmesindeki etkisine vurgu yapmistir.

Geleneksel yaklasimlarin aksine, 6grencileri pasif ve dinleyici olmaktan ¢ikaran
egitsel oyunlarin, 6grencilerin bedensel, psiko-motor, zihinsel, duygusal, sosyal
ve dil gelisimlerine katki sagladigi, kendilerini ve arkadaslarini tanimada onlara
firsat sundugu, isbirligi, paylasma ve dayanismayi 6grenmelerine imkan tanidigi,
ogrencilerin duygu ve diistincelerini rahat bir sekilde ifade edebilmelerini sagladi-
J1 belirtilmektedir. Egitsel oyunlarin, yaparak yasayarak 6grenmelere firsat tanidi-
gy; istenilen bilgi, davranis ve becerilerin kalici bir sekilde kazaniimasini sagladig
ve 6grencilerin liderlik, konusma becerisi, akranlari ile saghkli iliskiler kurma gibi
farkli 6zelliklerinin ortaya ¢ikmasinda imkanlar olusturdugu ifade edilmektedir.

Kitapta yer alan egitsel oyunlara gegmeden 6nce oyunlarin hazirlanmasinda dik-
kate alinan hususlara yer verilmistir. Buna gore oyunlar bir model olarak tasarlan-
mis, oyunlarla ilgili herhangi bir yas duizeyi belirtiimemistir. Bununla oyunlarin
farkli gelisim basamaklarina uygun olarak islenebilmesine olanak saglanmak is-
tenmistir. Oyunlar, bir veya birden fazla beceri gelistirme tzerine kurulmus olup
hem bireysel hem de grup olarak oynanabilecek sekilde tasarlanmistir. Oyunla-
rin ders ve konular icin uygun olaninin secilmesi ve oyun siirecine dikkat edile-
rek glidileme, degerlendirme ve etkinlik seklinde uygulanmasi mimkan kilin-
mistir. Oyunlarda kullanilacak materyallerin se¢iminde, 6grencilerin durumuna
ve imkanlara gore uygun olarak farkl materyallerin kullanilabilecegi belirtilmis-
tir. Bazi oyunlar tek bir derste degil birden ¢ok derste uygulanmaya uygun olarak
tasarlanmistir. Bu da 6grencilerin her derse motive olarak gelmelerini saglamaya
matuftur. Butlin bunlarin yaninda oyunlarin 6nceden acik bir sekilde 6grencilere
aciklanmasi, 6grenci seviyesine dikkat edilmesi, fiziki mekan, materyal imkanla-
r, 6gretmenin oyun sirecini yonetimindeki basarisi gibi faktorlerin verimlilikte
onemli noktalar olduguna dikkat cekilmistir. Netice olarak, egitsel oyunlarla 6g-
rencilerin sinifa, okula aidiyet duygusunun gelistirilmesi amaclanmistir.

Kitapta her bir oyun icin oyun ismi basta olmak lizere, oyunun amacini, stresini,
gerekli arag-gere¢ ve uygulama onerilerinin belirtildigi bélimler olusturulmus-
tur. Boylece her oyunun hangi amac i¢in planlandigi, ne kadar siire alacagi, oyun
icin hangi materyallere ihtiya¢ oldugu ve oyunun uygulanmasinda faydali olabi-
lecek 6neriler hakkinda 6nceden bilgi edinilmesi saglanmistir. Buna gore 6gret-
men amag, slire, arac-gereg gibi verilen bilgilerden yola cikarak uygun buldugu
oyunu sinifta uygulayabilecektir.
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Suiphesiz ki oyunlarin uygulanmasinda en énemli hususlardan biri, yazarin da
belirttigi tGizere, oyunun nasil oynanacagdinin acik bir sekilde sinifa anlatiimasi-
dir. Bunun icin kitapta oyunlarin uygulanmasi ve oyun kurallar ile ilgili gayet
genis bir bilgi blimu mevcuttur. Bu bélimde oyunun nasil uygulanacagi bas-
tan sona adim adim anlatilmis ve oyun sonunda yapilabilecekler icin 6neriler
verilmistir. Bu bolimden sonra her bir oyun icin 6rnek bir uygulama yapilmis,
bununla oyunun somut bir sekilde canlandiriimasi yapilmaya calisiimistir. Ornek
uygulamalar Din Kiltlri ve Ahlak Bilgisi dersinden herhangi bir sinif ve Unite
Uzerinde yapilmistir. Fakat daha 6nce de belirtildigi gibi 6rnek oyun uygulama-
lari farkh sinif ve konulara gore degistirilebilen esnek bir yapiya sahiptir. Boylece
ogretmen uygulamak istedigi oyunlari siniflara ve konulara gore degistirebilir.
Sunu belirtmek gerekir ki, kitapta yer alan oyunlar, oyun ¢cagindaolan 4.,5.,6., 7.
sinif 6grencilerinde uygulamaya uygun bir yapiya sahiptir. Kitapta yer alan 6rnek
oyun uygulamalari da daha cok bu siniflara yonelik olarak verilmistir.

Sonuc olarak din, ahlak ve degerler 6gretimi icin egitsel oyunlar kitabi din, ah-
lak ve degerlerin 6gretiminin yapildigi bitiin ortamlarda uygulanabilecek 6rnek
oyunlar iceren bir kitaptir. Oyunlar sayesinde 6grencilerin derse giidiilenmesi,
aktif katihmi, kendilerini ifade etmesi, dersin zevkli ve kalici olmasi saglanacak ve
derslerin daha keyifli ve eglenceli gegmesi saglanmis olacaktir. Egitsel oyunlar
sayesinde 6grencilerin bilissel, duyussal, psiko-motor, sosyal becerilerinin gelisi-
mine katki saglayacaktir. Burada, egitsel oyunlari uygulayan 6gretmenlerin, sini-
fin seviyesine gore ve dersin konusuna uygun bir oyun se¢cmesi, oyun icin gerekli
on hazirliklar yapmasi, oyun hakkinda sinifi dogru bir sekilde bilgilendirmesi,
oyunlari tartismalara ve karisgikliklara firsat vermeden yonetmesi gerekmektedir.
Oyunlarin oynanmasi siirecinde bu hususlara dikkat edilmedigi takdirde dersin
ve oyunlarin asil gayesi olan din, ahlak ve deger 6gretiminin kazanimlari konu-
sunda problem yasanmasi muhtemeldir. Dolayisiyla 6gretmenin ders siirecini
dikkatli bir sekilde yurtGtmeye 6zen gdstermesi Snem arz etmektedir.
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