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Gelisen teknoloji ile beraber okuma ve yazma kavramlarinin tanimlarinda gesitli degismeler
meydana gelmis, dijital cihazlar iizerinden okuma ve yazma eylemi yapmay1 temel alan, dijital
tabanli okuryazarlik tiirleri meydana gelmistir. Ozellikle egitim dgretim siirecine yonelik hazirlanan
programlarin giincelligi takip etmesi, bir gerekliliktir. Arastirmada 2024 Tirkiye Yiizyili Maarif
Modeli Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin dijital okuryazarlik agisindan incelenmesi
amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirmada nitel aragtirma yontemlerinden olan dokiiman
inceleme teknigi kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini, Milli Egitim Bakanligi tarafindan
hazirlanan 2024 Tiirkiye ylizyili maarif modeli ortaokul Tiirk¢e ders programi olusturmaktadir. Ele
alinan programin her baslig1 ayr1 ayr1 incelenerek, dijital okuryazarlikla ilgili olan, dijital, teknoloji,
yapay zekd, sosyal medya, genel ag, video, film, infografik, viog, e-posta, ¢oklu ortam, kitle iletigim,
web, elektronik, reklam, ekran sanal seklindeki anahtar sozciikler ile sikliklarina bakilmustir.
Arastirma sonuglarma gore 2024 Tiirkge Dersi Ogretim Progranminda, 6zellikle dijital okuryazarlikla
ilgili en fazla, dijital (f=187), ¢coklu ortamlar(f=124), ve teknoloji (f=36) kavramlarina yer verildigi
dikkati cekerken programda yeni olarak ifade edilebilecek yapay zeka, infografik, vlog gibi
kavramlarin da kullanildig1 gézlenmistir. Bu agidan programin dijital okuma ve yazma kavramlarini,
teknolojiyi ve ¢agin gereksinimlerini gozeterek hazirlandigi ifade edilebilir.
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2024 Tiirkiye Century Education Model Examination of
Secondary School Turkish Curriculum in terms of Digital Literacy

ABSTRACT

With the developing technology, various changes have occurred in the definitions of reading and
writing concepts, and digital-based literacy types have emerged, which are based on reading and
writing on digital devices. It is a necessity that the programs prepared especially for the education
and training process should follow the current situation. In the study, it was aimed to examine the
2024 Turkish Century Education Model Secondary School Turkish Curriculum in terms of digital
literacy. For this purpose, document analysis technique, which is one of the qualitative research
methods, was used in the study. The sample of the study consists of the 2024 Turkish century
education model secondary school Turkish course curriculum prepared by the Ministry of National
Education. Each title of the program was examined separately and the keywords related to digital
literacy such as digital, technology, artificial intelligence, social media, general network, video, film,
infographic, vlog, e-mail, multimedia, mass communication, web, electronic, advertising, screen
virtual and their frequencies were examined. According to the results of the research, it is noteworthy
that in the 2024 Turkish Lesson Teaching Program, the concepts of digital (f=187), multimedia
(f=124), and technology (f=36) are used the most, especially related to digital literacy, while
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concepts such as artificial intelligence, infographic, vlog, which can be expressed as new in the
program, are also used. In this respect, it can be stated that the program was prepared by considering
the concepts of digital reading and writing, technology and the needs of the age.

Keywords: Turkish education, education model, curriculum, digital literacy.

Giris

Temel dil becerileri arasinda dinleme, konusma, okuma ve yazma yer almaktadir. Bu
becerilerden biri olan okuma, harf ve sembollerin gozler ile algilanip zihinle anlamlandirilma islemidir.
Maden’e gore (2012) okuma, ses organlart ve g6z yoluyla algilanan isaret ve sembollerin beyin
tarafindan analiz edilip degerlendirilerek anlam kazanmasi seklinde ifade edilmistir. Anlama
becerilerinden biri olan okuma, aliskanlik haline getirilirse bireyin s6z varlig1 zenginlesir ve dil bilinci
kazanir. Okuma egitimine okul ¢aginda baslanir ve her simif seviyesinde okumayi gelistirmeye yonelik
etkinlikler yapilir. Okuma egitiminde, okuma 6ncesi, sirasi ve sonrasi olmak iizere 3 asama vardir. Bu
asamalardan ilki olan okuma Oncesinde temel amag¢ Ggrencileri okunacak metne hazirlamak olup bu
asamada cesitli soru ve etkinliklerle 6n bilgiler harekete gegirilir. Ikinci asama olan okuma sirasinda,
onceki bilgiler ile bag kurulur, metin anlagilmaya ¢alisilir ve sorulara yanit aranir. Son asama olan
okuma sonrasinda ise biitiin sorulara cevaplar bulunur, metin 6zetlenir ve degerlendirilir. (Ertem ve
Aktas, 2019).

Anlatma becerilerinden biri olan yazma, okuma becerisiyle es glidiimlii 6grenilir. Yazma
becerisinin gelistirilmesi, bireylerin bilgileri transfer ederek kendi diislinceleri ile bilgiler arasinda
baglant1 kurma olanag1 saglamasina yardimci olur (Ungan, 2007). Yazma becerisinin gelistirilmesinde
okuma becerisinde oldugu gibi 3 asama vardir. Ik asama olan Yazma 6ncesinde, yazma amaci, metnin
yapis1 ve konu belirlenir ve gesitli sorularla dgrenciler yazma islemine hazirlanir. ikinci asama olan
Yazma sirasinda taslak hazirlanir, diisiinceyi gelistirme yollar1 saptanir, kdgit diizeni, ciimleler ve
baglant1 ifadeleri gdozden gegirilir. Son agama olan yazma sonrasinda ise ortaya ¢ikan metin biitiinciil
sekilde degerlendirilir, gerekirse yeniden yazilir ve paylasilir (Goger, 2010).

Okuryazarlik kavraminin ilk ortaya ¢ikisi, okuma-yazma oraninin diisiik oldugu zamanlar olup
bu kavram, okuma yazma bilen kisi i¢in kullanilirdi. Giines’e (2019) gore okuryazarlik: “Genel olarak
bir dildeki isaretleri okuma, yazma ve anlama becerilerini igermektedir” (Gilines, 2019, s. 226). Ancak
giinlimiiz sartlarinda okuryazarlik, bir alandaki yetkinlik seklinde tanimlanabilir. Okuryazarligin
cografya okuryazarligi, kiiltiir okuryazarligi, elestirel okuryazarlik, yatirim okuryazarhigi, grafik
okuryazarligi, matematik okuryazarligi, politika okuryazarligi, kiitiiphane okuryazarligi, sinema
okuryazarligi ve ¢evre okuryazarlifinin yani sira teknolojinin gelismesine bagl olarak ortaya ¢ikan
medya, ekran, web, ag, bilgisayar ve dijital okuryazarlik gibi tiirleri oldugu bilinmektedir (Mete, 2020).
Bunlardan biri olan dijital okuryazarlik, dijital ara¢ ve kaynaklarin farkina varmak, dijital kaynaklara
erismek, yonetmek, degerlendirmek, bilgiyi analiz etmek ve sentezleme yetenegine dayanmaktadir
(Duran ve Ozen, 2018).

Ozellikle giiniimiiz diinyasmin dijital tarafindan kokten degistirildigini gézlemlemek, dijital
platformlarin ve teknolojilerin gilindelik hayattaki yaygmligina ve bu teknolojilerin kullanicilar
tizerindeki etkilerine dikkat cekmek artik bir gergek haline gelmistir (Bacalja vd. 2022). Ciinkii dijital
okumalar geleneksel okumalardan daha fazla durumdadir. Nitekim ekran {izerinden okuma veya yazma,
insanlarin artik yasamlarindan g¢ikaramayacaklari bir tiir haline gelmistir (Maden ve Maden, 2016,
5.1307).

Jenkins vd. (2016)’ten hareketle, dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi, kritik dijital
beceri ve bilgilerin kullanilmas i¢in olduk¢a énemlidir. Dijital okuryazarligin 6grencilere temelde ¢
faydasi vardir: Ilk olarak, dgrencileri sosyal baglamlarinda kisisel yansitma yapmaya tesvik eder. Ikinci
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olarak, dijital araglar1 kullanarak biligsel ve duygusal 6grenmeyi tesvik eder. Ugiincii olarak, risk alma,
deney yapma, yaratict deneyler, hizli yaratim ve yenilikgi siire¢ tasarimini iceren bir 6grenme dongiisii
yaratir (Hobbs and Coiro; 2016).

Teknolojinin gelismesine bagl olarak okuryazarlik kavramlarinin degismesi, Ogretim
programlarini da etkilemistir. Nitekim 2024 yilinda Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan
Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim programinda dijital okuryazarlik ile iliskili gesitli ifadelerin yer aldig
goriilmektedir. Programda yer alan dijital okuryazarlikla iligkili 6rnek ifadeler Tablo 1.’de yer
almaktadir (MEB, 2024).

Tablo 1. Dijital okuryazarlikla iliskili 6rnek ifadeler

Bashk Madde/Aciklama S.N

Genel Uygulama Esaslar1  ....Bilgi ve becerilerin 6lgiilmesi ve degerlendirilmesinde ilgi ¢ekici, 6
giinliik yasamla ilgili, uzak ya da yakin gevrede karsilagilabilecek
problemlere dair gérevler verilmeli; 6grenciye yonelik yargisal nitelik
tasimayan ve onu motive edici geri bildirimler saglanmali; dijital
teknolojilerden ve oyunlardan yararlanilmalidir.

Konusma Becerisini Ogrencinin konugma becerisini gelistirmek ve siireci degerlendirmek 8

Uygulama Esaslar1 amaciyla yiiz yiize ve dijital ortamlar olusturulur.

Yazma Becerisini Ogrencinin yazili etkilesimi ve dijital yazma yetkinliginin 9

Uygulama Esaslar1 gelistirilmesi i¢in geleneksel yazma araglarimin yani sira dijital
ortama uygun yazma araglari da kullanilir ve bu alana 6zgii tiirler
verilir.

Uretim Atélyesi Yazma at6lyelerinde klasik yazma ara¢ ve ortamlarinin yan1 sira dijital 20

Uygulama Esaslar1 arag ve ortamlarda da 6grencilerin yazma becerilerini kullanmalarina

yonelik etkinliklere yer verilmelidir.

Konugma ve yazma becerisi baglaminda yapilacak atdlye galigmalari
dijital icerik gelistirme platformlar araciligiyla gergeklestirilebilir.
Yazma at6lyelerinde 6grencilere seviyelerine uygun gesitli ¢alismalar
(dilekg¢e, mektup, hikdye, gezi yazisi, an1 yazma; rapor hazirlama,
sosyal medya yazigmasi, dinleme/izleme listesi olusturma, fiziki ve
dijital kitaplik olusturma vb.) yaptirtlir.

Tablo 1 incelendiginde, programda dijital okuryazarlik kavramu ile iligkili ¢esitli ifadelerin yer
aldigy goriilmektedir. Uretim Atélyesi Uygulama Esaslari bashginda dijital yazma becerilerinin
gelistirilmesi icin dijital ara¢c ve ortamlarin kullanilmasi gerekliligi, dijital igerik gelistirme
platformlarinin kullanilmasi gerekliligi ve dijital kitaplik ifadelerinin kullanilmasi programda dogrudan
dijital okuryazarliga yonelik ifadelerin, ¢agin kosullari goz Oniinde bulundurarak hazirlandigim
gostermektedir.

Alanyazin tarandiginda dijital okuryazarlik ile ilgili, 5. Smif Tiirk¢e ders kitaplarin
incelenmesi (Maden, Maden ve Banaz, 2018), sinif 6gretmenlerinin, 6gretmen adaylariin, fen bilgisi
6gretmen adaylarinin, ortaokul besinci sinif 6grencilerinin ve tiniversite gen¢liginin dijital okuryazarlik
diizeylerinin belirlenmesi (Aksoy, Karabay ve Aksoy, 2021; Yontar, 2019; Ustiindag, Giines ve
Bahgivan, 2017; Pala ve Basibiiyiik, 2020; Onursoy, 2018), 6gretmen adaylarinin dijital okuryazarlik
oz-yeterlilik becerilerinin incelenmesi (Karakus ve Ocak, 2019) gibi caligmalarin yani sira Ozkaya ve
Arat’a gore (2022) dijital okuryazarlik konusunda genglere yonelik 31, yetiskinlere yonelik 22,
¢ocuklara yonelik 7 ve 13 genel arastirma olmak tizere toplamda alanyazinda 73 ¢alisma yer almaktadir.
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Arastirmanin Amaci

Aragtirmada, 2024 Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim
Programi’nin dijital okuryazarlik agisindan incelenmesi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
asagidaki su sorulara yanitlar aranmustir:

1. “Programin Temel Perspektifi ve Ozel Amagclar1” bashiginda yer alan dijital okuryazarlikla ilgili
kavramlar nelerdir?

2. “Programin Uygulanmasina Iliskin Esaslar” bashiginda yer alan dijital okuryazarhik ile ilgili
kavramlar nelerdir?

3. “Tiirkge Dersi Tema ve Ogrenme Ciktis1” baghginda yer alan dijital okuryazarlik ile ilgili kavramlar
nelerdir?

4. “Programin Yapist” basliginda yer alan dijital okuryazarlik ile ilgili kavramlar nelerdir?

5. “Programin Uygulanmasina Iliskin Esaslar” bashiginda yer alan dijital okuryazarhik ile ilgili
kavramlar nelerdir?

6. “Simif Diizeylerine Ait Temalar” baghiginda yer alan dijital okuryazarlik ile ilgili kavramlar nelerdir?
7. “Ekler” basliginda yer alan dijital okuryazarlik ile ilgili kavramlar nelerdir?
Yontem
Arastirmanin Modeli

Ele alinan aragtirmada nitel arastirma yontemi tercih edilmis ve veriler dokiiman inceleme
teknigi ile analiz edilmistir. “Dokiiman incelemesi, arastirilmas1 hedeflenen olgu veya olgular hakkinda
bilgi iceren yazili materyallerin analizini kapsar” (Yildirim ve Simsek, 2006).

Veri Toplamasi ve Analizi

Aragtirmada veriler, 2024 yilinda Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan Ortaokul Tiirkge
Dersi Ogretim Programu iizerinde yapilan dokiiman analizi ile toplanmistir. Veri kaynag: olarak
belirlenen program fiizerinde, Tiirk¢e egitimi alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda belirlenmis,
dijital okuryazarlik ile ilgili olan “dijital, teknoloji, yapay zeka, sosyal medya, genel ag, video, film,
infografik, vlog, e-posta, coklu ortam, kitle iletisim, web, elektronik, reklam, ekran, sanal” gibi anahtar
sozciikler taranmis ve bu anahtar sozciiklerin kullanim siklar1 belirlenmistir. Anahtar sézciiklerin
kullanim sikliklar frekans (f) degerleri ifade edilerek tablolar halinde gosterilmistir.

Arastirmada, verilerin analizinde su basamaklar izlenmistir:

» Se¢me-indirgeme asamasinda, 2024 yilinda Milli Egitim Bakanligi tarafindan hazirlanan
Tiirkiye Yiizyilli Maarif Modeli Ortaokul Tiirkce Dersi Ogretim Programui veri kaynagi olarak
belirlenmistir.

* Gruplandirma asamasinda, arastirma veri kaynagi belirlendikten sonra incelenecek unsurlar
anahtar sozciik ve temalara gore tablolastirilmstir.

* Genellestirme-soyutlastirma agamasinda, incelenen program igeriginde s6z konusu olan
anahtar sozciikler taranmig ve belirlenmistir. Belirlenen kavramlar ve agiklamalardan hareketle 6gretim
programinin dijital okuryazarlik kavramu ile ilgili icerigi ortaya konulmustur.

» Kuramla iligkilendirme asamasinda, ise incelenen program igeriginden yola ¢ikilarak dijital
okuryazarlik ve Tiirk¢e derslerindeki yerine iliskin farkindalik olusturmak, konuyla ilgili calismalarin
onemi ve gerekliligi tartigilmstir.
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Gegerlik ve Giivenilirlik

Arastirmanin gecerlik ve giivenirliginin saglanmasi amaciyla Miles ve Huberman’in (1994)
gelistirmis oldugu goriis birligi ve goriis ayriig formiilii kullamlmistir. Ug alan uzmanimin gériisleri
cercevesinde Miles ve Huberman’a (1994) gore yapilan hesaplama sonucunda sonucun %96 oldugu
goriilmiistiir. Bu da %70’in tizerinde bir sonu¢ oldugu i¢in arastirmanin giivenilir oldugu sdylenebilir.

Arastirma ve Yayn Etigi

Bu calismada, Yiiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi’nde
belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergede Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykirt Eylemler
basligi altinda agiklanan eylemlerden hicbiri ger¢eklestirilmemistir.

Bulgular

Birinci Arastirma Sorusuna Yoénelik Bulgular

Arastirmanin “Programin Temel Perspektifi ve Ozel Amaglart” bashginda yer alan dijital
okuryazarlikla ilgili kavramlar nelerdir? Seklindeki birinci sorusuna yonelik bulgular Tablo 1’de ifade
edilmistir.
Tablo 1. “Programin Temel Perspektifi ve Ozel Amaclar1” bashiginda yer alan dijital okuryazarlik ile ilgili
kavramlar

Kavramlar f %
Coklu ortamlar 1 100
Toplam 1 100

Tablo 1’den hareketle, 2024 Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’ndaki ilgili bashga
yonelik, dijital okuryazarlikla iligkili olarak sadece c¢oklu ortamlar (f=1) kavraminin kullanildig
goriilmektedir.

Ikinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Arastirmanin  “Programin Uygulanmasina Iliskin Esaslar” bashginda yer alan dijital
okuryazarlik ile ilgili kavramlar nelerdir? seklindeki ikinci sorusuna yonelik bulgular Tablo 2’de ifade
edilmistir.

Tablo 2. “Programim Uygulanmasina Iliskin Esaslar” baslhiginda yer alan dijital okuryazarlik ile ilgili kavramlar

%
33
12

Kavramlar
Dijital

Film
Teknoloji
E-posta
Sosyal medya
Sanal
Reklam
Infografik
Video

Blog

Yapay zeka
Kitle iletigim
Elektronik
Genel ag
Vlog
Toplam

S

©

RPIFRPIRPIFRPERINININNININW( O
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100
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Tablo 2’den hareketle, 2024 Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’ndaki ilgili bashga
yonelik, dijital okuryazarlikla iliskili olarak en fazla dijital (f=14) kavrami kullanilmistir. Bunun yani
sira film (f=5), teknoloji (f=4), e-posta (f=3) kavramlarinin da kullanildig1 gézlenmekle beraber, ilgili
baslikta en az vlog, elektronik, genel ag, kitle iletisim (f=1) kavramlar1 kullanilmistir.

Uciincii Arastirma Sorusuna Yénelik Bulgular

Arastirmanin “Tiirkge Dersi Tema ve Ogrenme Ciktis1” bashiginda yer alan dijital okuryazarlik
ile ilgili kavramlar nelerdir? seklindeki tigiincii sorusuna yonelik bulgular Tablo 3’te ifade edilmistir.

Tablo 3. “Tiirkce Dersi Tema ve Ogrenme Ciktis1” bashiginda yer alan dijital okuryazarlik ile ilgili kavramlar

Kavramlar f %
Film 4 75
Teknoloji 1 25
Toplam 5 100

Tablo 3’ten hareketle, 2024 Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’ndaki ilgili bashga
yonelik, dijital okuryazarlikla iliskili olarak film (f=4) ve teknoloji (f=1) kavramlar1 kullanilmustir.

Doérdiincii Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Arastirmanin “Programin Yapisi” bashginda yer alan dijital okuryazariik ile ilgili kavramlar
nelerdir? seklindeki dordiincii sorusuna yonelik bulgular Tablo 4’de ifade edilmistir.

Tablo 4. “Programin Yapis1” basgliginda yer alan dijital okuryazarlik ile ilgili kavramlar

Kavramlar f %
Teknoloji 2 50
Dijital 2 50
Toplam 4 100

Tablo 4’ten hareketle, 2024 Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’ndaki ilgili bashiga
yonelik, dijital okuryazarlikla iliskili olarak teknoloji (f=2) ve dijital (f=2) kavramlar1 kullanilmstir.

Besinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Arastirmanin  “Programuin Uygulanmasina liskin Esaslar” bashginda yer alan dijital
okuryazariik ile ilgili kavramlar nelerdir? seklindeki besinci sorusuna yonelik bulgular Tablo 5’te ifade
edilmistir.

Tablo 5. “Programim Uygulanmasina iliskin Esaslar” bashiginda yer alan dijital okuryazarlik ile ilgili kavramlar

Kavramlar f %
Genel Ag 10 53
Dijital 3 16
Video 3 16
Cevrim igi 2 11
Sanal 1 5
Toplam 19 100

Tablo 5’ten hareketle, 2024 Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’ndaki ilgili bashga
yonelik, dijital okuryazarlikla iliskili olarak en fazla genel ag (f=10) kavrami kullanilmistir. Bunu
sirastyla dijital (f=3), video (f=3), ¢evrim i¢i (f=2) kavramlarinin takip ettigi goézlenmistir. Buna ek
olarak ilgili baslikta dijital okuryazarlikla ilgili en az sanal (f=1) kavrami kullanilmstir.
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Altinc1 Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Arastirmanin “Swnif Diizeylerine Ait Temalar” bashginda yer alan dijital okuryazariik ile ilgili
kavramlar nelerdir? seklindeki altinci sorusuna yonelik bulgular Tablo 6’da ifade edilmistir.

Tablo 6. “Sinif Diizeylerine Ait Temalar” bagliginda yer alan dijital okuryazarlik ile ilgili kavramlar

Kavramlar f %
Dijital 157 42
Coklu ortam 123 33
Teknoloji 29 8
Genel ag 11 3
Video 11 3
Yapay zeka 9 2
Sosyal medya 8 2
Sanal 8 2
Film 7 2
Infografik 3 1
Kitle iletigim 3 1
Reklam 3 1
Blog 2 1
Cevrim igi 2 1
Web 1 0
Toplam 377 100

Tablo 6’dan hareketle, 2024 Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’ndaki ilgili baslhiga
yonelik, dijital okuryazarlikla iligkili olarak en fazla dijital (f=157) kavrami kullanilmistir. Bu kavram,
ilgili bagliktaki diger kavramlarin %42’sini temsil etmektedir. Bunu sirasiyla ¢oklu ortam (f=123),
teknoloji (f=29), genel ag (f=11), video (f=11), yapay zeka (f=9) kavramlarinin takip ettigi
goriilmektedir. Buna ek olarak ilgili bashikta dijital okuryazarlikla ilgili en az Web (f=1) kavrami
kullanilmustir.

Yedinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Arastirmanin “Ekler” baslhiginda yer alan dijital okuryazarlik ile ilgili kavramlar nelerdir?
seklindeki yedinci sorusuna yonelik bulgular Tablo 7’de ifade edilmistir.

Tablo 7. “Ekler” basliginda yer alan dijital okuryazarlik ile ilgili kavramlar

Kavramlar f %
Reklam 10 37
Dijital 6 22
Video 2 7
E-posta 2 7
Sosyal medya 2 7
Elektronik 2 7
Cevrim igi 1 4
Sanal 1 4
Infografik 1 4
Toplam 27 100

Tablo 7°den hareketle, 2024 Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’ndaki ilgili bashga
yonelik, dijital okuryazarlikla iligkili olarak en fazla reklam (f=10) kavrami kullanilmistir. Bu kavram,
ilgili bashktaki diger kavramlarin %37’sini temsil etmektedir. Bunu sirasiyla dijital (f=6), video, e-
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posta, sosyal medya, elektronik ve ¢evrim i¢i (f=2) kavramlarinin takip ettigi gézlenmistir. Buna ek
olarak ilgili baslikta dijital okuryazarlikla ilgili en az sanal ve infografik (f=1) kavramlar1 kullanilmistir.

Sekizinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Arastirmanin “Dijital okuryazarlikla ilgili kullanilan kavramlarin toplam frekans dagilinmi
nasildir?” seklindeki sekizinci sorusuna yonelik Grafik 1’de ifade edilmistir.

Kavramlarin Toplam Kullanimi

Seri 2

Grafik 1. Dijital okuryazarlikla ilgili kavramlarin toplam frekans dagilimi

Grafik 1°den hareketle, 2024 Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda dijital
okuryazarlikla iliskili olarak en fazla dijital (f=187) kavrami kullanilmistir. Bu kavram, ilgili bagliktaki
diger kavramlarin %39’unu temsil etmektedir. Bunu sirasiyla ¢oklu ortamlar (f=124), teknoloji (f=36),
genel ag (f=22), video (f=18), film (f=15) kavramlarinin takip etmektedir. Buna ek olarak ilgili baslikta
dijital okuryazarlikla ¢ok sik kullanilmayan ancak programda yeni olarak ifade edilebilecek yapay zeka
(£=9), infografik (f=6) ve vlog (f=1) kavramlarinin da kullanildig: ifade edilebilir.

Sonug¢ ve Tartisma

2024 Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’min dijital
okuryazarlik agisindan incelenmesinin amaclandig1 arastirmanin bulgularindan hareketle asagidaki su
sonuglara ulagilmistir;

Aragtirma sonugclarina gore, “Programin Temel Perspektifi ve Ozel Amaglar1” bashiginda dijital
okuryazarliga yonelik sadece ¢coklu ortamlar (f=1) kavraminin kullanildig1 gézlenmistir. Godhe (2019)
Iskandinav iilkelerinin miifredatlarini dijital okuryazarlik agisindan inceledigi arastirmasinda, dzellikle
Finlandiya miifredatinin dijital okuryazarlik kavramlarimin yani sira ¢goklu okuryazarliklar da igerdigini
ifade etmistir. “Programimn Uygulanmasina iliskin Esaslar” bashiginda dijital okuryazarlikla iliskili
olarak en fazla dijital (f=14) kavrami kullanilmistir. Bunun yani sira film (f=5), teknoloji (f=4), e-posta
(f=3) kavramlarinin da kullanmildig1 gézlenmekle beraber, ilgili baglikta en az vlog, elektronik, genel ag,
kitle iletisim (f=1) kavramlar1 kullanilmstir.

“Tiirkce Dersi Tema ve Ogrenme Ciktis1” bashiginda dijital okuryazarlikla iligkili olarak film
(f=4) ve teknoloji (f=1) kavramlar1 kullanilmistir. “Programin Yapis1” basliginda dijital okuryazarlikla
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iligkili olarak teknoloji (f=2) ve dijital (f=2) kavramlar1 kullanilmistir. Benzer sekilde Maden, Maden ve
Banaz (2018) Tiirkce ders kitaplarinda dijital okuryazarlik kullanimini inceledikleri arastirmalarinda,
ders kitaplarinda dijital okuryazarligi temel alan kavramlarin kullanildigini belirtmislerdir. Bunun yan
sira Altun ve Bangir Alpan (2021) temel egitim programlarini inceledikleri arastirmalarinda, 6gretim
programlarinin kazanim boyutunda dogrudan veya dolayli olarak dijital okuryazarlik becerilerinin
varligimi tespit etmislerdir.

“Programim Uygulanmasina Iliskin Esaslar” basliginda dijital okuryazarlikla iliskili olarak en
fazla genel ag (f=10) kavrami kullanilmigtir. Bunu sirasiyla dijital (f=3), video (f=3), ¢evrim i¢i (f=2)
kavramlarimin takip ettigi gozlenmistir. Buna ek olarak ilgili baslikta dijital okuryazarlikla ilgili en az
sanal (f=1) kavrami kullanilmistir. “Sinif Diizeylerine Ait Temalar” bagliginda dijital okuryazarlikla
iligkili olarak en fazla dijital (f=157) kavramu kullanilmigtir. Bu kavram, ilgili bagliktaki diger
kavramlarin %42’sini temsil etmektedir. Bunu sirasiyla ¢oklu ortam (f=123), teknoloji (f=29), genel ag
(f=11), video (f=11), yapay zeka (f=9) kavramlarinin takip ettigi goriilmektedir. Programda dijital
okuryazarlikla iligkili olabilecek kavramlarin bu denli sik kullanilmasi, programin ¢agin kosullarina
gore hazirlandigini  gostermektedir. Benzer sekilde Giil (208) gecmisten gilinlimiize Ogretim
programlarini ve inovatif etkilerini inceledigi arastirmasinda, egitim programlarinin dénemin
kosullarina ve ihtiyaglarina gore uyarlandigini, bununla beraber her programin bir 6nceki programdan
daha ileri oldugunu ifade etmistir.

“Ekler” basliginda dijital okuryazarlikla iligkili olarak en fazla reklam (f=10) kavrami
kullanilmistir. Bu kavram, ilgili basliktaki diger kavramlarin %37 sini temsil etmektedir. Bunu sirasiyla
dijital (f=6), video, e-posta, sosyal medya, elektronik ve gevrim i¢i (f=2) kavramlarinin takip ettigi
gbzlenmistir. Buna ek olarak ilgili baslikta dijital okuryazarlikla ilgili en az sanal ve infografik (f=1)
kavramlar1 kullamlmistir. Direkci, Akbulut ve Simsek (2019) Tiirkge Dersi Ogretim Progranm ve Tiirkce
ders kitaplarim dijital okuryazarlik agisindan inceledikleri arastirmalarinda, programda ve ders kitabinda
dijital okuryazarlikla ilgili kavramlar kullanildigin1 belirtmislerdir. Duran ve Ozen (2018) ise Tiirkge
derslerinde dijital okuryazarlik konusunu incelemisler ve programdaki dijital okuryazarlikla iligkili
olabilecek kazanimlarin daha ¢ok 7. ve 8. sinifta yogunlastigin1 gézlemlemislerdir.

Arastirmanin bulgularindan hareketle, 2024 Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda
dijital okuryazarlikla iligkili olarak en fazla dijital (f=187) kavrami kullanilmistir. Bu kavram, ilgili
basliktaki diger kavramlarin %39’unu temsil etmektedir. Geggel, Kana ve Eren (2020) Tiirkce
egitiminde dijital yetkinlik kavramin1 farkli degiskenler agisindan inceledikleri aragtirmalarinda dijital
yetkinligin egitim ortamlarindan kullanilmasimin 6grencilerin dijital yetkinlik becerilerine katki
saglayacagimi ifade etmiglerdir. Nitekim dijitallesme siirecinden etkilenen bir olgu da egitim
materyalleridir. Caligkan (2023) arastirmasinda dijital materyallerin, geleneksel basili materyallerin
sinirint agarak 6grencilere ve 6gretmenlere, bilgiye daha hizli ulagsmalari noktasinda daha hizli ve kolay
erisim imkan sagladigini ifade etmistir. ifadelere ek olarak programda yer alan dijital kavramim
sirastyla ¢oklu ortamlar (f=124), teknoloji (f=36), genel ag (f=22), video (f=18), film (f=15)
kavramlarmin takip etmektedir. Buna ek olarak ilgili baghkta dijital okuryazarlikla c¢ok sik
kullanilmayan ancak programda yeni olarak ifade edilebilecek yapay zeka (f=9), infografik (f=6) ve
vlog (f=1) kavramlarmin da kullanildig1 ifade edilebilir. Ulgay (2024) Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli’ni
degerlendirdigi arastirmasinda, programlarin 6grenci merkezli bir anlayisla, elestirel diislinme ve
problem ¢ézme becerilerinin gelistirmesiyle, teknoloji entegrasyonu da igeren bir yapisiyla, kapsamli
bir vizyona sahip oldugunu ifade etmistir.

Sonug olarak 2024 Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Program basliklar halinde ele alinarak dijital
okuryazarlik agisindan incelenmis ve yeni programda dijital okuryazarlik kavramlarinin yogun olarak
kullanildigr goriilmiistiir. Bunun yam sira programda dogrudan infografik, sanal, yapay zeka
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kavramlarimin kullanilmasi, programin ¢agin kosullarina gore hazirlandigim1 géstermektedir. Nitekim
Polizzi (2020) arastirmasinda, giiniimiizde islevsel beceriler ile elestirel dijital becerileri ve bilgilerin
kullanilmasinin ¢ok 6nemli oldugunu vurgulamaktadir.

Arastirma ve Yayin Etigi

Bu calismada, Yiiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi’nde
belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergede Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykirt Eylemler
baslig1 altinda agiklanan eylemlerden hicbiri gerceklestirilmemistir.

Etik Kurul izni

Bu ¢alisma, etik kurul izni gerektirmemektedir.
Yazarlarin Katki Oram

Bu ¢alisma, tek yazarli olarak hazirlanmistir.
Cikar Catismasi

Bu ¢alismada, gikar ¢atigmasina yol acacak bir durum bulunmamaktadir.
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Extended Abstract
Introduction

Basic language skills include listening, speaking, reading and writing. Reading, one of these skills, is the
process of perceiving letters and symbols with the eyes and making sense of them with the mind. Maden (2012)
defined reading as: "The signs and symbols perceived through the organs of sound and the eyes are analyzed and
evaluated by the brain and gain meaning". If reading, which is one of the comprehension skills, becomes a habit,
the individual's vocabulary is enriched and language awareness is gained. Reading education starts at school age
and activities to improve reading are carried out at every grade level. There are three stages in reading education:
before, during and after reading. In the first of these stages, pre-reading, the main purpose is to prepare students
for the text to be read and at this stage, prior knowledge is activated through various questions and activities. In
the second stage, during reading, connections are made with previous knowledge, the text is tried to be understood
and answers to questions are sought. After reading, which is the last stage, answers to all questions are found, the
text is summarized and evaluated (Ertem & Aktas, 2019).

The first emergence of the concept of literacy was when the literacy rate was low and this concept was
used for a person who could read and write. According to Giines (2019), literacy: "In general, it includes the ability
to read, write and understand signs in a language" (Giines, 2019, p. 226). However, in today's conditions, literacy
can be defined as competence in a field. Among the types of literacy are geographical literacy, cultural literacy,
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critical literacy, investment literacy, graphic literacy, mathematical literacy, political literacy, library literacy,
cinema literacy and environmental literacy, as well as media, screen, web, network, computer and digital literacy
that emerged due to the development of technology (Mete, 2020). Digital literacy, one of these, is based on the
ability to be aware of digital tools and resources, access, manage, evaluate, analyze and synthesize information
(Duran & Ozen, 2018).

In particular, it has become a reality to observe that today's world has been radically changed by the
digital, to draw attention to the prevalence of digital platforms and technologies in everyday life and their impact
on users (Bacalja et al., 2022). This is because digital readings are more common than traditional readings. As a
matter of fact, reading or writing on screen has become a genre that people can no longer remove from their lives
(Maden & Maden, 2016, p.1307).

Based on Jenkins et al. (2016), the development of digital literacy skills is crucial for the use of critical
digital skills and knowledge. Digital literacy has three main benefits for students: first, it encourages students to
engage in personal reflection in their social context. Second, it promotes cognitive and affective learning using
digital tools. Third, it creates a learning cycle that involves risk-taking, experimentation, creative experimentation,
rapid creation and innovative process design (Hobbs and Coiro, 2016).

Method

Research Model

In this study, qualitative research method was preferred and the data were analyzed with document
analysis technique. "Document analysis involves the analysis of written materials containing information about
the phenomenon or phenomena targeted for research" (Yildirim & Simsek, 2006).

Data Collection and Analysis

The data in the study were collected through document analysis on the Secondary School Turkish Course
Curriculum prepared by the Ministry of National Education in 2024. On the program, which was determined as
the data source, keywords related to digital literacy such as "digital, technology, artificial intelligence, social
media, general network, video, film, infographic, vlog, e-mail, multimedia, mass communication, web, electronic,
advertisement, screen, virtual™ were scanned and the frequency of use of these keywords was determined. The
frequency of use of keywords was expressed as frequency (f) values and shown in tables.

Conclusion and Discussion

Based on the findings of the study, which aimed to examine the 2024 Turkish Century Education Model
Secondary School Turkish Curriculum in terms of digital literacy, the following conclusions were reached;

According to the results of the research, it was observed that only the concept of multimedia (f=1) was
used for digital literacy in the title of "Basic Perspective and Specific Objectives of the Program"”. Godhe (2019),
in his research examining the curricula of Scandinavian countries in terms of digital literacy, stated that especially
the Finnish curriculum includes multiliteracies as well as digital literacy concepts. In the title "Principles
Regarding the Implementation of the Curriculum", the concept of digital (f=14) was used most frequently in
relation to digital literacy. In addition, the concepts of film (f=5), technology (f=4), e-mail (f=3) were also used,
but the concepts of vlog, electronic, general network, mass communication (f=1) were used the least in the related
title.

As a result, the 2024 Secondary School Turkish Curriculum was examined in terms of digital literacy and
it was seen that digital literacy concepts were used intensively in the new curriculum. In addition, the direct use of
infographic, virtual, artificial intelligence concepts in the program shows that the program is prepared according
to the conditions of the age. As a matter of fact, Polizzi (2020) emphasizes in his research that it is very important
to use functional skills and critical digital skills and knowledge today.
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