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Giintimiizde hizla ilerleyen teknolojik gelismeler, toplumlarin diinya genelindeki olaylarla daha siki etkilesim iginde
olmasini saglamaktadir. Bu teknolojik degisimler, insanlarin hayat tarzlarinda egitimden siyasete kadar birgok alanda
koklii degisimlere neden olmugtur. Aragtirmanin amact, Web 2.0 araglarinin Sosyal bilgiler dersindeki ‘Tklim ve Yagamim’
ile ‘Haritayr Taniyorum’ konularinda 6grenci bagarisina etkisini ve 6grenci gorislerini incelemektir. Aragtirmanin deney
grubu, 2023-2024 egitim-6gretim doneminde Sinop ilinde Milli Egitim Bakanligrna bagli bir okulda 5. sinifta 6grenim
goren 22 6grenciden; kontrol grubu ise 10’u erkek 15°i kiz olmak tizere 25 kisiden olmak tizere toplamda 47 6grenciden
olugmaktadir. Aragtirmada, karma yontem kullanilmstir. Nicel verileri elde etmek amaciyla Milli Egitim Bakanligi Olgme,
Degerlendirme ve Smav Hizmetleri Genel Miidiirliigii tarafindan hazirlanmis olan kazanim testleri ve fasikiillerindeki
sorulardan faydalanilmustir. Bu veriler istatistiksel paket programi (SPSS22) ile analiz edilmistir. Nitel verileri elde etmek igin
gortisme sorular1 hazirlanmis ve odak grup gortismesi yapilmistir. Elde edilen veriler icerik ve betimsel analiz yontemleriyle
incelenmistir. Aragtirma sonucunda deney ve kontrol gruplarinda 6grenci akademik basarisi agisindan istatistiksel olarak
anlamli farklilik tespit edilmistir. Deney grubunda yer alan 6grenciler, Web 2.0 araglariyla islenen dersten keyif aldiklarini,
dersi eglenceli bulduklarini, derse olan ilgilerinin arttigini ifade etmislerdir. Ayrica 6grendikleri bilgileri daha uzun siire
hatirladiklarini dile getirmislerdir. Bu nedenle, 6gretmenlerin derslerini 6grenciler igin daha ilgi gekici ve keyifli hale
getirebilmeleri i¢cin Web 2.0 araglarini aktif bir sekilde kullanmalar1 6nerilmektedir.
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Abstract

Today, rapidly advancing technological developments enable societies to interact more closely with events around the world.
These technological changes have led to radical changes in people’s lifestyles in many areas, from education to politics. The
aim of the research is to investigate the effect of Web 2.0 tools on students’ performance and views on the topics ‘Climate
and my life’ and T know the map’ in the social studies course. The experimental group of the research consists of 22 students
who are studying in 5th grade in a school affiliated to the Ministry of National Education in Sinop province in the academic
year 2023-2024; the control group consists of 25 students, 10 of whom are male and 15 of whom are female, making a total
of 47 students. The study used a mixed method. To obtain quantitative data, questions in achievement tests and fascicles
prepared by the General Directorate of Measurement, Evaluation and Examination Services of the Ministry of National
Education were used. These data were analysed using a statistical package (SPSS22). To obtain qualitative data, interview
questions were prepared and focus group interviews were conducted. The data obtained were analysed using content and
descriptive analysis methods. Students in the experimental group said that they enjoyed the lesson taught with Web 2.0
tools, that they found the lesson fun and that their interest in the lesson increased. They also stated that they remembered
the information for a longer time. Therefore, it is recommended that teachers actively use Web 2.0 tools to make their
lessons more interesting and enjoyable for students.
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GIRIS

Giiniimiizdeki teknolojik ilerlemeler, toplumlarin yakin ve uzak olaylarla daha ¢ok etkilesim i¢inde olmalarina yol agmaktadir.
Teknoloji, insanlarin bilgiye daha hizli ve kolay erismelerini saglayan koklii degisikliklerle birlikte gelmektedir. Bu degisiklikler,
yasam tarzlarindan egitime, politikadan kiiltiire, siyasetten teknolojiye kadar pek ¢ok alanda ¢ok yonlii degisimlere neden
olmaktadir. 21. ylizyil ile birlikte teknolojik gelismelerin hizla hayatimiza girmesi, bir¢ok farklilig1 da beraberinde getirmistir.
Bu farkliliklarin en belirgin olani, internetin ortaya ¢ikmasidir. Artik internet sayesinde, saatler siiren bir¢ok islem daha hizli
bir sekilde gergeklestirilebilmekte ve uzak olan bilgiye daha kolay erisilebilmektedir. Internet, bilgisayarlarla sinirli kalmayip
tabletler ve akilli telefonlar gibi giinliik yasamin ayrilmaz bir parcasi haline gelmistir. insanlarin ¢ogunlugu igin bu teknolojik
cihazlar, zamanla cesitli alanlara entegre edilmis, kurumsal islemlerden hizli bilgi erisimine ve goriintiilii konusmalara kadar
gesitli alanlarda kolaylik saglamaya baglamustir. Teknolojideki bu gelismeler, bireylerin 6grenme yaklagimlarini etkilemis ve
Ogrenme siirecinin teknolojiyle degismesine katkida bulunmustur. Bu gelisen teknoloji ¢aginda, bilgiye internet araciligryla
daha hizl erisildigi i¢in teknolojiyi egitimle bitiinlestirmek kaginilmaz olmustur. Teknolojinin sundugu firsatlar, egitim
ve Ogretim faaliyetlerinin teknolojiyle birlestirilmesini genis bir alana yayarak egitim ile biitiinlestirilmesini zorunlu hale
getirmistir, bu da 6gretmenler ve 6grenciler i¢in yeni bir meydan okuma ve firsatlar ortaya koymaktadir.

Web 2.0 ilk olarak 2004 yilinda web konferansinda beyin firtinasi sirasinda ortaya ¢ikmis (O’Reilly, 2005), web 2.0
teknolojilerinin 6gretimde kullanilmasinin 6nemi giderek artmistir (Ajjan & Hartshorne, 2008). Bu teknolojiler, derslerin
monotonlugundan kaginma, 6grencilerin ilgisini ve motivasyonunu artirma gibi ihtiyaclari karsilamak i¢in 6nemli bir ara¢
haline gelmistir. Bu ihtiyaglar1 karsilamak amaciyla materyalleri giincellemek, planlama yapmak ve egitim 6gretim siirecine
katk: saglamak son derece onemlidir. Egitimde teknolojiye ve bilgiye erisebilen, gelismislikten geri kalmayan bireylerin
yetistirilmesi {ilkeler adina da son derece kritiktir. Web 2.0 araglari, 21. ylizyilin vazgecilmez ve anlaml bir pargas: haline
gelmigstir. Teknolojinin toplumun her kesimini etkiledigi bu ¢agda, egitimin bu yeni tekniklere ve yontemlere uyum saglamasi
kagimilmazdir. Bilgisayarlar, internet, tabletler ve Web 2.0 araglari, egitim siirecine her gecen giin daha fazla kolaylik
saglamaktadir (Baysan vd., 2018).

Geleneksel internetin pasif kullanicilara igerik titketme imkani sundugu donemin aksine, Web 2.0 ¢ag1, uygulamay:
kullananlarin igerik hazirlamasina, paylagsmasina ve etkilesimde bulunmasina, paylasmasma imkan tanir. Web 2.0, cesitli
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sosyal medya platformlari, bloglar, wiki siteleri, cevrimigi is birligi araglar1 ve diger interaktif platformlar: gibi farli iceriklerden
olusmaktadir. Bu araglar, kullanicilarin ¢esitli medya formatlarini (metin, gorsel, video, ses vb.) paylasmalarini ve etkilesimde
bulunmalarini saglar. Ozellikle egitim ile ilgili platformlarda, Web 2.0 araglari, kullanicilarin etkilegsimli 6grenme deneyimleri
yasamalarina, uygulama yapmalarina yardimei olmak i¢in giiglii bir potansiyele sahiptir.

21. ytizyildaki hizli gelismeleri takip etmek ve yaraticiliga dayali giincel bir egitim ortami saglamak i¢in web tabanli egitim
bityiik 6nem tasimaktadir. Web 2.0 araglari, geleneksel 6gretim yontemlerinin 6tesinde yapilandirmact bir yaklasim ve beceri
odakli 6grenme imkéanlar1 sunarak yeni firsatlar ve yetenekler sunmaktadir. Sunulan bu firsatlar 6grencilerin giinliik hayatla
egitimini entegre edip uygulamaya gecirmelerine ve daha kolay, kalic1 6grenmelerine imkén sunmaktadir. Teknolojinin
ogretime dahil edilmesi dersleri daha keyifli hale getirirken (Raja & Nagasubramani, 2018); 6grencilerin problem ¢6zme,
elestirel ve yaratic1 diisiinme gibi {ist bilissel becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir (Altunisik & Aktiirk, 2021; Heafner,
2004; Webb, 2005). Web 2.0 araglar, egitim ve 6gretimi sinirlt sinif ortamindan ulusal ve uluslararasi etkilesim agina tasir.
Internet tabanl olan web 2.0 araglarina &grenciler herhangi bir bilgisayardan zaman ve mekéan sinirlamasi olmaksizin
ulagabilirler (Livingstone, 2015). Z kusag1 olarak adlandirilan neslin, teknolojiyi erken yasta tanimasi ve kullanmasi bu stireci
hizlandirmis ve Web 2.0 araglarinin yapilandirmaci yaklasimda kullanilmas: gerekliligini ortaya ¢ikarmustir. Klibavicius
(2014), yeni nesil 6grencilerin ilgisini cekmek i¢in, egitim ortamlarinda gelismekte olan ¢esitli teknolojilerin kullanilmasinin
son derece 6nemli oldugunu vurgulamistir. Dijital bir 6grenme ve 6gretme yaklasiminin gerekliligi tizerinde durulabilecegini
belirtmistir (Klibavicius, 2014). Web 2.0 teknolojisi, kullanicilarin pasif izleyici roliinden ¢ikarak bilgiyi iiretme, degistirme,
paylagsma, diizenleme, organize etme yetenekleri ve yeteneklerini destekleyen arag, gere¢ ve ortamlar belirtir. Web 2.0
teknolojisi sayesinde, kullanicilar iiriin olusturma, paylagsma, diistince ve fikirlerini ifade etme, web sayfalarinda diizenleme
ve degisiklik yapma, mobil cihazlar: etkili bir sekilde kullanma ve bunlarla etkilesim kurma gibi islemleri daha hizli ve etkin
bir sekilde gerceklestirebilirler (Giindiizalp, 2022). Web 2.0 araglar1 yapilandirmaci 6gretim yaklagimi ile uyumlu igerikler
sunmaktadir (Ferdig, 2007). Bu da giiniimiiz egitim sistemine ne kadar ¢ok uygun oldugunu ve ¢ok hizli bir sekilde entegre
olabilecegini gostermektedir.

Geleneksel 6grenme yontemlerinin yerini giderek dijital araglarin aldigi giniimiizde, cografya 6gretiminde de web 2.0
araglarnin roli giderek artmaktadir. Bu araglar, 6grencilerin etkilesimli ve katilime1 bir 6grenme deneyimi yasamalarini
saglamakta ve bilgiye erisimlerini kolaylastirmaktadir. Web 2.0 araglarinin cografya 6gretimindeki etkisi sadece 6grencilerin
akademik bagarilari ile sinirli degildir, ayn1 zamanda 6grencilerin bu araglara yonelik goriisleri de 6nemli bir husustur. Bu
aragtirmada, web 2.0 araglarinin cografya 6gretiminde akademik bagar1 iizerine ve 6grenci gorisleri tizerindeki etkisi ele
almmigtir. Web 2.0 araglarinin 6grencilerin 6grenme siirecine katkilar1 ve bu araglarin kullanimimin 6grenci goriislerine
yansimalari incelenerek analiz edilmistir. Ozellikle, web 2.0 araglarinin 6grencilerin motivasyonunu artirma, is birligi ve
iletisimi tesvik etme, 6grenmeyi daha keyifli ve giincel hale getirme gibi avantajlarinin yani sira, bu araglarin 6grencilerin
akademik performansi iizerindeki etkisi de degerlendirilmistir. Ogrencilerin bu araglara yonelik tutumlar1 ve kullanim
deneyimleri, cografya konularmin 6gretiminde web 2.0 ara¢larinin etkinliginin anlagilmasina katki saglamaktadir. Sonu¢
olarak, bu ¢alisma, web 2.0 araglarinin sosyal bilgiler dersi cografya konularinin 6gretimindeki 6nemini ve 6grencilerin
bu araglara iligkin tutumlariin akademik basarilar: iizerindeki etkisini vurgulayacagi ve bu alanda daha fazla aragtirma
yapilmasini tesvik edecegi diisiiniilmektedir. Cagin gerektirdigi teknolojinin egitim ile bu sekilde dogrudan iliskili ve etkin
olmasi web 2.0 araclarinin 6neminin anlagilmasi acisindan da son derece 6nemlidir.

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, sosyal bilgiler dersinde cografya konularimin 6gretiminde uygulanan web 2.0 uygulamalarinin 6grencilerin
akademik basarisina etkisi ve kullanimina yonelik 6grenci goriislerini ortaya ¢ikarmay: amagclayan bir caligma yapilmistir.
Aragtirmada karma yontem kullanilmistir. Johnson & Turner (2003) karma arastirmanin esas ilkesini “aragtirmacinin
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farkl: strateji, teknik ve bakis agilar1 kullanarak goklu bilgi toplamasi” olarak tanimlamaktadir. Ozellikle sosyal bilgilerdeki
problemlerin daha iyi anlagilmas: icin farkli yontemlerin bir arada kullanilmasi énemlidir. Karma yontem yaklagimi, her
olayin, olgunun ve ger¢egin hem nitel hem de nicel yonlerinin bulundugunu vurgular. Eger ger¢ek biitiinciil bir sekilde ve
zengin bir bakis agisiyla anlagilmak isteniyorsa, nitel ve nicel yontemlerin bir arada kullanilmasi gerekmektedir (Yildirim
& Simsek, 2021). Arastirmada karma yontem desenlerinden “agiklayici desen” kullanilmigstir. Agiklayict desende 6nce nicel
veriler toplanir daha sonra analiz edilir. Bu nicel veriler, arastirmacinin bagimsiz degiskenlerle bagimli degiskenler arasindaki
iliskiyi test etmesine izin verir. Nicel verilerin analizi, istatistiksel yontemler kullanilarak yapilir ve genellikle bir nedensel
iliskiyi belirlemeye ¢alisir. Daha sonra, bu nicel verileri tamamlamak ve daha derin ve yogun bir anlayis elde etmek i¢in nitel
veriler toplanir. Nitel veriler, katilimcilarin diistincelerini, deneyimlerini, duygularini daha ayrintili bir gekilde incelemek ve
ortaya koymak i¢in kullanilir (Karoglu, 2015). Nitel verilerin toplanmasi genellikle goriismeler, odak gruplar: veya gozlem
gibi yontemler kullanarak yapilir. Nicel verilerin analizi, aragtirmacinin ana hipotezlerini test etmesine ve temel bulgular1 elde
etmesine imkan sunarken, nitel verilerin eklenmesi, bu bulgular1 daha derinlemesine anlamaya ve arastirma alaninda daha
genis bir perspektif kazanmaya yardimci olur. Bu iki tiir verinin bir arada kullanilmasi, arastirmanin kapsaml ve derinlemesine
bir sekilde degerlendirilmesini saglar. Bir aragtirmanin ortaya koydugu veriyi diger arastirma ile daha kapsamli ve destekleyici
sekilde sunulmasina imkén saglamaktadur.

Aragtirmanin nicel kisminda 6n test-son test yari-deneysel arastirma deseninden faydalanilmigtir. Yar: deneysel desende
aragtirmacilar, deney ve kontrol grubunu olustururken rastgele atama yontemlerini kullanabilirler (Buyiikoztiirk vd., 2022).
Bu yontem, aragtirmacilarin herhangi bir 6nyargiya veya dis etkene maruz kalmadan deney grubunu belirlemelerini saglar.
Arastirmanin nitel boyutunda ise nicel verileri agiklayabilmek amaciyla odak grup goriigmesi yapilmis, goriismede sorulan
sorular uzman goriisleri alinarak hazirlanmistir. Odak grup goriismelerinde amag farkli teknikler kullanilarak ortaya ¢ikmasi
zor olan inanlarin, duygularin, tutumlarin, tecriibelerin ve tepkilerin tespit edilmesidir (Gibbs, 1997). Elde edilen bilgiler icerik
analizi ve betimsel analiz yontemleri kullanarak ¢éziimlenmistir. Igerik analizi ile goriigmelerden elde edilen metin verilerini
anlamak ve yorumlamak i¢in kodlar ve temalar olusturulmustur. Betimsel analiz ile elde edilen veriler 6nceden belirlenmis
temalara gore dogrudan alintilarla 6zetlenerek (Yildirim & Simsek, 2021) ulagilan bilgiler aktarilmigstir. Gruptaki 6grenciler
kisisel bilgilerin giivenligi ve 6grenci yanitlarini ifade edebilmek amaciyla kodlanarak O1, 02, O3...seklinde belirtilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin deney grubunu 2023-2024 egitim 6gretim déneminde Sinop merkez ilinde MEB’ e bagli bir ortaokulda 5.sinifta
6grenim goren 22 6grenciden olugsmaktadir. Kontrol grubu ise 10’u erkek 15’1 kiz olmak tizere 25 6grenciden olugmaktadir.
Tablo 1'de aragtirma grubunda yer alan 6grencilerin giinliik internet kullanimina ait bilgiler yer almaktadur.

Tablo 1. Aragtirma Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Giinliik Internet Kullanim Bilgisi

§ 0-1saat 7 32
g 1-2 saat 9 41
" § 3-4 saat 5 23
= 4-5 saat 1 4

52 Toplam 2 100

Tablo 1’e gore deney grubunda yer alan 6grencilerin giinliik internet kullanimiyla ilgili sonuglar incelendiginde, 6grencilerin
biiyitk bir kisminin (%41) giinliik olarak 1-2 saat arasinda internet kullandig1 goriilmektedir. Bunun yani sira, 6grencilerin
%32’si glinliik olarak 0-1 saat arasinda internet kullanirken, %23t 3-4 saat arasinda internet kullanmaktadir. Daha uzun siireli
internet kullanimina ise %4’litk bir oranda rastlanmaktadir, bu 6grencilerin giinlitk 4-5 saat arasinda internet kullandiklar:
belirlenmistir. Bu veriler, genel olarak 6grencilerin giinliik internet kullanimimin ¢ogunlukla 1-4 saat arasinda oldugunu
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gostermektedir. Bu sonuglar, giiniimiizde internetin yaygin kullaniminin ve 6grencilerin internete erisim aligkanliklarinin
cesitliligini yansitmaktadir.

Veri Toplama Araglar:

Aragtirmanin nicel verilerini toplamak amaciyla, uzman gériisleri alinarak belirlenen 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programr'nda yer alan 5. sinif cografya konularini igeren “Insanlar, Yerler ve Cevreler” §grenme alanina gére hazirlanan,
¢oktan se¢meli test sorularindan olusan ‘Akademik Basar1 Testi’ kullanilmigtir. Nitel verilerin toplanmasinda ise odak grup
goriigmesi yontemi tercih edilmistir. Aragtirmada yer alan 6grencilerin sosyal bilgiler dersinde yer alan cografya konularinin
ogretiminde web 2.0 araglarinin kullanimina dair goriislerini belirlemek i¢in, aragtirmac tarafindan uzman gortsleri alinarak
hazirlanan sorular katilimcilara yoneltilmistir ve boylece 6grencilerin goriislerine ulagilmstir.

Akademik Basari Testi

Arastirma kapsaminda Akademik Basar1 Testi hazirlanirken 5. sinif “Insanlar, Yerler ve Cevreler” 6grenme alani kazanimlari
dikkate alinmistir. Milli Egitim Bakanligi Ol¢me, Degerlendirme ve Sinav Hizmetleri Genel Miidiirliigii tarafindan bu
siif diizeyine ve iiniteye uygun olarak yayimlanan kazanim testleri ve ¢aligma fasikiillerindeki sorular degerlendirilmistir.
Akademik basari testinde yer alan sorular, Milli Egitim Bakanlig1 Olgme, Degerlendirme ve Sinav Hizmetleri Genel Miidiirliigii
tarafindan hazirlandigi i¢in, bu sorularin giivenirlik ve gecerlik 6l¢timleri yeniden yapilmamuis olup, analizi de yine ayn1 kurum
tarafindan gerceklestirilmistir. 25 soruluk ¢oktan se¢meli akademik basar1 testi i¢in sorular segilirken cografya ve cografya
egitimi alaninda uzman 3 6gretim tiyesinin gorisleri alinmistir.

Goriisme Sorular1

Arastirma kapsaminda, 5. sinif 6grencileriyle 3 hafta boyunca ders saatinde ve sinif ortaminda sosyal bilgiler dersi “Insanlar,
Yerler ve Cevreler” 6grenme alani web 2.0 araglariyla islendi. Bu siirecten sonra 6grencilerin deneyimlerini ve goriislerini
ortaya koymak amaciyla nitel veriler toplandi. Cografya konularinin 6gretiminde web 2.0 araglarinin kullanilmasina yonelik,
8 ogrenci ile odak grup goriismesi gerceklestirildi. Gortisme sorulary, ilgili kaynaklar ve sosyal bilgiler alaninda uzman
Ogretim tyelerinin katkilariyla hazirlanarak 6grencilere yoneltildi. Bu sorular, 6grencilerin egitim sirasinda kullanilan web 2.0
araglarina yonelik diisiincelerini, bu araglarin 6grenme siireglerine olan etkilerini ve ilgi diizeylerini 6l¢meyi ama¢lamaktadir.

Veri Toplama Siireci

Deney grubu 6grencilere, uygulama yapilmadan énce, deney siirecinde kullanilacak olan web 2.0 araglari hakkinda tanimlama
ve detayli bilgilendirme yapilmistir. Arastirmada deney grubu ve kontrol grubu &grencilerine, uygulamanin 6ncesi ve
sonrasinda, On test ve son test uygulanmustir. Say: itibariyle bircok web 2.0 araci bulunmakla birlikte, kullanilabilirlik, zaman,
dil ve ticretsiz olma gibi faktorler g6z ontine alinarak, bu aragtirmada uygulamalar dért web 2.0 araciyla sinirlandirilmastir.
Dersin konusunun islenip, web 2.0 araglarinin sorunsuz olarak uygulanmasina imkén saglamak i¢in okulun bilisim teknolojisi
sinifi kullanilmistir ve ardindan aragtirma siireci baglatilmistir. Ilk olarak, 6grencilere web 2.0 araglar1 hakkinda bilgilendirmeler
yapilmigtir. Aragtirma kapsaminda, 5. sinifta 6grenim goren deney grubundaki 22 6grenciye, 3 hafta boyunca, Padlet, Kahoot,
H5P ve LearningApps web 2.0 araglar1 uygulanarak, kazanimlara uygun etkinlikler hazirlanmis ve dersler islenmistir.

Padlet web 2.0 araci kullanilarak, deney grubu ile birlikte pano olusturulmus, “Haritay: Tantyorum” konusu islenmis, konunun
pekistirilmesi amaciyla padlet {izerinden gesitli video ve gérseller izlenmistir. Islenen dersle ilgili olarak aragtirmacinin
kendisinin hazirlamis oldugu H5P web 2.0 aract ile bosluk doldurma etkinlikleri gerceklestirilmis ve dersin pekistirilmesi
saglanmugtir. Ders iglenirken 6grencilere baglant: linkleri gonderilerek derse aktif katilimlari saglanmistir. “Iklim ve Yagamim”
konusu, kazanimlara uygun sekilde 6grencilere sunum, soru-cevap ve beyin firtinas: yontemleri ile islenmistir. LearningApps
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web 2.0 arac1 kullanilarak konu islenmis ve stiriikle-birak etkinlikleri yapilmistir. Bu sayede dersin daha eglenceli ve pekistirici
bir gekilde iglenerek uygulanmasi saglanmustir.

Derslerin ardindan, Kahoot web 2.0 araci kullanilarak bilgi yarismalar1 diizenlenmis ve 6grencilere kendi dogrular: hakkinda
geri bildirimler verilmistir. Isim zorunlulugu olmadan kod isimler kullanilarak yapilan Kahoot bilgi yarismalar1 sayesinde
ogrenciler, isimlerini belli etmeden yarigmaya katilmis, strese girmeden ve yanlis yapma endisesi duymadan sorular
cevaplamislardir. Dersler, geleneksel sinif ortamindan ¢ikarak bilgisayar ve teknoloji sinifinda islendiginde, bu durum
ogrencileri motive ederek derse daha aktif katihmlarini saglamugtir. Ogrencilerin derste eglendikleri ve mutlu olduklar
gortulmistiir. Dersin bu sekilde teknoloji ile birlestirilmesi, teknolojideki kiiresel degisim ve gelisim, 6grencilerin derse daha
istekli ve ilgili olmalarina katki saglamigtir.

Verilerin Analizi

Aragtirmada, 6n test ve son test uygulanmis, akademik basari testi ile elde edilen nicel veriler dijital ortama aktarilmistir. Veriler
SPSS programina aktarildiktan sonra, girdilerin eksik veya hatali olup olmadig1 kontrol edilmistir. Olusturulan alt bagliklar bu
program araciligryla analiz edilmistir. Test sonuglarinda anlaml farkliliklar bulundugunda, bu farkliliklarin yorumlanmasinda
Cohen-d etki biiytikliigli degeri incelenmistir. Cohen etki biiytikliigii deger araliklari ise Tablo 2'de sunulmustur.

Tablo 2. Cohen’in Belirledigi Diisiik Orta Yiiksek Etki Biiyiikligii Degerleri

Kullanilan Test Diisiik Etki Yiiksek Etki
t testi 0,20 0,50 0,80
Man-Whitney U Testi 0,20 0,50 0,80

(Cohen, 1988)

Deney ve kontrol gruplarina ait akademik basari testi puanlar1 incelendiginde, her iki grubun da merkezi egilim olgiileri
(ortalama, ortanca ve mod) arasinda anlamli farklar bulunmamaktadir. Ayrica, her iki grubun ¢arpiklik ve basiklik katsayilar
I'den kiigiik oldugundan, dagilimlarin normal dagilima yakin oldugu gozlemlenmektedir. Ayrica Split File secenegi aktifken
gerceklestirilen normallik testi sonuglar1 Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Normallik Test Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
On Test ,107 47 ,200° 975 47 404

Veri setinin normal dagilim gosterdigi ve bu nedenle parametrik bir test olan t-testinin iki grup i¢in uygulanabilecegi sonucuna
ulagilmigtir.

Web 2.0 araglarinin kullanilarak gerceklestirilen egitim sonrast 5. siif deney grubu 6grencilerinin goriislerini toplamak
amaciyla gerceklestirilen odak grup gortismesi ile elde edilen nitel veriler, betimsel analiz ve icerik analizi kullanilarak
yorumlanmistir. Betimsel analizde amag, arastirma sonucunda elde edilen bulgular1 diizenli ve yorumlanmis bir bigimde
sunmaktir. Goriisiillen ya da gozlemlenen bireylerin diisiincelerini etkili bir sekilde yansitmak i¢in dogrudan alintilara sik¢a
yer verilir (Yildirim & Simsek, 2021).

Icerik analizi, verilerin derinlemesine ve yogun olarak incelenmesini gerektirir. Oncesinde belirlenmemis temalar ve
kriterlerin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Bu analiz, verileri kodlama, tema belirleme, kod ve temalar diizenleme, bulgular1
tanimlama ve yorumlama olmak {izere dort agamada gergeklestirilir (Yildirim & $imsek, 2021). Arastirmada igerik analizi
bu asamalara uygun sekilde yapilmistir. Analiz siirecine dahil olan &grenciler listelenmis ve etik kurallar geregi isimleri
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gizli tutularak kodlama yaparak O1, 02, 03,...gibi verilmistir. Veriler dijital ortama aktarilarak giivenlikleri saglanmustir.
Etkinliklerin analizleri sirayla elde edilerek yapilmustir. Analiz edilen verilerde farkli ve benzer olan ifadeler ile sik tekrarlanan
ifadeler dikkate alinmistir. Ayrica, aragtirmacinin notlart da analiz siirecinde degerlendirilmistir. Elde edilen kodlama ve
temalar i¢in uzman goriisiine bagvurulmustur. Kodlayicilar tarafindan ayr1 ayr1 yapilan kodlamalar karsilastirilmig ve Miles &
Hubermanin (1994) igsel tutarliligi saglamak amaciyla 6nerdigi giivenilirlik formilii [Guivenilirlik = Goriis Birligi + (Goriis
Birligi + Goriis Ayriligr)] kullanilmis ve kodlayicilar arasindaki uyum % 92,7 olarak hesaplanmustir. Nitel arastirmalarda igsel
tutarlihg saglamak icin kodlayicilar arast uyumun en az %70 olmasi beklenmektedir (Miles & Huberman, 1994). Elde edilen

sonug aragtirmanin giivenilir oldugunu gostermektedir.
BULGULAR

Nicel Arastirma Bulgular:

Web 2.0 araglar1 destekli sosyal bilgiler dersi ‘Insanlar, Yerler ve Cevreler’ $grenme alaninda uygulama yapilan deney grubu
ile bu araglarin kullanilmadig: kontrol grubunun 6n test basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigi, bagimsiz

gruplar i¢in t-testi ile incelenmis ve sonuglar Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin On Test t-testi Sonuglart

Deney 2 55,81 13,14 45 0,750 0,457
Kontrol 25 57,28 14,62
p<0.05

Tablo 4’teki verilere gore deney grubu 6grencilerinin 6n test puanlari x =55,81 iken kontrol grubu 6grencilerinin 6n test
puanlar1 x =57,28dir. Yapilan bagimsiz 6rneklem ¢ testi sonucunda yer alan iki grup arasindaki istatistiksel agidan anlaml

bir farkliik goérilmemistir [t . =0,457, p>0,05]. Grup ortalamalarina gore kontrol grubu 6n test ortalamasinin deney

(750)
grubuna gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Ulasilan bu sonug deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin basar:

diizeylerinin uygulama 6ncesi baslangi¢ asamasinda birbirine yakin oldugunu gostermektedir.

Web 2.0 araglari ile sosyal bilgiler cografya 6gretiminin uygulandig1 deney grubunun 6n test ve son test basar: puanlari

arasinda anlamli fark olup olmadig iliskili (bagimli) 6rneklemler igin t-testi ile bakilmis ve bulgular Tablo 5’te gosterilmistir.

Tablo 5. Deney Grubunun On Test ve Son Test t-testi Sonuglart

Son Test 22 76,00 12,64 21 6,072 0,000

On Test 22 55,81 13,14

Web 2.0 araglari ile egitimin desteklendigi deney grubu 6grencilerinin uygulama sonunda 6grenme diizeyleri arasinda bir
degisme olup olmadig1 saptamak amaciyla 6n test-son test puanlari karsilastirilmistir. Bu kargilastirma sonucunda 6n test
puanlar1 x,=55,81 iken son test puanlarinin X.=76,00 oldugu gorilmiistiir. Yapilan bagimli 6rneklem ¢-testi sonucunda

istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu sonucuna ulagilmistir [t . =0,000, p<0,05]. Test sonucu hesaplanan etki bityuklugii

(6,072)

(d=0,866) bu farkin yiiksek seviyede oldugunu gostermektedir.

Web 2.0 araglarinin uygulamasinin yapilmadig: sosyal bilgiler dersinde kontrol grubunun 6n test ve son test basar1 puanlari

arasinda anlamli bir fark olup olmadigy iliskili (bagiml) 6rneklemler igin t-testi ile bakilmis ve bulgular Tablo 6da gosterilmistir.
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Tablo 6. Kontrol Grubunun On Test ve Son Test t-testi Sonuglar1

On Test 25 57,28 13,69 24 0,952 0,351

Son Test 25 58,88 14,62

Kontrol grubu 6grencilerinin 6grenme diizeyleri arasinda bir degisme olup olmadigini saptamak i¢in kontrol grubunun 6n test
ve son test basar1 ortalamalari kargilagtiriimigtir. Bu kargilagtirma sonucunda dgrencilerin 6n test puanlarinin x,=57,28, son
test puanlarinin XS=58,88 oldugu gérillmistiir. Yapilan bagimli 6rneklem ¢-testi sonucunda bu iki grup arasinda istatistiksel

agidan kayda deger bir fark bulunmamustir [t =0,351, p>0,05].

(952)

Kontrol grubu ile web 2.0 ara¢larinin uygulandig1 deney grubu son test —6n test fark puanlari arasinda ayirt edici bir fark olup

olmadi81 bagimsiz gruplar i¢in t-testi ile bakilmis ve bulgular Tablo 7de gosterilmistir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Bagar1 Fark Puanlari t-testi Sonuglar

Deney 22 20,18 15,58 45 -6,062 0,000
Kontrol 25 1,60 8,40

Deney ve kontrol grubunun 6n test ve son test fark ortalamalarina bakildiginda deney grubunun X =20,18 ve kontrol
grubunun x,=1,60’tir. Yapilan bagimsiz 6rneklem ¢ testi sonuglari kargilagtirildiginda bu iki grup arasinda 6n test-son test

puan kazanglar arasinda istatistiksel olarak kayda deger bir fark bulunmustur [t_, ., =0,000, p<0,05]. Grup ortalamalarina

(-6,062,
gore bu farkin deney grubu tarafinda anlamli oldugu goriilmektedir. Test sonucu hesaplanan etki biytkliigii (d=0,891) bu

farkin goriilebilir sekilde yiiksek seviyede oldugunu gostermektedir.

Yapilan aragtirmada deney ve kontrol grubunun 6n test sonuglari degerlendirilmesi yapildiginda sonuglarin birbirine yakin
oldugu; uygulama sonunda elde edilen verilerin analizi ile ulasilan sonuglar ise deney grubunun web 2.0 uygulamalari ile

akademik basarilarinin olumlu yonde kontrol grubuna oranla daha fazla artirdig gorillmektedir.

Nitel Arastirma Bulgular:

Bu boliimde, sosyal bilgiler dersinde cografya konularmin 6gretiminde kullanilan web 2.0 araglarinin uygulama siireciyle
ilgili olarak, 6grencilerin diistincelerini ortaya koymak amaciyla deney grubundan goniillii olarak segilen 8 6grenci ile odak
grup goriismesi yapilmistir. Ogrencilerin isimleri, belirtilmeden kodlamalar ile yapilmistir. Elde edilen bilgiler betimsel analiz

yontemiyle degerlendirilmistir.

Ogrencilere sosyal bilgiler dersine dair herhangi bir bilgiye ulagsmak ya da bilgilerini pekistirmek igin internetten faydalanip

faydalanmadiklar1 sorulmus ve verdikleri yanitlar Tablo 8'de gosterilmistir.

Tablo 8. Sosyal Bilgiler Dersi ile Ilgili Yeni Bir Bilgi Ogrenmek ya da Bildiklerini Pekistirmek i¢in Internet Kullanma Durumu

Aragstirma yapmak 8 53.33

Bilgileri pekistirmek 4 26.66
Evet .

Konu anlatim videosu 3 20

TOPLAM 15 100
Hayir - =
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Genel olarak bu veriler, 6grencilerin sosyal bilgiler dersinde interneti etkin bir sekilde kullandiklarini ve bu kullanimin farkl
ogrenme ihtiyaglarini karsiladigini gostermektedir. Ogrenciler, interneti aragtirma yapmak, bilgileri pekistirmek ve konu
anlatim videolar1 izlemek i¢in kullanarak 6grenme siireclerini desteklemekte ve giiglendirmektedir. Bu da dijital kaynaklarin
egitimde ne kadar etkili bir rol oynadigini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin interneti farkli amaglarla kullanmasi, onlarin
bireysel 6grenme ihtiyaglarina uygun stratejiler gelistirdiklerini ve teknolojiyi egitimde verimli bir sekilde entegre ettiklerini
gostermektedir. Arastirmada katilimcilarin verdikleri cevaplardan bazilar: sunlardir:

“Evet kullanirim. Odevlerimi arastirmamda yardimei oluyor” O2

“Evet. Derste 6grendigim bilgilerimi pekistirmek icin kullanirim” O6

Ogrencilere sosyal bilgiler dersinde cografya konularinin 6gretiminde kullanilan web 2.0 araglar1 (padlet, kahoot, H5P,
LearningApps) hakkindaki diisiinceleri sorulmus ve verdikleri yanitlar Tablo 9'da gosterilmistir.

Tablo 9. Sosyal Bilgiler Dersi Cografya Ogretiminde Ogrencilerin Web 2.0 Araglarinin Kullanimina Yonelik Diisiinceleri

TEMA f %
Eglenceli hale getirdi. 8 47.05
Ogrenmeyi kolaylagtird1. 4 23.52
Akilda kaliciligr artirdi. 2 11.76
Pekistirici bir etki yaratti. 1 5.88
Motivasyonu yiikseltti. 1 5.88
Tasarimin ilgimi gekici olmasini sagladi. 1 5.88
TOPLAM 17 100

Tablo 9 genel olarak degerlendirildiginde; katilimcilarin yaptiklar: etkinlikleri degerlendirirken vurguladiklar: temalar
cografya 6gretimi deneyimini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Etkinliklerin eglenceli olmasi, 6grenme siirecini
daha keyifli hale getirerek 6grencilerin katilimini arttirir ve motivasyonlarini yiikseltir. Ayrica, etkinliklerin 6grenmeyi
kolaylastirmasi, 6grencilerin ders materyallerini daha hizli ve etkili bir sekilde anlamalarini saglar. Akilda kalicilig1 arttirmak,
Ogrenilen bilgilerin uzun siireli hatirlanmasina katkida bulunurken, etkinliklerin pekistirici olmas1 da 6grenme siirecini
giiclendirir. Tasarimin ilgi ¢ekiciligi ise 6grencilerin dikkatini ¢ekerek daha etkili bir 6grenme deneyimi sunar. Bu temalar,
web 2.0 araglarinin cografya 6gretiminde kullanilmasinin egitimde énemli bir rol oynadigini ve 6grencilerin aktif katilimini
tegvik ettigini gostermektedir. Arastirmada katilimcilarin verdikleri cevaplardan bazilar: sunlardir:

“Bence derste kullandigimiz uygulamalar sayesinde ders cok eglenceli ve keyifli oluyor.” O1

“Bilgi yarismast ve siiriikle birak dersin aklimda kalmasini saglads. Eglenceli dersler sayesinde daha iyi égrendim.” 08

Tablo 10. Web 2.0 Araglarinin Ogrencilerin Cografya Ogretimini Ogrenme Durumlarini Etkileme Durumu

Konularin pekistirmesini sagladi 5 35.71
Eglenerek 6grenmeyi sagladi 5 3571
Motivasyonumu arttirdi 2 14.28
Derse olan ilgimi\dikkatimi arttird 2 14.28
TOPLAM 14 100

Katilimcilar, web 2.0 araglarinin 6grenmeyi pekistirdigini ve ders materyallerini daha etkili bir sekilde kavramayi sagladigini
belirtmistir. Ayrica, 6grenciler bu araglarin eglenceli bir 6grenme deneyimi sundugunu, motivasyonlarinin arttigini ve derse
olan ilgi ve dikkatlerinin arttigini ifade etmislerdir. Bu temalar, web 2.0 araglarinin cografya 6grenme siirecindeki olumlu
etkilerini vurgulamaktadir ve 6grencilerin aktif katilimini tesvik ederek daha verimli bir 6grenme ortami saglar. Katilimcilarin
verdigi cevaplardan bazilar1 sunlardir:
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“Cok eglenceli oldugu igin derste hi¢ sikilmadim. Derste isledigimiz konular: pekistirerek égrendim.” 02

“Derste isledigimiz konularin pekismesini, aklimda daha ¢ok kalmasini sagladi” 07

Sosyal bilgiler dersinde cografya konularinin 6gretiminde kullanilan web 2.0 araglari ile ders islemenin olumlu yanlar:

sorulmus ve verdikleri yanitlar Tablo 11'de gosterilmistir.

Tablo 11. Sosyal Bilgiler Dersi Cografya Ogretiminde Kullanilan Web 2.0 Araglarinin Olumlu Yanlari

TEMA %

-

Derslerin eglenceli hale gelmesini sagladi. 8 34.78
Konularin 6grenimi kolaylastirdi. 5 21.73
Ogrenmeyi kalic1 bir sekilde destekledi. 4 17.39
Doniit sagladi. 3 13.04
Pekistirici bir etki yaratti. 3 13.04
TOPLAM 23 100

Verilen cevaplar, web 2.0 araglarinin cografya dgretiminin egitimdeki olumlu etkilerini vurgulamaktadir. Ogrenciler igin
derslerin daha eglenceli hale gelmesini saglayan bu araglar, ayn1 zamanda “Iklim ve Yagamim” ile “Haritay1 Tantyorum”
konularinin daha kolay anlagilmasina ve 6grenilmesine yardimei olmaktadir. interaktif yapisiyla 6grencilere hizlh geri déniit
imkan: sunan web 2.0 araglari, 6grenme siirecini hizlandirarak 6grenmenin de kolayligini artirir. Ayrica, 6grencilerin
ogrendiklerini tekrar etmelerini ve uygulamaya koymalarini saglayarak pekistirici bir rol {istlenirler. Bu nedenle, web 2.0
araglarnin kullanimi egitimde daha etkili ve verimli bir 6grenme yagantis1 sunmaktadir. Katilimcilarin verdigi cevaplardan
bazilar1 sunlardir:

“Bence olumlu yam ¢ok eglenceli olmasi. Yaptigim yanhslar: aninda goriince dogrularimi da hemen ogrenmis oldum. Bu sayede
daha kolay 6greniyorum ve égrendiklerimi unutmamis oluyorum” O1

“Yaptigunmiz etkinlerde dogrularnmi ve yanhslarimi hemen gordiim. Dersler eglenceli gecti, animasyon izledik. Cok keyifliydi
dersler, keske hep bu sekilde isleyebilsek.” O3

Sosyal bilgiler dersinde cografya konularinin 6gretiminde kullanilan web 2.0 araglar: ile ders islemenin olumsuz yanlari
sorulmus ve verdikleri yanitlar Tablo 12'de gosterilmistir.

Tablo 12. Sosyal Bilgiler Dersi Cografya Ogretiminde Kullanilan Web 2.0 Araglarinin Olumsuz Yanlari

Internet kesilmesi 2 100

TOPLAM 2 100

Ogrenciler tarafindan web 2.0 araglari ile ders islemenin olumsuz yani “internet kesilmesi (2)” seklinde ifade edilmistir.
Tablodaki bulgular genel olarak degerlendirildiginde internet kesilmesi disinda olumsuz bir durum olmadig: séylenebilir.
Katilimcilarin verdigi cevaplardan bazilari sunlardir:

“Bir kere etkinlik yaparken baglantimiz kopmustu. Bence tek olumsuz yani bu.” O4

“Ashinda ¢ok olumsuz yani yok ama internet kesilirse etkinlikleri yapamayiz.” O6

Ogrencilere sosyal bilgiler dersinde yapilan uygulamalardan (Padlet, Kahoot, H5P, LearningApps) en ¢ok hangisi ya da
hangilerinin hoslarina gittigi sorusu sorulmus ve nedeni/nedenleriyle agiklamalar: istenmistir. Ogrencilerin bu soruya

verdikleri yanitlar Tablo 13’te gosterilmistir.
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Tablo 13. Sosyal Bilgiler Dersinde Cografya Ogretiminde Kullanilan Web 2.0 Araglarindan Ogrencilerin En Cok Hosuna Giden
Uygulamalar ve Uygulamalarla {lgili Diisiinceler

Web2.0 Uygulamalar1 f % Temalar f %
Kahoot 8 58.33 Eglenceli 5 50
Pekistirici olmast 3 30
Aninda déniit vermesi 2 20
LearningApps 4 26.66 Eglenceli ve kalici olmast 2 66.66
Yeni kelimeler ogretmesi 1 33.33
H5P 2 13.33 Eglenceli, motive edici 3 60
Pekistirici olmast 2 40
Padlet 1 6.66 Videolar izleyerek derse olan ilgim artt: 2 50
Istedigim gdrsel ve yaziya ulagip, ekleme yapabiliyorum 2 50

Katilimcilar arasinda en gok bahsedilen uygulama Kahoot olmustur. Bu, Kahoot'un kullanicilar tarafindan sik¢a tercih edildigini
veya begenildigini gostermektedir. Kahoot, genellikle egitimde ve eglenceli quizlerde kullanilan etkilesimli bir platformdur.
Eglenceli ve interaktif 6grenme yasantist sundugu i¢in popiiler bir konumdadir. LearningApps uygulamasindan 4 kez
bahsedilmistir. Bu, uygulamanin belirli bir popiilerlige sahip oldugunu ancak Kahoot kadar etkin ve yaygin kullanilmadigin
gosterir. LearningApps, etkilesimli 6grenme materyalleri olusturma ve kullanma imkéni sunar, bu da egitimde etkili bir
ara¢ olmasini saglar. H5P uygulamasindan 2 kez bahsedilmistir, bu da nispeten 6grenciler tarafindan daha az begenildigini
gostermektedir. H5P, igerik olusturuculara interaktif ve medya agisindan zengin 6grenme igerikleri olusturma imkani tanir.
Padletten ise sadece 1 kez bahsedilmistir, bu da diger uygulamalara kiyasla daha az popiiler oldugunu gosterir. Padlet, dijital
panolar olusturarak is birligi ve beyin firtinas1 yapmak i¢in kullanilir.

Genel olarak elde edilen bu veriler, egitimde teknoloji kullaniminda hangi araglarin daha popiiler ve etkili olabilecegine dair
bir fikir verebilir ve egitim stratejilerinin planlanmasinda dikkate alinabilir. Aragtirmaya katilan 6grencilerden bazilarinin
verdigi cevaplar agagida yer almaktadir:

“Bilgi yarismasinda siif olarak ¢ok eglendik ayni zamanda yeni bilgiler 6grendik.” O2
“Kahoot uygulamasinda sinifta 2. oldum ve cok mutlu oldum.” O4

“LearningApps ile etkinlik yapmak digerlerine gore daha ¢ok hosuma gitti.” O8

Katilimcilarin Kahoot'u tanimlarken vurguladigi temalar, uygulamanin 6grenme deneyimine olan olumlu katkilarim:
yansitmaktadir. Oncelikle, Kahoot'un eglenceli olmasi, dgrencilerin ders materyalleri ile etkilesim kurarken keyif almasin
ve motivasyonlarnin artmasini saglarken; Kahoot'un pekistirici olmasi, 6grencilerin 6grendiklerini tekrar etmelerini
ve derinlemesine anlamalarini saglayarak 6grenme siirecini giiglendirmektedir. Aninda geri bildirim verme ozelligi ise
6grencilere hizl bir geri bildirim dongiisii saglayarak 6grenme siirecini daha etkili hale getirmektedir. Bu temalar, Kahoot'un
interaktif ve katilimei bir 6grenme deneyimi sunarak 6grencilerin aktif katilimini tesvik ettigini ve 6grenmeyi daha etkili hale
getirdigini gostermektedir. Calismaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilari sunlardir:

“Kahoot ile dogru ve yanlislarimi hemen gorebildim.” O1

“Kahoot u kullanmak égrendiklerimi akilda tutmami sagladi.” O3

LearningAppsin eglenceli olmasi, 6grencilerin ders materyalleriyle etkilesim kurarken keyif almasini saglarken 6grenilen
bilgilerin hatirda kalma siiresinin uzun olmasina yardimci olmaktadir. Bu, 6grencilerin 6grenme siirecini daha eglenceli bir
hale getirirken ayni sekilde 6grenmenin kaliciligini artirmaktadir. Caligmaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar
sunlardir:

“Siiriikle birak etkinlikleriyle 6grendigim bilgiler daha kalici oldu. Konuyu tam anladim. Benim icin eglenceli bir etkinlikti” O6
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“Dersle ilgili yeni kelimeler 6grendim, ekrandaki bilgileri dogru yerlere tasimak hosuma gitti, eglendim.” O8

Ogrencilerin H5P’i tanimlarken vurguladigi temalar, uygulamanin 6grenme deneyimine olan olumlu katkilarini
yansitmaktadur. Ilk olarak, H5P’in eglenceli ve motive edici olmasi, 6grencilerin ders materyalleri ile etkilesim kurarken keyif
almasini saglamakta ve bu da 6grenme siirecini daha keyifli hale getirmektedir. Bu, 6grencilerin ders materyalleriyle daha fazla
etkilesim kurmasini ve dolayisiyla 6grenmeye daha fazla motive olmalarini saglamaktadir. Ayrica H5P’in pekistirici olmasi,
ogrencilerin 6grendiklerini tekrar etmelerini ve derinlemesine anlamalarin: saglayarak 6grenme siirecini giiglendirmektedir.
Bu temalar, H5P’in 6grencilere interaktif ve katilimci bir 6grenme deneyimi sunarak 6grenmeyi daha etkili hale getirdigini
gostermektedir.

Caligmaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar: sunlardir:
“Bu uygulama ile ders benim igin eglenceli ve motive edici hale geldi.” O2

“H5P etkinligi ile islenen konular daha pekisti. Daha iyi anladim.” O5

Ogrencilerin Padlet’i tanimlarken vurguladigi temalar bize uygulamanin grenme deneyimine olan olumlu katkilarini
yansitmaktadir. ilk olarak, videolar: izleyerek derse ilginin artmasi, Padlet'in gorsel igeriklerle desteklenmis olmasinin
ogrencilerin dikkatini ¢ektigini ve ilgilerini artirdigini gostermektedir. Ogrencilerin ders materyallerine videolar araciligiyla
erisebilmesi ve bu yolla konular1 daha etkili bir sekilde anlayabilmesi, 6grenme siirecini destekleyebilir. Ayrica, istenilen gorsel
ve yaziya ulagma ve eklemeler yapabilme imkani, 6grencilere 6zgiinlitk ve yaraticilik sunmaktadir. Bu 6zellik, 6grencilerin
kendi 6grenme materyallerini olusturmasini ve paylagmasini saglayarak 6grenme deneyimini zenginlestirmektedir. Bu
temalar, Padlet'in 6grencilerin ders materyallerine erisimini kolaylastirarak 6grenme siirecini daha etkili ve ilgi ¢ekici hale
getirdigini gostermektedir. Caligmaya katilan 6grencilerin verdigi cevaplardan bazilar1 sunlardir:

“Videolar: izlemek giizeldi. Derste dikkatliydim. Artik bu dersi daha ¢ok seviyorum.” O3

“Padlet iyi bence, kendim bir seyler yapabiliyorum, bildiklerimi ben de ekledim hi¢ sikilmadim.” O5

Dersin daha onceki derslere gore farkli sekilde islenmesi, 6grencilerin dersle ilgili goriislerini nasil etkiledigi sorusu
sorulmustur. Bu soruya 6grencilerin verdikleri yanitlar Tablo 14’te verilmistir.

Tablo 14. Web 2.0 Araglarinin Kullanilmasinin Ogrencilerin Sosyal Bilgiler Dersi Cografya Ogretimine Yonelik Goriislerini Etkileme

Durumu
Daha eglenceli gegti 8 44.44
Teknolojiyle birlikte ders islemek motive etti 4 22.22
Konular daha gok pekisti 2 11.11
Daha faydali buldum 2 11.11
[lgimi\dikkati cekti 2 1111
TOPLAM 18 100

Katilimcilarin goriislerinden yola ¢ikarak dncelikle, 6grencilerin dersin daha eglenceli gegtigini belirtmeleri, web 2.0 ara¢larinin
ders materyalleriyle etkilesim kurmalarini saglayarak dersin daha keyifli hale gelmesine katki sagladigini gostermektedir.
Ayrica, teknolojiyle birlikte ders islemenin 6grencileri motive ettigini ifade etmeleri, web 2.0 araglarmnin kullaniminin
6grencilerin derslere olan ilgisini artirdigini ve 6grenme siirecine aktif katilimi tegvik ettigini gostermektedir. Konularin daha
¢ok pekistirilmesi, 6grencilerin 6grendiklerini tekrar etmeleri ve derinlemesine anlamalarini saglayarak 6grenme siirecini
gliclendiren bir durumu yansitmaktadir. Ayrica, 6grencilerin web 2.0 araglarinin kullanilmasini daha faydali bulmalar1
ve derslerdeki ilgilerinin ve dikkatlerinin artmasi, bu araglarin egitimdeki 6nemini vurgulamaktadir. Bu temalar, web 2.0
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araglarinin sosyal bilgiler derslerinde 6grencilerin 6grenme deneyimini gelistirdigini ve derslere olan ilgilerini artirdigini
gostermektedir. Katilimeilarin verdigi cevaplardan bazilar: sunlardir:

“Diger derslere gore konular daha ¢ok dikkatimi gekti. Bu sekilde ders islemek olduk¢a eglenceliydi. Artik en sevdigim ders sosyal
bilgiler” O1

“Teknolojiyi seviyorum ve béyle ders islemek hem motivasyonumu arttirds hem de eglenerek 5grendim.” O6

Sosyal bilgiler 6gretmeni olsalardi kendilerinin bu dersi nasil islemek isteyecekleri sorulmugtur. Bu soruya verdikleri cevaplar
Tablo 15te verilmistir.

Tablo 15. Ogrenciler Sosyal Bilgiler Ogretmeni Olsaydi Cografya Ogretiminde Dersi Nasil Islemek Istedikleri Konusundaki Diisiinceleri

TEMA f %
Teknolojiyi kullanirdim 8 36.36
Eglenceli etkinlikler planlardim 5 22.72
Oyunlar \yarigmalar planlardim 4 18.18
Sinif dis1 etkinlikler yapardim 2 9.09
Daha ¢ok materyal kullanirim 2 9.09
Sinif ici olumlu etkilesim kurarak islerim 1 4.54
TOPLAM 22 100

Katilimcilarin diistinceleri, eger sosyal bilgiler 6gretmeni olsalard: dersi nasil islemek istedikleri konusunda ¢esitli oneriler
icermektedir. Ogrencilerin tamami, ders materyallerini desteklemek ve 6grenme deneyimini zenginlegtirmek icin teknolojiyi
kullanmayi tercih ederken, bazi 6grenciler buna ek olarak dersleri daha eglenceli hale getirmek ve 6grencilerin motivasyonunu
artirmak i¢in eglenceli etkinlikler ve oyunlar diizenlemeyi tercih edeceklerini belirtmislerdir. Ayrica, simif dist etkinlikler
diizenleme, cesitli materyaller kullanma ve sinif i¢i olumlu etkilesimler olusturma gibi farkli stratejiler de 6nerilmistir. Bu
oneriler, 6grencilerin sosyal bilgiler derslerinde daha etkili bir 6grenme deneyimi yasamalarini saglamak ve derslere olan
ilgilerini artirmak igin cesitli yontemlerin kullanilmasi gerektigini vurgulamaktadir. Calismaya katilan 6grencilerin verdigi
cevaplardan bazilar1 sunlardir:

“Ben Ggretmen olsaydim dersleri teknolojiyle farkh simiflarda islerdim.” O2

“Dersi eglenceli hale getirerek oyunlar oynatirdim. Ogrencilerim sikilmazdi” O6

Genel olarak nitel aragtirma sonuglarina bakip incelendiginde, 6grencilerin sorulan sorulara odaklanabildikleri, gerceklestirilen
etkinliklere kars1 olumlu bir tutum gelistirdikleri, derslerin web 2.0 araglari ile islenmesinin onlara yarar sagladig: ve teknoloji
destekli derslere uyum siireglerinin olduk¢a olumlu ve hizli oldugu belirlenmistir.

TARTISMA VE SONUC

Kontrol ve deney gruplar: arasindaki baslangi¢ diizeylerindeki farkliliklar incelenmistir. Belirli bir siralama ve diizen olmadan
rastgele belirlenen kontrol ve deney gruplarindaki 6grencilerin akademik basarilarinin baslangi¢ diizeylerini karsilastirmak
amacryla, uygulama 6ncesinde her iki gruba da bagari testi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar, deney ve kontrol gruplarinin
akademik basari diizeylerinin benzer oldugunu gostermektedir; zira bagimsiz 6rneklemler i¢in yapilan t testi sonuglarina gore
deney ve kontrol gruplar arasinda anlamli bir farklilik bulunmamistir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test-son test basar1 puanlar1 arasindaki degisimlerin incelendigi arastirmanin ikinci alt
probleminde bagiml (iliskili) 6rneklemler t-testi analizi yapilmistir. Analiz sonuglarina gore, kontrol grubundaki 6grencilerin
basar1 puanlarinda anlamli bir farklilik oldugu sonucuna ulagilmistir. Ulagilan bu sonug dogrultusunda kontrol grubunda
Ogretim programina gore geleneksel etkinliklerle islenen dersin 6grencilerin akademik basarilarini artirdigini gostermektedir.
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Arastirmadan elde edilen sonuglar Cenesiz (2020), Keskin (2021) ve Oztiirk (2022) tarafindan yapilan galigmalarla benzerlik
gostermekte; Almali (2020) ve Can (2021) tarafindan yapilan ¢alismalarla ise benzerlik gostermemektedir.

Deney grubu 6grencilerinin 6n test-son test basar1 puanlari arasindaki farkliliklar: tespit edebilmek icin veriler bagiml
(iligkili) orneklemler t-testi ile analiz edilmis ve deney grubunda yer alan 6grencilerin 6n test son test puan kazanglarinda
son test lehine anlaml bir sekilde farklilik olustugu sonucuna ulasilmistir. Arastirmada elde edilen sonuglar sosyal bilgiler
dersinde cografya konularinin 6gretiminde uygulanan web 2.0 araglari ile 6gretimin 6grencilerin bagar1 durumlarini artirdig:
yoniindedir. {lgili alan yazin incelendiginde Akkaya (2019), Almali (2020), Cenesiz (2020), Giin (2015), Giindogdu (2017),
Keskin (2021), Oztiirk (2022), Yesiltag & Turan (2015), Yildirim (2020) ve Yilmaz (2023) tarafindan yapilan caligmalarla
benzerlik gostermektedir.

Kontrol ve deney gruplarinin 6n test-son test basar1 puanlar1 arasindaki anlaml farkliliklar: tespit edebilmek amaciyla uygulama
sonrasinda, her iki gruba akademik basari son testi uygulanmis ve elde edilen veriler, iliskisiz t-testi kullanilarak analiz edilmistir.
Migkisiz t-testi sonuglari, deney grubunun lehine anlaml farkliliklarin oldugu sonucuna ulagilmistir. Arastirmada, kontrol ve
deney gruplarinda uygulanan web 2.0 araglarinin cografya konularina yonelik akademik bagariy: arttirdig gortilmustiir. Ancak
deney grubundaki 6grencilerin akademik basar1 ortalamalarinin kontrol grubundan daha ytiksek oldugu ve aralarinda anlaml
bir farklilik bulundugu belirlenmistir. Yapilan bagimli 6rneklemler igin t-testi sonuglar incelendiginde, deney grubu ile kontrol
grubu arasinda anlamli bir farklilik oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu sonuglar, web 2.0 uygulamalar: ile sosyal bilgiler dersi
cografya konularinin 6gretiminde 6grencilerin akademik bagarilar: tizerinde olumlu yonde etkiye sahip oldugunu gostermektedir.
Alanyazin incelendiginde web teknolojileri ile cografya 6gretiminin 6grencilerin akademik bagarisina etkisini inceleyen ¢aligmalar
bulunmaktadir (Akkaya, 2019; Can, 2021; Cenesiz, 2020; Keskin, 2021; Ozipek, 2019; Oztiirk, 2022; Yildirim, 2020; Yilmaz,
2023) ve incelenen aragtirmalarin sonuglari ile bu ¢alismanin sonuglar1 benzerlik gostermektedir. Gezer & Ersoy (2021), mobil
uygulamalar ve web 2.0 araglarina gore gergeklestirilen etkinliklerin, 6grencilerin sosyal bilgiler dersi cografya 6gretimi tizerinde
akademik bagarilarini arttirdigini ve anlaml farkhiliklar olusturdugunu belirtmislerdir. Norton & Hathaway (2008), ilkdgretim
kademesinde Amerikada yiirittikleri aligmada, derslerde kullanilan blog, podcast, wiki gibi web 2.0 uygulamalarinin ilk basta
akademik basar1y: arttirmasi, 6grenci ve veli motivasyonuna katki saglamast, iletisimi giiglendirmesi gibi olumlu etkileri oldugu
bulgularina ulasmiglardir. Almali & Yesiltas (2020) sosyal bilgiler derslerinde yer alan cografya konularinin web 2.0 uygulamalar1
kullaniminin 6grenciler iizerindeki akademik basar1 ve 6grencilerin tutumlarina etkisini arastirdiklar ¢aligmalarinda, web
2.0 teknolojilerinin 6grencilerin akademik bagarisina olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulagsmiglardir. Can & Usta (2021), fen
bilimleri derslerinde web 2.0 araglar: ile desteklenen kavramsal karikatiirlerin kullanimmimn akademik basar1 ve derse karsi
tutum tizerindeki etkisini arastirmig ve web 2.0 destekli kavramsal karikatiirlerin deney grubu lehine, 6grencilerin akademik
bagarilarini anlaml derecede artirdigini tespit etmiglerdir. Yapilan bu aragtirma, mevcut 6gretim programinin web 2.0 araglar ile
desteklenmesinin, 6grenci basarisini artirmada daha etkili oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte, Batibay (2019) tarafindan
Tiirkge dersinde web 2.0 araglarinin etkisini aragtiran ¢alisma, anlamli bir artisin olmadigini ortaya koymustur. Bu sonug,
Batibay’in (2019) bulgularinin Can ve Ustanin (2021) bulgulariyla értiismedigini gostermektedir.

Son yillarda, egitimde web 2.0 teknolojilerinin arastirmacilar arasinda giderek daha fazla ilgi gérdiigii ve bu konuda yapilan
caligmalarin ozellikle 2019 yilindan sonra belirgin bir artis gosterdigi gozlemlenmektedir (Altunistk & Aktiirk, 2021). Bu
durumun, internetin hizl gelisimi ve kullaniminin yayginlagmasindan kaynaklandig: diisiintilmektedir.

Cografya konularinin 6gretiminin web 2.0 araglariyla desteklenerek islenmesine yonelik 6grenci diisiinceleri incelendiginde,
katilimcr 6grencilerin bu araglara yonelik olumlu bir bakis acis1 gelistirdikleri ve bunlar1 oldukga faydali bulduklar: tespit
edilmistir. Derslerin web 2.0 araglariyla islenmesi, 6grenciler tarafindan eglenceli bulunmugtur. Bu uygulamalarin telefon,
tablet ve bilgisayarlarla yapilabilmesi de dikkat gekmistir. Geleneksel sinif ortamindan ¢ikarak teknoloji sinifinda ders islemek,
ogrenciler i¢cin 6nemli bir yenilik olup, bu degisiklik onlarin derse olan ilgisini artirmistir. Ogrenciler, web 2.0 araglariyla
desteklenen konularin akilda daha uzun siire kaldigini belirtmislerdir. Ayrica, bu araglarla islenen derslerin cografya konularina
yonelik tutumlarini ve ¢alisma motivasyonlarini olumlu yénde etkiledigini ifade etmislerdir. Ogrencilerin biiyiik bir kismu,
“eger 6gretmen ben olsaydim, ben de bu teknolojileri kullanarak ders islerdim” goriisiinii paylasmistir. Arastirmaya katilan
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tiim 6grenciler, web 2.0 araglarinin 6grenme siireclerini olumlu yonde etkiledigini, motivasyonlarini artirdigini ve cografya
konularinin pekistirilmesinde etkili oldugunu belirtmislerdir. Ogrencilerin goriislerinden yola ¢ikarak, kullanilan web 2.0
araglar1 sayesinde cografya konularini 6grenmenin kolaylastig1 ve bilgilerin daha uzun siire hatirlandig1 sonucuna ulagilmistir.
[lgili literatiir incelendiginde, bu aragtirmanin bulgularinin Batibay (2019), Giindogdu (2017), Oztiirk (2022) ve Yilmaz (2023)
tarafindan yapilan ¢alismalarla benzerlik gostermektedir. Cildir & Kogak (2022) ise nitel caligmalar1 kapsaminda, 6grencilerin
web 2.0 araglar: kullanarak isledikleri Almanca dersleriyle ilgili olumlu geri bildirimler verdiklerini tespit etmislerdir. Bu
kapsamda, uygulanan web 2.0 araglarinin dersleri daha eglenceli, aktif ve dikkat cekici hale getirdigi, 6grencilerin derslere
daha etkin katilimini sagladigi ve 6grenmeyi olumlu yonde destekledigi sonucuna varmiglardir.

Ayrica, teknoloji gaginda egitim géren 6grencilerin yasadiklari gag ve kusak goz 6niine alindiginda, web 2.0 araglarinin teknolojik
olmasinin, 6grencilerin ilgi ve istekleri tizerinde bityiik bir etkisi oldugu sonucuna ulagmak miimkiindiir. Aragtirmanin nicel
bulgularinda, 6grencilerin web 2.0 araglariyla islenen derslerin akademik bagarilarini artirdigy, nitel bulgularinda ise derse
olan motivasyon ve ilgilerini artirdig1 gortlmiistiir. Arastirma, nitel verilerle desteklenmistir. Yapilan ¢alismalarin biiyiik
bir ¢cogunlugunun nicel arastirmalar oldugu gozlemlenmistir. Altunisik & Aktiirk (2021) arastirmalarinda, web 2.0 araglar:
uygulamalari ile yapilan aragtirmalarda nitel ve karma yontemlerin sayisinin, nicel yontemlere gére ¢ok daha diisiik oldugunu
belirtmislerdir. Nicel yontemlerin tercih edilme sebebinin, aragtirma sonuglarini genelleyebilme, genis 6rneklendirmeye
ulasabilme, kolay erisilebilirlik, zaman ve ekonomiklik a¢isindan sagladig: yararlar oldugunu vurgulamislardir. Bu aragtirma
sonuglarindan hareketle, cografya konularinin 6gretiminde web 2.0 araglarinin kullaniminin nitel ve nicel bulgularla
degerlendirildiginde olumlu etkisinin oldugu agik¢a goriilmiistiir. Ayrica egitim ve teknolojinin biitiinsel ve islevsel bir bakis
acistyla ele alindiginda, birbirlerini destekledikleri ve ileriye tasidiklar: acik¢a anlagilmaktadr.

ONERILER
Bu aragtirmadan elde edilen sonuglara dayanarak su 6nerilerde bulunulabilir:

o Gelisen teknoloji ¢aginda, 6grencilerin ihtiyaglarina daha iyi cevap verebilmek igin 6gretmenlerin web 2.0 araglarina
hékim olmalar1 gerekmektedir. Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan sunulan kurum i¢i seminer ve kurs gibi egitimlere
katilarak, 6gretmenlerin web 2.0 teknolojileri hakkinda bilgi sahibi olmalar1 saglanmalidir.

«  Ogrenciler, web 2.0 araglariyla islenen derslerden keyif aldiklarini, eglendiklerini ve derse olan ilgilerinin arttigini
belirtmistir. Bu dogrultuda, 6gretmenlerin derslerini daha ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirmek icin web 2.0 araglarin
aktif bir sekilde kullanmalar1 6nerilmektedir.

o Bucaligma, ortaokul besinci sinif 6grencileri ile gerceklestirilmistir. Yapilacak aragtirmalarda, web 2.0 araglari ile yapilan
derslerin cografya 6gretiminde diger egitim seviyelerindeki etkileri de incelenmelidir.

o Bugiliniin 6grencileri, dijital diinya ile ¢ok kiigiikk yaslarda tamismaktadir. Siiflardaki en biiyiik uygulayicilar ve
yonlendiriciler 6gretmenlerdir. Bu nedenle, 6gretmen adaylarinin teknolojik araglar1 egitime entegre edebilmesi biiyiik
onem tagimaktadir. Web 2.0 araglarinin yeni nesil egitimde kullanilmasi 6gretmen adaylarinin egitim programlaria
dahil edilmelidir.

o Elde edilen sonuglar, yeni dénem egitim-6gretim ortamlarinda web 2.0 araglarinin kullanimina iligkin yapilan
caligmalarin giiglii ve zayif yonlerini gérme agisindan yararli olacaktir. Gelecekte yapilacak ¢alismalara yon vermek i¢in bu
alandaki arastirmalarin artirilmasi gerekmektedir. Yiiksek lisans ve doktora tezlerinin 6tesine gegilerek, diger akademik
calismalarin da incelenmesi ve egilimlerin belirlenmesiyle daha kapsamli ve nitelikli ¢alismalar ortaya konulmalidir.

«  Ulkemizde bu alandaki aragtirmalar incelendiginde &zellikle nitel aragtirmalarin az sayida oldugu gorillmektedir. Bu
sebeple, nitel aragtirma ¢aligmalarina daha fazla agirlik verilmelidir. Bu alanda yapilacak doktora ¢aligmalarina 6nem
verilerek, daha nitelikli arastirmalarin ortaya ¢itkmasina katk: saglanmalidir.
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The Impact of Web 2.0 Tools on Geography Instruction in Social Studies: Examining Student
Achievement and Perspectives

Niliifer OZCAN), Sibel TEMIZBAS ONER

INTRODUCTION

Today, the rapid development of technology allows societies to interact more with events around the world. While these
developments allow people to access information more quickly and easily, they have also led to radical changes in many areas,
from education to culture. In particular, the widespread use of the Internet has made access to information through devices
such as tablets and smartphones an integral part of everyday life. This situation has had a direct impact on the learning
processes of individuals and has necessitated the integration of education systems with technology.

The integration of Web 2.0 technologies into education was discussed at a conference organised by O’Reilly and MediaLive
International in 2004 and rapidly gained momentum (O’Reilly, 2005). Unlike the traditional Internet, Web 2.0 provides
interactive platforms that allow users to produce, share and collaborate on content. In education, these tools enable students
to have a more active and participatory learning experience. In addition to improving students’ problem-solving and critical
thinking skills, these technologies make teaching more fun and effective (Ajjan & Hartshorne, 2008). Today, as traditional
learning methods are increasingly replaced by digital tools, the role of Web 2.0 tools in geography education is growing. These
tools allow students to have an interactive and participatory learning experience and facilitate their access to information.
The impact of Web 2.0 tools in geography education is not only limited to students’ academic performance, but students’
opinions about these tools are also an important issue. This study discusses the effects of Web 2.0 tools on students’ academic
achievement and students’ opinions in geography education.

METHOD

Research model

In this study, research was conducted to find out the effect of Web 2.0 applications used in teaching geography subjects
in social studies course on students’ academic achievement and students’ views on their use. The research used a mixed
method approach. The mixed method approach emphasises that every event, phenomenon and reality has both qualitative
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and quantitative aspects. In order to understand reality holistically and from a rich perspective, qualitative and quantitative
methods should be used together (Yildirim & Simgek, 2021).

Experimental group

The experimental group of the study consists of 22 students in the 5th grade of a secondary school affiliated to the Ministry of
National Education in the central province of Sinop in the 2023-2024 academic year. The control group consists of 25 students,

10 male and 15 female.

Data collection tools

In order to collect quantitative data for the study, the Academic Achievement Test was used, consisting of multiple-choice
test questions prepared according to the learning area of People, Places and Environments, which includes the geography
subject of the fifth grade of the 2018 Social Studies Curriculum, as determined by expert opinion. The questions in the
achievement tests and study fascicles published by the General Directorate of Measurement, Evaluation and Examination
Services of the Ministry of National Education in accordance with this grade level and unit were evaluated. As the questions
in the academic achievement test were prepared by the Measurement and Evaluation Centre of the Ministry of National
Education, the reliability and validity of these questions were not re-measured. For the collection of qualitative data, the focus
group interview method was preferred. In order to determine the opinions of the students in the study on the use of Web 2.0
tools in the teaching of geography subjects in the social studies course, the questions prepared by the researcher by taking

expert opinions were directed to the participants.

Data collection process

The experimental group received lessons supported by Web 2.0 tools, while the control group received lessons using traditional
methods. Both quantitative and qualitative data collection tools were used. The Web 2.0 tools used in the research included

Kahoot, Padlet, H5P and LearningApps. Students learned geography topics using these tools and actively participated in class.

Analysis of the data

The study used a pre-test and a post-test, and the quantitative data obtained from the academic achievement test were
transferred to the digital environment. Once the data had been transferred to SPSS, it was checked for missing or incorrect
data. The subheadings created were analysed using this programme. The qualitative data obtained from the focus group
interview conducted to collect the views of the students of the experimental group in grade 5 after the training using Web
2.0 tools were analysed and interpreted using descriptive analysis and content analysis. The students involved in the analysis
process were listed and coding was carried out with their names kept confidential in accordance with ethical rules. The data
were transferred to digital media and their security was ensured. The analysis of the activities was done by keeping them in
order. In the analysed data, different and similar expressions and frequently repeated expressions were taken into account. In
addition, the researcher’s notes were evaluated during the analysis process. Expert opinion was consulted on the coding and
themes obtained. The codings made separately by the coders were compared and the reliability formula suggested by Miles
& Huberman (1994) to ensure internal consistency [reliability = agreement + (agreement + disagreement)] was used and
the agreement between the coders was calculated as 92.7%. In qualitative research it is expected that the agreement between
coders should be at least 70% to ensure internal consistency (Miles & Huberman, 1994). The obtained result shows that the

research is reliable.
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RESULTS

When analysing the quantitative research findings, the effect of Web 2.0 tools on students” achievement was revealed. The
scores of the students in the experimental group in the achievement tests were significantly higher than those of the students
in the control group. This shows that Web 2.0 tools make teaching more memorable and effective over a longer period of time.

When analysing the qualitative research results, the students stated that they found the lessons using Web 2.0 tools more
enjoyable and that their interest in the lessons increased. They also stated that these tools helped them to remember the
information they had learned for a longer period of time. Qualitative findings also support this situation; students stated that
the lessons taught with Web 2.0 tools were more enjoyable than traditional lessons and that these tools enhanced learning.

Some of the statements made by students in the focus group interviews show that Web 2.0 tools provide a fun and motivating
learning environment. Quizzes using Kahoot were popular with students because they allowed them to see their correct
and incorrect answers immediately. Drag-and-drop activities with LearningApps and fill-in-the-blank activities with H5P
provided students with an interactive and participatory learning experience. Students stated that these activities helped to
reinforce the lessons and increase retention.

DISCUSSION, CONCLUSIONS AND RECOMMENDATIONS

It was concluded that Web 2.0 tools contributed to the teaching of geography in the social studies course and significantly
increased student achievement. When reviewing the literature, there are studies that investigated the effect of geography
teaching with web technologies on students’ academic achievement (Akkaya, 2019; Can, 2021; Cenesiz, 2020; Keskin, 2021;
Ozipek, 2019; Oztiirk, 2022; K. Yildirim, 2020; Yilmaz, 2023). The results of the studies reviewed are similar to the results of
this study. In recent years, it has been observed that Web 2.0 technologies in education have attracted more and more attention
from researchers and studies on this topic have shown a significant increase, especially after 2019 (Altunigik & Aktiirk, 2021).
It is thought that this situation is due to the rapid development and widespread use of the Internet.

The increase in the achievement levels of the students in the experimental group shows that the use of Web 2.0 tools makes
learning more effective. These tools increased students’ interest in the lesson and made the learning process more fun and
motivating. They also stated that the lessons taught with these tools had a positive effect on their attitudes towards geography
subjects and their motivation to learn. Examining the related literature, the findings of this study are similar to the studies
conducted by Batibay (2019), Giindogdu (2017), Oztiirk (2022) and Yilmaz (2023).

Considering that students are predisposed to technology and are more motivated by digital tools, it is suggested that the use
of Web 2.0 tools in education should be expanded. It is also emphasised that teachers should be trained to use these tools
more effectively. In conclusion, teaching methods supported by Web 2.0 tools not only improve academic performance but
also increase students’ interest and motivation in the course. The students stated that they enjoyed the lessons taught with
Web 2.0 tools, they had fun and their interest in the lesson increased. In this direction, it is suggested that teachers should
actively use Web 2.0 tools to make their lessons more interesting and fun. The results obtained will be useful in terms of
identifying the strengths and weaknesses of studies on the use of Web 2.0 tools in new educational and teaching environments.
Research in this area should be increased in order to give direction to future studies. Beyond master’s and doctoral theses,
more comprehensive and qualified studies should be proposed by examining other academic studies and identifying trends.
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