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Iginde bulundugumuz 21yy da yenilikler ve
degisimler pes pese gelmektedir. Buradan hareketle,
egitiminin misyonunda bircok degisim yapilmis ve
egitimin  hedefleri,  6grencilerin  kargilastig
durumlarda  elestitel ~ dusiinebilen,  durumlar
hakkinda yaptigi arastirmalar neticesinde bilgi
edinen ve edindigi bilgiyi farkli yerlere transfer
edebilen Dbireyler olmalarini  saglamak olarak
belirlenmistir. Egitim ve teknolojinin birbirine
entegre edilmesi glinimiizde 6grencilere uygun bir
Ogrenme ortami sunmaktadir. Bu nedenle, ¢agin
gereklerine uygun Ogrenme ortami ve materyaller
gelistirilmesi ihtiya¢ haline gelmistir. Calismanin
amact egitici ¢izgi roman gelistirme strecinin
detaylariyla betimlenmesi, bu anlamda yapilacak
benzer c¢aligmalara yol gbstermesi ve yeni
arastirmacilara rehber olmasidir. Ozgiin ve yeni
materyaller Ggrencinin daima ilgisini ¢ekmistir.
Egitimde kullanilan gorsel materyallerden biri olan
egitici ¢izgi romanlarin kullanilmasi ile ilgili bircok
calisma  yapimis  ve  soyut  kavramlarin
anlamlandirilmasina, bilgilerin kalict olmasina katks
sagladiklart  ve akademik bagartyt artirdiklar
sonucuna vardmustir. Bu baglamda egitimde ¢izgi
roman  kullanimi  ¢oklu  6grenme  ortami
olusturdugundan ayni anda birden fazla duyuyu
harekete gecirecektir. Bu ¢alismada, web 2.0 araclart
kullanilarak 6grencilerin deneyim sahibi
olamayacaklart  bir konunun kavratimasinda
yardimet olacak bir egitici dijital ¢izgi roman
materyali tasarlanmaya calistlmistir. Tasarlanan ¢izgi
romanin hem yiiz yize hem de uzaktan egitimde
ogrenmeye katki saglayacag: disinilmektedir.

ABSTRACT

In the 21st century we live in, innovations and
changes are coming one after another. Based on
this, many changes have been made in the mission
of education and the goals of education have been
determined as ensuring that students become
individuals who can think critically in the situations
they encounter, acquire knowledge as a result of
research on situations, and transfer the knowledge
they have acquired to different places. Integrating
education and technology provides a suitable
learning environment for students today. For this
reason, it has become necessary to develop
learning environments and materials suitable for
the requirements of the age. The aim of the study
is to describe the educational comic book
development process in detail, to guide similar
studies to be conducted in this sense and to guide
new researchers. Original and new materials have
always attracted the attention of students. Many
studies have been conducted on the use of
educational comics, one of the visual materials
used in education, and it has been concluded that
they contribute to the meaning of abstract
concepts, retention of information and increase
academic success. In this context, the use of
comics in education will activate more than one
sense at the same time as it creates a multi-learning
environment. In this study, an attempt was made
to design an educational digital comic material that
will help students understand a subject that they
may not have experience with, by using web 2.0
tools. It is thought that the designed comic book
will contribute to learning in both face-to-face and
distance education.
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Giris

Fen bilimleri dersi yasami anlamada, teknolojik cihazlari ve bilimsel yasalart kavramada, olaylarin analizinde,
ogrencilerin birbirleri arasinda iligki kurmasinda ve analitik diisinmelerinde 6nemli bir yere sahiptir. Fen bilimleri
esasinda, dogada gbzlemlenen olaylarinin siralt olarak incelenerek olma ihtimali bulunan olaylari tahmin etme
seklinde ifade edilmektedir (Dogru ve Kiyict, 2005). Cepni, Ayas, Johnson ve Turgut (1997) ise fen bilimlerini
insanoglunun yasadigi diinyay1 anlamasint saglayan bilimsel bilgiler biitiinii olarak ifade etmistir. Fen bilimleri
ayrica yasamin zorluklarini azaltarak ona yon veren teknolojinin temel dayanagidir (Dogru ve Kiyici, 2005).
Bireye glindelik yasaminda ihtiya¢ duyulan bilgilere ek olarak bilimsel bilgiyi de kullanma, sorunlart bilimsel
stiregler dogrultusunda ¢6ztimleme olanag: vermektedir (Hanger, vd., 2003). MEB (2017) ise astronomi, biyoloji,
tizik, kimya, yer ve cevre bilimleri hakkinda temel bilgiler kazandirmayr fen bilimlerinin amagclart olarak
belirtmektedir.

Turkiye’de 2004 yilinda yapilan degisiklik ile “fen bilgisi” dersinin adi “fen ve teknoloji” dersi olarak degistirilmis,
6grencinin ilgi ve isteklerinin merkeze alindidi, yaparak ve yasayarak 6grenmeyi destekleyen yapilandirmact
yaklasimin dikkate alinarak hazirlandigt bir program uygulamaya koyulmustur. 2012 yilinda ise fen bilimleri dersi

Ogretim programu tekrar diizenlenerek 4+4+4 egitim modeli benimsenmis ve kademeli olarak uygulanmugtir
(T.C. Resmi Gazete, 2012).

Ayrica MEB (2013) fen okuryazari bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir. Fen okuryazart bireyleri, fen bilimleri
alanina yonelik bilgi, beceri ve tutumlara haiz, arastiran, sorgulayan, giindelik yasaminda kargilastigi problemlere
¢6zUm Onerisi sunan, cevresi ile etkili iletisim kuran, iyesi oldugu grupta isbirligi ile ¢alisan, stirdirtlebilir
kalkinma bilinciyle yasam boyu 6grenen bireyler olarak tanimlamaktadir. Fen okuryazarligi sadece bilim adamlari
ya da mithendislere has bir beceri degildir; aksine tim bireylerin gindelik hayatta yasadiklart sosyal ve gevresel
problemlerin  ¢6zimiinde, karsilastiklart  durumlara  karst  yaklasimlarinda, sorgulamalarinda  ve
degerlendirmelerinde olumlu tutumda olmalariyla da iliskilidir (Organization for Economic Co-operation and
Development [OECD], 2016b). Kaptan’a (1999) gore fen okuryazari bireyler, yasanilan ¢evrede gézlemlenen
durumlart anlamlandirma, yorumlanma ve durumlarin olasi sonuglarint tahmin etmede basari gésterenler olarak
nitelendirilmistir. MEB, 2017 yilinda yayinladigi program ile fen okuryazari bireylerin becerilerini su sekilde
(Tablo 1) siralamistir:

Tablo 1. Fen okuryazart bireylerin sahip olduklar 6zellikler

Talim Terbiye Kurulu Baskanlg: tarafindan onaylanan 2013, 2017 ve 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programlar’nin hedefleri g6z 6niine alindiginda fen okuryazarligina vurgu yapildigi, temel becerilerin ortak
olarak yer aldigi, konu alanina gbre hazirlanmis kazanimlarin ortak oldugu, bunun yaninda 2018 Fen Bilimleri
Dersi Ogretim Programr’na digerlerinden farklt olarak fen ve mithendislik ve girisimcilik alaninin eklendigi
goriilmektedir (Bagar ve Demiral, 2020).

2024 Tirkiye Yizyilh Maarif Modeli’nde ise iilke olarak kendine has bir egitim sistemi getirmek istenmistir. Tlk
etapta her kademenin ilk sinifinda (ilkokul 1. sinif, ortaokul 5. sintf, lise 9. sinif) uygulanmasi kararlastirilan model
2024-2025 egitim 6gretim yilt itibari ile uygulamaya koyulmustur. Uygulanmaya baslayan yeni modelde temel
ilkeler ise;

e Evrensel egitim degerleri,

e Milli ve manevi degerlerin kazandirilmasi,

e Bilim ve teknolojiye dayali egitim,

e Kisisel gelisim ve sosyal sorumluluk
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basliklart altinda belirtilmistic (MEB, 2024). Egitim kalitesinin artirilarak Ogrencilerin gelecege daha iyi
hazirlanmasini amaglayan yeni model ve fen bilimleri dersi miifredatt, 6grencilere bilimsel diisiinme ve problem
¢6zme becerileri kazandirmayi ve fen okuryazarligi diizeylerini artirmayi hedeflemektedir.

Gegmisten giintimtize kadar yaganabilir bir ¢evre ve sagliklt bir toplum igin tilkeler, sorumluluk bilincine sahip,
edindigi bilgiletle en iyisini Gretmeye calisan, insanliga yarart bulunan bilingli, ¢aga ayak uyduran, bireyler
yetistirmek adina gesitli egitim 6gretim programlari gelistirmektedir (Kara, Topkaya ve Simsek, 2012). Okullarda
verilmesi diistintilen bilgilerin kavratilmasi, bireylerce daha kolay anlasilmast hususunda egitim sorumlulart pek
¢ok yontem denemektedirler ve bunlarin basinda egitim materyalleri gelmektedir. Egitim alaninda kullanilan ve
aynt anda birden fazla duyu organinin harekete ge¢mesini, bilginin etkili ve kalict bir sekilde aktarimini saglamaya
yardimel materyallerin etkisi her gecen giin artmaktadir. Egitimde niteligin artirilmasinda dogru materyalin,
dogru zamanda ve dogru yerde kullaniminin 6nemli oldugu saptanmistir (Meydan, 2018). Bu dogrultuda cesitli
ara¢ gere¢ ve materyaller ile egitim ortamlarinin zenginlestirilmesi kactnilmaz olmaktadir. Fen bilimleri
kavramlarinin aktariminda, Ggrenilenlerin kalict olmasinda, 6grenen kitleyi harekete gecirerek arastirmaya
yonlendirmesinde egitim ortaminda materyallere ihtiya¢c duyulmaktadir (Topkaya, 2014).

Ogretimin yapilmasinda pedagoji, alan bilgisi ve teknolojinin aralarinda bulundugu ticlii sa¢ ayagmnin énemini
vurgulayan Mishra ve Koehler (2006), bunlardan birinin olmamast halinde dgretimin ger¢eklesemeyecegini
séyler. Ogretimde kullanilan ara¢ gere¢ ve materyaller; 6grenmenin kalici, etkili olmasinin yant sira eglenceli
olmasini da saglar. Dale’e gbre insanlarin ezberledikleri bilgileri, sonraki zamanlarda yagantilar: esnasinda ihtiyag
duyduklarinda bilinglerinden geri getirebilmeleri olduke¢a zor olmaktadir ve hatta bazen miimkiin olmamaktadir.
Bu noktada bireyin bilgiyi hatirlama seviyesi, etkilesime gecen duyu orgami ile dogru orantihidir. Literatirdeki
arastirmalarda genel olarak bireyin duyduklarinin %20’si, g6érip-duyduklarinin %50’sini hatirladigi ifade
edilmistir. Dale’in Yasantt Konisi'nde (Sekil 1) bireylerin égrendiklerinin ¢ogunun g6z duyusu ile saglandigint
belirtilmektedir (Sahan, 2023).

Sekil 1. Dale’in Yasantt Konisi (Sahan, 2023)

Egitimde halihazirda gesitli materyaller kullanilmaktadir. Gorsel materyaller de 6gretimde sikga bagvurulan
materyallerden biridir. Distlincelerin olugsmasinda hissedilenler ve bilingalts, kavramin bellekte kaliciligini
kolaylastirir. Bu nedenle isitilen ya da okunanlardansa, gbzlemlenenler bellekte daha uzun kalacaklar ve haz-derin
tziintiye neden olan dikkat ¢eken unsurlar duygu ve alginin yogunlugunu artirarak bellekte daha hizl kalict yer
edinmesine sebep olacaktr (Gilndiiz, 2012). Fen bilimleri egitiminde de gorsel materyaller Ggrenmeyi
kolaylastirip bilgiyi zihinde aktif halde getirmede son derece 6nemlidir. Bir kavramin 6gretiminde, 6grenci
zihninde anlamlandirilmasinda, elestirel ve yaratict bakis acist kazandirilmasinda buyiik etkiye sahiptirler. 2018
yilinda MEB tarafindan kabul edilen yapilandirmact yaklasim ilkeleri tizerine insa edilen fen bilimleri 6gretim
programi, Ogretimde yeni ve Ozgin materyaller kullanimini desteklemektedir. Fen bilimleri dersi 6gretim
programina dahil olan bazt kavramlarin soyut kavramlar olmast onlart 6gretirken farklt araglar kullanilmasint da
gerektirmektedir. Soyut kavramlart 6gretimde somut hale getirecek gérsel materyaller icerisinde hem 6gretime
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hiz kazandiran hem de eglenceli yapan araglardan birisi de egitici ¢izgi roman materyalleridir. Gorsel edebi kiiltiir
becerisi olan ¢izgi roman, kisinin kendi dizeylerine gére bitinsel 6grenme ¢ercevesinde gelismesine katki
saglamaktadir (Arzipe, 2001: Aktaran: Mc Vicker, 2007). Cetin (2010) egitici ¢izgi romanlarda bulunan konusma
balonlarinin ¢okea sayfada ifade bulacak bir kavrami daha az climleyle anlatabilmemizi miimkiin kildigini ifade
etmistir. Bu sayede 6grencilerin zamandan da tasarruf yapabilmesi olasidir.

Cizgl roman; yapist itibari ile resim ve metini birlikte kullanmast bakimindan da egitimde ¢okga bagvurulan bir
6gretim materyali olmustur. Egitimde en yaygin kullaniminin oldugu yer ABD’dir (ilhan, Kaba ve Sin, 2020).
Ogrencilerin dikkatlerini cekmekte kolaylik saglamasi, eglenceli 6gretime olanak saglamasi, iki ve daha fazla
duyuyu aktive etmesi, ¢izgi romanlarin egitimde kullanilmasini gerekli hale getirmistir ({lhan, 2016). Alan yazinda,
cizgi romanlarin egitimde verilmek istenen kazanimlari 6grencilere kazandirmada, 6grencilerin derse karst
ilgilerini artirmada ve basartya olumlu anlamda etkili olduguna dair bulgular elde eden bir¢ok calisma
bulunmaktadir (Cicek-Sentiirk, 2020; El Refaie ve Hérschelmann, 2010; Missiou ve Stefos, 2012; Ozdemir,
2010; Tek, 2023; Topkaya ve Simsek, 2015).

Ders kitaplarinin yaninda yardimei kaynaklar olarak hazirlanan ¢izgi romanlarin kullanilmast 6grenmeyi
gidilemektedir (Demir, 2017). Cizgi romanlar, olusturulma asamasinda kaynagini insana ve hayata
dayandirdigindan giincel olma, bunun yaninda olusturuldugu zamani yansitma 6zelliklerini de korumaktadir
(Hatfield, 2000: Aktaran: Mc Vicker, 2007). Bunlarin yaninda ¢izgi roman, onu okuyanlarca zevkli bulunan bir
sanattir (Mc Vicker, 2007). Bu noktada ¢izgi romant yapisal olarak ele almak yararli olacaktir. Cizgi roman yapist
itibari ile kiiciik buytk her yastan kitleye hitap etmektedir (Kiregci, 2008). Bireye okuma ve anlama y6niinden
kolaylik saglayan ¢izgi roman, yaraticilifin ve hayal gliicinin gelismesine olumlu anlamda etki eden bir sanat
dalidir (Organ ve Ingeg, 2016).

Cizgi romanlarin Japonya masal anlaticiligi gelenegi ile ortaya ¢iktigr varsaylmaktadir (Alicenap, 2015). Japon
cizgi romaninin bas eseri olarak nitelendirebilecegimiz Manga'nin tanimi Oxford sézlugiinde; “bilim kurgn,
fantastik_yapilara sahip Japon ¢izgi roman tiirii” olarak belirtilmistir. Kelimenin kékenine inecek olursak Japoncada
“man” gelisigiizel ve “ga” kelimesi ise resim anlamina gelmektedir. Manganin ortaya ctkis tarihi kesin olarak
bilinmemekle bitlikte hayvan ¢izimlerine dayanan, onlarin yasamlarina ve dénemin dini hiyerarsisine elestirel
olarak bir bakis agist getiren 12, yiizyilda yazilan bir yergi oldugu distintilmektedir (Brenner, 2007). Bu anlamda
¢izgi roman mitoloji ve sanati birlikte barindirdigindan, yasanilan ¢aga kalict iz biraktigi soylenebilir (Kiregci,

2008).

Tanimi konusunda alan yazinda heniiz ortak bir tanim belirflenmemis olsa da ¢izgi roman ustasi diyebilecegimiz
Will Eisner, ¢izgi romant "Ardisik Sanat” olarak betimlemistir (McCloud, 2019). Cantek (2019) ¢izgi romant,
gorseller ve metnin bir arada bulundugu sirali bir anlatim bi¢imi olarak tanimlamuistir. Tuncer (1993) ise ¢izgi
romanlarda konularin her yaga hitap etmesi, olusturulan kahramanlarin maceralarinin bulunmasi, anlatimda basit
bir dil kullamilmasi gibi ortak yanlarin bulundugunu belirtmistir. Sahip oldugu bu nitelikler ¢izgi romanin egitime
dahil edilmesini kolaylastirmigtir.

Insanlarin mesajlarint gorsellerle anlatma cabalart, magara dénemine, Antik Misir hiyeroglif yazilarina ve Eski
Yunan dénemine ait vazolarin tizerine kadar uzanmaktadir. Cinliler ise ipekten kumaglara yaptiklari gorseller ile
Oykilerini anlatmiglardir (Alicenap, 2015). Bunlar tarihi anlamda ilk ¢izgi roman Ornekleri olarak kabul
edilmektedir. Cizgi romanin tarihsel gelisimi, diinya ilkelerinin toplumsal anlamdaki degiskenliklerine gore
farkliliklar géstermektedir. Cizgi romanin basilt eser olarak ilk 6rneklerine 18.-19. yy arasinda dénemin gazete ve
dergilerinde rastlanmaktadir (Ceran, 1997). Ilkk 6rnekleri daha ¢ok komik karikatiir gizimleriyle basladigindan
“eomics” olarak adlandirlmislardir. 1896’da New York World gazetesinin satisinin artmasi icin yapian “Sar
Cocnk” ¢izgi romant baslangic olarak kabul edilmekle birlikte sonraki stirecte, “Targan” (gercege yakin ¢izimler
yapilmus ilk ¢izgi roman), “Swuperman” (olaganistii giiclere sahip bir kahraman) ¢izgi romanlari yayginlasmis ve
okuyucu saysinin artist hiz kazanmustir. Cizgi romanin okuyucu kitlesi artinca dergilerin yaninda, kitap halinde
basilarak da piyasaya stirilmustiir (Tuncer, 1993). Cizgi roman sanati, istenilen mesajt vermeyi, duruma elestirel
acidan bakarak sorgulamayi ve kiltirel Ggeleri agtkea okura gecirmeyi, empati kurmayt saglayan 6zellikleri
sayesinde ytikselise gecmis ve 6zellikle ABD’de bir kiiltiir 6gesi haline gelmistir.

Cizgi romanin Turkiye’ye gelmesi ise 1935 yiindan sonra gerceklesmistir. ABD’de gazetelerin renkli pazar
sayfalarinda ya da giinlik gazetelerde bantlar halinde ¢ikan ¢izgi romanlar, bu tarihten sonra Tirkiye’de de
kendini gOstermis ve bir stre sonra Turk cizetleri de ¢izgi roman tretmeye baslamiglardir. Cumhuriyet
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déneminde Cemal Nadir Giiler tarafindan yaratlan ve okurlar tarafindan ¢ok sevilen “Amecabey” tiplemesi
Turkiye’de ¢izgi romanin 6nciilerinden olmustur. Sonralart Ramiz Gékee (Tombul Teyze ile Siska Dayr), Selma
Emiroglu (Karakedi Cetesi) gibi ¢izerler de ¢izgi romanin yayginlasmasinda pay sahibi olmusglardir. 1950’]i yillar
sonrasinda “Tom Miks” adli ¢izgi roman Tirkiye’de cok begenilmis ve bir siire ¢izgi roman yerine onun e anlamlt
karsilig bir s6zciik gibi kullanilmustir. Turhan Selguk’un “Abdiilcanbaz” ve Oguz Aral'in “Utanmaz Adam” adl
cizgi romanlart okuyucu sayisint artiran esetler arasinda siralanabilir. 1970’ten sonra Oguz Aral’'in, Girgir
dergisinde yayimlanan “Avanak Avni” adli ¢izgi romant okuyucu ile bulusturmustur. Boylelikle farkli streli
yayinlarda Latif Demirci, Behi¢ Pek, Galip Tekin, Biilent Ustiin ve daha bircok ¢izerin eserleri ¢izgi roman
gecmisimizde yerlerini almistir (Tok, 2000; Tuncer, 1993)

Giinimiz dinyasinda, gelisen teknoloji ile bitlikte el ile olusturulan ¢izgi romanlar ¢aga uyum saglayarak yerini
web 2.0 araglart ile yapilanlara birakmistir. Oncesinde basilt iiriin olarak varligini siirdiiren ¢izgi romanlar
teknolojik yeniliklere adapte olmus ve dijital ortamda kendini gdstermistir. Dijital ortamda Canva, Funny Times,
Pixton, Storyboard that, Storyjumper, Stript, Makebleiefscomix gibi bircok web 2.0 aract ile istenilen ¢izgi
romant hazirlamak mimkin gérinmektedir.

Bilginin 6grenci zihninde kavramsallasmasina ve okunmast gii¢ olan uzun metinlerin Sgrencilerce
anlagilabilmesine yardimci olan etkili materyaller olan ¢izgi romanlar icerdikleri gérsel unsurlar ile hem
gecmisten, hem gelecekten, hem de simdiki zamandan bahsetmeye uygun bilimsel veriler sunabilmektedirler
(McCloud, 2019). Bu baglamda ¢izgi romanlar, bir¢ok farklt branstan 6gretmenin yararlanabilecegi bir materyal
olarak kabul edilebilir. Fen bilimleri dersinde egitici ¢izgi romanlar, 6gretisi yapilan bilgileri kalict hale getirmek
ve 6grenci zihnini harekete gecirmek icin kullanilabilir. Cizgi romanlar resim ve metin 6gelerini birlikte kullandigt
icin fen bilimleri &gretim programinda da 6neminden bahsedilen soyut kavramlarin somutlastirilmasin
saglayarak 6grenmeyi kolaylastirabilir. Egitimciler degisen diinyaya ayak uydurmak zorunda olduklarindan,
teknolojiyi biinyesinde barindiran dersler planlamak, alana yénelik var olan uygulamalari ve teknolojik araglar
derslerinde kullanmak durumundadirlar. Konuya binaen gelistirilen dijital ¢izgi romanlar fen bilimleri dersini
zenginlestirerek egiticilere yardimet olabilir. Bu ¢alisgmanin amact, web 2.0 araglariyla fen bilimleri dersine yonelik
egitici bir ¢izgi roman hazirlamak ve hazirlama siirecinde nelere dikkat edildigini paylasmaktir. Calismanin hem
fen bilimleri alaninda hem de diger alanlarda yapilmasit muhtemel ¢alismalara katk: saglamast beklenmektedir.

Materyalin Hazirlanis1

Calisma kapsaminda tasatlanan ¢izgi romanda, Turkiye Yeterlilikler Cergevesinde (TYC) de yer alan
yeterliliklerden anadilde iletisim, fen bilimleri dersi 6gretim programi becerilerinden; dijital okuryazarlik, elestirel
disinme, duygudaghk kurabilme, gbzlem yapabilme, kalip yargt ve Onyargiyr fark etme, mekant algilama,
Turkceyi dogru ve glizel kullanma becerilerine yer verilmesi hedeflenmisgtir (MEB, 2018). Bu baglamda
gelistirilen egitici ¢izgi roman ile ilgili genel bilgiler asagida yer almaktadir.

Hazirlanan Cizgi Romanin Yapi Ozellikleri

e Hazirlanan egitici ¢izgl romanin panel sayist: 40

e Hazirlanan egitici ¢izgi romanin 6grenme Alant: Besin Zinciri ve Enerji Akist

e Hazirlanan egitici ¢izgi romanda konu: Besin Zinciri

e Hazirlanan egitici ¢izgl romanda konu karakterler: Mehmet, Efe, Yusuf, Zeynep, Azra, Elif, Zehra. ..

e Zaman: 2022’da glinimiiz Tirkiye’sinde bir sokakta baslar ve okulda sona erer.

Cizgi Romanin Olusturulma Asamalart

Cizgl roman materyalinin olusturulma asamalari agagidaki sira takip edilerek gerceklestirilmistir(Sekil 2.).
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Sekil 2. Cizgi roman olusturma asamalari

Ogretim Materyalinin (Cizgi Romanin) Hazirlanmast.

Ogretim materyallerinin tasarlanma siirecinde; bilimsel hikdyenin yazimi (senaryo), ¢izgi romana haline
cevrilmesi ve metin-¢izgi roman tutarlihigt kapsaminda uzman gorisiine basvurulmast seklinde bir hiyerarsi
izlenmistir.

Senaryonun Yazilmasi.
Cizgi roman senaryosu yazma siireci temel olarak agagidaki basamaklarda ilerleyerek olusturulmustur.

Hazirlik basamaginda, konu olarak ortaokul 8. siuf fen bilimleri dersi “Ewerji Doniisiinleri ve Cevre Bilini”
Unitesinin “Besin ginciri ve enerji akzsz” konusu belirlenmistir. Senaryo kapsaminda olusturulan bilimsel hikayede
(besin zinciri ve enetji akist) hedef, MEB fen bilimleri dersi 6gretim programinda (2018) yer alan F.8.6.1.1
kazaniminin edinilmesini saglamaktir.

Senaryonun planlanmasi basamaginda olay akist ve catismalart belirlenmistir. Belitlenen hedef kitlenin yas
olarak bulunduklar1 dénem 6zellikleri gere§i, “Gorencilerin ilgilerini cekebilece unsurlar ¢izgi romanda yer bulmalider”
diisiincesinden hareketle hikayenin bir okul ortaminda gegmesine karar verilmistir. Bu nedenle 6ncelikle karakter
olarak kendi yasitlart bir gen¢ ve cevresinde gbzlemledigi olaylar ile konuya giris yapilmast ve sonrasinda bu
bilgileri derinlestirmesi planlanmustir.

Taslak metin olusturma agamasinda, programda bulunan kazanimlardan yola ¢ikarak en 6nemli basamak
olan senaryoya karar verilmis ve 6zet olay akist yazilmistir (Alsag, 1994). Fen bilimleri dersi igin gelistirilecek
cizgi romanda islenecek hikaye, 6grencilerin dikkatini ¢ekmesi amactyla kisa olmalidir. Bu noktada kisa bir
senaryoda olay akisinin kuvvetli ve bilginin verildigi kistmlarinin garpict olmast gerekmektedir. Senaryonun
konusu 6grencilerde merak uyandirmali, karakterler okuyucunun yasantisina ya da yasina yakin olmalidir (Arslan,
2013). Bu sebepten dolay: hikaye, bagkahramanin zihnini mesgul eden bir soru ile baglamaktadir.

* Mebmet, 8. sinsfa giden bir ogrencidir. Bilime merakls ve hedefleri olan Mebmet, her sabab evine 300m mesafe
uzaklikta bulunan okuluna yiiriyerek gitmektedir. Annesi Ayse Hanim ev hanims, babas: Mubarrem Bey ise
¢iftidir. Swak bir ilkbahar sababt Mebmet oknla gitmek icin evden gikear. Okul yolunu yariamssken resim
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dosyasinz evde unuttngn aklina gelir. Hemen geri doniip almak ister ve higla eve dogru kosmaya baglar. Bir siire
sonra nefes nefese kalr, yavaglar. Sonrasinda kendisini neden yorgun hissettigini diigiiniir. Sabab kabvalti
yapmadigs aklina gelir. Aklnda bir soru belirir.

Yillik planda, ilgili konuya ait kazanimlarin belitli bir ders saatinde (iki hafta yani sekiz saat) verilmesi
hedeflendiginden kahramanlar ayrintili betimlenmemeli ve olaylar hizl ilerlemelidir (Topkaya, 2014). Bunlara ek
olarak bilimsel hikdyenin metni, 2018 MEB Ogretim Programina gére ve TTK (Talim ve Terbiye Kurulu)’nin
Onerileri dogrultusunda yazilmalidir (Kullanilan icerigin anayasa ve kanunlara uygunlugu, bilimsel olarak
yeterligi, ... vb.).

Metin gelistirme asamasinda, bilimsel icerikler barindiran hikayenin senaryo metni gelistirilmis ve ilgili
uzmanlarca (Tirkee, fen bilimleri, biyoloji ve rehber &gretmenler) yapilan degerlendirilmelerle uygun
diizeltmeler yapilmustir. Senaryo yazarinin dil hususundaki becerisi bu noktada ¢ok 6nemlidir (Tek, 2023).
Okurlarin ortak bir anlayis icinde olmast i¢in yazim kurallarina dikkat edilmistir. Climleler arasindaki baglantilarla
anlasilmay1 kolaylastirmak amaclanmustir.

* Ayags takalip yere diiser. Bir karmca ile gog goze gelir.
* Ayags tasa takilsp yere diistiigiinde, bir karmea ile g0z go%e gelir.
Ogrencilerin hikdyedeki kahraman ile aralarinda kuracaklari bag onlari konuya daha ¢ok baglayacak ve motive

olmalarini saglayacaktir (Jee ve Anggoro, 2012). Bu nedenle bagkahramanimiz Mebmet ile hikayenin sunuldugu
8. Smuf 6grencilerinin birbiri ile yasg, sinif, hedef gibi ortak yanlart bulunmaktadr.

Bilimsel hikayedeki kirilma noktalari, mantiksal tutarhlik icin ¢ok 6nemlidir. Aksi halde okuyucu sikilabilir ve
motivasyonu diisebilir. Yazian hikdyenin, hedeflenen tnite kapsami ve bilimsel kurgularin birbiri ile tutarliligs
uzmanlarca onaylanmustir. Bu asamada son kisim olan yazilan metnin ¢izgi roman yapimina uygun kare
araliklarina gore ayrimlamast yapilmustir (Sekil 3).

“ENERJININ YOLCULUGU”

Mehmet, 8. sinifa giden bir 6grencidir. Bilime merakli ve hedefleri olan Mehmet, her sabah evine 300 m mesafe uzaklikta
bulunan okuluna yirliyerek gitmektedir. Annesi Ayse Hanim ev hanimi, babasi Muharrem Bey ise giftgidir. Sicak bir
ilkbahar sabahi Mehmet okula gitmek icin evden gikar. Okul yolunu yarilamisken resim dosyasini evde unuttugu aklina
gelir. Hemen geri déniip almak ister ve hizla eve dogru kosmaya baslar. Bir slire sonra nefes nefese kalir, yavaslar.
Sonrasinda kendisini neden yorgun hissettigini diiglinlr. Sabah kahvalti yapmadigi aklina gelir. Aklinda bir soru belirir.
Mehmet: “Biitiin canllar yasamak igin enerjiye ihtiya¢ duyar. Peki, bu enerjiyi nereden aliyorlar?” (igcinden séyler)

O sirada yolda kargidan kargiya gecerken sagina soluna bakmayi unutan Mehmet, yiiksek bir korna sesiyle irkilir.
Yabanci: Oglum dikkat etsene?

Mehmet korkar ve utanir. Yaptigi yanlisin farkina varir. Hizli adimlarla yoluna devam eder. Bu sirada bir ¢itirti sesi gelir.
“yik vik”

buyduéu ses ile kafasini yukar kaldirir ve bir sincabin ceviz yedigini gortr.

Mehmet: “Peki, sincap cevizi yiyerek enerji aliyorsa, ceviz agaci da bir canli, o yasamini siirdiirebilmek icin nereden eneriji
ahyor?”

Kafasinda soru isaretleri ile yolda ilerlerken, birden kendini yerde bulur.

Sekil 3. Cizgi roman ayrimlamasi 6rnegi

Cizim

Icinde bulundugumuz cagin geregi olarak, égrencilerin birden fazla duyusunu aktive edecek zengin gorsel
igeriklerle tasarlanmis materyallerle akilli tahta ve teknolojik ara¢ gerecler kullandmali (Yilmaz, 2020),
noktasindan hareket ile dijital ortamda tasarim yapilmasi kararlastirilmistir. Hazirlanan bilimsel hikayenin cizim
asamasinda uygun zengin cesitlilikte nesnelere sahip “Swryboard That” ve “Canva” web 2.0 araglart kullanidlmistir.

Olusturulan ¢izgi romanda 6grencinin zihninde kalict iz kalmasi hedeflenerek, hem ayn1 paydada bulusacag 8.
Sinif 6grencisi tizerinden hikaye olusturulmus hem de farkls niteliklerde karakterler bulunmasi saglanmistir (Sekil
4).
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Sekil 4. Cizgi romanda kullanilan karaktetlerden 6rnekler. (Sahan, 2023)

Hazirlanan senaryoya hikayenin merkezindeki ana unsurlardan hareketle “Enetjinin Yolculugu” ismi verilmistir

(Sekil 5).

Sekil 5. Gelistirilen ¢izgi romanlarin kapak gérintileri. (Sahan, 2023)

Panel

Okullarda bulunan akilli tahtalar égretmenlere zamandan ve is giiciiden avantajlar saglamaktadir. Ogretmenler
ders esnasinda akilli tahtada hazirladiklari, konu gorselini ya da etkinlik ¢alismalarini kaydedebilme, rengarenk
kalemler kullanabilme, olusturduklart ¢alismalari egitim alaninda diger 6gretmen arkadaslari ile paylasabilme
olanagi elde etmektedirler. Kumag’in (2023) belirttigi gibi okullarda kaliteli ve verimli bir egitim icin teknoloji
destekli 6gretimler uygulanmalidir. Fen bilimleri dersi icin hazirlanan ilgili materyalin 6grencilere sunumu
noktasinda akilli tahtada kullanilacagi icin ¢izgi roman, 1920-1080mm boyutunda hazirlanmistir (Sekil 6).
Hazirlanan ¢izgi roman, grencinin stnuf ortaminda oturdugu yerden gérisiine uygunlugu esas alinarak Pdf
formatina déntsturilerek kullanilmustir.
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Sekil 6. Hazirlanan materyalden bir sahne. (Sahan, 2023)

Cizgl romanda anlatilan hikaye, ardisik olarak ilerleyen resim karelerinden olusmaktadir. Bu resim karelerinin
basili eserlerde ya da dijital platformlarda ekranda yerlesim sekline panel, kareler arasindaki gegislere ise sekans
adi verilmektedir (Alpin, 2002). Paneller icerisindeki karelerin yerlesimi farkli sekillerde olabilmektedir.
Okuyucunun panel gegislerinde olay dizgisini gézleriyle tamamlamast ve bag kurmasinin, hikdyede gecislerin
anlaml ve mantikli olabilmesi agisindan 6nemli bir unsur oldugu séylenebilir (Stein ve Thon, 2015).

Iki sekans arasindaki zamanin ¢ok kisa oldugu durumlarda andan ana sekans kullanilir (Sekil 7). Bu sekans bicimi,
okuyucunun gozleri ile paneller arasi gecisleri doldurmasina firsat vermemektedir.

Sekil 7. Andan ana sekans 6rnegi. (Sahan, 2023)

Hazirlanan ¢izgi romanda hareketten harekete sekans ¢esidine de ¢okga yer verilmistir. Bu sekans ¢esidinde
paneller arasindaki zaman digerine oranla daha uzundur (Sekil 8).

Sekil 8. Hareketten harckete sekans 6rnegi. (Sahan, 2023)

Konusma balonlarinin hangi karaktere ait oldugunun anlasilir olabilmesi icin kenarlarinda minik isaretler
bulunmaktadir (Sekil 9).
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Sekil 9. Balonlarin icindeki metinler kime ait? (Sahan, 2023)

Ayrica gelistirilen ¢izgi romanda karakterlerin i¢ sesleri, konusmalardaki sesin siddetini de okuyucuya hissettiren
farklhiliklar bulunmaktadir (Sekil 10).

a. b. c.
Sekil 10 a. Karakterin ic sesi balonlamast, b. Fisiltilt kistk ses balonlamasi, c. Yiiksek ses balonlamast. (Sahan, 2023)

Kiregei’nin (2008) calismasinda énemle vurguladigi gibi hikayenin anlasilirligt acisindan gorsellerde konusma
balonlari yaninda resim karesini betimlemede gri renkli kutucuklar kullandmustir. Ayrica 6grencilerin seviyelerine
uygun, dogru, actk ve anlasilir Ttrkee kullanimina dikkat edilmistir. Konusmalarda gegen kelimeler ve ¢izimde
kullanilan renkler 6grencinin bilingaltinda olumlu duygular uyandiracak sekilde secilmistir. Cizgi romanda “inter”
yazi stili ile boyut olarak da 21 punto tercih edilmistir.

Metin ve ¢izgi romanin ¢izimlerinin tutarliiginin degerlendirilmesi asamasinda, yazilan hikayenin
senaryosu ve olusturulan ¢izgi roman ¢izimleri, dokuz uzman tarafindan dil, anlam ve bilimsel dogruluk
yonunden degerlendirilmeye alinmis ve geri doniitler ile ¢izgi romana son sekli verilmistir. Gelistirilen ¢izgi
roman materyali, 6§retim yontem ve tekniklerinden arkast yarin teknidi, 6rnek olay metodunda yer alan beyin
firtinast teknigi, problem ¢6zme yontemi, soru-cevap teknigi ve rol yapma/rol oynama teknigine uygun olarak
hazirlanmustir. Hazirlanan materyal 6grencilere uygulanmis ve 6grencilerin akademik basarilarina olan etkileri de
saptanmistir (Sahan, 2023). Ancak bu ¢alismanin sonuglart ayr1 bir makalenin konusunu olusturmaktadir.

Sonug ve Tartigma

Guniimizde insan yasaminda gerceklesen degisimler, bilgi ve teknolojiyi temel ihtiyaglardan biri haline
getirmistir.  Geleneksel egitim anlayis1 giderek degismekte, bunun yerine verilen bilgileri sorgulayan,
icsellestirmeyip aragtiran, kendi biling muhakemesinden geciren ve edindigi bilgiyi baska alanlara transfer
edebilen bireyler yetistirmeyi amaglayan bir egitim sistemi ortaya ¢tkmaktadir. Egitim ortamina dahil edilen
teknoloji 6gretmenlerin isini kolaylastirmanin yaninda 6grencileri de memnun etmektedir. Teknoloji sayesinde
egitim ortami eskisine gére daha fazla zenginlesmekte ve yirmi birinci ylizyi becerilerine hitap eden bir egitim
ortaminin olusmasi saglanmaktadir (ISTE, 2016).

Yapilan bu arastirmaya benzer mahiyette hazirlanan galismalara alan yazinda rastlamak miimkiindir. Keskin ve
Ilhan (2016) tarafindan yapilan bir calismada, degerler egitimi ile ilgili hazirlanan toplamda 48 panelden olusan
egitici ¢izgi roman akademik bagariya olumlu katkilar saglamustir. Baska bir calismada, sosyal bilgiler 6gretiminde
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cizgl roman materyali 6grenci gorisleri alinarak tasarlanmis, ¢izgi romanin olusturulma asamalarina deginilmis
ve ¢izgi romanin 6gretim i¢in eglenceli ve gliglii bir materyal oldugu gézlemlenmistir (Gilersoy ve Tirkal, 2020).
6. Sinif matematik dersi cebir konusu icin yapilan bir arastirmada, ¢izgi roman kullaniminin basart ve bilgi
kaliciligi konusunda etkili oldugu gorilmustir (Tek, 2023). Bir baska calismada, yabanct dil egitiminde ¢izgi
roman kullanimimnimn Sgrenmeyi kolaylastirdigy, kaliciigy artirdigy, kiltiirler arasi iletisim yetisi kazandirabildigi,
dilbilgisi ve kelime bilgisi gelisimlerine katki sagladigt saptanmistir (Tekin ve Tthan, 2021). 4. sinif fen bilimleri
dersi kapsaminda yapilan bir calismada, ¢izgi romanla ders anlattmmnin Sgrencilerin elestirel ve distinme
becerilerine etkisi incelenmis ve Ogrencilerin farkll becerilerine olumlu etkisi oldugu, Sgrencilerde merak
duygusunu aktive ettigi, elestirel distinme, problem ¢6zme becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagilmustir
(Babadag ve Oluk, 2018). Tirkce dersinde ¢izgi roman materyalinin kullanddigi bir baska arastirmada ise
hedeflenen kazanimlara yonelik cizgi roman teknigi ile yapilan derslerin 6grenci basatisina ve motivasyonuna
katk: sagladigt sonucuna vardmistr (Cihan, 2014). Bu calismalarin sonuglari, derslerde brang bazinda ¢izgi roman
kullanimi konusunda bir siirlamanin yapilamayacagini ve ¢izgi roman kullaniminin olumlu etkileri oldugunu
gostermektedir (Sen, 2023).

Silva, Santos ve Biespo, (2017) Gniversitede egitim gérmekte olan 6grenciler ile yapilan nitel ¢calismalarinda, ¢izgi
romanlarin teoride olan ve uygulamaya dékilmis bilgiler arasinda bag kurmada kolaylik sagladigi, elestirel-
yaratict diisinme yetisinin gelisimine katk: sagladigini gézlemlemislerdir. Koutnfkova (2017) arastirmasinda okul
oncesi cocuklarla ¢izgi roman materyali ile yapilan egitimin modern pedagojik strateji oldugu, materyalin
kavramlart anlastlir hale getirdigi sonucuna varmistir.

7. Sinif sosyal bilgiler dersi i¢in yapilan karma aragtirmada, ¢izgi roman kullanimu ile 6grencilerin akademik basart
ve ¢evreye yonelik tutumlarinin olumlu anlamda yikseldigi saptanmustir (Topkaya ve Dogan, 2020). Benzer bir
calismada Unal ve Demirkaya (2019), cizgi roman materyalinin sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin basart ve
derse tutumlarini olumlu yénde etkiledigi sonucuna ulasmustir. Sosyal bilgiler dersi igin yapilan bagka bir
arastirmada, ¢izgi roman materyali kullaniminin derse pozitif yénde katkisinin oldugu belitlenmistir (ithan,
2016). Mutlu (2019) tarafindan yapilan calismada, sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin ¢izgi roman kullanimina
yonelik gorisleri alinmis ve materyalin eglenceli, egitici, motivasyonu arttirict oldugu, dil gelisimine olumlu yénde
katki sagladigt ortaya konulmustur. Ogretmen gorislerinin alindigt bir baska calismada ise ders islenisinde cizgi
roman materyalinin kullaniminin, 6grencilerin derse aktif katilimlarint sagladigi ve dikkatlerini canh tutarak ders
verimini artirdigi belirlenmistir (Kurt, 2019). Cizgi roman kullaniminin ¢evrimigi ya da ylz yiize yapilan derslerde
egitimi eglenceli kildigi ve motivasyonu artirdigi da saptanmustir (Akdag, 2023; Aset, 2020; Calis 2023; Efecioglu,
2013; El Refaie ve Hérschelmann, 2010; Tlhan vd., 2020; Kumru, 2023; Schmidt, 2022; Yizbasioglu, 2022).

Oneriler

Gerek bu ¢aligma kapsaminda tasarlanan gerekse alan yazinda yer alan egitici ¢izgi roman materyali uygulamalari
bircok brans dalinda 6gretmenler tarafindan kullanilabilir 6zelliktedir. Yeni arastirmacilara egitimin pek ¢ok
alaninda yapilmast muhtemel egitici dijital ¢izgi romanlar igin rehber olabilir. Dijital ortamda web 2.0 araglariyla
égrencilerin her birinin katkisinin oldugu ortak bir ¢alisma da yapilabilir. Ogrencinin eglenerek, bilgileri soyut
olmaktan ¢ikararak somutlastirdigt ve kalictigin daha uzun oldugu 6gretimler gerceklestirilebilir.

Egitici dijital ¢izgi roman materyali tasarlayacak olan egitimcilerin ¢izgi romanin yapisinin 6ncelikli olarak iyi
anlagilmasina, senaryonun hitap edecegi kitlenin yasina, gelisim diizeyine uygun igerikte planlanmasina,
pedagojik, etik, ahlaki cercevede, dogru Tirkce ve anlagilir bir dil kullanilmis olmasina ve dgrenciyle bag
kurmasina 6zen géstermeleri gerektigi unutulmamalidir.
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EXTENDED SUMMARY

Changes have occurred in education based on the innovations brought to us by the age we live in, and these
changes have added a new dimension to the goals of education. The goals of education are determined as to
ensure that students become individuals who can think critically about the events they encounter and who can
transfer the information obtained from their research to the event. Science education is expressed as predicting
the cause-and-effect relationship of events that occur in the world we live in (Dogru and Kiyict, 2005). Cepni,
Ayas, Johnson, and Turgut (1997) defined science in their studies as scientific knowledge that enables human
beings to understand nature.

Since the integration of science education and technology offers appropriate learning environments to students
today, it has become a necessity to develop learning environments and materials suitable for the requirements
of the age. Original and new materials have always attracted the attention of students. Many studies have been
conducted on the use of educational comics, one of the visual materials used in education, and it has been
observed that they contribute to education in many ways. As an example of these aspects, it can be given that
they contribute to the meaning of abstract concepts, the permanence of information, and increase academic
success. In this context, the use of comics in education will activate more than one sense at the same time as it
creates a multi-learning environment. Comics, which are considered the ninth art in the world and present all
times to the reader at once, can now be prepared in the digital environment, not with traditional drawing and
printing, which is very time-consuming and limited, and can reach many readers through different programs, in
line with what the digital age has provided us.

In the current study, we tried to design an educational digital comic material that will help students understand
an abstract subject that they cannot reach or experience. The stages of designing the comic book are detailed
(selecting the learning area, determining the subject, determining the main characters of the scenario, creating
the scenario, examining the scenario by an expert, differentiating the scenario, selecting the appropriate web 2.0
tool to combine the scenario with the drawing, making the design in the web tool, adding effects and creating
the panels, expert perspective on comics) are described. The comic strip designed within the scope of the study
was created using "Canva" and "Storyboard that" web 2.0 tools, which have the most appropriate data for the
characters and backgrounds of the scenario. The designed educational comic consists of 2 parts and 40 panels,
prepared for the food chain topic in the sixth unit of the 8th-grade science course.

No other study prepared for the science course describing the stages of preparing a comic book on the subject
chosen in the study was found. In the literature, there are studies mostly prepared for social studies courses
(Ilhan, 2016; Tlhan, Kaba and Sin, 2020; Kumru, 2023; Mutly, 2019; Topkaya and Simgek, 2015; Topkaya and
Dogan, 2020; Unal and Demirkaya, 2019). As a result of the research, it has been determined that the comics
prepared for the social studies course are generally found by the students to be entertaining, educational,
motivational, and support language development. At the same time, it has been found that the use of comics
makes education fun in courses in various branches held online or face-to-face and increases students'
motivation (Akdag, 2023; Asct, 2020; Calis 2023; Efecioglu, 2013; El Refaie and Hérschelmann, 2010; IThan,
Kaba and Sin, 2020; Kumru, 2023; Schmidt, 2022). In the literature, the positive effects of educational comics
were also mentioned in studies in which the opinions of prospective teachers and teachers were taken (Leylak
and Say, 2023; Kurt, 2019; Yildirim, 2016).

In a study conducted by Gtilersoy and Ttirkal (2020), students in the social studies course designed comic books
with shared programs and it was observed that the students had fun during the design process. In another study
conducted by Tek (2023), educational comics were used for a subject in the secondary school 6th grade
mathematics course curriculum and it was seen that including comics in the course was effective in terms of
academic success and knowledge retention. In a study conducted on foreign language education, it was
determined that the use of comics makes learning simpler, increases permanence, provides intercultural
communication skills, and contributes to the development of grammar and vocabulary (Tekin and 1Than, 2021).
In a study conducted by Babadag and Oluk (2018), comics were taught within the scope of a primary school
4th-grade science course and its effect on students' critical-thinking skills was examined. As a result of the study,
it was determined that the use of comics developed the students' sense of cutiosity and increased their critical
thinking and problem-solving skills. In a study conducted by Cihan (2014) for the Turkish language course, it
was concluded that the lessons in which comic book material was used contributed to student success and
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motivation. In a study by Sen (2023), it was stated that there is no restriction on the use of comics in courses
based on branch and that the use of comics in courses has positive effects. Based on all these studies, it can be
concluded that the use of comics has positive effects on education.

It is thought that the designed comic book will contribute to learning in both face-to-face and distance
education. The study, which describes the educational comic book development process in detail, is important
in terms of guiding future similar studies and guiding new researchers. Educators who will design educational
digital comic material must first ensure that the structure of the comic is well understood, that the scenario is
planned with content appropriate to the age and developmental level of the audience it will address, that correct
and understandable language is used within a pedagogical, ethical and moral framework, and that the content
of the scenario (characters or events) is used. It should not be forgotten that they should take cate to establish
a bond with the student.
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