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oz

Yapay zeka (YZ), insana ait diigiinme ve biling
yapisinin makinelere uyarlanmastyla
gelistirilmistir. 1950'lerden beti bityiik bir evrim
geciren YZ, karmastk veri analizlerini yapabilir
hale gelmistir. Sanat alaninda 6nemli bir rol
tstlenen YZ, tasarimlar yapma imkant
sunmaktadir. Sanat bu donisim igerisinde
uluslarin kiltirel mirasint glinimiize tagtyan ve
eserleri korunakli hale getiren bir alan olmaya
devam etmektedir. Bu arastirmada mirasin bir
parcast olan Tirk minyatiir ve Japon Ukiyo-e
sanatt,  kultirel etkilesim  olugturabilme
potansiyelinden hareketle YZ tasarimlariyla
harmanlanmistir. Bu baglamda arastirma; “YZ
her iki ulusun kiltirel etkilesimine sanat
tzerinden katki saglayabilir mi?”
tizerinden yiriitilmistiir. Halic Universitesi
Goérsel Tletisim Tasarim boliimii 6grencilerinin
katiimiyla  yuritilen  calismada,  YZ
programlar:  kullanilarak olusturulan eserler

sorusu

kultirel etkilesim acisindan nitel arastirma
desenlerinden  durum  deseni  etrafinda
dokiiman  analizi ile analiz  edilerek
degerlendirilmistir. Dijital ve geleneksel sanatin
birlesimiyle 6grenciler, kiltiirel zenginlikleri
kesfederek teknolojik becerilerini gelistirmis ve
iki kiltirin estetik ve tematik unsurlarini dijital
platformlarda ifade etmeye calismuslardir. Bu
calisma, sanatin donUstiriici  gicind  ve
kultirlerarast etkilesimin 6énemini vurgularken,
gelecekteki sanatsal ve teknolojik gelisimlere de
1s1k tutabilir.

ABSTRACT

Artificial Intelligence (Al) has been developed by
adapting human thinking and consciousness
structures to machines. Since the 1950s, Al has
undergone significant evolution, enabling complex
data analysis. In art, Al plays an essential role,
offering the ability to create designs. Within this
transformation, art continues to carry the cultural
heritage of nations into the present and protect
artworks. This research combines Turkish
miniature and Japanese Ukiyo-e art, as part of
cultural heritage, with AI designs, based on their
The
research was conducted around the question, "Can
Al contribute to the cultural interaction of both
nations through art?" In a study involving students
from the Department of Visual Communication
Design at Hali¢ University, artworks created using
Al programs were analyzed through document

potential to create cultural interaction.

analysis within the framework of case study, a
qualitative research design focused on cultural
interaction. By merging digital and traditional art,
students developed their technological skills while
exploring cultural richness and attempting to
express the aesthetic and thematic elements of
both cultures on digital platforms. This study
highlights the transformative power of art and the
importance of cross-cultural interaction, while also
shedding light on future developments in art and
technology.
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Girig

Sanat uluslarin kiltiirel mirasing; gérsel, isitsel, yapisal enstriimanlart ile koruyan ve gelecek kugaklara aktaran bir
alandir. Sanatin evrenselligi bagka kiltiirlerin de yelpazesini genisletmektedir. Bu baglamda kiiltiirel miras:
koruma, kiltirel etkilesim kurma ve devam ettirme agisindan sanat bir belge niteligi tasimaktadir. Tarihi belge
ve bilgiler buna dair saysiz 6rnekler ile doludur.

Sanat ayni zamanda avangard bir yapiya sahiptir. Giincel gelismeleri 6énceden kestirebilmekte ve ona dair
ctkarimlar yapabilmektedir. Bu nedenle bir¢ok alan ile anilmaya baslayan YZ kavrami, sanat alaninda da
kullanilmaktadir. YZ 6zellikle sanatcilar acisindan eskiz yapma stirecine yonelik avantajlt bir alt yap1 sunmaktadir.
Sanatsal pratiklere bakildiginda ise cagin hizli doniisimiine uyum gosterme egilimi gorillmektedir. Bu nedenle
teknolojik gelismelerin ve toplumsal yénelimlerin sanatsal pratikler agisindan tasarimetlart YZ kullanimina tesvik
ettigi diistinilmektedir. Bu arastirmada da YZ uygulamast Gizerinden Turk ve Japon killtiriine ait iki sanat alani
calistlmistir. YZ’nin kiltiirel miras Gzerinden etkilesim olusturma potansiyeli, minyatiir ve Ukiyo-e sanatlart ile
incelenmistir. “YZ her iki ulusun kiltirel etkilesimine sanat Gzerinden katk: saglayabilir mir?” sorusu etrafinda
calisma yiratilmistir. Bu baglamda arastirma ele aldigi tema olarak YZ ve sanat Gizerine yapilan aragtirmalar
bakimindan yapilan ilk aragtirma olarak gosterilebilir. Bu nedenle arastirma hem sanat-YZ iliskisi baglaminda
hem de her iki ulusun kiltiirel etkilesimine sanat izerinden katkt saglamast agisindan énemli gérilmektedir.

Literatiir Incelemesi
Yapay Zeka (Al)
1956'da Dortmund konferansinda John McCarthy tarafindan ortaya atilan YZ kavrami, zamanla gegirdigi

evrimle bilgisayar miihendisligi alaninda énemli bir arastirma konusu haline gelmistir ve bu yiizyilin ilk yarisindan
itibaren teknolojinin baslica itici glict olarak gérilmektedir (Arslan, 2017; McCarthy vd., 2000).

YZ “insana ait diisinme ve biling yapisinin makineye uyarlanmasi ile elde edilen kompleks islemleri bilgisayar
tizerinde insan beyin yapisina benzer sekilde ¢6zmek i¢in kurgulanmis sistemlerdir.” (Akalin & Veranyurt, 2020,
5.131-141). Tlk olarak 1950'lerde temelleri atilan yapay zeka (YZ), basit algoritmalardan giiniimiizde derin
Ogrenme ve sinir aglari gibi ileri teknolojilere evrilmistir. Arttk YZ, sadece veri analizi yapmakla kalmayip, 6grenip
adapte olarak endiistriyel stirecleri optimize etmektedir. Bu gelisim, fabrikalarin daha verimli ve esnek hale
gelmesini saglayarak insan miidahalesini azaltmistir. (Kurtbogan, 2023). Gelisen teknolojiyle birlikte endiistriyel
robotlarin kullanim alanlar hizla genislemektedir. YZ, bulut tabanli iletisim, makine 6grenimi ve gbriinti isleme
gibi alanlardaki ilerlemeler, insansiz calisan karanlk fabrikalarin artmasina ve biyilk sanayi bolgelerinde
robotlarin yayginlagsmasina olanak tanimistir (Gezer, 2021). Cok sayida aragtirmact ve egitimci, algoritmanin
dinamik davranisint gbstermek icin simiilasyon sistemlerinin ve yazilim araglarinin kullanilmasmin etkili bir
¢6zUm olabilecegini belirtmektedir. (Stamenkovié¢ vd., 2023)

YZ’nin temel amacy, bilgisayatlara insan zekasinin 6zelliklerini kazandiran algoritmalar gelistirerek, insan benzeri
¢ozlimler tretebilen sistemler olusturmaktir. OpenAl’nin DALL-E modeli, metin tabanlt agitklamalardan yiiksek
kaliteli gbrunttler tretirken, GPT-3 insan benzeri metinler olusturabilir ve cesitli gbrevleri yerine getirebilir.
YZ’nin sanat tizerindeki etkisi de biiytiktlr; sanatgilar YZ algoritmalariyla yaratict eserler tiretirken, YZ destekli
uygulamalar hizli ve etkileyici eskizler olusturmalarina yardimct olur. YZ ile yapilan sanat eserleri biyiik ilgi
gbrmekte ve ylksek fiyatlara alict bulmaktadir, bu da sanat diinyasinda yeni bir ddnemin bagladigini ve YZ’nin
sanatt nasil donustiirdigiini gostermektedir (Sen, 2021).

Aslinda Harold Cohen, sanat diinyasinin YZ’ye ilgi duymasindan ¢ok 6nce, 1968'de algoritmik sanatla ¢alismaya
baslamistir. AARON adin1 verdigi programla 50 yil siiren is birliginde, kodunu stirekli gelistirerek cizimler ve
sonrasinda resimler tretmis, boylece genis bir izleyici kitlesine ulasmay1 basarmistir (Audry & Ippolito, 2019).
Ginimizde YZ, zeki makineler ve 6zellikle akilli bilgisayar programlart gelistiren bir bilim ve mithendislik dali
haline gelmistir. Temel amag, bilgisayarlara insan zekasmnin karakteristik 6zelliklerini kazandiran algoritmalar
olusturmak ve problemlere insan benzeri zeki davranslarla ¢6zimler tretebilen sistemler tasarlamaktir. Bazen
bu hedefin 6tesine gegilerek, insanligt yonlendirebilecek sistemler gelistirme hayalleri kuruldugunu sylemek de
yanlis olmaz (Oztemel, 2020).
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Kiiltiirel Miras

Kiilttrel miras, gegmisten gliniimiize tasinan ve gelecek kusaklara aktarilmak istenen her tirlii fiziksel eser ve
insanlar tarafindan iretilen degerlerin butintdur (Can, 2009). Kiltirel mirasin binalari ve bélgeleri, insanlara
eski zamanlarin kiltiirind, tarihini ve yerlesim tabakalarint hatirlatir. Bu tarihsel katmanlar, ge¢misimiz hakkinda
bilgi saglar ve gelecegimiz icin bize yol gOsterir. Bu miras tabakalari, hala bitlikte yasadigimiz icin biyitk 6nem
tasir (Kalpakli, 2019). Sanat, killtiirel mirast korumada 6nemli bir rol oynar. Sanat eserleri, ge¢misin hikayelerini,
geleneklerini ve degetlerini gbrsel ve duygusal olarak aktararak gelecek nesillere tasir. Bu sayede, killtiirel mirasin
canli kalmasinit saglar ve toplumlarin kimliklerini korumalarina yardimet olur (Soysaldi, 2018).

Kiltirel miras kaynaklati, yasayan topluluklar tarafindan siirekli olarak benimsenen, yeniden sekillendirilen ve
giniimiiz ihtiyaclarina gbre adapte edilen kulttirel unsurlardir. Bu kaynaklar, turizm, ulusal kimlik, ritiieller ve
geleneksel etkinlikler gibi gesitli amaglar icin kullandabilir. Kaltirel miras kaynak yénetimi alani, bu degerli
kiltirel kaynaklarin korunmasi ve yonetimiyle ilgilenir (Keitumetse, 2011). Bu baglamda, kultiirel miras kaynak
yonetimi, topluluklarin kimligini ve tarihini koruma cabasini da igerir. Bu alan, hem somut miras unsurlarini
(tarihi binalar, anitlar, sanat eserleri) hem de somut olmayan miras unsurlarini (dil, miizik, dans, gelenekler)
kapsar. Kiltiirel mirasin strdirilebilirligi, topluluklarin bu kaynaklar koruma, yonetme ve gelecek nesillere
aktarma konusundaki biling ve cabalartyla mimkindir. Bu stirecte, yerel halkin katilimi ve bilinglendirilmesi,
kiltirel mirasin korunmasinda kritik bir rol oynar. Ayni zamanda, kiltiirel mirasin ekonomik degeri, 6zellikle
turizm sektéri Gizerinden, yerel ekonomilere katkt saglayarak bu kaynaklarin korunmasini destekler. Bu yiizden,
kiltirel miras yonetimi, kiiltiirel degerlerin hem korunmasi hem de dinamik bir sekilde yasatilmasi icin stratejik
planlamalar gerektirir.

Bireyler, yasamlari boyunca kiltiiriin bir pargasi ve Ureticisi olarak toplumda yer alirlar. Kiltiriin olusumunda,
insanlarin yasam bicimleri ve cevresel faktorlerin etkisi bliytik rol oynar. Bu nedenle, kiiltiir cogratyaya ve zamana
gore degiskenlik gosterebilir. Kiltiir ve insan birbirinden ayrilamaz kavramlardir, ancak insanlar ge¢misten
giiniimiize kadar yaptiklart faaliyetlerle kiiltiirii sekillendirdiklerinin genellikle farkinda olmamuslardir (Oter &
Unal, 2017). Bu durum, kiiltiiriin dinamik ve siirekli evrilen bir yaptya sahip oldugunu gésterir. Insanlar farkinda
olmasalar da giinlik yasamlarinda yaptiklar her seyle kultiire katkida bulunutlar. Bu katkilar, gelenckler, ritaeller,
sanat ve dil gibi cesitli formlarda ortaya ¢ikar. Dolayisiyla, her birey hem kiltiirtin bir Girini hem de treticisidir
ve bu etkilesim kiltiiriin stirekli olarak yenilenmesini saglar.

Minyatiir Sanati

Minyatiir; genellikle elyazmast kitaplarda, metni daha anlasihir kilmak ve igerigi zenginlestirmek amactyla yapilan
kiictik 6lgekli resimlere verilen addir (Keskiner, 2004). Zengin bir tarih ve kiiltiirel mirasa sahip olan minyatiir
sanati, kendine 6zgi teknikleri ve 6zellikleri bulunan bir sanattir. Gegmisten bugiine kadar gelen, saglam
temellere dayanan kalict bir degere sahiptir. Yizydlar boyunca resim sanatinin 6énemli bir parcast olmustur.
Minyattr, gintimtze kadar ulasarak Tirk kaltlriniG yansitmaya devam etmektedir. Bugiin, geleneksel
yontemlerden 6din vermeden kaliteli eserler tireten minyatiir sanatcilarinin sayist oldukca azdir. Minyatiir
sanatcilari, farkl tarz ve alanlarda yeni uygulamalar denemislerdir. Bu yenilik¢i denemeler, Ttk minyattirintin
6zini koruyarak, yenilenmesini ve diinyaya acilmasini saglamustir (Ozsahin, 2017).
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Ayrica minyatiir sanati, tarih boyunca gesitli killtiitler tarafindan benimsenmis ve zengin bir mirasa sahip bir
sanattir. Bugiin, YZ ve diger gelisen teknolojiler sayesinde bu gelencksel sanat formunu yeni nesillerle
bulusturma ve glincel tutma imkanimiz bulunmaktadir. YZ destekli araclar, minyatiir sanatinin detaylarini daha
hizli ve dogru bir sekilde analiz ederek, sanatgilarin yaratict stireglerine katkida bulunabilir. Bu sayede hem sanatin
tarihi degerleri korunabilir hem de modern yorumlatla yeniden canlandirilabilir.

Minyatlr sanati, baslangicindan itibaren gesitli kiltiirlerin etkisiyle 6zglin bir form kazanmistir. Bir¢ok
arastirmact minyatiird Orta Asya kékenli bir sanat dali olarak kabul etse de bu bakis agisinin daha genis bir
perspektifte degetlendirilmesi gerekmektedir. Orta Asya'daki Tirkler, yiksek refah seviyesine sahip devletler
kurmus ve Ipek Yolu araciligiyla Dogu'da Cin ve Hint, Bat'da ise Bizans ve Part devletleriyle ekonomik ve
kultirel etkilesimlerde bulunmuslardir. Bu etkilesimler, farklt kiiltiirel anlayislarin toplum tizerinde ¢esitli etkiler
birakmasina neden olmustur (Yaprak, 2022). Bu ortak gecmis, kiltirler arast etkilesimi artirarak minyatiir
sanatint kiiresel bir platformda yeniden canlandirmak icin firsatlar sunmaktadir. Sanatcilar geleneksel sanat
formunu modern teknolojilerle harmanlayabilir ve gelecege tastyabilirler. Bu, kiiltiirel baglar1 giiclendirmekle
kalmayip, aynt zamanda yeni nesillere bu degerli sanatin 6nemini ve giizelliklerini aktarma sansi da yaratabilir.

Ukiyo-e Sanati

Ukiyo-e, tahta baski teknigiyle tinlti bir sanat tarzidir. Bu teknikte esetler, ahsap kaliplar kullanilarak yiksek oyma
yontemiyle islenir. Ahsap yiizeye aktarilan tasarimin tim detaylart zeminden yiksekte kalacak sekilde oyulur;
ardindan bu yiiksek bolgeler miirekkeple doldurularak kagit tizerine baskt alinir. Tahta baskilatla birlikte yapilan
resimler, cizimler, kitap illiistrasyonlart ve el ilanlart da Ukiyo-e'nin genis alanim kapsar ve Japon kiltirinin
Szgln yapisint gozler 6ntine serer (Malkog, 2018). "Modernlik" kavraminit da yansitan Ukiyo-e, Edo déneminde
ortaya ¢ikan bir resim sanati tarzidir. "Gegici Dinya Resimleri” anlamina gelen Ukiyo-e, glinlik yasamin
sahnelerini iceren, dénemin ¢agdas resim gelenegi icinde yer alir. Motifleri, yerel efsanelerden, dini ve edebi
metinlerden, siirden, imparatorluk ailesi hikayelerinden, geleneksel Japon tiyatrosundan, Kabuki aktérlerinden
ve ginliik yasamin akisindan ilham alr. Klasik Japon resminin ¢ergevesini kiiltiirel unsurlar ve giinlitk yagamin
detaylariyla genisletir (Tekdemir, 2018).
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Gorsel 2. Sumidagawa Bairyu Shinsho, tahta baski, Utagawa Kunisada, 1847, Japonya. Miize no. E.6287:1-
1886. Victoria ve Albert Mizesi, Londra, (V&A, 2024).

Fakat tiyatro ve eglence mekanlarinin azalmasi, siyasi ve toplumsal yasamin degismesi bu akimin son bulmasina
sebep olmustur. Bu nedenle Katsushika Hokusai, Kitagawa Utamaro ve Utagawa Hiroshige Ukiyo-e akimin son
temsilcileri olarak akimin ana konularindan az da olsa koparak manzara temali calisgmalara yonelmislerdir.
Yasunari Tkenaga’da bu sanati tekrar yasatmaya calisan sanateilar arasinda gosterilebilir (Ulushan, 2024, 5.361-
370). Ayrica gelisen dijital teknolojiler ve araglar sayesinde tekrar bu tarz calismalar daha farkli etkilesimler ile
yapilabilmektedir. Ozellikle YZ calismalarinin buna 6nciiliik edebilecegi diistiniilmektedir.

Aragtirmanin amaci

Bu arastirmada Turk ve Japon kiltiiriine ait minyatiir ve Ukiyo-e sanatini; YZ’nin sanat tGzerinden kiltiirel
etkilesim olusturmadaki rolt ile tartismaya agmak amaclanmustir. Her iki sanat alani da uluslarinin kiltiirel
mirasinin tastyict sanat alanlarindan biri olarak ifade edilmektedir. “Bu baglamda YZ her iki ulusun kiltiirel
ctkilesimine sanat Uzerinden katk: saglayabilir mi?” bu soru etrafinda ¢alisma ylirtitilmustir.

Yontem

Arastirmada nitel aragtirma desenlerinden durum deseni (case study) kullanilmistir. Nitel ¢alismalar, istenilen bir
durumun tespitini yapip desifre etmek, olaylarin birbiri ile etkilesimi arasindaki baglantilari belirlemek ve ortaya
ctkan sonuglar Gizerinden ctkarim ve degerlendirmelerde bulunmak i¢in yapilabilir (Yildirim & Simsek, 2018). Bu
durumlart ele alan arastirmalarda amac; arastirilan konuyu etraflica tanimlamak ve agiklamaktir. Bu calismada
da, 6grencilerden Tirk minyatiir sanati ve Japon Ukiyo-e sanatint ve bu alanda calisan sanatcilari incelemeleri
istenmistir. Ogrenciler, her iki sanat akiminin karakteristik 6zelliklerini ¢oziimleyerek bu Ogeleri YZ
teknolojisiyle nasil etkilesimli hale getirebileceklerini arastirmislardir. Elde edilen sonuglar ve YZ araciligtyla
olusturulan sanatsal yorumlar makalede detaylt olarak degetrlendirilmistir.

Calisma Grubu

Calisma 2023-2024 Egitim-Ogretim yilinda Tiirkiye’de Halic Universitesi Gorsel Tletisim Tasarimi boliimii
programina kayith ve gonulliliik esasina gore segilen 51 erkek 51 kadin olmak tizere 10 Ogrenci ile
gerceklestirilmistir.

Calisma grubu amaclt 6rneklem tiirlerinden dlciit 6rneklem esas alinarak olusturulmustur. Olgiit 6rneklem, bir
arastirmada gbzlem birimleri belli 6zelliklere sahip kisi, nesne veya durumlardan olusturulabilir (Biytkoztiirk ve
ark., 2014). Bu baglamda 6grencilerin Gorsel Iletisim Tasarimi égrencisi olmalart ve galismaya goniillii olarak
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katilmalart Slgiit olarak belitlenmistir. Calisma grubunun olusturulmasinda dikkate alinan bir diger 6nemli dl¢tit
ise, 6grencilerin lisans egitimlerinde belirli bir asamaya gelmis olmalaridir. Katilimeilarin, en az 2. sinif seviyesinde
olmalart ve Gérsel lletisim Tasartmi alaninda temel sanatsal ve teknik bilgiye sahip olmalari beklenmistir. Bu
sayede, arastirma strecinde ihtiya¢ duyulan yaratict ve teknik becerilere sahip olduklari varsayilmistir. Ayrica,
katihmcilarin farkll cinsiyetlerden secilmis olmasi, arastirmanin sonuclarimi daha genis bir bakis acistyla
degerlendirebilmek ve cinsiyetler arasi farkliliklarin etkisini g6zlemleyebilmek adina bilingli bir tercih olmustur.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirma verilerinin toplanmast 6grenci cabasina dayali YZ ile saglanmistir. Ogrencilere YZ programi olarak
MidJourney, Recraft Al, Adobe Firefly, Canva Al ve Leonardo Al kullandirilmis ve arastirmaya veri olusturan
tasarimlar 1 aylik stre igerisinde olusturulmustur. Arastirmada kullandan YZ programlart ve Ozellikleri su
sekildedir:

MidJourney: Program girilen metin parametrelerine dayali olarak dijital gérintiiler olusturabilen “Gretken
yazilim sistemi” olarak tanimlanmaktadir (Jaruga-Rozdolska, 2022, s.97). David Holz’un o6nciliginde
programcilardan olusan bir ekip tarafindan ve bir programlama dili olarak gérev yapan (ytiksek seviyeli) Python
temelinde gelistirilmistir (Kuhlman, 2011). Aymi zamanda bu programla web destekli calismalarda
tasarlanabilmektedir. Program; “/image” bolimine istenilen tasarim asamalarinin ingilizce yazimi olarak
baslamakta, varyanslarin sunulmasi ile siire¢ devam etmektedir. Bu sonuglara gére tasarimecl memnuniyete gore
yonlendirmelere devam eder (Zierock & Jungblut, 2023).

Recraft Al: Program 2022 yilinda ABD’ de kurulmustur. Fakat merkezi, Birlesik Krallik-Londra’da
bulunmaktadir. Program tasarimcilar agisindan gorsel olusturma ve bu gorselleri daha iyi hale getirme; kendi
ifadeleri ile miikemmellestirme Uzerine yapilandirilmistir. Aynt zamanda Recraft Al, giicli metin olusturma ve
vektdr sanat tiretme yetisine de sahiptir. Guincel rakamlar olarak; 1,5 milyondan fazla kullanict ile 200 tlkede
kullanilmaktadir (Recraft, 2024).

Adobe Firefly: Firefly, Adobe’nin kuruluglarin is yerlerindeki icerikler olusturma konusunda artan taleplerini
karsilamak icin tasarladigt bir program olarak tanimlanmaktadir. “Calisanlarin yaratict becerilerine bakilmaksizin”
aninda metin Uzerinden resimler ve kopyalar olusturmasina olanak tanir. Béylece bu tasarimlar sosyal medya ve
pazarlama sahasinda kullanilabilir (Weatherbed, 2023, s.1). “Program, sirketin yapay zeka platformu olan Adobe
Sensei'nin Uzerine inga edilmistir. Sensei, Adobe'nin yaratic yazilimlarinda gesitli 6zellikleri gliclendirmek icin
kullandmustir; 6rnegin Photoshop'ta nesne secimi ve Lightroom'da gorintii otomatik iyilestirmesi gibi”
(Wikipedi, 2024, s.1).

Canva AI: Canva, kullaniclarin kolayca tasarimlar olusturmasini saglayan cevrimigi bir grafik tasarim
platformudur. Kullanict dostu arayiizii ve genis sablon koleksiyonu ile afis, logo, sunum gibi farkli projeler icin
hizli ve kisisellestirilebilir tasarim imkant sunar. Canva, yapay zeka (Al) 6zellikleriyle de 6ne cikar, boylece tasarim
stirecini daha da kolaylastirir ve optimize eder (Olatunde-Aiyedun & Hamma, 2023). Canva Al, kullanicilarin
tasarim stirecini kolaylagtirmak ve hizlandirmak icin YZ teknolojilerini kullanan bir platformdur. Canva’nin genis
sablon ve Onceden tasarlanmis grafik koleksiyonu, Gzellikle egitimciler ve Ggrenciler igin zengin bir kaynak
sunmaktadir. Bu sablonlar, farkll tasarim gereksinimlerine uygun olarak kisisellestirilebilir ve esneklik saglar.
Canva Al, makine 6grenimi ve dogal dil isleme teknolojilerinden faydalanarak akilli tasarim Onerileri sunar ve
tekrarlayan islemleri otomatiklestirir. Béylece, karmastk tasarim stregleri basitlestirilirken, icerik Uretimi de
hizlandirilir. Kullanicdar, profesyonel goriiniimli tasarimlar olusturmak icin bu YZ destekli araclardan
yararlanarak hem yaratict stireglerde 6zgiiven kazanir hem de zamandan tasarruf ederler (Workman, 2024).

Leonardo Al: Bu program sanatsal tasarimlar ile 6n plana ¢tkmaktadir. Birgok konuda, tislupta ve alt yapida
sanatsal tasarimlart sofistike bir sekilde Uretebilmektedir. Derin algoritmalar kullanarak olusturdugu gorseller,
cesitli sanatsal tercihlere hitap etmektedir. Ornegin, “bir tapinag: ziyaret eden iki kadinin Ukiyo-e baskist” gorseli
(Leonado, 2024, s.1).

Biitin bu programlar ve 6zellikleri tizerinden yiriitiilen bu arastirmada, 6grencilerle yapilan tasarim stregleri su
sekilde ilerlemistir; tasarimlar ortaya ¢tkmadan 6nce Photoshop, 1lliistratér gibi 2 boyutlu tasarim programlarinda
eskiz calismislart yapilmistir. Sonrasinda ise 6grencilere minyatiir ve Ukiyo-e sanatlari hakkinda seminetler
verilmis ve buna dair dersler yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerle bahsi gecen YZ programlari ve 6zellikleri tizerinden
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cesitli konusmalar yapilarak Ogrencilerin tasarimlar icin 6n bilgileri kontrol edilmistit. Daha sonra ise
ogrencilerden verilen temaya dair (Minyatlr ve Ukiyo-e sanati baglaminda Tirk-Japon uluslarinin kiltiirel
etkilesimi) YZ programlari aaciligi ile bir calisma olusturmalari istenmistir. Stire¢ sonunda 6grencilerin her iki
sanat alant ile ilgili kiltirel etkilesime dair YZ caligmalart ortaya ¢ikmistir. Boylece Gorsel Tletisim Tasarimi
bolimu 6grencileri, farkl disiplinlerde edindikleri bilgi ve becerileri YZ araciligtyla bitlestirerek 6zglin tasarimlar
ortaya ¢tkarmaya calismislardir. Bu siireg icerisinde 6grencilere, YZ programlari ile yenilik¢i ¢alismalar yapma
imkant saglanabilecegi 6nemle vurgulanmistir. Ogrenciler, bu tasarimlarla geleneksel sanat formlarinin Stesine
gecerek, teknolojinin giiciinii kullanarak benzersiz eserler ortaya koymaya ¢alismuslardir. Bu durum 6grencilerin
yaraticiliklarint ve teknik becerilerini gelistirmelerine yardimet olurken; ayni zamanda onlari gelecegin dijital
sanatinin sekillenmesine katkida bulunan aktif birer YZ tasarimecist haline getirebilecegi umut edilmistir.

Arastirma verileri (YZ tasarimlart) dokiiman analizi ile analiz edilmistir. Ortaya ctkan YZ resim calismalart
kaltirel ipuclart ve kiltiirel etkileri bakimindan degerlendirilmistir. Kullanilan renkler, figlirler ve géndermeler
sanatsal acidan ele alinarak bu ¢alismalarin kiilttrel etkilesime katkist bakimindan potansiyeli tartisilmistur.

Ayrica tasarimlarin  degerlendirilmesi  stireci, tniversitenin  MacBook atdlyelerinde gergeklestirilmistir.
Ogrencilerin YZ programlariyla iirettikleri tasarimlar, bu atolyelerde detaylt olarak incelenmis ve teknik dogruluk,
sanatsal yaraticilik gibi kriterler tizerinden degerlendirilmistir. Ayrica, stiidyo atdlyesinde projeksiyon cihazt
kullanilarak tasarimlar duvara ve tahtaya yansitilmis, bu sayede tim grup tasarimlart biyitk boyutlarda gérme ve
tartisma imkani bulmustur. Bu gérsel incelemeler, eserlerin detayl sekilde ele alinmasini saglamis hem bireysel
hem de grup degerlendirmeleriyle 6grencilerin geri bildirim almasina olanak tanimugtir.

Verilerin toplanmasi ve ¢éziimlenmesi stireci bilimsel etik ilkeleri gozetilerek raporlanmistir. Nitel aragtirmalarda
glivenirlige esas; detayli raporlama ve kaynak belirtme kurallari gz 6ntinde bulundurulmustur.

Aragtirmanin Etik Durumu

Bu aragtirma icin, Hali¢ Universitesi'ne bagli Gorsel Iletisim Tasarimi birimlerde 6grenim gérmekte olan goniillii
katilimcilar ile Hali¢ Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yayin Etik Kurulu'nun
10.07.2024 tarihli ve 06 sayili toplantt kararinda belirtilen etik onayi ile yurttilmustir. 06 sayilt etik kurul izni
alinmistir. Ayrica calismada yer alan Sgrencilerle yuritilen arastirma 6ncesinde bilgilendirilmis onam formu ile
gonillilik saglanmustir.

Bulgular

Bu boliimde YZ’nin tarihsel gelisimi, sanat ile olan etkilesimi ve bu ¢alismada amaglanan minyatir ve Ukiyo-e
sanati baglaminda Turk-Japon uluslarinin kulttrel etkilesimi, 6grenci caligmalart ve bu caligmalara iligkin
degerlendirmeler ele alinmustir.

Yapay Zeka (AI) ve Sanat

YZ, 1950'etde bilgisayar biliminin gelismesiyle temellerini atmistir. Alan Turing’in "Makineler diistinebilir mi?"
sorusuyla, YZ’ye dair ilk felsefi ve teknik tartigmalar baglamustir. 1956'da diizenlenen Dartmouth Konferanst’nda
"yapay zeka" kavrami ortaya cikmis ve bu tarihten sonra alanda ciddi calismalar yapilmaya baslanmustir. Ik
zamanlarda, YZ algoritmalari yalnizca belitli gérevleri yerine getiren sinirh sistemler olarak gelistirilmisti; 6rnedin,
satran¢ oynayan makineler ya da basit matematik problemleri ¢6zen yazilimlar gibi. 1970'ler ve 1980'lerde YZ
arastirmalart ivme kazanmis, ancak o dénemin teknolojik ve hesaplama giicii yetersizlikleri nedeniyle gelisim
yavaglamis ve bu dénem "yapay zeka kist" olarak adlandirilmigur. 1990'latla bitlikte, veri isleme kapasitelerinin
artmast ve yeni algoritmalarin gelistirilmesiyle YZ yeniden gelisim hizin1 artirmistir. Bu dénemde, yapay sinir
aglar1 ve makine 6grenimi lizerine yapilan calismalar 6n plana ¢ikmistir. 2000°]i yillarda ise, buyiik veri setlerinin
islenebilir hale gelmesi, hesaplama glictintin artmast ve derin 6grenme yontemlerinin gelisimiyle YZ bambagka
bir seviyeye ulagsmustir. Derin 6grenme, ¢ok katmanli yapay sinir aglari sayesinde, verilerden daha karmagik
iliskiler 6grenme yetenegi saglamustir. Bu gelisme, YZ'nin sadece belirli gorevleri yerine getiren sistemler
olmaktan ¢ikarak, daha karmasik problemleri ¢6zme, gbriintl ve dil tanima, hatta insan benzeri karar verme
kapasitesine sahip olmasint miimkiin kilmistir (Russell & Norvig, 2016). YZ, baslangicta yalnizca belirli gbrevleri
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yerine getirebilen basit algoritmalar olarak ortaya ctksa da giiniimiizde derin 6grenme, makine 6grenimi ve dogal
dil isleme gibi ileri teknolojilerle donatilmistir. Bu teknolojik ilerlemeler, YZ’nin karmasik problemleri ¢ézme,
biiyiik veri setlerini analiz etme ve insan benzeri kararlar verme yeteneklerini artirmistir. Ozellikle saglik, finans,
ulagim ve eglence sektorlerinde devrim niteliginde yenilikler sunarak, yasamin her alaninda kokli degisimlere
neden olmustur. Bununla birlikte, etik ve giivenlik konulari da glindeme gelmis, YZ’'nin sorumlu ve adil bir
sekilde kullanilmast igin uluslararasi diizenlemeler ve isbitlikleri 6nem kazanmustir. Bu baglamda, YZ’nin
strdirilebilir ve insan odaklt bir gelecege katki saglamasi hedeflenmektedir (Sengiinalp & Sarthan, 2023).

YZ teknolojisinin yon verdigi etkilesimli sanat, artik sadece gorsel ve isitsel bir deneyimle sinurlt kalmamaktadur.
Bunun yerine, insan davranislarinin dogal bir sekilde islenmesi ve duyulatin YZ ile biitiinlesmesi tizerine kurulu,
yiksek derecede etkilesimli, kinetik ve duygusal ifadelerle yeni sanatsal formlar olugturur. Bu yaklasim, sanatin
daha bitiincil ve ¢ok katmanlt bir deneyim sunmasint saglamaktadir (Shen & Yu, 2021). Sanat, 6ziinde
toplumsal bir etkilesim bi¢imidir. YZ’nin bu etkilesimin énemli bir parcasini Gstlendigi ve bir sanatct ile YZ
sistemi arasindaki yaratici is birliginde bu siirecin tam anlamiyla gerceklesebilecegi séylenebilir. Yani, YZ ile
sanatcinun birlikte calisarak yaraticiigi paylasabilecegi bir dinamik ortaya ¢ikmaktadir (Mazzone & Elgammal,
2019). Yakin zamanda sergilenen “Rumi Ruyalar” sergisi YZ, sanat ve sanat¢inin bltiinlesmesinin en giizel
6rneklerindendir. Refik Anadol’un son dénem sergisi "Rumi Rijyalars”, YZ ile sanati biitinlestirmenin dikkate
deger bir 6rnegi olarak sanat dinyasinda 6ne ¢ikmistir. Sergi, Mevlana Celaleddin Rumi'nin disiinsel derinligi
ve Mesnevi’si ile tasavvuf miiziginin, YZ destekli 151k ve hareket gosterileri araciligtyla cagdas bir bicimde yeniden
yorumlanmasint icermektedir. Anadol’un bu ¢alismasi, YZ algoritmalarinin genis verilerle etkilesime girerek
sanatsal iretime nasil katki saglayabilecegini gbsterirken, sanatei ile YZ arasindaki yaratici iliskinin sinirlarini da
bir perspektif olarak sunmaktadir. Bu sergi, sanatta dijital teknolojilerin kullanimi ve bu teknolojilerin estetik
deneyime olan katkist acisindan 6nemli bir durak olarak degerlendirilebilir (Pala, 2024).

Sanat ve Kiiltiirel Etkilesim

Sanat, siurlart asan, yerkiremizin farklt boélgelerinden farklt insanlart birbirine baglayan glclii ortamlar
olusturabilmektedir. Sanatin ortaya ¢ikardigt bu giiclii ortamin en 6nemli yanlarindan birisi; kiltiirel kimlige olan
katkisidir. Kiltiirel kimlik; belirli insan topluluklarimin ézelliklerini, inaniglarini ve geleneklerini tanimlayan
somut ve soyut ifadeler biitint olarak ifade edilebilir. Aynt zamanda kiltiirel kimlik sanatin ortaya ¢ikisinda ve
sonraki siirecte yorumlanmasinda sanatcilara dair ipuglart barindirmaktadir. Kaltirel kimlik; sanatgilarin
tsluplari, eserlerindeki kullandiklart géndermeler ve biitiin olarak ortaya koyduklar tiriinler izerinde kritik rol
oynayabilmektedir. Ayrica sanatin konusu kiltiirel kimlik tizerinden sekillenebilmektedir. Sanat baslangicta
Oznel bir yapi ile baglar; sonrasinda ise ¢aginin, toplumun, kiltiiriin, politikanin ve tarihsel baglarin 6zelliklerini
yansitabilir. “Ornegin, (...) Japon sanatct Yayoi Kusama'nin esetleri, akil hastaligiyla ilgili kisisel deneyimlerinin
yant stra Japonya'daki kaltirel mirasint ve yetistitilme tarzint yansitir” (Suwaidi, 2023, s.1). Bu nedenle her
dénem (ytizyil), sanatina ve sanatcisina birtakim ipuglart ile olumlu olumsuz etkiler olusturabilmektedir. Edo
doénemi de, Japonya'da énemli ekonomik ve toplumsal déniisimlerin yasandigi bir dénemdir. Bu siiregte,
kentsoylular ekonomik olarak gliclenmis ve sanat ile devlet yonetiminde 6nemli bir rol Gstlenmislerdir. Bu
nedenle, Edo dénemi sanatinin bi¢cimlenmesinde ekonomik agidan giicli olan kentsoylularin zevkleri belirleyici
olmustut. Dénemin en 6nemli sanatsal ifadesi Ukiyo-e'dir. Tahta baski teknigiyle tretilen Ukiyo-e esetlerinde,
daha 6nce ¢ogunlukla dini temalar islenitken, Edo déneminde glindelik yasamdan siradan olaylar da Ukiyo-
e'nin konulart arasinda yer almusur (Karakug, 2023).

Ukiyo-E sanati, Edo déneminin yasam tarzini yansitan baglica konulari arasinda gtizel kadinlar (bijinga tachi),
geysalar, Kabuki tiyatrosu, sumo guresleri, piknikler, festivaller, erotik resimler (Shunga), Fuji Dag, giizel doga
manzaralari (Meisho), mitolojik sahneler, kus ve ¢icek resimleri yer alir. Bu sanat formu, adeta bir moda akimi
haline gelmis olup, 20. ylzyilin baslarina kadar etkisini stirdiirmistir. Bauli sanatsevetler, Ukiyo-E'yi bir tiir
"Japonizm" olarak degerlendirmistir. Ozellikle empresyonist sanatcilar, Van Gogh, Gauguin, Manet, Monet ve
Klimt gibi isimler, Ukiyo-E'nin renkli ahsap baskilart ve gizeminden buytk élctide etkilenmislerdir. Bu etkiler,
Bat1 sanatlariyla birleserek yeni ve yenilikci bir sanat dili olusturmus ve Batili sanatseverlerin kiltiirel ve sanatsal
baglarini giclendirmistir (Kiran, 2008).

Ttrk-Japon iliskileri de, kiilttirel, ekonomik ve diplomatik alanlarda derinlesen kokli bir ge¢mise sahiptir. Bu iki
ulusun etkilesimi, sadece politik ve ticari iligkilerle sinirlt kalmamis, aynt zamanda sanatsal ve kiltirel aligverislerle
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de zenginlesmistir (Firdaus, 2020). Tirk ve Japon kiltirleri, tarih boyunca cesitli donemlerde etkilesimler
yasamis ve karsiliklt olarak birbitlerinden etkilenmislerdir. Bu etkilesimlerin tarihi kkenleri, 19. yiizyila kadar
uzanmaktadir. 1890'larda Osmanli Imparatorlugu ile Japonya arasindaki iliskiler, ézellikle iki tilkenin de Batt
karsisinda benzer zotluklarla yiizlesmesi sonucu gelismistir. 1890'larda Ertugrul Firkateyni'nin basina gelen
talihsiz hadise, Tirk ve Japon toplumlarinin kiltiirel iliskilerini pekistirmis ve onlart daha da yakinlagtirmistur.
Bu yakinlagmalar 6nemli ginleri de beraberinde getirmigtir. 2010 yili "Turkiye'de Japonya Yili" olarak
kutlanirken, 2003 yihi ise "Japonya'da Turkiye Yili" olarak anidmustir (Mitercimler, 2010). Japonya, diger
kiltirdeki insanlar ile tanismast son derece gecikmis olsada (Kocalan, 2020) Ttrk Japon iliskileri cok eski bir
geemise dayanmamasina ragmen, saglam temellere dayanmaktadir. Tki toplum arasinda mesafeler ¢ok uzak olsa
da Ttrk halki, Japon halkina karst buyiik bir ilgi ve sempati duymustur (Ulu & Kahraman, 2015). Guntimiizde
Tirk ve Japon kiltiirleri arasindaki etkilesim, 6zellikle sanatta, egitimde ve ticarette devam etmektedir. Japon
kaltird, Turk sanatinda, 6zellikle minyatiir ve seramik sanatinda etkilerini gbstermektedir. Ayni zamanda, Japon
edebiyati ve sinemast, Tiirkiye’de biiyiik bir ilgiyle takip edilmektedir. 2010 yilinda Istanbul'da diizenlenen "Tiirk-
Japon Kaltirel Festivali", iki kiltirtin tamtmina énemli katkilar saglamustir (Celikler, 2020). Turk ve Japon
kaltirel iliskileri, tarihsel olaylarla sekillenen zengin bir ge¢mise sahiptir. Iki ilke arasindaki kiiltiirel etkilesimler,
ginimiizde de devam ederek karsiliklt anlayis ve dostlugu gliclendirmeye devam etmektedir.

Bu kapsamda sanat 6nc ve hassas tavriyla, her iki tlke icin de 6nemli bir ifade aract olmus, kiltiire]l mirasin
korunmasinda ve aktarilmasinda kritik bir rol oynamustir. Japonlarin Ttrk kumaslarina yansimasi, 2015 yilinda
“Gelecekten Gelenege” temalt tasarimlar, Tirk-Japon kiltiirel etkilesimin 125.°si olarak sadece bir 6rnegidir
(Yunus Emre Enstitisti [YEE], 2015, s.1). Geleneksel Turk sanatlari, Japon estetigiyle bulusmus; 6rnegin,
minyatiir ve ebru sanati, Japon kagit sanati origami ve Ukiyo-e ile harmanlanarak yeni ve benzersiz esetler ortaya
ctkmistir, Islam peygamberinin ismini Arap¢a olarak Japon giilleri ile eserlestiren Japon miizehhip Fumiko
Takahori bu etkilesimin 6nemli géstergelerinden biri olarak gosterilebilit (Anadolu Ajanst [AA], 2021). Bu
kultirel sinerji, her iki toplumun da sanata bakis acisini genisletmis ve yeni nesil sanatcilara ilham kaynagt
olmustur. Aynt zamanda, bu ortak c¢alismalar, iki tlke arasindaki dostluk baglarini giiclendirmis ve kiltiirel
diplomasiye 6nemli katkilar saglamistir. Sanatin evrensel dili, Ttrk-Japon iliskilerinde képrii gbrevi gorerek, iki
milletin karsiliklt anlay1s ve saygi cercevesinde bir araya gelmesine olanak tanimustir.

Kiiltiirel Miras ve YZ Uriinii Sanat

“Kiltiir kavrami tizerinde en ¢ok tanim direten arastirmacilarin baginda filozoflar, egitimciler, sosyal bilimciler
ve antropologlar gelmektedir. S6zii gegen alanlarda kiltiir, toplumsal miras ya da gelenekler birligi, (...), ¢evreye
uyum gibi actlardan tanimlanmaya ¢alistlmistir” (Oguz, 2011).

Ozellikle kiiresellesme, dijitallesme ve kitlesel iletisim araglarinin yayginlasmast, kiiltiiriin siirekli olarak evtim
gecirdigi ve farklt kiltiirel unsurlarin bir araya gelerek yeni ve melez kultiirel bicimler olusturdugu gercegini
ortaya koymaktadir. Bu baglamda kiltir sadece ge¢misin mirast olarak degil, aynt zamanda stirekli yeniden
sekillenen ve dontisen bir stire¢ olarak gérilmektedir. Gintimuzde, kiltiirleraras: etkilesimler, gé¢ hareketleri ve
dijital aglar sayesinde kiltiriin sinirlart bulaniklasmus ve yerel ile kiiresel arasindaki etkilesimler daha belirgin hale
gelmistir. Bu durum, kiltir calismalarinda daha kapsamlt ve disiplinlerarast yaklasimlarin benimsenmesini
gerektirmistir (Olgekgi, 2020).

Bu kapsaml yaklasimlar, farkli kiltiirel dinamiklerin ve tarihsel baglamlarin derinlemesine incelenmesini
gerektirir. Japon kiltirel ¢alismalarinda bu durum acikca goriilmektedir. Topagoglu (2020, s. 536) soyle ifade
etmistir; “Japonya’da kiltiirel caligmalar ilk olarak Marksist medya arastirmacilar tarafindan ele alinmis olup,
tarihsel ge¢misin ve sosyo-ekonomik kosullarin etkisi ile somiirgecilik sonrast ¢alismalar, etnik azinliklar gibi
calismalar 6ne ctkarken toplumsal cinsiyet, poptler kiltiir vb. konular uzun siire degerlendirilmemistir”. Bu
baglamda, kiiresellesme ve dijitallesme gibi modern gelismelerin, farkls kiiltiirel unsurlarin nasil bir araya geldigini
ve yeni melez kiltiirel bicimlerin nasil olustugunu anlamak, kiltiirel calismalar acisindan 6nemli bir yer
tutmaktadur.

Ozellikle Japon popiiler kiiltiiriiniin kiiresel etkisi ve Japonya'daki kimlik insast siirecleri, kiiltiirel calismalarin
O6nemli birer parcast haline gelmistir. Bu siirecte, anime, manga, J-pop ve diger kiltiirel driinler, Japon kiltiirel
kimliginin ve kiresel kultir tUzerindeki etkisinin incelendigi baslica konular olmugtur. Japonya'da kiltirel
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calismalar, baslangictaki sturl perspektiflerinden ¢ikarak daha genis ve kapsayict bir yaklasimla devam
etmektedir (Katsumata, 2012). Bu genisleme, kiiresel ve yerel dinamiklerin daha derinlemesine anlagilmasina
olanak saglarken, dinya genelinde gelisen yeni teknolojilerin de bu ¢alismalara entegre edilmesi 6nem
kazanmaktadir.

Son zamanlarda YZ teknolojilerinin hizli gelisimi, kiiltiirel calismalarda da yeni bir ddnemin kapilarini aralamigtir.
Aragtirmacilar, YZ yontemlerini kullanarak her kiiltiiriin ortak ve farkli yonlerini daha derinlemesine inceleme
firsatt bulmaktadir (Amjad vd., 2024). Ornegin, Tiirk ve Japon halk hikayeleri, mitolojileri ve edebi esetleri, YZ
algoritmalari ile analiz edilerek kiltiirel motifler ve temalarin karsilastirmali incelemesi yapilabilmektedir. YZ
sayesinde, bu tlir ¢alismalarda biytik veri setleri hizla islenebilmekte ve karmagik kiltirel dinamikler detaylt bir
sekilde ortaya konabilmektedir. Bu teknolojik ilerlemeler, kiiltiirel calismalarin sinirlarim genisleterek daha zengin
ve kapsamli bir anlayisin gelismesine olanak tanimaktadir. Bu teknoloji, mevcut kiiltiire]l mirast korumanin
Otesine gecerek, yeni ve yenilikci yontemlerle bu mirast gelecege tasima potansiyeli sunmaktadir. YZ sayesinde,
her iki kiiltiirin benzersiz Ozelliklerini bir araya getiren ve kiiresel kiiltiirel mirasa katkida bulunan eserler
olusturulabilmektedir. Bu gelisme, sanat ve kaltir alaninda yeni ufuklarin acilmasina olanak tanimaktadir.

EI"d Yo : :
Gorsel 3. Savas Sarthan, YZ Calismasi, 2024 Gorsel 4. Unal Bastaban, YZ Calismasi, 2024

Sekil 3. ve Sekil 4.’de Tiirk minyatiir sanatinin detaylt ve zarif isciligi ile Japon Ukiyo-e sanatinin stilize ve dinamik
kompozisyonlart, YZ algoritmalari kullantlarak harmanlanmistir. Eserlerde ortak kilttrel etkilesime dair bir
kompozisyon olusturulmaya calisilmistir. Renk, figiir ve kompozisyon her iki kiltiiriin yéresel ve manevi
degerlerinin harmanlanmis formlarini yansitmaktadir. Bu durum minyatir ve Ukiyo-e sanatinin Gslup 6zellikleri
ile daha da belirgin bir duruma kavusmustur. Ortaya ¢tkan dijital sanat esetlerinin, iki kiiltirtin ortak ve farkl
yonlerini yansitan benzersiz gorseller ortaya koydugu soylenebilir. Her iki ulusun kiltiirel ipuglarint tastyan bu
tasarimlar, Tirk ve Japon kultitlerinin birlesiminden dogan ¢ok katmanh ve zengin bir kiiltiirel mirast da
destekleyebilir. Bu nedenle YZ nin, bu iki kiltiir arasindaki etkilesimleri derinlemesine inceleme ve anlama firsati
sunarak, kiltiirel cesitliligi ve zenginligi vurgulayan esetlerin yaratilmasina olanak tanidigi sGylenebilir. Ayrica
YZ, estetik ve tematik Ggeleri sentezleyerek hem geleneksel hem de cagdas sanat formlarinda yeni eserler
yaratilmasini da saglamistir.
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Bu calismalarin yani sira 6grencilerle de benzer ¢alismalar yapilarak YZ tUretimi sanat ile Tirk-Japon kiltiirel
etkilesimine dair etkinlikler yapilmistir. Bu etkinliklere dair gorseller ve degerlendirmeler irdelenerek
sunulmustur.

Ogrenci etkinligi: YZ Uretimi Sanat ile Kiiltiirel etkilegim

Sanat birgok zihinsel ve fiziksel eylem iceren ugras gerektirmektedir. Sanatsal yaratim ise: “Insanin dogal yetenegi
yaninda, bireysel gelisim, toplumun degisen dinamiklerini algilama ve yasadig: kiltiirel yapinin kosullarina
baglidir. Sanatci, eserini, esin kaynaklari, igsel arayis, kisiliginin yasamina etkisi dogrultusunda islerken, ayni
zamanda da kendisini ifade eder” (Oztiirk, 2022). Sanatcinin eserinde yansittigi duygular ve diisiinceler hem
bireysel hem de toplumsal bir yansima niteligi tasir. Sanatcinin i¢ diinyast ve yasadigi toplumun etkisi, onun
sanatsal diline ve Gslubuna sekil verir. Dolayisiyla, sanat yapitlart bir dénemin sosyal, ekonomik ve kiltirel
dinamiklerini anlamak i¢in 6nemli ipuglari sunar. Sanatcinin yasadift ¢agin ruhunu eserine yansitmasi, sanatin
evrensel ve zamansiz olma 6zelligini de pekistirir. Sanat, bu sekilde, ge¢misten giiniimiize bir képrii kurarak,
insanlik tarihinin énemli bir parcast haline gelir. Bu nedenle her bir sanat yapiti, sanat¢inin ézgiin bakis agisini
ve yaraticl glicinl yansttarak; izleyiciye yeni dustince yollari agar ve duygusal bir bag olusturabilir. Bu bag sanatin
her tirli enstriimani ile izleyiciye aktarilabilir. Dijitallesme ise sanatin 6z devinimine ve enstriman c¢esitligine
katki yapmaktadir. Ozellikle giincel sanat etkinliklerinde video art calismalarindan YZ iiretimlerine kadar bircok
dijital sanat eseri gorebilmekteyiz. Dijital sanat; bilgisayar teknolojilerinin kullanimi ile tiretilen ve estetik bir yapi
ile bircok farklt tiir barindiran sanat alani olarak tanimlanabilir. “Dijital Sanat, 19. Yiizyilin ikinci yarisindan
itibaren diinyada etkili olmaya baslamistit” (Toptas, 2022). Bilgisayarlarin sagladigt genis imkanlar sayesinde
geleneksel sanat formlarinin Gtesine gegerek yeni ifade bigimleri ortaya cikmistir. Ozellikle grafik tasarim,
animasyon, dijital heykel ve sanal gerceklik gibi alanlarda biyiik ilerlemeler kaydedilmistir. Ayrica sanateilar,
algoritmalar ve YZ gibi teknolojileri kullanarak daha énce miimkiin olmayan karmagiklikta ve derinlikte eserler
tretebilmekte, izleyicilere farklt ve etkilesimli deneyimler sunabilmektedirler. Bu siirecte dijital sanat, sadece
sanatsal ifadenin bir araci olmaktan ¢tkmis, ayni zamanda egitim, eglence, tip ve hatta mithendislik gibi ¢esitli
disiplinlerde de 6nemli rol oynamaya baslamustir.

Aragtirmaya konu olan sanatin YZ ile etkilesimi, egitim strecindeki uygulama bicimi ve kiltiirleri ortak noktada
bulusturma tizerine etkisinin irdelenmesi 6nemli gérillmektedir. Ciinkd sanat hassas, etkilenmeye ve etkilemeye
actk olan ve duyarlilik bakimindan 6nct role sahip bir alandir (Bastaban, 2024). Bu 6zelligi sayesinde sanat,
bireylerin ve toplumlarin duygusal, kiiltiirel ve sosyal dinamiklerini derinlemesine yansitma ve dénistiirme
gliciine sahiptir. Sanat esetleri, sanat¢inin i¢c dinyasindaki duygular, diisiinceler ve deneyimlerin disavurumu
olarak sekillenirken, izleyicilerde farkli duygusal ve zihinsel tepkilere yol acar. Bu etkilesim, izleyiciyi sadece
estetik bir deneyime degil, ayni zamanda disiinsel bir yolculuga da davet eder. Boylece sanat, bireysel ve
toplumsal bilincin gelismesine katki saglar, empatiyi artirir ve farklt bakis acilarina agtk olmayi tesvik eder. Sanatin
bu dénistiiriicti glicli, onun insanlk tarihinde ve kiltirel mirasimizda vazgegilmez bir rol oynamasina neden
olabilir.
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Gorsel 5. M. Emin Kavakli, Djjital Tasarim, 2024 Gorsel 6. Sevval Dogan, Dijital Tasarim, 2024

Sanatin bu déntstiiriict giicii, insanlik tarihinde ve kiltiirel mirasimizda vazgecilmez bir rol oynamaktadir. Bu
baglamda Sekil 5., 6., 7. ve 8. gibi bircok YZ iiretimi tasarim, 6grencilerle Tirk ve Japon kiltiiriintn etkilesimine
gondermeler niteliginde dijital olarak iiretilmistir. Ogrenciler, bu tasarimlari gerceklestirirken her iki kiiltiiriin de
derinliklerine inerek kapsamli arastirmalar yapmustir. Dijital calismalarinda farklt dijital tasarim programlart
kullanarak hem Turk hem de Japon kiltiriiniin zenginliklerini ve benzersiz 6zelliklerini gérsel olarak ifade
etmeye ¢alismuglardir. Bu arastirmalar ve teknolojik araclarin kullanimi sonucunda ortaya cikan dijital eserler,
égrencilerin yaraticiliklarint ve kiiltiirel duyarliliklarint sergileyen etkileyici bir koleksiyon olabilir. Ogrencilerin
tasarlamus oldugu Sekil 5. ve Sekil 6. Ukiyo-e ve minyatir sanatinin ortak ézelliklerine dikkat ¢cekmektedir. Bu
calismalarda, parlak ve canh renkler kullanilarak ¢icekler ve doga betimlenmistir. Ayrica, eserlerde ince ve detaylt
cizimler gbze ¢arpmakta, yazi ve metinler ise tasarimlarin bir parcast olarak yer almaktadir. Bu unsurlarin, hem
Japon Ukiyo-e sanatinin hem de Tirk minyatlr sanatinin estetik ve teknik Szelliklerini yansittigt, iki kiltirtn
sanatsal mirasini basarilt bir sekilde bir araya getirdigi sGylenebilir.

Gorsel 7. P. Sude Giiltegin, Dijital Tasarim, 2024 Gorsel 8. Bedirhan Vicil, Dijital Tasarim, 2024
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Sekil 7. ve Sekil 8. tasarimlarinda ise, Ukiyo-e ve minyatiir sanatinin doga ve insan temalart 6n plana ¢ikarilarak
calisilmistir. Bu tasarimlarda, Japon sanatcilart Hokusai ve Hiroshige'nin esetlerinde oldugu gibi, daglar, nehitler,
denizler ve dort mevsim dogast vurgulanmak istenmistir. Hiroshige'nin mevsim degisikliklerini detaylt bir sekilde
ele alan ¢aligmalarindan da esinlenilerek, doganin degisen yiizleri bu tasarimlarda ilham kaynagi olmustur. Ayrica
hem Tirk hem de Japon kiiltiiriini yansitan yoresel kiyafetler de bu ¢alismalarda yer almaktadir. Bu unsurlarin,
iki kiltiiriin sanatsal zenginliklerini ve estetik degerlerini bagarili bir sekilde bir araya getirdigi sdylenebilir. Ayrica
hem Tirk hem de Japon kiltiiriinii yansitan yoresel kiyafetler bu calismalarda yer almaktadir. Osmanl
déneminden siire gelen Tiirk minyatiirlerde gorildigi gibi zarif giysiler ve Japon kimonolar, iki kiiltiiriin zengin
tekstil mirasini ve estetik anlayisint ortaya koymaktadir. Bu kiyafetler, sadece moda ve stil unsurlart degil, aynt
zamanda kilttrel kimligin 6nemli géstergeleri olarak gosterilebilir.

Bu noktada, geleneksel ve dijital sanatin harmanlanmasi, sanatsal ifadelerin evrimini ve kiiltiirel etkilesimlerin
yeni boyutlarini ortaya koymaktadir. Geleneksel sanat formlarinin modern teknolojilerle bitlesmesi, kiltirin
yenilik¢i yollarla yeniden yorumlanmast sanata ve sanatcilara benzersiz firsatlar sunmaktadir. Sanat, insanlk
tarihinin her evresinde oldugu gibi, giinimtzde de bireylerin ve toplumlarin duygusal ve kiltiirel diinyalarint
derinlemesine etkileyen ve dontstiiren bir gii¢ olarak varligin siirdiirmektedir. Geleneksel sanat formlarinin yan
stra dijital sanatin ortaya ¢ikist ve ilerlemesi, sanatin ifade olanaklarini ve etkilesim alanlarim genisletmistir.
Bilgisayar teknolojileri ve YZ gibi yenilikci araclar, sanatcilara yeni bakis acilart ve yaratict firsatlar sunarken,
izleyicilere de benzersiz deneyimler yasatmaktadir. Bu baglamda, 6grencilerin Ttrk ve Japon killtiirini yansitan
dijital tasarimlar yapmast hem kiiltiirel zenginliklerin kesfedilmesine hem de teknolojik becerilerinin gelismesine
katki saglamistir. Ogrenciler, bu projeyi gerceklestirirken farkli dijital tasarim programlari kullanmis ve detayl
arastirmalar yaparak Turk ve Japon kiiltiirlerinin derinliklerine inmislerdir. Bu stiregte ortaya cikan dijital eserler,
sadece sanatsal acidan degil, aynt zamanda kilttrel agidan da zengin ve anlaml bir icerik sunmustur. Bu tir
calismalar, sanatin dénustiiriicii giictini ve kultirler arasi etkilesimin 6nemini vurgulamaktadir, aynt zamanda
gelecekteki sanatsal ve teknolojik gelisimlere de 151k tutmaktadir.

Sonug olarak, bu ¢alisma, égrencilerin YZ programlari kullanarak yapacaklari tasarimlarin sanat ile teknoloji
arasindaki sinerji Uzerinden kalttrel etkilesime bir kapi aralayabilecegini ve dijital sanatin evriminde bu tiir
araglarin oynadigr kritik rolii ortaya koyacagini gostermektedir. Ogrencilerin YZ kullanarak yapacaklart
tasarimlar; hem onlarin kigisel gelisimine katki saglayabilir hem de gelecegin kiltirel etkilesim dinamiklerinin ve
dijital sanatinin sekillenmesine olanak tantyabilir. 2019 yilinda Asya Cagdas Guizel Sanatlar Yarismast 6diil toreninde
sanatta mikemmellik 6duline layik gérillen Fumiko 6rneginde (AA, 2021, s.1) oldugu gibi YZ teknolojileri,
Tirk ve Japon kultirlerinin birlesiminden dogan sanat eserlerinin yaratilmasinda 6nemli bir rol oynayabilir. Bu
teknolojinin sundugu imkanlar, kiltiirel mirasin korunmasini ve gelistirilmesini saglamanin yani sira, yeni ve
yaratict yollarla bu mirast gelecege tastyarak, kiiresel kultiirel mirasa anlamh katkilarda bulunabilir. YZ sayesinde,
sanat ve kiilttr alaninda yeni ufuklar agilabilir ve iki kiltirin benzersiz 6zelliklerini bir araya getiren 6zgiin eserler
ortaya cikabilir. Bu durum, kiltiirel mirasin dinamik ve yasayan bir olgu olarak varligini stirdiirmesine katki
saglayacaktir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirma, YZ’nin Tirk ve Japon sanatlari olan minyatiir ve Ukiyo-e Uzerindeki etkilerini incelemis ve iki ulusun
kiltiirel etkilesimine katki saglama potansiyelini degerlendirmistir. Sonuclar, YZ’nin kilttrel mirasin korunmast
ve sanatsal yeniliklerin desteklenmesi agisindan énemli bir ara¢ oldugunu gostermektedir. Ogrencilerin YZ
programlarint kullanarak gelistirdikleri projeler, sanatin evrensel dilini ve kultiirel mirasin devamliligini teknoloji
araciligryla stirdtrebilecegimizi ortaya koymaktadir. YZ, geleneksel sanat formlarini modern teknolojilerle
harmanlayarak, farklh kiltiirel unsurlart bir araya getiren 6zgln eserler yaratma siirecini hizlandirmis, bu da
Ozellikle kiiltirel mirasin korunmasi ve yenilikei sanat formlarinin ortaya ¢tkmasi acisindan biyiik bir potansiyel
tasimaktadir. Bu durum hem sanatin evrenselligini pekistirmekte hem de kiltiirel etkilesimi artirmaktadir. Ayrica,
YZ teknolojilerinin sanat ve kiltirel miras Gzerindeki etkilerini Tiirk ve Japon kilttrel baglaminda inceledigimiz
bu calismada, iki farkll kiltirin sanatsal 6gelerinin dijital ortamda nasil harmanlanabilecegi gésterilmeye de
calistlmisur. YZ, Turk minyatir sanatt ve Japon Ukiyo-e'nin estetik ve tematik unsutlarini sentezleyerek hem
geleneksel hem de ¢agdas sanat formlarinda yeni esetler yaratilmasina olanak tanmmugtir. Sekil 3, 4, 5, 6, 7 ve 8
gorsellerinde de goriildigi gibi, YZ nin gesitli programlarini kullanarak Japon kultiiriintn ¢esitli 6zelliklerine ve
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Turk kiltirinin farkll 6zelliklerine yer verilmistir. Japon kultirind ¢alismalarina yansitan Suzuki Harunobu,
Utagawa Hiroshige ve Sesshu Toyo (Ek Tasarim 2) gibi sanatgilar, sanatsal ¢alismalarinda doganin gérintilerine,
insanlarin yoresel kiyafetlerine, yasam tarzlarindan kiictik karelere ve kullanmis olduklart yazilara yer vermistir.
Tirk minyatir sanatcilart olan Nusret Colpan, Sinan Bey, Abdullah-1 Buhéri (Ek Tasarim 3) gibi sanatcilar da
Turk kiltiriindeki kiyafetlere, motiflere, renk zenginligine, mimari kiltiire, manzara ve doga gibi konulara yer
vermislerdir. Arastirma katilimecilart da YZ ile gerceklestirdikleri calismalarda bu ¢izgiden ayrilmadan iki farklt
kiltird bir araya getirmistir.

Benzer sekilde, YZ programint deneysel bir yontemle uygulayan Fernando Diez ve Ruth Cobos'un 2007 yilinda
gerceklestirdigi "Yapay zekdda bir isbitlik¢i 6grenme deneyi Uzerine bir vaka caligmast" adli aragtirmada,
6grencilere YZ kullanmalari ve bu alanda sunum hazirlamalart istenmistir. Calisma sonunda, yenilik¢i projeler
treten bazi 6grencilerin gézlemlerine gore, neredeyse tim 6grencilerin belgelerinin iyi bir sekilde gelistirilmis ve
yazilmis oldugu, agiklamalarin icerik agisindan oldukea zengin oldugu belirtilmistir (Diez & Cobos, 2007). Bir
diger 6rnek calisma olarak; bir iniversitedeki sanat eseri dersi kapsaminda yar1 deneysel seklinde gerceklestirilen
calismadir. Calismaya, se¢cmeli sanat dersine katilan iki siniftan toplam 46 Gniversite 6grencisi dahil edilmistir.
Bir sinif, derin 6grenme destekli sanat 6grenimini (DL-ALS) benimseyen deney grubu olarak belirlenirken, diger
sinif geleneksel teknoloji destekli sanat 6grenimini (CT-AL) uygulayan kontrol grubu olmustur. Elde edilen
sonugclar, CT-AL ile karsilastirildiginda DL-ALS y6ntemiyle 6grenmenin 6grencilerin basari diizeyini, teknolojiye
olan kabulini, 6grenme tutumunu, motivasyonunu, 6z yeterliligini, memnuniyetini ve sanat dersindeki
performanslarini artirabilecegini géstermektedir (Chiu vd., 2022).

Arastirma, YZ'nin kiltiirel ¢calisgmalarda buyiik veri setlerini hizli ve etkili bir sekilde isleyerek karmagik kiiltiirel
dinamiklerin detayli analizine olanak tanidigini ve sanatsal yaraticili§l artirma potansiyelini ortaya koymustur.
Sonu¢ olarak, YZ destekli projelerin kiiltirel mirasin korunmast ve gelistirilmesi i¢in yenilik¢i yéntemler
sundugu, kultiirel mirasin dijital ortamlarda yeniden canlandirilmasint sagladigt ve kuresel kiiltiirel mirasa katkida
bulundugunu géstermektedir. Bu baglamda, sanat ve kiltir egitimi veren kurumlarin miifredatlarina YZ destekli
projeleri dahil etmeleri, sanatcilarla isbirligi yaparak kiltiirel mirasi koruma ve gelistirme projeleri
gerceklestirmeleri, YZ teknolojilerine yapilacak yatirimlarin artirilmasi ve YZ destekli dijital sanat esetlerinin
sergilendigi uluslararasi platformlarin diizenlenmesi 6nerilmektedir. Bu sayede, 6grencilerin yaratict ve teknik
becerilerini gelistirmeleri ve gelecegin dijital sanatinin sekillenmesine katkida bulunmalart miimkiin olacaktir. Bu
nedenle teknolojinin strekli gelisimi ile birlikte dijital sanatin da gelecekte nasil evrilecegi merak konusu olmaya
devam etmektedir. Buna yonelik yapilacak arastirmalar acisindan miufredatlar, 6grenci potansiyelleri ve ulusal
uluslararasi projeler incelenebilir; son arastirmalar gbzden gegirilebilir.
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EXTENDED SUMMARY

This article is a comprehensive research endeavor that delves into Turkish-Japanese cultural relations and
extensively explores the integration of Al-assisted art projects with longstanding traditional art forms such as
miniature and ukiyo-e. The central aim is to uncover the potential of artificial intelligence in fostering cultural
interaction, preserving artistic heritage, and enabling innovative reinterpretations of historical art forms. The
study draws on groundbreaking works by Turkish and Japanese artists, reflecting the transformative possibilities
of Al in the cultural and artistic domains.

Conducted with students from a private university's visual communication design department, the research
employs a case study format, adhering to the qualitative research methodology. This format facilitates an in-
depth exploration of creative processes and outcomes, allowing for the generation of rich, context-specific
insights. Comprehensive seminars on Turkish miniature art and Japanese ukiyo-e art were organized, providing
students with an in-depth understanding of these traditions. Subsequently, students engaged in collaborative
projects, integrating these art forms with Al-assisted design processes to create novel works that encapsulate
Turkish-Japanese cultural interaction and shared historical heritage.

The creative process involved the use of advanced Al tools, including MidJourney, Recraft Al, Adobe Firefly,
Canva Al, and Leonardo Al These platforms enabled students to design and produce artworks featuring
original content while reflecting the essence of both Turkish and Japanese cultural traditions. The research
highlights the methodological and creative potentials offered by Al, illustrating its capacity to empower artists
and facilitate a seamless fusion of art and technology.

A critical aspect of the study is its focus on Al's capabilities in data analysis, image processing, and machine
learning, as these technologies revolutionize the art creation process. By providing tools to digitize traditional
artistic techniques and transform them into contemporary interpretations, Al not only enriches artistic
production but also plays a vital role in preserving cultural heritage. For example, the digitization of miniature
painting techniques supported by Al ensures the longevity of these traditions, allowing them to be reinterpreted
for modern audiences and transmitted to future generations. Furthermore, the ability of Al to replicate and
enhance traditional methods enables artists to push creative boundaries, fostering innovation while remaining
grounded in historical and cultural authenticity.

The findings of this research underscore how the aesthetic understandings emerging from the intersection of
Turkish and Japanese cultures serve as a bridge in cultural diplomatic relations. Reinterpreting traditional art
forms through Al significantly contributes to preserving their vitality while fostering mutual respect and
understanding between these two cultures. The new aesthetic paradigms introduced by Al-assisted art projects
provide unique opportunities to explore shared histories and cultural values, enhancing the dialogue between
artists, scholars, and audiences.

In addition to its focus on Turkish-Japanese relations, this article delves into the broader global impact of Al’s
integration into arts and culture. Al-driven art projects facilitate cultural exchange by enabling artists to
experiment with diverse traditions and develop new forms of expression. The digitization and reinterpretation
of traditional art forms using Al technologies offer a pathway for preserving cultural diversity while fostering
global interaction. This integration is particularly significant in today’s interconnected world, where cross-
cultural understanding is increasingly vital. Projects that bring together artistic traditions from different cultures
not only deepen cultural appreciation but also provide fresh perspectives on the role of art in shaping diplomatic
and societal relations.

Moreover, the integration of Al in the arts alters the way artworks are experienced by audiences. By reproducing
traditional art forms in digital formats and combining them with immersive technologies like virtual and
augmented reality, artists create interactive experiences that transcend conventional boundaries. These
technologies enhance art's accessibility, allowing diverse audiences to engage with cultural heritage in novel and
meaningful ways. For instance, digital exhibitions of Al-reimagined miniature and ukiyo-e artworks can reach a
global audience, offering viewers an opportunity to appreciate the cultural intricacies of Turkish and Japanese
traditions from anywhere in the world.

Exploring Al's potential in the arts serves not only to preserve and reinterpret cultural heritage but also to
promote cultural diversity and inclusivity. Al-assisted art projects offer a unique platform for fostering creative
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collaboration between artists from different cultural backgrounds, encouraging the exchange of ideas and
techniques. This interplay of tradition and innovation creates a dynamic environment for cultural growth and
mutual understanding. In this context, art emerges as a powerful tool for diplomacy, bridging cultural gaps and
strengthening international relations.

The article also addresses the ethical and philosophical dimensions of integrating Al into artistic practices.
Questions surrounding authenticity, ownership, and the role of the artist in an Al-dominated creative process
are explored, offering a nuanced perspective on the implications of this technological shift. The research
emphasizes the importance of maintaining a balance between technological innovation and cultural authenticity,
ensuring that Al serves as a complementary tool rather than a replacement for human creativity.

In conclusion, this article highlights the transformative role of Al in the arts, emphasizing its potential to enrich
Turkish-Japanese cultural relations and preserve artistic heritage. Al-assisted art projects emerge as critical
instruments for reinterpreting traditional art forms and transmitting them to future generations. By fostering
cultural interaction and promoting global artistic dialogue, these projects contribute to a deeper understanding
of shared human experiences and values. Moving forward, the proliferation of such initiatives across diverse
cultural contexts holds immense promise for shaping the future of art and cultural heritage on a global scale.
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