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Gelisen teknoloji ve sanat diinyasinin kucakladig: dijital devrim, miizik ve yapay
zeka arasinda ilging ve karmagik bir etkilesime neden olmaktadir. Bu caligsma, ya-
pay zeka ve miizigin evrimini ve bu iki disiplinin birbirine olan derin etkilesimini
kesfetmeyi amaclamaktadir. Calisma, yapay zekanin tamimlamasini ele alarak, bil-
gisayarlarin miizikle tanismasinin ardindaki doniim noktalarini ve bu evrimin miizik
diinyasina olan etkilerini ve miizikle olan 6zel baglamiyla yapay zeka arasindaki
iligkiyi incelemektedir. Ayrica elektronik miizikle birlikte ortaya ¢ikan teknolojik in-
ovasyonlarin ve algoritmalarin miizik yaratim siireclerini nasil doniistiirdiigiinii ele
alarak, giiniimiizde miizik ve yapay zeka etkilesimine dair bir perspektif sunmak-
tadir. Ozellikle elektronik miizikle ilgili yapay zekd uygulamalarini ele almakta, bu
uygulamalarin miizik yaratiminda kullanimini, miizik endiistrisi ve miizik kiiltiirii
lizerindeki etkilerini incelemektedir. Caligmanin temel amaci, yapay zeka ile miizik
iiretim siireclerini anlamak ve bu teknolojinin miizikal ifade lizerindeki etkilerini
kesfetmektir. Bu baglamda, yapay zeka destekli miizik ornekleri tasarlanmig ve bu
tasarimlarin olusturulma siireci detayli bir sekilde agciklanmustir. Yapay zekanin miizik
diinyasina getirdigi yeni olanaklar ve beraberinde getirdigi sorular, sanatin evriminde
yeni bir doneme isaret etmektedir. Bu calisma, yapay zeka ve miizigin ge¢mis, simdi
ve gelecekteki iligkisini daha derinlemesine anlama firsat1 sunacaktir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Miizik, Miizikonomi, Miizik Teknolojileri, Yapay
Zeka Tabanli Miizik Uygulamalari

ABSTRACT

The digital revolution embraced by the advancing technology and the art world has
led to an intriguing and complex interaction between music and artificial intelligence.
This study aims to explore the evolution of artificial intelligence and music and the
deep interaction of these two disciplines. The study examines the definition of arti-
ficial intelligence, the turning points behind computers’ introduction to music, the
effects of this evolution on the world of music, and the relationship between artificial
intelligence and its special context with music. It also offers a perspective on the
interaction of music and artificial intelligence today by discussing how technologi-
cal innovations and algorithms that emerged with electronic music transform music
creation processes. It specifically addresses artificial intelligence applications related
to electronic music and examines the use of these applications in music creation
and their effects on the music industry and music culture. The main purpose of the
study is to understand music production processes with artificial intelligence and to
explore the effects of this technology on musical expression. In this context, artificial
intelligence-supported music samples were designed and the process of creating these
designs was explained in detail. The new possibilities that artificial intelligence brings
to the world of music and the questions it brings with it point to a new era in the
evolution of art. This study will provide an opportunity to understand more deeply the
relationship between artificial intelligence and music in the past, present and future.

Keywords: Artificial Intelligence, Music, Musiconomics, Music Technologies, Arti-
ficial Intelligence-Based Music Applications
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EXTENDED ABSTRACT

The digital revolution embraced by the developing technology and art world is causing an interesting and complex
interaction between music and artificial intelligence. This study aims to explore the evolution of artificial intelligence and
music and the deep interaction between these two disciplines. The study examines the defining of artificial intelligence,
the turning points behind the introduction of computers to music, the effects of this evolution on the world of music, and
the relationship between artificial intelligence and its special context with music. It also provides a perspective on the
interaction between music and artificial intelligence today by examining how technological innovations and algorithms
that emerged with electronic music have transformed the music creation processes. It particularly examines artificial
intelligence applications related to electronic music, examines the use of these applications in music creation, and their
effects on the music industry and music culture.

The aim of this study is to understand the effects of artificial intelligence, especially on electronic music practice,
and to predict its potential future effects by examining the historical development in the field of artificial intelligence
and music and the relationship between these two disciplines in detail.

The importance of the research is to understand how this field plays a critical role in the evolution of art and cultural
transformation by revealing its profound effects on present and future musical creation, performance and perception.

The research assumes that technological progress shapes music, electronic music is identified with artificial intelli-
gence, and artificial intelligence has innovative potential in music creation.

This study is based on the survey model. One of the prominent features of survey studies is that they have high validity
due to the fact that the data of such studies are collected from various sources and detailed information is provided on
the subject. Another important characteristic is that the data is obtained from many people. In this research process, the
aforementioned information was obtained from journal articles and various online sources and artificial intelligence
applications used for music were reached. The universe of the research consists of artificial intelligence applications
used for music, and the sample consists of applications called Aiva, Magenta Studio (V1.0), Wavtool, Boomy, Orb
Producer Suite 3. In the study, the relationship between artificial intelligence and electronic music was addressed, Aiva
and Suno programs were used and the works called “Elekronik Riizgarlar, Ezgilerin Zaman Yolcusu: Dijital Anadolu
Riiyas1 and Mystical Sands” were created. The works created also constitute the limitations of our study.

In this study, content analysis methods were used. Content Analysis; the methodology of the Aiva and Suno applica-
tions has been conveyed by systematically analyzing written and spoken materials. The potential of artificial intelligence
in music production was examined through advanced technology applications such as Suno and Aiva. As a result, the
contributions of artificial intelligence to artistic production open new horizons for both musicians and listeners by
ensuring the integration of creativity with technical processes.

In terms of the intersection of Al and music, our research has detailed the innovative approaches that Al provides
in music production. Al makes significant contributions to music composition and production through complex data
analysis and deep learning techniques. Applications such as Suno and Aiva have demonstrated the ability of Al to
analyze and reproduce different musical genres. These technologies are opening up new perspectives on both the
creative and technical aspects of music and are playing a decisive role in its evolution.

As a result, the contributions of Al to artistic production open new horizons for musicians, listeners and the music
industry by integrating creativity with technical processes. Al applications in the field of music reduce the service
burden on the field, especially for composers in the music industry, and help. However, it should not be overlooked
that Al systems bring together melodies that are completely present in the system, independent of emotion, in terms
of creating music. Of course, it is known that music created by humans is a pattern sequence created by motifs
accumulated in the mind of humans. From this perspective, humans are also beings that carry an Al element. The most
important element that distinguishes humans from “Artificial” Intelligence is the “emotion” element. Therefore, music
productions required for advertisements, films, series, promotions, etc. can make the use of Al suitable for the sectors
that make up the music industry. However, the fact that the human factor is always undeniable in creating a musical
work should not be ignored. From this perspective, it is thought that Al brings positive contributions from an industrial
perspective, but will not bring the same positive contributions from the concept of art.
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GIRIS

Sesin olusumu akabinde seslerin bir harmoni ile biraraya gelmesiyle miizik kavrami ortaya ¢ikmaktadir. Miizik
kavramu genellikle duygusal, kiiltiirel ve sanatsal yonleri goz oniinde bulundurularak bir tanim ortaya konulsa da teknik
acidan degerlendirildiginde miizik, seslerin temel bir bilesenidir. Bu baglamda, miizigin yaratim siirecinde ses kayit
ve miizik teknolojileri kapsaminda yapilanlarin odak noktasi, temelde ses ile alakalidir. Gereksinimler ve teknolojinin
getirileri dogrultusunda farkli duyumsal etkiler yaratmak adina ses iizerinde yapilan islemler olsa da Oncelik, sesin
olabildigince en dogal halini yakalamak ve bunu kayda aktarmaktir. Bu agidan yaklasildiginda da kulaklarimizin sesi
algilama ve sesin yoniinii belirleme gibi gercek hayatta sesleri nasil duydugumuz konusu devreye girmektedir (Aras,
2023, s. 5). Spor icin saha, tip icin hastane, miizik icin sahne ne ise miizik teknolojisi i¢in stiidyo odur. Akla ilk gelen
ses kayit stiidyolaridir (Tarik¢i, 2019, s.141). Ancak giinlimiizde ses kayit stiidyolar1 kendi i¢cinde doniigiim yasamis
hatta baz1 durumlarda yapay zeké vasitasiyla artik gereksinim duyulmayacak noktaya dahi gelebilmektedir.

Yapay zeka ve miizik, giiniimiizde sanatin sinirlarin1 genisleten ve miizik pratigini doniistiiren bir kesisim noktasini
olusturmaktadir. Teknolojik gelismeler, bilgisayar bilimi ve yapay zeka alanindaki ilerlemeler, miizik diinyasinda
benzersiz ve derin degisikliklere neden olmustur.

Miizik tarihinde, teknolojik yeniliklerin miizigi nasil etkiledigi diisiiniildiigiinde, yapay zeka alanindaki son gelismelerin
miizigi nasil sekillendirdigi ve doniistiirdiigiine dair biiyiik bir merak dogmaktadir (Ulukan, 2023). Giinlimiizde,
teknolojik ilerlemeler ve sanat diinyasindaki yenilikler, miizik ve yapay zeka arasindaki karsilikli etkilesimi derin-
lestirmekte ve bu iki alanin birbirine entegre olmasini hizlandirmaktadir. Miizigin tarihinde, teknoloji her zaman yeni
yaratict ufuklar1 agmistir. Ancak, son birkag¢ yilda, yapay zeka teknolojisinin gelisimi miizik pratigini kdkten degistir-
mis ve sanatgilara, bestecilere ve dinleyicilere benzersiz deneyimler sunmustur (G6l, 2023). Yapay zekanin miizik
alaninda kullanilmasinin hem miizisyenler hem de dinleyiciler icin olumlu katkilari olmakla beraber Krueger’in (2020)
miizikonomi olarak adlandirdigi (s. 36) miizik endiistrisine hem olumlu hem de olumsuz katkilart oldugu diisiintilmek-
tedir. Miizik endiistrisi denilince ise akla meta, metalagsma, pazarlama, piyasa, ekonomi vb. kavramlar gelmektedir
(Kara ve Cakar, 2024, s. 22). Miizik endiistrisi, sesin kaydedilmesi ve farkli yollarla kitlelere ulastirilmas: siirecini
kapsar; bu siire¢ icinde kayith miizikler kadar canli performanslar da 6nemli bir yer tutar. Bu siire¢ icerisinde ise sadece
sarkinin kendisi degil sarkinin yaratim siireci de meta haline gelmistir (Celikcan, 1996, s. 38). Ayrica Celikcan (1996)
miizigin liretimindeki yeni faktorleri “miizigin degeri, pazar kosullar1 tarafindan belirlendigi icin, miizigin yaratim
siireci yalnizca miiziksel yaraticilikla degil, sermaye, teknoloji gibi yeni birtakim unsurlarla belirlenmeye baglamigtir”
(s. 38) seklinde aciklamaktadir.

Bu caligsmanin amaci, yapay zeka ve miizik alanindaki tarihsel geligsimi ve bu iki disiplin arasindaki iligkiyi detayli
bir sekilde inceleyerek, yapay zekanin 6zellikle elektronik miizik pratigi {izerindeki etkilerini anlamak ve gelecekteki
potansiyel etkilerini ongérmektir.

Arastirmanin onemi ise, bu alanin giiniimiizdeki ve gelecekteki miizik yaratimi, icrasi ve algist lizerindeki derin
etkilerini ortaya koyarak, sanatin evriminde ve kiiltiirel doniisiimde nasil kritik bir rol oynadigin1 anlamaktr.

Aragtirmanin varsayimlari agagidaki gibidir:

e Teknolojik ilerlemenin miizigi sekillendirdigi,
o FElektronik miizigin yapay zeka ile d6zdeslestigi,
e Yapay zekanin miizik yaratiminda yenilik¢i potansiyeli oldugu varsayilmaktadir.

Bu calisma tarama modelini temel almaktadir. Tarama arastirmalarinin 6ne ¢ikan 6zelliklerinden biri, bu tiir arastir-
malarin verilerinin ¢esitli kaynaklardan toplanmasi ve konuyla ilgili detayl: bilgi saglanmasi nedeniyle yiiksek gegerlil-
ige sahip olmalaridir. Diger bir 6nemli karakteristigi ise verilerin bircok kisiden elde edilmesidir. Bu arastirma siirecinde
bahsi gecen bilgiler, dergi makaleleri ve ¢esitli cevrimici kaynaklardan temin edilerek miizik icin kullanilan yapay zeka
uygulamalarina ulagilmistir. Aragtirmanin evrenini miizik icin kullanilan yapay zekd uygulamalari, 6rneklemini ise
Aiva, Magenta Studio (V1.0), Wavtool, Boomy, Orb Producer Suite 3 adli uygulamalar olusturmaktadir. Calismada,
yapay zeka ve elektronik miizigin iligkisi ele alinarak, Aiva ve Suno adli programlar kullanilmis ve “Elektronik Riizgar-
lar, Ezgilerin Zaman Yolcusu: Dijital Anadolu Riiyas1 ve Mystical Sands adli eserler” olusturulmugtur. Olusturulan
eserler ayni zamanda ¢alismamizin sinirliliklarini olusturmaktadir.

Bu calismada icerik analizi yontemlerinden yararlanilmistir. Icerik Analizi; yazili ve sozlii materyallerin sistemli
bir gsekilde analiz edilerek, Aiva, Suno uygulamalarinin metodolojisi aktarilmigtir. Yapay zekanin miizik tiretimindeki
potansiyelini Suno ve Aiva gibi ileri teknolojilere sahip uygulamalar aracilifiyla incelemistir. Sonug olarak, yapay
zek&nin sanatsal iiretime olan katkilari, yaraticilifin teknik siireglerle entegrasyonunu saglayarak hem miizisyenler hem
de dinleyiciler icin yeni ufuklar agmaktadir.
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Yapay Zeka

Yapay zeka (YZ), “bir sistemin dis verileri dogru bir sekilde yorumlama, bu verilerden 6grenme ve bu 6grenmeleri

esnek adaptasyon yoluyla belirli hedeflere ve gorevlere ulasmak i¢in kullanma yetenegi” olarak tanimlanabilir (Kaplan,
2019, s. 15).

Yapay zeka, bilgisayar sistemlerinin insan benzeri zekaya sahip olmasini saglayan bir disiplindir. Yontem, bilgisa-
yarlarin karmagik problemleri ¢6zmek, kararlar vermek, 6grenmek ve algilamak gibi zekasal yetenekleri taklit etmeyi
amaclar. Bu alan, bilgisayar bilimleri, matematik ve istatistik gibi farkli disiplinleri bir araya getirir. Yapay zeka, verileri
analiz etmek, desenleri tanimak ve ¢ikarimlar yapmak i¢in bir dizi algoritma, model ve teknik kullanir. Bu algorit-
malar, genellikle makine 6grenmesi ve derin 6grenme gibi yaklagimlarla gergeklestirilir. Makine 6grenimi, bilgisayar
sistemlerinin deneyim ve verilerine dayandirilarak otomatik dgrenilmesidir. Derin 6grenme ise yapay sinir aglarindan
ilham alan bir yaklagimdir ve karmasik veri yapilarint analiz edebilme yetenegi ile bilinir. Yapay zeka uygulamalar:
giiniimiizde bircok alanda kullanilmaktadir. Ornek olarak, goriintii ve ses tanima, dogal dil isleme, robotik, otomatik
stiriig teknolojileri, saglik hizmetleri, finansal analiz, e-ticaret dnerileri ve sosyal medya filtreleme gibi alanlarda yapay
zeka onemli bir rol oynamaktadir. Yontem, insanlarin daha verimli, daha dogru ve daha yenilik¢i ¢coziimler {iretme-
sine yardimci olurken, ayni zamanda bir dizi etik ve sosyal sorunu da beraberinde getirebilir (Salamon ve Bello,
2017, 5.279-283). Yapay zekanin 6nemi bircok sekilde degerlendirilebilir. Ornegin, yapay zeka, karmasik problemleri
¢ozmek ve verimliligi artirmak i¢in kullanilir. Algoritmalar, biiyiik veri kiimelerini analiz ederek anlamli desenleri
ortaya cikarabilir ve is slireclerini optimize edebilir. Bu da daha hizli, daha dogru ve daha verimli kararlar almayi saglar.
Yeni bilgiler edinilmesine ve kesifler yapilmasina yardimci olur. Veri analizi ve 6ngorii modelleri sayesinde, daha dnce
fark edilmeyen desenler, iligkiler ve trendler kesfedilebilir. Bu da yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasina ve inovasyonun tesvik
edilmesine katki saglar. Yapay zeka, kisisellestirilmis deneyimlerin sunulmasinda 6nemli bir rol oynar. Miizik, film,
aligverig ve seyahat gibi alanlarda, yapay zeka algoritmalar1 kullanict tercihlerini analiz ederek 6zellestirilmis Oneriler
sunabilir. Bu da kullanict memnuniyetini artirir ve daha kigisel bir deneyim saglar. Yapay zeka, giivenlik alaninda
onemli bir rol oynar. Tehditleri tespit etmek, siber saldirilari 6nlemek ve anormal davramiglan izlemek icin farkli
algoritmalar1 kullanilir. Bu, kullanicilarin ve kurumlarin verilerinin giivenligini saglamaya yardimeci olur (Madhiarasan
ve Louzazni, 2022).

Yapay Zeka’da Miizigin Evrimi

Endiistri ve miizik iligkisi cesitli bakis a¢ilariyla siniflandirilabilir. “Endiistri Devrimi 1.0”, mekanik iiretim sis-
temlerinin kullanimiyla ortaya cikmustir. Miizik endiistrisinin baglangicinda 6nemli bir rol oynayan fonograf, sesin
kaydedilmesindeki mekanik diizenekli bir aygit olarak kabul edilen “Endiistri 1.0”a aittir. “Endiistri 2.0” ise elek-
trik ve ig boliimiine dayali giiciin yardimiyla seri iiretimin baglamasi olarak diisiiniiliir. Miizikal baglamda; radyonun
yayginlastigi, ticari radyo istasyonlarinin kuruldugu, disk teknolojisinin gelistigi, FM radyo ve LP, 60’larda kaset,
teyp, synthesizer ve TV gibi miizikte seri iiretimin gerceklestigi donemi icerir. "Endiistri 3.0"da dijital devrim s6z
konusudur ve iiretim siirecleri otomasyonla yiiriitiiliir. Taginabilir kasetcalarlarin ortaya ¢ikmasiyla miizik, istenilen her
ortamda dinlenebilir hale gelir. Ilk mikrobilgisayarin olusturulmasi, 1980’lerde compact disc teknolojisi, CD siiriiciiler,
1990’1arda MP3 formati ve internet, miizigin iiretim ve tiiketim alanlarini degistirir. Giiniimiiz endiistrisi “4.0” olarak
adlandirilir ve otonom makineler, sanal ortamlar, hiicresel tasima sistemleri, yapay zeka gibi gelismeleri igerir. Miizik
acisindan ise beste yapan miizik programlari, ileri diizey kayit sistemleri, duraksiz veri akisi, hologram sanatcilar, cep
telefonuna s1gan stiidyolar gibi bir¢ok yeniligi barindirir (Owsnki, 2016).

Miizigin Endiistri 4.0 ile Yeniden Sekillenmesi

Bugiin miizige erisim, tarih boyunca benzerine rastlanmayan bir c¢esitlilik gostermektedir. Ses teknolojisindeki
inovasyonlar, miizigin yayin organlarinin hizli degisimini saglamis ve ayrica sektoriin biiylimesi ve erigim yollarinin
yenilenmesi gibi bir¢cok etken, miizik arama ve dinleme bi¢imlerinin yani sira tiim medya tiirlerinin olugturulmasi ve
sunulmast acisindan temel bir degisim potansiyeli yaratmistir (Marr, 2019; Traykovska, 2019). Bu paralelde miizik
tiretimi ve tiir cesitliligi giderek artmakta ve ayni zamanda daha karmagsik bir hale gelmektedir. Hatta endiistriyel
miizik gibi 6zel bir alt tiir dahi mevcuttur (Woods, 2007). Dijitallesme ile birlikte ortaya c¢ikan sanal platformlar,
miizik diinyasinda hizla yer bulmaya devam etmektedir. Videografilerin hizla ve kolayca olugturulabilir hale gelmesi,
herkesin igerik yaraticisi olabilecegi bir ortam olusturmugtur. Ayrica AR/VR kullanimlari, sik¢a kargilasilan miizik
iletim bi¢imleri haline gelmistir (Bludov, 2018).
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Augmented Reality/AR (Artirilmis Gergeklik)

Artirllmis Gergeklik (AR), gercek diinya ve cevrenin, bir bilgisayar tarafindan iiretilen; goriintii, ses ve grafik 6geleri
ile gercek zamanli olarak zenginlestirilerek degistirilmesidir. Siire¢c temel olarak, gercek diinyadan daha Onceden
belirlenmis bir gorselin, ilgili uygulamayi tetiklemesi, uygulamanin belirli veri tabanlari, grafik/ses veya video depolart,
GPS verisi, giin icinde bulunulan zaman dilimi vb. gibi bircok degisik kaynaktaki veriyi kullanarak, gercek goriintiiniin
tasarlanan gekilde zenginlestirilmesi seklinde gerceklesir (Bozat ve Dedelioglu, 2018, 5.930).

Virtual Reality/VR (Sanal Gerceklik)

Sanal gerceklik, fiziki ortamdan bagimsiz olarak yeni yapay ortam yaratmaktadir. Grafik tasarim alaninda sanal
gerceklik, gercekmis gibi deneyimlenen ve etkilesimde bulunan bilgisayar destekli yaratilmis ortam olarak ele alin-
maktadir. Simiilasyondur. Bu teknolojik gelismeler sayesinde, fiziksel olarak bulunmadigin bir yerdeymis gibi konser
izlemek miimkiin hale gelirken, hologram teknolojisi yasayan ya da yasamayan sanatg¢ilarin konserler diizenlemesine,
hatta diinya genelinde turnelere ¢ikmasina imkan tanimistir (12puntotv, 2024).

Yapay Zeka ve Miizik

Cesitli calismalarda, yapay zeka teknolojisinin miizik performansinin kalitesini artirma ve miizisyenlerin perfor-
manslarmi iyilestirme potansiyeline sahip oldugu belirtilmistir. Ornegin, bir aragtirmada, yapay zeka kullanilarak
gerceklestirilen bir piyano performansinin, insan piyanistlerin performanslarindan farkli olmadig1 gosterilmistir (Sturm
ve ark., 2019, 5.36-55). Ancak, bazi elestiriler, yapay zek&nin miizik performansina olan etkilerini vurgulamaktadir.
Ozellikle, baz1 elestirmenler, yapay zekdmin miizisyenlerin 6zgiinliigiinii azaltabilecegini ve miizikal ifadeyi daha
az insanca kilabilecegini, bu nedenle miizisyenlerin kisisel ifade ve yaraticiligini tehlikeye atabilecegini savunmusg-
tur (Schloss ve Jaffe, 1993, 5.183-193). Ancak, bu endiseleri dikkate alan arastirmacilar, yapay zeka teknolojisinin
miizisyenlerin yaraticiligini destekleyebilecegini ve kisisel ifadelerini gelistirebilmeleri i¢in bir ara¢ olarak kullanila-
bilecegini savunmaktadir (Dowd ve Pinheiro, 2013, s.431-464).

Al (Artificial Intelligence) Miizik Yazilimlar

1950’1erin basindan itibaren bilgisayarlar, miizik iiretim siireglerine katilmaya baglamistir. Ancak giiniimiizde, yapay
zeka temelli bilgisayar sistemleri, miizikle ilgili ii¢ temel kategoride bulunmaktadir.

Bunlar 1. kompozisyona dayali, 2. emprovizasyona dayali ve 3. performans sistemlerine dayali olarak ele alinmaktadir
(Mantaras ve Arcos, 2002, s.43-57).

Suno

Suno, kullanicilarin bir konu veya tema belirleyerek kolayca sarkilar olusturmasina olanak taniyan web tabanli
bir uygulamadir. Platform, kullanicilara metin veya fikirler girmelerini saglayarak, buna gore miizik ve sozler iiretir.
Hem amatorler hem de profesyoneller icin erisilebilir olacak sekilde tasarlanan hizmet, gelismis yapay zeka teknolojisi
kullanarak miizik yaratma siirecini basitlegtirmeyi amaclar. Kullanicilar, siteye iiye olarak iicretsiz bir hesap olusturabilir
ve sunulan ¢esitli 6zellikleri kesfedebilirler (Suno, 2024).

Aiva

Aiva Technologies, Liiksemburg’da ortaya c¢ikan alaninda lider kiigiik bir girisimdir. Aiva ekibi klasik miizik
gecmisine sahip bir ekip, bu sebepten otiirii yapay zeka, klasik miizik alaninda da gayet basarilidir. (Aiva, 2019).
Aiva, ¢ok fazla sayida Bach, Beethoven ve Mozart gibi sanat¢ilarin miizigiyle egitilmis ve bu sebepten miizik teorisi
alaninda kendini baya ilerletmis durumda bir uygulamadir. Aiva, bir sanat¢i degil, tamamen bir bestecidir. Kayit
stildyolarinda profesyonel orkestralar tarafindan icra edilen notalar iiretir. Bunlar filmlerde, oyunlarda, reklamlarda
vb. kullanilan kayitlardan kisa kesitlerden olusur. Aiva’nin teknolojisi pekistirmeli 6grenme teknigi kullanan derin
o0grenme algoritmasina dayalidir. Aiva’nin kullanimi ise her yastan kullanicinin zorlanmadan yapabilecegi diizeydedir
(Giildokmez, 2024).

Magenta Studio (V1.0)

Google tarafindan yaymlanan Magenta Studio, licretsiz bir Al miizik iireticisidir. Hem MacOS hem de Windows
cihazlarla uyumlu miizik yaraticilik araclari ve eklentileri icerir ve Ableton Live’da bir eklenti olarak da kullanilabilmek-
tedir. Magenta’nin yapay sinir ag1 tarafindan desteklenen ara¢ kutusu, kisa bir melodi veya riff yazmaniza ve istediginiz
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herhangi bir tarzda enstriimantal bir kompozisyona doniistiirmenize olanak tanimaktadir. Web sitesinin arayiizii gorsel
olarak cekici ve temiz goriiniimlii, ayrica diger benzer modeller kadar karmagsik degildir. Indirildikten sonra, bes
farkli uygulama arasindan se¢im sunabilmektedir: Continue, kullanicilarin bir MIDI dosyasindan yeni seslerle miizigi
uzatmasina izin veren bir miizik doniistiiriicii aracidir. Drumify, girdi melodilerine veya basa dayali davul kaliplar1
olusturur. Generate, milyonlarca melodi iizerindeki egitimini benzer gekilde rastgele not iireticisi gibi ¢alismak icin
kullanir. Groove, bir davul pargasini analiz eder ve ritme degisiklikler yapmak i¢in Magenta’y1 kullanarak daha gevsek,
daha ‘insan’ hissi verir. Son olarak Interpolate, iki ayr1 MIDI melodi parcasini kdpriileyen bir ses kompozisyonu ortaya
cikarir (Magenta, 2018).

Wavtool

Tarayici tabanli bir Al aract olan WavTool, mevcut olan ilk metinden miizige c¢ikti iireten DAW’lardan biridir.
GPT-4 tarafindan desteklenen bir MIDI dizisi besteci asistan1 i¢eren arag, ayni Open Al cok modlu model ChatGPT’de
kullanilabilmektedir. DAW, metinden miizige yaratimi kolaylastiran bir sohbet asistani ile gelmektedir. Begenmediginiz
bir sey yaparsa, modelin neden bdyle bir secim yaptigini sorabilen bir altyapiya sahiptir. Sohbet botu; Conductor, miizik
teorisi ve ses prodiiksiyonu konusunda iyi bir kavrayisa sahip ve kullanicilart miizik yapma siirecinde yonlendirici
detaylar igerir. Kullanicilar, projelerine degisiklik yapmak, degistirmek veya eklemek icin diiz metin Ingilizce ile
istemler girebilir. Enstriiman 6n ayarlar1 ve kullanicilarin EQ ve reverb gibi seyleri kontrol eden cihazlari kurmasina
izin veren bir panel de iceren WavTool, ses araglari metin istemleri aracilifiyla kontrol edilir ve degistirilir. Ayrica
ekranda ¢alinan notalar1 gosteren bir piyano arayiizii de icermektedir (Sam Watkinson, 2023).

Boomy

Kullanicilarin orijinal sarkilar olusturup yayin platformlarinda dagitabilecekleri bir hizmet alani sunan Boomy plat-
formu, miizikal yaratimlarindan kazang elde etme firsati sunarak kullanicilar1 maddi anlamda da destekleyici bir rol
tistlenmektedir. Genis bir yelpazede ozellestirilebilir stillerde parcalari olusturmak ve degistirmek icin gelismis yapay
zeka algoritmalari kullanan platform kullanicilari, elektronik dans, rap beat’leri, lo-fi veya global groove gibi dnceden
ayarlanmug stillerden se¢im yapabilmektedir. Boomy, popiiler miizik dinleme platformlar: ile sorunsuz entegrasyon
sunarak, miizigini kiiresel kitleye ulastirmak isteyen baglangi¢ seviyesindekiler icin faydali olabilir ve hatta tiretim-
lerinden telif hakki kazanabilir. Boomy’nin yapay zeka araci, telif hakkina sahip miizikler kullanilarak egitilmemis,
bunun yerine sistemi sifirdan organik kompozisyonlar olusturmaya yonlendirmek i¢in tiimevarimsal bir yaklagim
kullanmakta ve bu da yasallik konusunda olas piiriizleri ortadan kaldirmaktadir (Boomy, 2022).

Orb Producer Suite 3

Orb Producer Suite 3, miizik yapimcilarinin profesyonel kalitede miizikal kaliplar ve kompozisyonlar olusturmasina
yardimc1 olmak i¢in tasarlanmug bir yapay zeka eklentisidir. Paketin icinde dort ilave plugin eklentisi de bulunmaktadir
(Hexachords, 2018). Orb melodi eklentisi, miizikal yaratimlariniz i¢cin dogru melodiyi elde etmek i¢in kullanigh
denetleyiciler ve seceneklerle donatilmig sayisiz melodi fikri sunarken, Orb Bass modiiliinden de giin alarak tiim
harmoniyi analiz eder ve par¢aniz i¢in en iyi bas dizisini onerir. Orb Arpeggio modu, daha gelismis kullanicilar i¢in
uygun parametrelerle arpejler sunan bir modiildiir (Mixmag Turkey, 2023).

Yapay Zeka ile Miizik Uretimi

Otomatik Miizik Besteleme

Yapay zekd, 6grenme algoritmalar1 ve biiyilik veri setleri ile donatilmis olup, miizik besteleme siirecinde devrim
yaratmaktadir. Geleneksel bestecilik siireclerinde saatler, hatta glinler siiren caligmalar yapay zeka ile saniyelere
inebilmektedir. Yapay zeka, veri tabaninda bulunan binlerce miizik eserini analiz ederek, 6zgiin ve ilgi cekici melodiler
ve akorlar olusturabilir. Bu, bestecilere yeni fikirler ve ilham kaynaklar1 sunarken, zaman tasarrufu ve yaraticilig1 arttirir
(Gol, 2023). Genetik algoritmalar ve 6grenme modelleri, yapay zeka temelli miizik besteleme sistemlerinde etkili bir
sekilde kullanilmaktadir (Biles, 1994, s. 131-137).

Akor ve Melodi Olusturma

Miizik prodiiksiyonunda, yapay zeka akor dizileri ve melodi ériintiileri olusturmak icin kullamilabilmektedir. Ozellikle
ritim ve armoni ile ilgili tekrar eden yapilar tespit edebilen algoritmalar, miizisyenlere ve yapimcilara daha hizli ve
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etkili bir ¢alisma siireci sunar. Ayrica, yapay zeka, miizikal becerisi diisiik olan insanlarin bile yiiksek kalitede miizik
eserleri liretmelerini saglayabilir (Gol, 2023).

Yapay zeka teknikleri, ritim, melodi ve harmoni iiretiminde kullanilarak miizikal yaraticili1 desteklemekte ve yeni
seslerin kesfini kolaylastirmaktadir (Eerola ve Toiviainen, 2004, s. 123-145).

Ritim Diizenlemesi

Miiziklerdeki ritim diizenlemesi, genellikle zaman alic1 ve zorlu bir siirec olabilir. Yapay zeka, ses sinyallerini analiz
ederek ve ritimleri algilayarak, bu siireci otomatiklestirebilir ve optimize edebilir. Ritim diizensizliklerini diizeltebilir,
zamanlama hatalarin1 gidererek daha akici ve diizenli bir miizik eseri olusturabilir. Boylece, yapimcilar ve miizisyenler
daha fazla zaman kazanirlar ve yaratici siirece daha cok odaklanabilirler (Gol, 2023). Yapay zeka, egitildikten sonra
ritim, melodi ve harmoni gibi miizikal unsurlar1 otomatik olarak iiretebilir (Essl ve Rohrhuber, 2012).

Ses Sentezi ve Efektleri

Yapay zeka, gercekci ses sentezleri iiretebilme kabiliyetine sahiptir. Sesleri manipiile ederek, farkli efektler ekleyerek
veya enstriimanlar taklit ederek yiiksek kalitede miizik iiretmek miimkiindiir. Bu, ses tasariminda ve prodiiksiyon
siireclerinde onemli bir yardimei olarak kullanilabilir (G6l, 2023).

Miizik Onerileri ve Kisisellestirme

Yapay zeka, dinleyicilerin miizik tercihlerini analiz ederek, kisisellestirilmis miizik 6nerileri sunabilir. Ornegin, miizik
akig platformlari, dinleyicilere begendikleri tiirdeki sarkilar1 onererek daha tatmin edici bir miizik deneyimi saglar.
Bu, miizisyenlerin ve miizik endiistrisi profesyonellerinin kitlelere daha etkili bir sekilde ulasmalarini saglar (Gol,
2023). Yapay zeka tabanli miizik Oneri sistemleri, kullanici tercihlerini analiz ederek kisisellestirilmis miizik listeleri
olusturabilir ve dinleme deneyimini zenginlestirebilir (Logan, 2003, s. 123-145). Miizik dinleme aligkanliklarinin
analizi, yapay zeka algoritmalar1 ile miizik Oneri sistemlerinin gelistirilmesinde temel bir rol oynamaktadir (Celma ve
Herrera, 2008, s. 182).

Miizik Analizi ve Trendler

Yapay zeka, miizik analizinde de 6nemli bir rol oynamaktadir. Miizik eserlerini analiz ederek, farkli ozellikleri
belirleyebilir ve miizik endiistrisindeki trendleri ve degisimleri izlemeye yardimci olabilir. Bu tiir analizler, miizik
yapimcilarina ve etiketlere pazarlama stratejileri olusturmak icin 6nemli bilgiler saglamaktadir (Gol, 2023).

YONTEM

Bu calisma tarama modelini temel almaktadir. Tarama arastirmalarinin 6ne ¢ikan 6zelliklerinden biri, bu tiir arastir-
malarin verilerinin ¢esitli kaynaklardan toplanmasi ve konuyla ilgili detayl1 bilgi saglanmasi nedeniyle yiiksek gegerlil-
ige sahip olmalaridir. Diger bir 6nemli karakteristik 6zelligi ise verilerin bir¢ok kisiden elde edilmesidir. Bu 6zelliklerle
birlikte tarama arastirmalari, deneysel aragtirmalara gore daha genis gruplar iizerinde gerceklestirilmektedir.

Tarama arastirmalarinin ana amaci, durumlar ve olaylarla ilgili nicel verilerin elde edilmesi ve cesitli istatistiklerin
tiretilmesidir. Tarama ¢alismalarinda veriler, bireylere ¢esitli sorular sorularak toplanir ve bu amagla anketlerden ve
goriismelerden faydalanilir. Tarama arastirmalar genellikle evreni temsil eden bir 6rneklem iizerinde yiirtitiiliir. Tarama
aragtirmalarinin beg agsamasi sunlardir:

Problemin tanimlanmast

Orneklem belirlenmesi

Veri toplama araglarinin hazirlanmasi

Verilerin toplanip analiz edilmesi

Analizin yorumlanmasi ve degerlendirilmesidir.

Aragtirma 6rnekleminin belirlenmesi, tarama arastirmalarinin 6nemli bir 6zelligidir. Bu tiir arastirmalarda evrendeki
tiim bireylere ulagmanin pratik olmamasi nedeniyle, evreni temsil eden bir 6rneklem belirlemek 6nemlidir. Aragtirmanin
amacina uygun olmayan veya evreni dogru temsil etmeyen bir 6rneklemin se¢ilmesi, aragtirmaya énemli l¢lide zarar
verebilir. Dogru temsil edici bir 6rneklemin se¢imi, tarama arastirmalarinin yani sira diger arastirma tiirlerinde de kri-
tiktir (Karakaya, 2009, s. 60). Literatiir taramasi, alanda konuyla ilgili bugiine kadar hangi tiirde caligmalar yapildigini,
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onceki caligmalarin bulgularini, kullandiklar1 yontemi, alana katkilarini, heniiz arastirilmamis noktalarini anlamimiza
saglayan bir yontemdir. Her arastirma, seg¢ilen veri toplama yonteminden bagimsiz olarak literatiir taramasiyla baglar.
Literatiir taramasiyla elde edilen veriler cevabinizi ve hipotezi olusturmaktadir (Karahasanoglu ve Yavuz, 2018, s. 18).
Tarama aragtirmalarinin 6ne ¢ikan 6zelliklerinden biri, bu tiir arastirmalarin verilerinin ¢esitli kaynaklardan toplanmasi
ve konuyla ilgili detayl bilgi saglanmasi nedeniyle yiiksek gegerlilige sahip olmalaridir. Arastirma siirecinde bahsi
gecen bilgiler, dergi makaleleri ve cesitli cevrimigi kaynaklardan temin edilerek miizik i¢in kullanilan yapay zeka
uygulamalarina ulagilmigtir. Arastirmanin evrenini miizik icin kullanilan Suno, Aiva, Magenta Studio (V1.0), Wavtool,
Boomy, Orb Producer Suite 3 adl1 yapay zeka uygulamalari, 6rneklemini ise SUNO ve AIVA adli uygulamalar olustur-
maktadir. Calismada, yapay zeka ve elektronik miizigin iligkisi ele alinarak 6rneklem olugturan uygulamalar vasitastyla
“Elektronik Riizgarlar, Ezgilerin Zaman Yolcusu: Dijital Anadolu Riiyasi ve Mystical Sands adli eserler” olusturulmus-
tur. Bu calismada icerik analizi yontemlerinden yararlamlmistir. icerik Analizi; yazili ve sozlii materyallerin sistemli
bir sekilde analiz edilerek, Aiva, Suno uygulamalarinin metodolojisi aktarimistir. Yapay zekanin elektronik miizik
liretimindeki potansiyelini Suno ve AIVA gibi ileri teknolojilere sahip uygulamalar aracilifiyla incelemistir.

BULGULAR

Calismamizin bu boliimiinde AIVA, Suno programlari kullanilarak Elektronik Riizgarlar, Ezgilerin Zaman Yolcusu:
Dijital Anadolu Riiyasi adli eserler olusturulmus ve olusturulma esnasinda kullanilan metodoloji aktarilmaistir.

Aiva
Elektronik Riizgarlar

Yapay zeka destekli bu platforma kayit olduktan sonra, kullaniciya 16 sayfalik bir miizik tarzi secenekleri meniisii
sunulmaktadir. Istedigimiz miizik tarzim (techno) sectikten sonra, “create from a style” tablosuna yonlendiriliriz.

Key Signature boliimiinden miizigin major/mindr tonunu belirleyebilir (C Major), Duration boliimiinden istenen siire
araligin1 (130 bpm) secebiliriz. Number of Compositions boliimiinden yapay zekanin kag tane miizik (5) iiretmesini
istedigimizi belirleyebiliriz; secenekler 1 ile 5 arasinda degismektedir.

Bu asamalar1 tamamladiktan sonra “create tracks” secenegine tiklayarak yapay zekdnin miizik tiretimini baslatiriz.
Yapay zeka, secilen sayida miizigi liretmek iizere gorevlendirilir ve islem tamamlandiginda sonuglar kullaniciya sunulur.

Ayrica istenirse MIDI dosyalarimiz: siteye yliklenebilir ve yapay zekdnin MIDI iizerinden yaraticiligini ortaya ¢ikar-
masini bekleyebilirsiniz.

Bu durumda Aiva Music’in iirettigi 5 secenek arasindan sectigim ve Elektronik Riizgarlar diye adlandirdigim eserin,
miizikal unsurlar su sekildedir:

Eser C Major’ diir. Eser 4/4’liik bir usulle olusturulmustur. Eser 130 bpm’dir. Ezginin bulundugu kisim 25 6l¢iidiir,
baglangi¢ sesi Sol (dominant) ve bitig sesi ise Do’dur. Cogunlukla sekizlik, onaltilik ve birlik notalar kullanilmustur.
Notaya aldigimiz eser “Gorsel 1 olarak aktarilmustir.
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Gorsel 1. Elektronik Riizgarlar Ses Kaydi (Buket Giindogdu, 2024).

Suno
Ezgilerin Yolcusu: Dijital Anadolu Riiyasi

Suno uygulamasinda iiretecegimiz miizik icin ChatGPT’den (yapay zeka araci) yardim alinarak ChatGPT’ye ‘Daha
once kullanilmamis, Tiirk¢ce Techno miizik eser ismi’ yaz komutuyla eserin bagligini belirlenmistir. (Ezgilerin Zaman
Yolcusu, Dijital Anadolu Riiyas1). Daha sonra belirledigimiz baslig1 yazarak ‘Bu basliga uygun 6zgiin sarki sozleri yaz’
komutu ile sarki sozleri yazdirilmustir.

ChatGPT’nin verdigimiz komutlarla yazdig1 sozler:
Uzaklardan gelen bir melodi var,

Dijital diinyada Anadolu’nun sesi,

Zamanin otesinde ritim iginde,

Bir riiya gibi dokunuyor kalbimize.

Daglarin cagrisi elektronik nefeste,

Gecmisle gelecek bulusuyor simdi,

Isiklar altinda dans eden golgeler,

Masalin iginde yeni bir donem doguyor,

Ezgilerin zaman yolcusu, Anadolu’nun dijital riiyas1 ses veriyor.
Sonrasinda ise miizik liretme agsamasina gegtik.

Daha sonra Suno uygulamasina kayit olarak Suno logosunun altinda yer alan seceneklerden “create”yi secilmekte-
dir. Ardindan, sag tarafta beliren tabloda, eger sozsiiz, enstriimantal bir miizik olusturmak istiyorsak “instrumental”
butonunu aktiflegtirilir. Eger sozlii bir miizik iiretmek istiyorsak, “custommode” butonunu aktif héle getirilmelidir. Bu
butonu aktiflestirdigimizde “lyrics” baglig1 altinda bog bir metin kutusu belirmektedir. Buraya sozleri istenilen sekilde
yazilmaktadir. (Calisma i¢in ChatGPT’ye yazdirdigimiz sozler eklenmistir). Ayrica, “Style Of Music” basghig1 altinda
bir tarz belirtmek i¢in bog bir metin kutusu daha goriilmektedir. Son olarak, istenilen tarzda miizigi olusturmak ic¢in
“create” segenegine basip islemi tamamlanmaktadir.

Verilen komutlara gore uygulamada olusturulan ezgide meydana gelen miizikal unsurlar ise su sekildedir; Eser La
mindr’diir, 4/4°1ik bir usulle olusturulmugtur. Eser 134 bpm, 45 ol¢iidiir. Eserin basinda eksik ol¢ii ile baglanmus,
sonunda ise Ol¢ii tamamlanmugtir. Notaya aldigimiz eser “Gorsel 27 olarak aktarilmasgtir.
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Mystical Sands

SUNO uygulamasinda ’instrumental’ butonunu aktiflestirilmistir. “Style Of Music” baghiginin altindaki kutucuga
“Techno miizik ve Tiirk miizigini harmanla” komutunu verilmis, ardindan miizigi olusturmak icin “create” secenegine
basip iglemi tamamlanmastir.

Verdigimiz komutlara gore uygulamada olusturulan ezgide meydana gelen miizikal unsurlar ise su sekildedir;

Eser karar sesini Segah perdesinde bitirdigi i¢in ve seyrini de segah dizi araliinda yaptig: icin Segah ya da Evig
makamindadir diyebiliriz ancak tam olarak bu makamlar karsiladigini sdyleyemeyiz. Ayirca 4/4°liik bir usulle olustu-
rulmugtur. Eser 105 bpm, 31 dlciidiir. Notaya aldigimiz eser “Gorsel 3” olarak aktarilmustir.
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Gorsel 3. Mystical Sands Ses Kaydi (Buket Giindogdu, 2024).
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SONUC

Bu calisma, yapay zekanin (YZ) elektronik miizik {iretimindeki potansiyelini Suno ve Aiva gibi ileri teknolojilere
sahip uygulamalar aracilifiyla incelemistir. Yapay zekanin sanatsal iiretime olan katkilar1, yaraticiligin teknik siireclerle
entegrasyonunu saglayarak hem miizisyenler hem de dinleyiciler i¢in yeni ufuklar agmaktadir.

Suno ve Aiva uygulamalar1 kullanilarak yapilan deneyler, YZ nin miizik prodiiksiyon siire¢lerinde nasil etkili
oldugunu ortaya koymustur. Suno ile yapilan ¢caligmalar, uygulamanin ses sentezi ve modiilasyonunda esnek ve yaratici
¢Oziimler sundugunu gostermistir. YZ’nin ses miithendisligi alanindaki katkilari, geleneksel yontemlerle elde edilmesi
zor olan yeni ses dokularini tiretmeyi miimkiin kilmigtir.

Aiva ile gerceklestirilen projelerde, yapay zekanin miizikal yapi analizleri ve kompozisyon yetenekleri detayli bir
sekilde incelenmistir. Aiva, klasik miizik formasyonlar1 iizerinde ¢aligarak, geleneksel kompozisyon tekniklerini modern
algoritmalarla harmanlamig ve benzersiz miizikal bir eser liretmistir.

Yaraticili@in artmasi acisindan YZ, miizik prodiiksiyonunda yaraticilig1 artirarak, sanat¢ilarin farkli miizikal kesifler
yapmalarina olanak tamimaktadir. Sanatcilar, YZ araclarin1 kullanarak geleneksel sinirlarin 6tesine gecebilir ve yeni
miizikal ifadeler gelistirebilir.

Erisilebilirlik ve verimlilik acisindan YZ tabanli miizik iiretim araclari, karmasik miizikal siirecleri daha erisilebilir
ve verimli hale getirmektedir. Bu, 6zellikle kiiciik 6lgekli prodiiktorler ve bagimsiz sanat¢ilar icin 6nemli bir avantaj
sunmaktadir. Teknik ve estetik entegrasyon agisindan YZ teknolojilerinin miizik iiretiminde kullaniminin, teknik
miikemmeliyet ile sanatsal ifade arasindaki dengeyi yeniden tanimladig1 goriilmektedir. Bu, miizikal eserlerin teknik
kalitesinin yani sira estetik degerlerini de artirmaktadir.

Gelecege yonelik calismalar agisindan YZ ve miizik iiretimi arasindaki iligki, siirekli geligen bir aragtirma alanidir.
Gelecekteki calismalar, YZ’nn miizik teorisi ve duygusal ifade iizerindeki etkilerini daha derinlemesine inceleyebilir.
Ayrica, YZ araglarinin kullanici deneyimi iizerindeki etkileri ve sanatcilar tarafindan benimsenmesi iizerine daha fazla
arastirma yapilabilir.

YZ ve miizigin kesisimi acisindan aragtirmamiz, YZ’nin miizik iiretiminde sagladig1 yenilik¢i yaklagimlari detay-
landirmustir. YZ, kompleks veri analizleri ve derin 6grenme teknikleri araciligiyla miizik kompozisyonu ve prodiiksiy-
onuna onemli katkilar sunmaktadir. Suno ve Aiva gibi uygulamalar, YZ nin farkli miizik tiirlerini analiz edebilme ve
yeniden liretebilme yeteneklerini gostermistir. Bu teknolojiler, miizigin hem yaratic1 hem de teknik yonlerine dair yeni
perspektifler gelistirmekte ve miizigin evriminde belirleyici rol oynamaktadir.

Sonug olarak, YZ’nin sanatsal iiretime olan katkilari, yaraticiligin teknik siireclerle entegrasyonunu saglayarak hem
miizisyenler hem dinleyiciler hem de miizik endiistrisi i¢in yeni ufuklar agmaktadir. Miizik alaninda YZ uygulamalari
ozellikle miizik endiistrisi i¢in besteciler acisindan alana hizmet yiikiinii azaltmakta ve yardimc1 olmaktadir. Ama YZ
sistemlerinin miizik olusturma konusunda duygudan bagimsiz tamamen sistemde var olan ezgileri biraraya getirerek
meydana getirme durumu gézden kagmamalidir. Elbette insan tarafindan olusturulan miiziklerin de insanin zihninde
biriktirdigi motiflerin kendine gére meydana getirdigi bir orgii dizimi oldugu bilinmektedir. Bu acidan bakilacak
olursa insan da YZ unsuru tagtyan bir varliktir. “Yapay” Zek&’dan insan1 ayristiran en 6nemli unsur “duygu’ unsudur.
Dolayisiyla reklam, film, dizi, tanitim vd. icin gereksinim duyulan miizik yapimlari, miizik endiistrisini olusturan
sektorler icin YZ’nin kullanimini uygun hale getirebilmektedir. Ancak bir miizik yapit1 olusturmak i¢in daima insan
faktoriinlin yadsinamaz oldugu gercegi gozardi edilmemelidir. Bu acidan bakildiginda YZ’nin endiistriyel ag¢idan
olumlu katkilar getirdigi ancak sanat kavrami acisindan ise ayni oranda olumlu katkilar getirmeyecegi asikardar.
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