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OZET

Amag¢: Bu arastirmanin amacit olimpiyatlarda kullanilan teknolojik yeniliklerin
incelenmesidir.

Yontem: Arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi deseni kullanilarak
yaptlmistir. Verilerin analizi silirecinde ise dokiiman analizi yontemi kullanilmigtir.
Olimpiyatlar sirasinda kullanilan teknolojilerin spor performansini nasil etkiledigi, sporcu
saglik ve gilivenligine olan katkilar1 ve bu teknolojilerin spor stratejilerine entegrasyonu gibi
konular dokiiman incelemesi yoluyla kapsamli bir sekilde ele alinmistir. Ayrica Uluslararasi
Olimpiyat Komitesi’nin Resmi Olimpiyat Raporlar1 analiz edilmistir.

Bulgular: Olimpiyat Oyunlari'nin teknolojinin ilerlemesiyle birlikte sporun Otesinde bir
etkinlik haline geldigi ve bu doniisiimsel yaklasimin sporcularin performansini artirma,
izleyici deneyimini iyilestirme konusunda énemli bir rol oynadigi tespit edilmistir. Teknolojik
yenilikler, kronometrelerden dijital sistemlere ve akilli stadyum teknolojilerine kadar
uzanarak sporun kalitesini artirmakta ve Hawk-Eye teknolojisi, dijital bilet sistemleri ve
giyilebilir teknolojiler gibi araclarla koklii degisiklikler yaratarak spor diinyasinda onemli
etkiler olusturdugu belirlenmistir. Bununla birlikte 2024 Paris Olimpiyatlari'nda, yapay zeka
destekli performans izleme sistemleri ve 5G iletisim altyapilar1 ile teknolojinin sporun
gelecegini sekillendirmedeki kritik rolii belirlenmistir. Teknolojinin getirdigi bu firsatlarin
yant sira, yiiksek maliyetler, adil rekabet sorunlari, sporun dogalliginin azalmasi ve ekonomik
yiikler gibi baz1 zorluklarinda oldugu tespit edilmistir.

Sonug¢: Olimpiyatlarda kullanilan teknolojik yenilikler, sporun kalitesini ve organizasyon
etkinligini 6nemli dl¢lide artirmaktadir. Bu yenilikler, spor diinyasinda siirekli olarak gelisim
ve yenilik arayisinin 6nemini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji, Olimpiyat Oyunlari, Yenilik, Giyilebilir Teknolojiler

ABSTRACT

The Role of Technological Innovations in The Olympics

Purpose: The purpose of this research is to examine the technological innovations used in the
Olympics.

Method: The study was conducted using a case study design, one of the qualitative research
methods. Document analysis was used in the data analysis process. How the technologies
used during the Olympics affect sports performance, their contributions to athlete health and
safety, and the integration of these technologies into sports strategies were comprehensively
addressed through document review. In addition, the Official Olympic Reports of the
International Olympic Committee were analyzed.

Results: It has been determined that the Olympic Games have become an event beyond sports
with the advancement of technology and that this transformational approach plays an
important role in increasing the performance of athletes and improving the experience of the
audience. Technological innovations, ranging from stopwatches to digital systems and smart
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stadium technologies, increase the quality of sports and create significant changes with tools
such as Hawk-Eye technology, digital ticketing systems and wearable technologies, and have
had significant impacts on the world of sports. However, in the 2024 Paris Olympics, the
critical role of technology in shaping the future of sports has been determined with artificial
intelligence-supported  performance monitoring systems and 5G communication
infrastructures. In addition to these opportunities brought by technology, it has been
determined that there are some difficulties such as high costs, fair competition problems, the
decrease in the naturalness of sports and economic burdens.

Conclusion: Technological innovations used in the Olympics significantly increase the
quality of sports and the effectiveness of the organization. These innovations reveal the
importance of constantly seeking development and innovation in the world of sports.
Keywords: Technology, Olympic Games, Innovation, Wearable Technologies

GIRiS

Olimpiyat Oyunlari, kokleri Antik Yunan'a dayanan ve zamanla geliserek modern
diinyanin en 6nemli spor etkinligi olarak kabul edilen bir gelenek haline gelmistir. 1896
yilinda Atina'da modern dénemin ilk Olimpiyatlari diizenlendiginden bu yana, oyunlar sadece
sporcularin degil, ayn1 zamanda teknolojinin de biiyiik bir gdsteri alan1 olmustur. Antik
donemin ayak yarislari ve cirit atma gibi sade ve saf yarigmalarindan, 2024 Paris
Olimpiyatlari'nda kullanilan son teknoloji iirlinii ekipmanlara kadar uzanan bu yolculukta

teknoloji, oyunlarin dogasini ve heyecanini kdkten degistirmistir.

Olimpiyat Oyunlari, bu teknolojik doniisiimle birlikte, yaz ve kis olmak {izere iki farkli
kategoride diizenlenen uluslararasi ¢ok sporlu bir organizasyondur. Bu oyunlarda, 400'den
fazla kategoride, 10.000'in iizerinde kadin ve erkek sporcu miicadele etmektedir. Yarigmalar
sonucunda, bir¢ok kategoride ilk {lice giren sporcular altin, giimiis ve bronz madalya ile
odiillendirilir. Bununla birlikte, Olimpiyat Oyunlarina ev sahipligi yapan sehir, sosyokiiltiirel
kimligini gliglendirme firsatin1 yakalarken, ayn1 zamanda kiiresel diizeyde sayginlik kazanma
acisindan Onemli stratejik avantaja sahip olmaktadir (Overmyer, 2017; Kozak ve Yildiran,

2018).

Olimpiyat Oyunlari'nin gelisimi, yalnizca sporcularin fiziksel performanslarinin
sinirlarint  zorlamakla kalmamis, aym1 zamanda spor teknolojilerinin de simirlarini
genigletmistir. Bugiin, sporcularin performanslarin1 yiikseltmek, seyircilerin deneyimlerini
artirmak ve hakemlerin kararlarin1 daha dogru ve adil bir sekilde vermelerini saglamak
amaciyla cesitli teknolojik yenilikler kullanilmaktadir. Yiksek c¢oziintirliiklii kameralar,
sensorler, veri analitigi ve yapay zeka gibi gelismis teknolojiler, oyunlarin her asamasinda

kritik bir rol oynamaktadir (Haake, 2009).
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Her donemde yeni bir teknolojik bulusla sporun sinirlarini zorlamaya devam eden bu
oyunlar, aynt zamanda diinya capinda sporcularin, gazetecilerin, televizyoncularin, spor
insanlarinin ve seyircilerin katilimryla ytliksek maliyetli bir organizasyona doniismiistiir. Bu
organizasyonun mali ylkiini genellikle kalkinmis tilkeler karsilayabilmekte; bu da ev sahibi
iilkelerin tanitimi, turizm faaliyetlerinin artmasi ve modern spor tesislerinin kazanilmasi gibi
olumlu sonuglar dogurmaktadir. Diinyanin en biiyiik spor organizasyonu olarak kabul edilen
Olimpiyatlar, tlkelerin ekonomik, sosyal, kiiltiirel ve sportif yonlerine 6nemli katkilar
saglarken, yasam boyu spor felsefesinin gelismesine de vesile olmaktadir (Sahin ve Erden,
2017). Bu tiir biiyiik olgekli etkinlikler, ayn1 zamanda yiiksek maliyetler ve c¢evresel etkiler
gibi zorluklar da getirmektedir. Olimpiyatlarin siirdiiriilebilir bir sekilde diizenlenmesi ve ev
sahibi sehirlerin bu siliregten en iyi sekilde yararlanabilmesi igin stratejik planlamalar ve

politikalar gelistirilmesi gerekmektedir (Frawley ve ark., 2013).

Olimpiyatlar, sporcularin yeteneklerini, giiclerini ve estetiklerini diinya capinda
sergileyebilecegi uluslararasi bir platformdur. Bununla birlikte, bu basarilar1 sadece
sporcunun bireysel yetenekleriyle sinirli tutmamak gerekir. Bir ulusun sportif basarilari,
yalnizca fiziksel yeteneklere dayanmaz; ayni zamanda medeni gelismislik, saglik yonetimi ve
spor kiiltlirtine verilen degerle de dogrudan iliskilidir. Spor teknolojisinin etkin bir sekilde
kullanilmas1 ve bu alanda bir spor kiiltiirliniin yaratilmasi, bir iilkenin ger¢ek anlamda medeni
ve ilerici bir seviyeye ulagsmasini saglar. Bu baglamda, Olimpiyatlar sadece bir yaris degil,
ayni zamanda bir ulusun spor politikasinin, teknolojik gelismelerinin ve kiiltiirel ilerlemesinin
bir yansimasidir (Wen, 2020). Bu aragtirmanin amaci, Olimpiyat Oyunlari'nda teknolojik
gelismelerin roliinli inceleyerek, bu yeniliklerin sporun dogas1 ve rekabet iizerinde nasil bir

etki yarattiginin incelenmesidir.

YONTEM

Arastirma Modeli

Bu calisma, nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasi deseni kullanilarak
yapilmistir. Durum caligmasi arastirmasi, gercek yasam, gilincel siirli bir sistem (bir durum)
ya da belli bir zaman igerisindeki ¢oklu sinirlandirilmis sistemler (durumlar) hakkinda ¢oklu
bilgi kaynaklar araciliiyla detayli ve derinlemesine bilgi topladigi, bir durum betimlemesi ya

da durum temalar1 ortaya koydugu nitel bir yaklagimdir (Creswell, 2014).
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Veri Toplama ve Analiz Yontemi

Verilerin analizi siirecinde ise dokiiman analizi yontemi kullanilmigtir. Dokiiman

incelemesinde, arastirilmasi amaclanan olgu/olaylar ile ilgili bilgi iceren 6zel veya resmi

yazili materyaller analiz edilir (S6nmez ve Alacapinar, 2019; Yildirim ve Simsek, 2018). Bu

yontemle, olimpiyatlarda kullanilan teknolojilerin sporcular iizerindeki etkileri ve bu

teknolojilerin olimpiyatlarin genel yapisina kattig1 yenilikler detayli bir sekilde incelenmistir.

Olimpiyatlar sirasinda kullanilan teknolojilerin spor performansini nasil etkiledigi, sporcu

saglik ve giivenligine olan katkilar1 ve bu teknolojilerin spor stratejilerine entegrasyonu gibi

konular dokiiman incelemesi yoluyla kapsamli bir sekilde ele alinmistir. Bununla birlikte

Uluslararast Olimpiyat Komitesi’nin (IOC) Resmi Olimpiyat Raporlar1 analiz edilmistir.

Raporlar incelenerek aragtirmanin amacina uygun dokiiman saglanmaya caligilmistir.

BULGULAR

Arastirmamizda, spor organizasyonlarinda dijital araglarin ilk kullanim zamanlari,

Olimpiyatlarda giyilebilir teknolojilerin tarihsel gelisimi ve genel olarak Olimpiyatlarda

teknoloji kullaniminin evrimi detayl bir sekilde ele alinmaktadir.

Tablo 1. Spor Organizasyonlarinda Dijital Araglar ve Ilk Kullanim Zamanlari

Teknoloji / Dijital Aciklama Ik Kullanim
Arag
Hawk-Eye Teknolojisi [Topun konumunu belirlemek igin bilgisayarli goriintii2006 Amerikan Ag¢ik Tenis
analizi kullanir. Turnuvasi

Atlet Izleme ve
Performans Analizi

/Atletlerin hareketlerini gergek zamanli olarak izlemek ve
analiz etmek i¢in GPS ve RFID gibi teknolojileri kullanir.

2010'larin basinda gesitli futbol ve
Amerikan futbolu ligleri

Dijital Bilet Sistemleri

Kagit biletler yerine mobil cihazlarda gosterilebilen QR
kodlar1 veya NFC tabanl dijital biletleri kullanr.

2000'lerin ortalarinda gesitli
konser ve spor etkinlikleri

Sanal ve Artirilmig

Taraftarlarm deneyimlerini gelistirmek i¢in kullanilir.

2014 FIFA Diinya Kupasi'nda

Gergeklik bazi AR uygulamalari
Sosyal Medya ve Canli  |[Etkinlikler hakkinda bilgi paylasma ve taraftarlarla etkilesim2000'lerin basinda gesitli
Yaymlar kurma yolu saglar. spor ligleri ve
organizasyonlari

E-Spor Organizasyonlari

Online platformlarda diizenlenen turnuvalar, cesitli
video oyunlarinda diinya ¢apindaki oyuncular1 bir araya
getirir.

2000'erin basinda ¢esitli E-spor
ligleri ve turnuvalari

Dijital Pazarlama ve
Sponsorluklar

Online platformlar aracihigiyla dijital pazarlama ve
sponsorluk firsatlari sunar.

2000'lerin basinda
cesitli spor ligleri ve
organizasyonlari

Tleri Veri toplama ve analiz yeteneklerini gelistiren spor2000'lerin ortalarinda gesitli
DiizeyAnalizler ve organizasyonlari, oyuncu analizleri ve strateji gelistirmekifutbol ve Amerikan futbolu ligleri
Istatistikler icin kullanilir.
Dijital Saglik Performans: izlemek ve iyilestirmek icin cesitli dijital
Uygulamalar1 ve saglik uygulamalari ve giyilebilir teknolojiler kullanilir.  [2010'larm basinda gesitli
GiyilebilirTeknoloji profesyonel spor ligleri
Robotlar ve Zor veya tekrarlayan gorevleri otomatiklestirmek i¢in2018 Pyeongchang Kis
Otomatiklestirme robot teknolojisi kullanilir. Olimpiyatlari'nda gesitli robot
teknolojileri
Dijital Odeme Bilet satin almadan yemek ve icecek satin almaya kadar her2010'arin baginda cesitli spor
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Sistemleri sey i¢in dijital ddeme ¢oziimleri kullanilir. stadyumlari ve arenalar1

Spor  hatiralarinin ~ dijitallestirilmesi ve  sporcularin,
Blockchain ve NFT'ler takimlarin veya liglerin 6zel amlarii veya eserlerini satin2020'lerin baginda NBA Top

almak icin yeni bir yol saglar. Shot ve digerleri
Spor etkinliklerinde yiiksek kaliteli hava goriintiileri [2010'larmn ortalarinda ¢esitli spor
Dronlar saglar ve birgok yarista giizergahlar1 kontrol etmek icin |ve yaris etkinlikleri
kullanilir.
Dijital Antrenman Fiziksel hazirligi optimize etmek, becerileri gelistirmek ve
Programlart yaralanmalar1 6nlemek igin 6zellestirilmis dijital antrenman2010'larin baginda gesitli
rogramlar1 kullanilir, profesyonel spor ligleri

Yapay Zeka Hakemler |Oyunun akisini kesintiye ugratmadan faul ve kurallari ihlal2018 FIFA Diinya Kupasi (Video

eden durumlari belirlemek igin yapay zeka kullanilir. Yardimc1 Hakem - VAR)

Siri, Alexa gibi sesli asistanlar ve Google Sesli Arama
Sesli Asistanlar ve Sesli |gibi araglar, taraftarlarin mag sonuglari, istatistikler ve daha [2010'larin sonunda gesitli spor

Aramalar fazlas1 hakkinda hizli bilgi almasini saglar. organizasyonlari
Veri analitigi, performans analizi, taraftar egilimleri,
Biiytik bilet satislar1 ve daha fazlasim igerebilecek ¢ok 2010'larin ortalarinda gesitli
Veri Analitigi cesitli bilgilerin derlenmesi, analizi ve kullanimini profesyonel spor ligleri
icerir.

3D baski, ozellestirilmis ekipmanlarin hizli ve uygun [2010'larin sonunda gesitli
3D Baski Teknolojisi  maliyetli iretimini saglar, boylece sporculara daha fazla |profesyonel spor ligleri
konfor ve performans saglar.

Biyomekanik Analiz  [Sporcular hareketlerini analiz etmek ve performanslarimi [2000'lerin sonunda gesitli
artirmak icin kullanilir. Olimpiyat sporlart

Kaynak: Mavibas, 2023.

Tablo 1 incelendiginde, Spor organizasyonlarinda dijital araclarin ve teknolojilerin
kullanimi, sporun hem ydnetimsel hem de performans odakli yonlerini kokli bir sekilde
degistirmistir. Hawk-Eye teknolojisi gibi yenilik¢i sistemler, 2006 Amerikan Acik Tenis
Turnuvasi'ndan itibaren adil ve kesin kararlar almak i¢in kullanilmistir. 2010'larin basindan
itibaren futbol ve Amerikan futbolu liglerinde atlet izleme ve performans analizi, sporcularin
hareketlerini gercek zamanli olarak izlemek ve degerlendirmek i¢in GPS ve RFID gibi
teknolojilerden faydalanmistir. Dijital bilet sistemleri, 2000'lerin ortalarinda geleneksel kagit
biletlerin yerini alarak, spor etkinliklerine erisimi kolaylastirmistir. Sanal ve artirilmig
gerceklik, 2014 FIFA Diinya Kupasi'nda taraftar deneyimlerini zenginlestirmek icin
kullanilmaya baglanmis; sosyal medya ve canli yayinlar ise 2000'lerin basindan itibaren
etkinlikler hakkinda aninda bilgi paylasimi ve taraftar etkilesimi saglamistir. E-spor
organizasyonlari, 2000'lerin basinda c¢evrimici platformlar aracilifiyla diinya capindaki
oyuncular bir araya getirmis, dijital pazarlama ve sponsorluklar da ayn1 donemde cesitli spor
ligleri tarafindan benimsenmistir. 2010'larin basinda ise dijital saglik uygulamalar1 ve

giyilebilir teknolojiler, sporcularin performansini izlemek ve iyilestirmek i¢in yayginlasmistir.

2018'de Pyeongchang Kis Olimpiyatlari'nda robotlar kullanilarak zorlu goérevler
otomatiklestirilmis, blockchain ve NFT'ler ise 2020'lerin basinda spor hatiralarinin
dijitallestirilmesine yeni bir boyut kazandirmistir. Yapay zeka destekli hakemlik, ilk olarak
2018 FIFA Diinya Kupasi'nda Video Yardimc1 Hakem (VAR) sistemi ile devreye girmistir.
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Bunun yanmi sira, biiylik veri analitigi ise 2010'larin ortalarindan itibaren spor
organizasyonlarinda genis ¢apli veri kiimelerinin toplanmasi ve analiz edilmesi amaciyla
kullanilmaya baglanmigtir. Bu dijital yenilikler, spor diinyasinda hem izleyici deneyimini hem
de sporcu performansini 6nemli 6l¢lide artirmistir.

Tablo 2. Olimpiyatlarda Giyilebilir Teknolojilerde Tarihsel Gelismeler

Yil Giyilebilir Teknoloji Alaninda Yasanan Gelismeler
13. yy. Gozliik icat edilmis ve kullanilmaya baglanmustir.
16. yy. Niirnberg Yumurtalar1 olarak bilinen en eski giyilebilir takilabilir portatif saatler kullanilmaya
baglanmigtir.
1644 Unlii matematik¢i Cheng Dawei tarafindan “abakiis yiiziik” icat edilmistir. Bu yiiziik sayesinde

tiiccarlar hizl bir gekilde basit metamatiksel islemleri yapabilmistir.

1884 “Electric Girls” isimli bale performansinda balerinlerin giymis olduklar1 11kl elbiseler
giyilebilir teknolojinin ilk 6rnekleri arasinda yer almistir.
1907 Amator fotografcilik ve filmin onciilerinden Julius Neubronner, 1907'de ilk giyilebilir,

hafif kameray: icat etmistir

1955-1961 | Oyunlarda hile yapmak amaciyla gelistirilmis olan “ayakkabi tabanli zamanlama cihaz1”,
modern anlamda giyilebilir teknolojilerin ilk 6rnegini olmustur. Cihaz, 1955 yilinda
Edward O. Thorp tarafindan tasarlanmig ve 1961 yilinda Claude Shannon tarafindan

gelistirilmistir.

1975 Hesap makineli ilk kol saati piyasaya siiriilmiistiir.

1977 Kullanicinin bagina taktigi bir kameranin elde ettigi goriintiileri yine kullanicitarafindan giyilen
bir yelege dokunmatik olarak déniistiirebilen cihaz, engellilerin kullanimi igin gelistirilmistir.

1979 SONY, insanlarin dinleme aligkanliklarin1 sonsuza dek degistiren tasinabilir bir kaset calar
(Walkman) piyasaya siirmiistiir.

1981 Steve Mann tarafindan bir kaska monte edilmis kamera araciligiyla gértntiiledigimultimedya,
goriintii ve metin fonksiyonlarina sahip sirt ¢antasi formatinda bilgisayar1 gelistirmistir.

1987 Nicolet Corporation, viicuda takilan bir islemci ve kulaga takilan doniistiiriiciilerekablolu
baglantidan olusan diinyanin ilk ticari dijital isitme cihaz1 "Phoenix"i 1987'de piyasaya
surmustir.

1994 Bilege takilabilen ilk bilgisayar Mike Rucci ve Edgar Matias tarafindan gelistirilmistir.

1994 Insan-cihaz arasindaki etkilesimi siirekli kaydetmek igin “forget-me-not” isimli cihaz Mike
Flynn ve Mile Lamming tarafindan gelistirilmistir.

1999 Research In Motion (RIM) tarafindan BlackBerry 850, piyasaya siiriilmiistiir. Iki yonlii bir e-

posta ¢agr1 cihazi olan BlackBerry, insanlarin kurumsal e-postalarina baglanmasini saglayan ilk
kablosuz cihazlardan biri olmustur.

2000 Uzerine yerlestirilen algilayicilar ile hastanin saghk durumunu takip etmeye yarayan akilli
yiiziik gelistirilmistir.

2002 Bluetooth kulaklik seti Nokia tarafindan gelistirilip piyasaya siiriilmiistir.

2004 SPOT (Akilli Kigisel Nesne Teknolojisi), kitleler i¢in ilk gergek baglantili akilli saat Microsoft
tarafindan gelistirilmistir.

2006 Nike ve Apple isbirligi ile ayakkabi tabanina yerlestirilen fitness izleme seti

gelistirmislerdir. Bu set sayesinde kullanicinin Ipod ekraninda hizi, katettigimesafe, kalori gibi
verileri takip etme imkéanina sahip olmustur.

2012 Akill telefon benzeri bilgileri eller serbest bir bigimde goriintiilemek, ses ve hareket
kontrollii bir Android ekran olan Google Glass tanitilmigtir.

Kullanicilarina video oyunlart oynamak, film izlemek ve sosyal medyay:1 kullanmak gibi farkli

2016 simiile edilmis deneyimlere katilmalarina olanak taniyan ve Facebook Inc.'in bir pargasi olan
Oculus VR tarafindan gelistirilen ve sanal gergeklik basligi Oculus Rift piyasaya siiriilmiistiir.
2020 Artirilmug gergekligi (AR) dogrudan kullanicinin goriis alanina getiren akilli kontak lensler Mojo
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Vision sirketi tarafindan Uretilmistir. Lenste, bilgileri kullaniciyla paylasmak igin
mikroelektronik ve kiigiik, yogun bir ekran kullanilmustir.

5 Haziran 2023’te tamitimi yapilan ve Apple tarafindan gelistirilen AR akilli gozliikler,
2023 kullanicinin telefonundan yiiziine bilgi aktarmak igin tasarlanmustir. Bu gézliikler, kullanicinin
goriis alani tizerinde metinleri, e-postalari, oyunlar1 ve diger 6geleri goriintiilemek igin
kullanicinin iPhone'uyla senkronize olabilecek sekilde tasarlanmustir.

Yapay Zeka Destekli Giyilebilir Spor Teknolojileri - Yapay zeka destekli giyilebilir cihazlar,
sporcularin performanslarini gergek zamanli analiz eden ve optimize eden teknolojiler sunar.
2024 Ayrica, saglik verilerini izleyerek yaralanmalar1 dnlemeye ve kisisel antrenman programlarini
uyarlamaya yardimci olmaktadir.

Kaynak: Aydin, 2019; Kilig, 2017; Yetmen, 2017 278, Baiju, 2019; BBC, 2023, Sullivan, 2020; Not:

Ayrica, yazarlar tarafindan derlenmigtir.

Tablo 2 incelendiginde, tarihsel gelismeler, giyilebilir teknolojilerin evrimini ve spor
diinyasindaki etkilerini anlamak acgisindan &nemli bir perspektif sunmaktadir. ilk olarak, 13.
ylizyilda gozliiklerin icad1 ve 16. yiizyilda portatif saatlerin kullanimiyla baglayan siire¢, bu
teknolojilerin giinliik yasamda islevselligi artirma amaci tasidigini1 gostermektedir. 17. ve 19.
yiizyilda abakiis yliziigli ve 151kl balerin elbiseleri gibi yenilikler, teknolojinin hem pratik hem
de estetik alanlarda gelistigini ortaya koymaktadir. 20. ylizyilin baslarinda hafif kameralar ve
hesap makineli kol saatleri, giyilebilir teknolojilerin kisisel ve profesyonel uygulamalarda
daha fazla yer buldugunu isaret etmektedir. 1970’lerden itibaren, giyilebilir teknolojiler spor
ve glinliik yasamla daha fazla entegrasyon saglamis ve bu donemde spor performansini izleme

ve saglik takibi gibi islevlerle daha belirgin bir rol tistlenmistir.

Ozellikle 2000'ler sonrasi, Bluetooth kulakliklar ve akilli saatler gibi teknolojilerin
piyasaya siiriilmesi, sporcularin performansini izleme ve iyilestirme kapasitesini artirmistir.
Son yillarda, yapay zeka destekli giyilebilir spor teknolojileri, sporcularin performansini
gercek zamanli olarak analiz etme ve kisisel antrenman programlarini optimize etme imkani
sunarak teknolojinin spor diinyasinda nasil koklii degisimler yarattigini gostermektedir. Bu
bulgular, giyilebilir teknolojilerin spor alanindaki potansiyelini ve gelecekteki etkilerini
belirgin bir sekilde ortaya koymaktadir.

Tablo 3. Olimpiyatlarda Teknoloji Kullaniminin Geligimi

Olimpiyat Adi Kullanilan Teknoloji Kullanim Alam
1896 Atina Kronometre Atletizm
1912 Stockholm Otomatik Zamanlama Sistemi Atletizm
1932 Los Angeles Foto Finig Atletizm
1936 Berlin TV Yaymi Tiim Branslar
1948 Londra Kayit Ozellikli Kirby Kameras: Tiim Branglar
1968 Meksika Renkli TV Yayim Tiim Branglar

Dokunmatik Sistem Yiizme
1976 Montreal Dijital Skor Gostergesi Tenis
1980 New York Kar Makinesi Kis Sporu
1984 Los Angeles Bell Rocket Belt |Acilis Toreni
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1988 Seul Bilgisayarli Iletisim Sistemi izleyici Takip, Gorevliler

2000 Sydney Mobil iletisim ve Internet Tiim Branglar
Gorsel Sistemler [zleyici Takip
2004 Atina Kablolu TV [zleyici Takip
2008 Pekin Deprem ikaz Sistemi Tiim Katilimeilar
LZR Yarigg1 Mayosu 'Yiizme
2012 Londra Oscar Pistorius Protez Bacagi Miisabakalarda yarigan ilk engelli
sporcu
Respibelt Solunum Yardimcisi Atletizm
2016 Rio Bulut, Sanal Gergeklik Uygulamasi izleyici Takip
4K Ultra HD Yayin izleyici Takip
Puanlama Sensorleri Tekvando
Sporcu igin Kritik bilgi izleme ekrani Bisiklet
2020 Tokyo Robot Teknolojisi (Basketbol Cue 3, Gosteri
Gardeners)
Yiiz Tanima Teknolojisi Gilivenlik
8K izleme izleyici Takip
5G Altyap1 Ag1
Teknolojik Geri Déniisiim ile Madalya Uretimi [Madalya Uretimi
Stirticiistiz Servis Araglar Sporcu ve Personel Kullanimi
Geri Dondistiiriilebilir Karton Yatak Sporcular
3D Baskili Ayakkabilar Cin Boks Takimi
AR Gozligi Bisiklet
2024 Paris Yapay Zeka Destekli Performans izleme Sporcular
Sistemleri
Giyilebilir Sensdrler ile Rehabilitasyon ve |Atletizm, Diger Branslar

'Yaralanma Oncesi Analiz

Akilli Stadyum Teknolojileri (Interaktif . o o
Koltuklar ve Akilli Ekranlar) Izleyici Deneyimi

5G ile Gergek Zamanli Veri Iletisimi
Tim Branglar

Kaynak: Ak, 2021; Not: Ayrica, yazarlar tarafindan derlenmistir.

Tablo 3 incelendiginde, Olimpiyatlarda teknoloji kullaniminin nasil gelistigini
kapsamli bir sekilde ortaya koymaktadir.1896 Atina Olimpiyatlari'nda kullanilan ilk
kronometre, zamanlamanin dogrulugunu artirarak atletizmde 6nemli bir ilerleme saglamistir.
Ardindan 1912 Stockholm'de otomatik zamanlama sistemi ve 1932 Los Angeles'ta foto finis
teknolojisi ile spor olaylarinin dl¢giilmesi ve degerlendirilmesi daha hassas hale gelmistir. 1936
Berlin Olimpiyatlari'nda TV yayminin baslamasi, tim branslardaki etkinliklerin genis bir
kitleye ulagmasini saglamistir. 1948 Londra Olimpiyatlari'nda kayit o6zellikli Kirby
kameralari, tiim branglarda gorsel verilerin detayli bir sekilde kayit altina alinmasin1 miimkiin
kilmigtir. 1968 Meksika Olimpiyatlar1 ise renkli TV yaymn1 ve dokunmatik sistemlerle
izleyicilere daha etkilesimli bir deneyim sunmustur. 1976 Montreal’de dijital skor
gostergeleri, tenis gibi branslarda sonuclarin hizla ve dogru bir sekilde goOsterilmesine
yardimc1 olmustur. 1980 New York Olimpiyatlari'ndaki kar makineleri, ki sporlarinin

diizenlenmesinde 6nemli bir yenilik getirmistir.
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1984 Los Angeles Olimpiyatlari'nda acilis térenlerinde kullanilan Bell Rocket Belt,
teknolojiyle yapilan yaratict gosterimlerin bir Ornegidir. 1988 Seul Olimpiyatlari'nda
bilgisayarl iletisim sistemleri, izleyici ve gorevliler arasindaki etkilesimi gelistirmistir. 2000
Sydney Olimpiyatlar1 ise mobil iletisim ve internet ile gorsel sistemler kullanarak izleyici
takibini ve erisimi genisletmistir. 2004 Atina Olimpiyatlari'nda kablolu TV sistemleri, izleyici
deneyimini daha verimli hale getirmistir. 2008 Pekin Olimpiyatlari'nda, deprem ikaz sistemi
ve LZR vyarisg1 mayosu gibi teknolojiler, katilimcilarin giivenligini ve performansini
artirmistir. 2012 Londra Olimpiyatlari, Oscar Pistorius'un protez bacagi ve Respibelt solunum
yardimcis1 gibi yeniliklerle engelli sporcularin performansini desteklemistir. 2016 Rio
Olimpiyatlari'nda bulut teknolojisi, sanal gergeklik uygulamalar1 ve 4K Ultra HD yayinlar,
izleyici deneyimini dnemli Ol¢iide gelistirmistir. 2020 Tokyo Olimpiyatlari, robot teknolojisi,
yiiz tanima sistemleri, 8K izleme ve 5G gibi yiiksek teknolojilerle giivenlik, izleyici takibi ve
altyapr yonetiminde devrim yaratmistir. 2024 Paris Olimpiyatlar ise yapay zeka destekli
performans izleme sistemleri ve akilli stadyum teknolojileri ile sporcularin performansini
iyilestirmeye ve izleyici deneyimini artirmaya yonelik yenilik¢i ¢ozlimler sunmaktadir. Bu
gelismeler, teknolojinin Olimpiyat oyunlarindaki etkisini ve siirekli evrimini net bir sekilde

ortaya koymaktadir.

TARTISMA

Teknolojik gelismelerin iilkeler arasinda biiyiik bir rekabet ortami yaratmasi, devletlerin
mevcut teknolojik imkanlarini gelistirmesine zemin hazirlamistir. Insanlarn yasam kalitesini
artirma arzusu, teknolojideki ilerlemeleri hizlandirmis ve teknolojinin kullanimini zorunlu
hale getirmistir (Meral ve Colak, 2002). Bu zorunluluk, yalnizca giinliik yasam1 degil, ayni
zamanda spor diinyasim1 da derinden etkilemistir. Spor, bir¢ok teknolojik gelismeye ilham
kaynagi olmasmin yani sira, teknolojiden de genis Olciide faydalanmaktadir. Bilim,
miihendislik ve modern bilgi teknolojilerinin ilerlemesi, sporun her seviyesinde ve her
bransinda rekabeti, miicadeleyi ve bu siirecten alinan hazzi artirmistir. Bu artan rekabet, spora
olan ilgiyi de yiikseltirken, bu ilginin karsilanmasi ig¢in tesislerin, organizasyonlarin,
yayinlarin, ekipmanlarin ve sportif performanslarin gelistirilmesinde teknoloji kilit bir rol

oynamaktadir (Can ve ark., 2011).

Olimpiyatlarda teknolojinin gelisimi, spor performanslarinda dikkate deger artiglar
saglamis ve oyunlarin dogasim kokten degistirmistir. Ornegin, 100 metre kosusunda %24,
sirikla atlamada %86, cirit atmada %95 ve bir saatlik bisiklet yarisinda %35 oraninda

performans artis1 kaydedilmistir (Haake, 2009). Bu veriler, teknolojik yeniliklerin atletik
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basarilar iizerindeki etkisini acik¢a gostermektedir. Teknolojik gelismeler, yalnizca spor
performanslarini artirmakla kalmamis, aynt zamanda sporcularin sinirlarini zorlamalaria da
olanak tanimistir. Olimpiyatlardaki nanoteknolojiler, buz pateni, giyilebilir izleme cihazlari,
kayak spor ekipmanlar1 ve kis korumasi gibi ¢esitli uygulamalar araciligiyla, sporculara "daha
hizli, daha yiiksek, daha giiclii" olma arayislarinda 6nemli destek saglamaktadir (He ve ark.,
2022). 2012 Londra Olimpiyat Oyunlari'nda kullanilan basinca duyarl ¢ikis takozlar ise, bu
teknolojik yeniliklerin spor alanindaki etkisini ¢arpici bir sekilde gostermektedir. Bu yenilik,
sporcunun hareketini 6lgmek yerine, cikis takozuna uyguladigi basinci Olgerek yarigsmayi
baslatan tabancanin ateslenmesinden sonra saniyenin onda birine denk gelen bir zaman
diliminde ¢ikis yapmay1r miimkiin kilmaktadir. Boylece, tabancanin ateslenmesinden once
cikis yapan sporcularin hatali ¢ikis yaptigi durumlari aninda hakeme bildirerek, yarismanin

adil ve dogru bir sekilde baglamasini saglamaktadir (Tosun-Tung ve Sevilmis, 2019).

Teknoloji, Olimpiyat Oyunlari'nin yalnizca sporcularin performanslarini artirmada
degil, aynm1 zamanda etkinliklerin programlanmasi, lojistik ve diger ¢esitli faaliyetlerin
yonetilmesinde de 6nemli bir rol oynamaktadir. Teknolojik yenilikler, organizasyonun gesitli
yonlerini destekleyerek etkinliklerin daha verimli ve sorunsuz bir sekilde gerceklesmesine
katkida bulunur (Sakac, 2008). Bu baglamda, Olimpiyat Oyunlari'nda kullanilan teknolojiler,
sadece bir spor etkinligi degil, ayn1 zamanda sosyal ve ekonomik kalkinmay1 yonlendirebilen
ileri ve uygulanabilir bir teknoloji sistemine doniismiistiir. Olimpik bilim ve teknoloji,
oyunlarin basarisiyla birlikte endiistrilestirilebilen bir yap1 haline gelmis ve bu sayede genis
capta toplumsal ve ekonomik faydalar saglayarak Olimpiyat Oyunlari'min Gtesinde de etki
yaratmistir (Lucheng ve Feifei, 2007). Bu sistem, sadece sporcularin performansini artirmakla
kalmaz, ayn1 zamanda ev sahibi iilkeler icin siirdiiriilebilir kalkinma ve yenilikg¢i teknolojilerin
gelistirilmesine de katkida bulunur. Bu dogrultuda, Olimpiyatlar yalnizca sporun bir
kutlamas1 degil, ayn1 zamanda bilimsel ve teknolojik ilerlemelerin de sergilendigi kiiresel bir

platform haline gelmistir.

Nesnelerin Interneti (IoT) teknolojisi, spor tesislerinin bilgi altyapisinin ingasini
hizlandirmistir. Ozellikle Londra ve Rio Olimpiyat Oyunlari tesislerinde, IoT teknolojisinin
etkin bir sekilde kullanildig1 goriilmiistiir (Reis ve ark., 2017). Bu teknoloji sayesinde,
tesislerin daha verimli bir sekilde yonetilmesi, sporcu performanslarinin izlenmesi ve seyirci
deneyimlerinin iyilestirilmesi miimkiin olmustur. [oT, spor diinyasinda bir devrim yaratarak,

spor tesislerinin akilli ve baglantili hale gelmesine katki saglamistir.
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Olimpiyat Oyunlari ile iliskili kentsel dontistim ise, [oT ve diger teknolojik gelismelerle
birlikte, giderek daha fazla teknolojik alan1 kapsayarak ev sahibi sehirleri teknolojik agidan
ileri seviyelere tasimaktadir. Bu siireg, sadece spor tesislerinin modernizasyonunu degil, ayni
zamanda akilli sehir altyapilarinin gelistirilmesini, ulasim sistemlerinin iyilestirilmesini ve
dijital teknolojilerin uyarlanmasin1 da igermektedir (Kassens-Noor ve Fukushige, 2018).
Boylece, Olimpiyat Oyunlart hem sporun hem de sehirlerin teknolojik doniisiimiine onciiliik
eden bir etkinlik haline gelmistir. Donmez ve arkadaslarinin (2021) ¢alismasinda, teknolojinin
spor alanindaki hizli gelisimi, 21. yilizyilda Olimpiyat Oyunlari'nda belirgin bir sekilde
etkisini gosterdigini ifade etmistir. Bu sliregte, oyunlarin diizenlenmesinden, oyunlar
stiresince yapilan etkinliklere ve sonrasindaki degerlendirmelere kadar bircok alanda yeni
teknolojik aletler ve yontemler kullanilmaya baglanmistir. 21. yiizyilda diizenlenen Yaz
Olimpiyat Oyunlari'nda teknoloji kullaniminin, yayin gelirlerinin artisi, sponsor desteginin
giiclenmesi ve izleyici sayisindaki artis gibi bircok alana olumlu katkilar sagladigi tespit
edilmistir. Teknolojinin Olimpiyat Oyunlar1 {izerindeki etkisinin yalnizca organizasyonel
stireglerle sinirli kalmadigini, ayn1 zamanda ekonomik ve izleyici odakli alanlarda da 6nemli
degisimlere yol agtigini gostermektedir. Teknolojinin sundugu bu yenilikler, Olimpiyat
Oyunlari'nin modern spor diinyasinda nasil doniistiigiinii ve bu biiyiik spor etkinliginin

gelecekte nasil sekillenecegini anlamak agisindan kritik Gneme sahiptir.

Olimpiyat Oyunlari'nin gelisimi, teknolojiyle birlikte sporun nasil doniistiigliniin en
carpict Orneklerinden biridir. Gegmisten giiniimiize uzanan bu siiregte, teknolojinin sporun
dogasim nasil sekillendirdigi net bir sekilde goriilmektedir. Ik modern Olimpiyatlardan
giiniimiize kadar, oyunlarda kullanilan teknolojiler sadece sporcularin performansini
artirmakla kalmamis, ayn1 zamanda izleyici deneyimini de koklii bir sekilde degistirmistir.
Gelismis zamanlama sistemleri, yliksek ¢Oziiniirliikli yaymlar ve sporcu saghgini izleyen
giyilebilir teknolojiler gibi yenilikler, Olimpiyatlarin hem sahada hem de saha dis1 alanlarda

nasil bir doniistim gecirdiginin gostergeleridir (Barney ve ark., 2002).

21. yiizyildaki teknolojik gelismeler, spor alaninda yenilikleri tesvik ederken,
katilimcilar1 yabancilagtirmis ve modern Olimpiyat Oyunlari'nin performans, kurumsal
yapilar ve degerler diizeylerinde olumsuz etkiler yaratmistir. Teknolojik ilerlemeler, sporun
temel insani ve toplumsal yonlerini gblgede birakabilirken, ayni zamanda sporcularin ve
izleyicilerin etkinliklere olan baglhliklarin1 zayiflatmis ve sporun dogalligini azaltmistir
(Neubauer, 2008). Bu durum, Olimpiyat Oyunlar1 organizasyonunun, her gegen giin daha

gosterisli ve maliyetli hale gelmesine de neden olmustur. Ozellikle acilis ve kapanis
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seremonileri, ev sahibi iilkeler i¢in biiylik bir mali yiik olusturmaktadir. Bu seremonilerde
kullanilan son teknolojiler ve gosterisli etkinlikler, tilkeler {izerinde biiytik bir ekonomik bask1

yaratmaktadir (Altug, 2022).

Bu gelismelerin yani sira, performans farki yaratan pahali teknolojik ekipmanlarin
sporda esit ve adil miisabakalar tizerindeki etkisi tartisilmaktadir. Speedo, su gegirmeyen
nanopartiikiillerle kapli LZR Racer yiiziicii mayosunu iiretmistir. Bu mayolar, 2008 Pekin
Olimpiyatlari'nda Michael Phelps’in rekor basarisinda ve toplamda kirilan 168 diinya
rekorunda 6nemli bir rol oynamistir. Nanoteknolojinin bu kadar etkili oldugu gozlemlenince,
Uluslararas1 Yiizme Federasyonu (FINA) bu mayolarin haksiz rekabet yarattigini diisiinerek,
"teknoloji dopingi" olarak nitelendirmis ve 2010 yilinda nanoteknoloji kullanilarak iiretilen
LZR Racer ve benzeri mayolar1 yasaklamistir (Dorey, 2012). Yiiksek teknolojili spor
ekipmanlarinin olumsuz etkisi, genellikle bu ekipmanlarin maliyetlerinin giderek artmasina
yol agmakta ve bu durum, finansal acidan giiclii ulusal takimlarin daha az kaynaga sahip
takimlar ve iilkeler karsisinda tstilinliik saglamasina neden olmaktadir. Bu esitsizlik, sporun
temelinde yatan adil rekabet ruhunu zedeleyerek, rekabetin sadece performans degil, ayni
zamanda finansal gii¢le de belirlendigi bir ortam yaratmaktadir (Fuss ve ark., 2010). Bununla
birlikte son yillarda, Olimpiyat Oyunlari'ndan sonra ekonomik fayda beklentilerine ragmen,
ev sahibi toplumlar genellikle biiyiik borg yiikii ile karsi karsiya kalmakta ve ¢ok az veya hig
fark edilir fayda elde edememektedirler (Porter ve Fletcher, 2008). Dijital teknolojinin
uluslararas1 spor organizasyonlarna etkisi, hem olumlu hem de olumsuz sonuglar
dogurmaktadir. Bu nedenle, bu tiir organizasyonlarin teknolojik gelismeleri nasil en iyi
sekilde kullandiklarin1 ve ayn1 zamanda ortaya ¢ikan sorunlari nasil yonettiklerini dikkatlice

degerlendirmek 6nemlidir (Mavibas, 2023).

SONUC ve ONERILER

Olimpiyat oyunlari, sporun 6tesinde, teknolojinin ilerlemesiyle de sekillenen bir etkinlik
haline gelmistir. Tarihsel siire¢ i¢inde, teknolojiye olan bu evrimsel yaklasim, sporcularin
performansin1 artirma, izleyici deneyimini iyilestirme ve organizasyonlarin etkinligini
saglama noktasinda énemli bir rol oynamistir. Teknolojinin Olimpiyat oyunlarindaki yeri, her
yeni organizasyonla birlikte daha da belirginlesmis ve gesitli yeniliklerle sporun kalitesini
yukseltmistir. Gegmisten giiniimiize, kronometrelerden dijital sistemlere, renkli televizyon
yayinlarindan akilli stadyum teknolojilerine kadar birgok gelisme yasanmistir. Bu teknolojik
yenilikler, sporun adil bir sekilde rekabet edilmesini saglarken, izleyicilere daha zengin bir

deneyim sunmustur. Her bir Olimpiyat, bu teknolojik ilerlemeleri yansitarak, sporun kiiresel
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bir etkinlik olarak nasil doniistiigiinii gostermektedir. Bu siirecteki gelismeler, sporun

gelecegini sekillendiren 6nemli adimlar olarak degerlendirilmektedir.

Spor organizasyonlarinda dijital araclarin kullanimi, spor diinyasinda kokli
degisiklikler ve yenilikler yaratmistir. Hawk-Eye teknolojisinden yapay zeka hakemlerine,
dijital bilet sistemlerinden blockchain ve NFT'lere kadar uzanan bu genis yelpazedeki dijital
araclar, hem sporcularin performansini optimize etmek hem de izleyici deneyimini
zenginlestirmek i¢in kullanilmaktadir. Bu teknolojilerin ilki olan Hawk-Eye, adil oyun
standartlarin1 korurken, dijital bilet sistemleri ve sosyal medya gibi araclar, izleyicilerin spor
etkinliklerine erisim ve katilimin1 kolaylastirmistir.  Bununla birlikte, dijital saglik
uygulamalar1 ve giyilebilir teknolojiler, sporcularin fiziksel durumlarini izleyerek sakatlanma
riskini azaltmig ve performanslarimi artirmistir. Bu sonuglar, dijital teknolojilerin spor
organizasyonlarindaki 6nemini vurgulamakta ve gelecekte bu araglarin spor diinyasinda daha

da etkili olacagin1 gostermektedir.

Olimpiyatlarda giyilebilir teknolojilerin tarihsel gelisimi, sporcularin performansini
iyilestirmek ve izleyici deneyimlerini zenginlestirmek acisindan kritik bir rol oynamistir. 13.
yiizyilda gozliiklerin icadiyla baslayan bu siire¢, modern giyilebilir teknolojilerin ilk
orneklerinden biri olan 1955-1961 yillarinda gelistirilen ayakkabi tabanli zamanlama
cithaziyla devam etmistir. 2000'li yillarda ortaya ¢ikan akill yiiziikler ve fitness izleme setleri,

sporcularin saglik durumlarini ve performanslarini yakindan takip etmeyi miimkiin kilmistir.

2024 Paris Olimpiyatlari, teknolojinin sporun gelecegini sekillendirmedeki kritik roliinii
bir kez daha vurgulamaktadir. Bu donemde uygulanan yapay zeka destekli performans izleme
sistemleri, giyilebilir sensorler, akilli stadyum teknolojileri ve 5G iletisim altyapilari,
sporcularin performanslarini gelistirirken, izleyici deneyimini de énemli dl¢lide gelistirmistir.
Bu teknolojik yenilikler, Olimpiyat oyunlarinin sadece sportif rekabeti degil, ayn1 zamanda
organizasyonel ve izleyici etkilesimini de doniistiirdliglinii gostermektedir. Bu baglamda,
2024 Paris Olimpiyatlari, Olimpiyatlarda teknolojinin evrimini ve bu siirecin spor diinyasina

katkilarin1 somut bir sekilde ortaya koymaktadir.

Her ne kadar teknolojik gelismeler, Olimpiyat Oyunlari'nda performansi artirma ve
izleyici deneyimini zenginlestirme gibi olumlu etkiler yaratsa da, bu ilerlemelerin bazi
olumsuz sonuglar1 da vardir. 21. ylizyildaki teknolojik yenilikler, sporun temel insani ve
toplumsal yonlerini goélgede birakabilirken, katilimcilar1 yabancilastirmis ve sporun
dogalligin1 azaltmistir. Olimpiyat Oyunlar1 organizasyonlar1 giderek daha gosterisli ve

maliyetli hale gelirken, 6zellikle acilis ve kapanis seremonileri ev sahibi tilkeler i¢in biiyiik bir
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ekonomik yiik olusturmaktadir. Son teknolojilerle gerceklestirilen bu seremoniler, iilkeler
iizerinde Onemli bir mali baski yaratmaktadir. Bununla birlikte, yiiksek teknolojili spor
ekipmanlarinin maliyetleri arttikca, bu durum finansal agidan giiglii ulusal takimlarin daha
zayif takimlar karsisinda istiinliikk saglamasina neden olmaktadir. Speedo'nun LZR Racer
yliziicli mayosunun 6rneginde oldugu gibi, bu tiir ekipmanlar, adil rekabetin 6niinde bir engel
teskil etmekte ve "teknoloji dopingi" olarak nitelendirilen uygulamalarla sporun esitlik
ilkesini zedelemektedir. Olimpiyat Oyunlari'ndan sonra ev sahibi toplumlar genellikle biiytik
bor¢ yiikleriyle karsilasmakta ve ekonomik faydalar beklenenin aksine olduk¢a sinirli
kalmaktadir. Bu durum, Olimpiyat Oyunlari'nin sporun evrensel degerlerini ve adil rekabet

ruhunu zedeleyebilecegini gostermektedir.

Olimpiyat oyunlari, teknolojinin spor iizerindeki derin etkilerini ve gelisimini en iyi
sekilde sergileyen bir etkinlik olarak 6ne ¢ikmaktadir. Tarih boyunca, basit araglardan modern
yapay zeka sistemlerine kadar yasanan teknolojik ilerlemeler, sporcularin performansini
artirmakta ve izleyici deneyimini zenginlestirmektedir. 2024 Paris Olimpiyatlari'nda
uygulanan akilli stadyum teknolojileri ve giyilebilir sensorler, sporun gelecegini sekillendiren
kritik adimlar olarak one ¢ikmaktadir. Bu yenilikler, Olimpiyat oyunlarinin sadece sportif
rekabet degil, ayn1 zamanda teknolojik ve organizasyonel yeniliklerin de 6n planda oldugu bir
platform oldugunu gostermektedir. Teknolojik gelismeler, sporun adil ve etkili bir sekilde
yonetilmesini saglarken, izleyicilere kapsamli ve etkileyici bir deneyim sunarak sporun

stirekli olarak yenilendigini ortaya koymaktadir.
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