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ASTRONOMI TEMALI iLLUSTRASYONLARA TARIHSEL BiR BAKIS VE
SUPREMATIST BiR UYGULAMA

A HISTORICAL LOOK AT ASTRONOMY THEMED ILLUSTRATIONS AND
A SUPREMATIST IMPLEMENTATION

Bayram Bozhiiyiik*

0z

Gokyuzi tarih boyunca insanlik igin bilinmezligi ile ilgi duyulan bir yer olmustur. Eski ¢aglarda insanlik
goksel olaylar ve cisimlere farkli anlamlar yiklemistir. Yine eski ¢aglarda gokyiziiniin gézlemlenmesi
zamanin Olgtilmesinde referans olmustur. Evren ve doga hakkinda bilgilerin zaman gectikce degismesi ve
artmasi gokylizii hakkinda anlayisin da degismesine sebep olmustur. Ozellikle endiistri devrimi ve
sonrasindan, 21. yizyila degin bilim/teknolojinin ilerlemesi evren ve gelecek hakkinda farkli tasavvurlarin
gelismesini saglamistir. Bu durum edebiyattan, mizige sanatin bircok alaninda bilim kurgu ve gelecekgi
kavramlari giindeme getirmistir. Ginlimizde sanatsal kaygilarla Uretilmis uzay gorsellerinin yaninda uzay
temal grafik illiistrasyonlar bilimsel yayinlarin anlasilmasinda yardimci olmaktadir. Bu fikirlerle arastirma,
insanhgin gokyiziine atfetmis oldugu anlami kronolojik yontem ve tarihsel bir siire¢ icerisinde gorsel
calismalarla agiklamayi hedeflemistir. Bulgular arasinda 20. yiizyil tasarim anlayislarindan suprematizme
deginilmis ve suprematist Uslup dijital ortama uyarlanmistir. Bu sayede uzay algisinin plastik sanatlarda
olusmasinda suprematist anlayisin halen gtincelligini korumakta olup olmadigi da arastiriimistir.

Anahtar Kelimeler: Grafik, illiistrasyon, Suprematizm, Astronomi, Uzay.
Abstract

Throughout history, the sky has been a place of interest to humanity due to its unknown nature. In ancient
times, humanity attributed different meanings to celestial events and objects. Again, in ancient times,
observation of the sky was the reference for measuring time. The change and increase in knowledge about
the universe and nature over time has caused the understanding about the sky to change. The
advancement of science/technology, especially from the industrial revolution and its aftermath until the
21st century, has enabled the development of different imaginations about the universe and the future.
This situation has brought science fiction and futuristic concepts to the agenda in many areas of art, from
literature to music. Today, in addition to space visuals produced with artistic concerns, space-themed
graphic illustrations help to understand scientific publications. With these ideas, the research aimed to
explain the meaning that humanity attributes to the sky through chronological method and visual studies
within a historical process. Among the findings, supremacism, one of the 20th century design concepts,
was mentioned and the supremacist style was adapted to the digital environment. In this way, it was also
investigated whether the supremacist understanding in the formation of space perception in plastic arts
was still up to date.
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1. Giris

Tarihsel streg icerisinde gokyizii ve gokyliziinde yasanan olaylar insanlarin ilgisini cekmis
farkl inang sistemlerinin yaninda bilimsel ilerlemenin de énemli bir paydasi olmustur. insan avci
toplayici toplumlardan yerlesik yasama ge¢mis ve uygarligin basamaklarini teker teker asarken
gokyizl hep son hedef olmustur. Tarihsel stirecte kaya lizerindeki resimlerden tasinabilir glinltk
nesnelerin Gzerindeki ¢izimlere kadar kozmik ifadelere rastlanmaktadir. Bu cizimlerin yapilma
amaclari gesitlilik gostermektedir. Hangi amacla yapilmis olursa olsun farkli ylizeylere yapilan gok
cisimlerinin resimleri ilkel de olsa gozlem sirecinde ortaya ciktigindan bilimsel acidan
degerlendirilmelidir. Bu durum bilimsel alanda yapilan illistrasyonlarin da ilk orneklerini
olusturmaktadir. Misir ve Dogu Akdeniz uygarliklari goksel cizimleri mimariden papiris
yuzeylerine kadar inang veya takvim ihtiyaglari amaciyla yapmalarinin yaninda yer yon bulmak
icin de kullanmislardir. Eski caglarda gozlemlenebilir evren igerisindeki gok cisimleri farkli
mitolojik varliklarla da iliskilendirilip, bu konuda ¢esitli heykel ve resimler yapilmistir. Halen uzay,

insanligi gecmiste oldugu gibi glinimizde de cezbetmeye devam etmektedir.

Orta Cag’in evren anlayisina el yazmasi eserler sayesinde ulasila bilinmektedir. El
yazmalarindaki yazinsal anlatimlari destekleyen cesitli astronomik ve astrolojik illistrasyonlar
Orta Cag insaninin evreni anlayisini 6grenmede ve gok temali grafik illlistrasyonlarin gelisiminde
incelenmesi gereken basl basina 6zel bir konudur. Orta Cag doneminde, hakim olunan ilahi
varliklarla cevrili diinya merkezli evren bilgisine karsi cikan bilim insanlari, cesitli sebeplerle
yargilanmistir. Ronesans doneminde baslayan ve aydinlanma ¢agi siiresince devam eden cografi
kesifler, diinyayi algilamada yeni anlayislarin gelistirilmesiyle yeni haritalarin ¢izilmesine olanak
saglamistir. Bu haritalar evren ve diinya modelinin insan zihninde degismesinin dncisii oldugu

disundlebilir.

Sanayi devrimi ve sonrasi makinelesme ve optik alanindaki yapilan yeni icatlar evren
hakkinda yeni bilgiler saglamistir. Bu durum insanoglunun evreni algilamasinda yeni bir asamadir.
Cunkli daha o6nceki donemlerde evrene atfedilen kavram ve degerlerin yerini yeni anlayislar
almistir. Balonun icadi ve 19. ylzyil sanayi devrimi doneminin edebiyatinin énemli isimlerinden
Jules Verne’nin Aya yolculuk romani ve ardindan gelen ucagin icadi, insanda hem fikri agisindan

hem de teknolojik agidan uzaya ulasmayi bir hedef haline getirdigi soylenebilir.
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20. yuzyilda uzay arastirmalari sonucu ortaya cikan bulgular bilimsel grafik illistrasyon
¢ahismalarini 6nemli hale getirmistir. Gok cisimlerinin ve nesnelerin resimlenmesi ve
kataloglanmasi amaciyla birgok havacilik kurulusu illistrator ¢alistirmaktadir. Bu duruma ek
olarak 20. ylzyilin sanat anlayisi icerisinde bilimkurgu kdltiirliniin ortaya ¢tkmasi, suprematizm
ve fltlrizm gibi anlayislari benimseyen gorsel sanatgilar grafik illistrasyon ve resim alaninda
gelecek ve uzay temali isler tGretmistir. Ayrica 20. ylzyilda Gretilen gokylzl ve uzay temali grafik
illistrasyonlar propaganda amagli veya popduler kiltlir nesnesi olarak kullanilmistir. Dolayisiyla
20. yuzyilda uzay ve gokylzi sanatin da ilgiledigi bir alan haline gelmistir. Glinimizde dahi
bilimsel yayinlarin yaninda sanatsal alanlarda uzay temal grafik illistrasyonlar evren hakkinda
gorsel algimizi surekli degistirmektedir. Dolayisiyla evrenin insan tarafindan algilanisi tarih
icerisinde cesitli gorsel eserlerin incelenmesiyle de anlasiimaktadir. Bu kapsamda arastirmanin
ilk boliminde illlistrasyon ve kapsami hakkinda kisa bir anlatim yapildiktan sonra, ikinci kisimda
kronolojik ydntemle illistrasyon 6rnekleri incelenmistir. inceleme sekli sosyal bilimler

kapsaminda grafik illistrasyonlarin yapilis dénemi hakkinda bilgi verilerek yapilmistir.

Grafik illistrasyonlarin kronolojik siralamasi icerisinde, arastirmanin uygulama konusu
olan suprematist Uslup Uzerinde genis aciklamalar yer almistir. Suprematizm 20. ylizyilin idealist
tasarim anlayislarinin bir Grind olarak gelecek ve evren hakkinda ortaya ¢iktigl topluma bazi
mesajlar vermek icin kullanilan bir Gslup olmustur. Gegmiste, suprematizmin tslubu olan minimal
geometrik formlarin kullanilmasiyla milkkemmeliyetgilik, uzay ve gelecek gibi kavramlara atifta
bulunulmustur. Bu durum gincelligini sGrdirmekte midir? Clinklii giinimizde postmodern
anlayisin gorsel alana hakimiyeti ve farkli grafik illistrasyon teknikleri bulunmaktadir. Ayrica uzay
ve teknolojik ongorilerde zamanla degisimler yasanmistir. Uzay hakkinda bildiklerimizin
degismesine ragmen gorsel acidan suprematist slup grafik illistrasyonlarin olusmasinda halen
yardimci olmaya devam edebilir mi? sorusu suprematist tislubun dijital ortama aktarilmasi ve bu
yolla bir illistrasyon yapilarak yanitlanmaya calisiimistir. Ayrica tasarim asamasinda kullanilan

¢izim teknikleri ve sonug gorselleri makalede ortaya konulmustur.

2. illiistrasyon ve Kapsami
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Gorsel iletisimin temel yéntemlerinden birisi grafik illistrasyondur. Grafik illiistrasyon,

bir konu hakkinda gorseller kullanilarak betimlenmesidir. Bilimsel verilerin ortaya konulmasinda,
sosyal yasam alanindaki faaliyetlerin diizenlenmesinde veya ifade edilmesinde illustratif
tasvirlerden vyararlaniimaktadir. Ozellikle de nesnel bilginin betimlenmesinde metinsel
tasvirlerden yararlanma ve sematik yaklasim grafik illlistrasyonun yontemlerindendir. Grafik
illistrasyonu sanatsal kaygilarla iretilmis resimlerden ayiran 6zelikler vardir. illiistrasyon bir
anlamda bilgisel algi yaratma c¢abasidir. O, resimden farkli olarak bir nevi salt zihinsel bir uzamda,
bir diizleme baglidir. Bu nedenle onda, resmin sahip oldugu tiirden bir 6zglrlik yoktur. Fakat
tamamiyla 6zgiir olmadigini da soyleyemeyiz. Resmin dili, 6znelligini ve 6zginliglini her sekilde
korurken, grafik illistrasyonun dili, tim bunlara sahip olsa da, bagl oldugu diizleme goére
sekillenir (Goniilli, 2017:912). illistrasyonun ¢ikis noktasi gézlemle elde edilmis bilimsel bilgi,
nesnel olgular, tarihi olaylar, metinsel ifadeler ve soyut tasvirlerdir. Ozellikle gdzlem, grafik
illistrasyonun calisma kapsamini belirlemektedir. Clinki doga, insanoglunun var olusundan bu
yana insanin temsil nesnesi olmustur. Zamanla doganin temsili (illistrasyon), farkli hedefleri
(6rnegin dini veya totemik, bilimsel, egitimsel ve/veya teknolojik) gerceklestirmek icin ele alinmis
ve glinlimizde gorsel bilimsel iletisimde bilimin ve insan bilgisinin hizmetinde vazgecilmez bir
ara¢ haline gelmistir (Cervino vd., 2015:261). illistrasyon gecmisten giiniimiize ¢esitli mecralar
araciligiyla bilgiyi gorsellestirmek icin kullanilan bir ydntemdir. Bilginin gorsellestirilmesi elbette
sadece grafik illiistrasyon yoluyla olmamaktadir. Grafik tablolar, kiimeler, oklar hatta piktografik
anlatilar da bilginin analizini, gorsel acidan ortaya koymak icin birer aracgtir. Bu baglamda bilgiyi
gorsel acidan ifade etmek icin kullanilan yontemlerden birisi de grafik illistrasyondur. Blyiik
olasilikla, bugiin anladigimiz sekliyle bilim veya bilgi aktarimi kavramlari insanlik tarihinin
baslangicinda mevcut degildi. Fakat illistrasyon insanligin ilk zamanlarindan beri gézlemlerini
anlattigi bir alan olmustur. insan yasadigi siirece gbzlem ve deneyimler sayesinde zihnini
glglendiren i¢ evrenini ortaya koyar. Grafik illistrasyon sanatgisi; yasam icerisinde yaptigi gézlem
ve isleyecegi konu hakkinda elde ettigi bilgiye ek olarak belirli bir gorsel tslubu da ortaya
koymalidir. Bu Uslup ilkgaglardan siliregelen sanatsal yaklasimlar, akimlar, gorsel Gretim
teknolojilerinin gelisimi hakkinda bilgi sahibi olunmasiyla gelismektedir. Grafik illGstrasyon
sanatcisinin gorsel Uslubunu kazanmasinda yetenek ve gozlemleri kadar tasvirde ortaya koyacagi

is hakkinda igerik bilgisine sahip olmasi da gerekmektedir. Bu bilgiye sahip olmak igin; dnceki
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yapilan islerin incelenmesi, konu hakkinda yoénlendirici kisilerin niteligi ve bilimsel bilginin
okunmasiyla mimkindidr. Ayrica marka c¢alismalarinda, oyun tasarimlarinda da grafik
illistrasyondan yararlaniimaktadir. Reklamlarda Uriin ya da hizmetteki ayrintinin gizilmesinde,
konunun bir boliminlin abartiimasi gerektiginde veya fotografi c¢ekilemeyen bir konuyu
goriintilemede illiistrasyona basvurulmakta, bu amacla illistratér konuyu daha carpici hale
getirmek i¢in renk ve bigimlemelerde dizenlemeler yapabilmektedir (Ceken, vd., 2018:169).
Bazen bir objenin fotografi ¢cekilse dahi 6l¢lilendirme, kesit alma veya ayrintilarinin dizgiin bir
Olcekleme yapilarak betimlenmesi gerekmektedir. Bu baglamda bir konuyu betimlemede
illistrasyonlara basvurulmasi 6zellikle grafik tasarim alaninda siklikla gériilmektedir (Ceken, vd.,

2018:169).

illistrasyonun yapim yéntemleri ve yayimlanmasi zaman icerisinde teknoloji ile
degisikliklere ugrasa da isin kavramsal icerigi aynidir. Daha da agiklamak gerekirse ilerleme, tarih
boyunca oldugu gibi bilimsel grafik illistrasyon yapmanin tekniklerini, araglarini veya
yontemlerini, belki de resim dilini degistirebilir, gelistirebilir, ancak temelini degistiremez
(Cervino vd., 2015:275). Bu baglamda grafik illistrasyon tarihin ilkcaglarindan giinimiize dek
insanlarin dogayi algilayis sekillerinin, nasil oldugunu goérsel davranis agisindan ortaya koymada
aynidir. Fakat dogayi algilama seklinde bilimsel bilginin gelismesi, gorsel tGslubun gelistirilmesini
de beraberinde getirmektedir. Clinki yeni bilgileri gérsel agidan ifade ederken farkl agilardan ele
almak, degisik ¢izim tekniklerini kullanmakla mimkin olmaktadir. Bu duruma ek olarak
illistrasyonda nesnel bir gergekligin tasviri yatiyor gibi gériinebilir, ancak isin icinde baska incelikli
faktorler de vardir. Bilinen gerceklikleri yeni ortaya cikan kavramlara yansitma istegi (ideolojisi),
gercekligi kendi yollariyla garpitir veya doganin incelikli gergekgiligini bir oymacinin gizgisine
donistirme sireci, kendine has kisitlamalar ve gelenekler dayatir. Dolayisiyla illistrasyonda da
sanatin diger alanlarinda oldugu gibi ¢ogu zaman fark edilmeyen genel bir prensip vardir: Her
¢agin kaltirh, kendi keyfi gergekliklerini belirler (Cervino, 2003:561). Uzay temali grafik
illistrasyonlarin tarihsel gelisimine yonelik 6rnekler incelendiginde bilim sayesinde evrendeki
bilgi artarken kiltiirel ve sanatsal Gislubun, araclarinin da degistigi gorilmektedir. Dolayisiyla uzay
hakkinda hala bir merak ve bir gizem hakim oldugunu hesaba katmak gerekmektedir ve gizemi

anlatmak bilimsel verilerin yaninda her zaman sanatsal yaraticiligi da beraberinde getirmektedir.
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3. Uzay Temal Grafik illiistrasyonlarin Tarihsel Gelisimine Ornekler

Uzay glnimizde insanlarin ¢ogunun ilgisini ceken bir konudur. Dolayisiyla astronomi
eski uygarlklardan giinimize dek yasami sistematik hale getiren bir alan olmustur. Tas devrinin
ve insanlik tarihinin ilk dénemi olan Paleolitik Cag’'daki insanlara ilk gdkbilimciler denilebilir.
Paleolitik insanlar yiyecekleri icin avcilik/toplayiciliga bagimliydilar, bu nedenle mevsimleri takip
edecek ve belirli bitkilerin ne zaman bliylidiginl veya hayvanlarin ne zaman otlandigini bilecek
bir yola ihtiyaglarn oldugu disinilmektedir (http 1). Bunun haricinde Glines, Ay ve yildizlarin
konumunu dikkate alan ilkel donem insani bircok megalitik yapi (Bir yapi veya anit olusturmak
amaciyla kullanilan buyilk taslardir) ortaya koymustur (http 2). Bu yapilarin bircogu gok
olaylarinin hareketlerine gére tasarlanmistir. Dolayisiyla astronomi en eski bilim dali olarak
disunilebilir. Sonraki zamanlarda Diinya’nin birgok yerinde eski insan topluluklari gékylziine
cesitli anlamlar yuklemislerdir. Gok cisimlerinin dizenli hareketlerinden, 6zellikle zamani
gosteren unsur olarak yararlanilmis ve yasamlar kolaylastirmistir. Tarihi donemlerde hemen
hemen her toplumda ve dinlerde gok unsurlari kutsiyet kazanmistir (Kocapinar, 2020:457). Bu
durum aslinda giinimizde oldugu gibi eski toplumlarda da hayati bir 6neme sahip olmustur. Eski
toplumlar goksel formlarin resimlerini tasinabilir esyalarinda, totemlerinde ve viicut lzerine
yapilan dévmelerde kullanmistir. Ginliik kullanim alanlarinin yaninda insanlar goksel imgeleri
cesitli kayalar tGzerine ¢izmislerdir. Almanya'da Tung Cagi'na ait nemli bir arkeolojik buluntu olan
Nebra diski yildizlarin, Glinesin ve Ayin sembolleri olarak yorumlanabilecek altin figiirlerle
suslenmis yuvarlak bronz bir disktir (Gorsel 1). Bu disk Avrupa'daki gok cisimlerinin bilinen en eski
hayatta kalan tasviri olabilir (Pasztor, 2015:1349). Orta Asya’da yasayan eski Turk topluluklarinin
inanglarinda gokyilziine ait unsurlar, her seyden 6nce dogadaki donlisimiin ve zaman kavraminin
farkindaligiyla olusan genis kiltir verileridir (Alp ve Mutlu, 2021:1012). Bu baglamda kam
davullarinda gokyiizii sahnelerinin ¢okga islendigi gorilebilir (Gorsel 1). Bunun birincil sebebi,
samanlarin gok inanci ve goége verdikleri kutsalliktir. Bir saman davulu Uzerine yildizlarin
sembolleri islenmis ve bu sembollerin islendigi davulu kullanan samanin, yildizlarin yaydigi isik
araciligiyla yollarini aydinlattiklarina inanmislardir (Bozdemir ve Ozgelik, 2019:111). Dolayisiyla

eski Tiirklerdeki kam davullarinin Gzerindeki kozmik semboller incelenmesi gereken nesnelerdir.
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Gorsel 1. Solda Nebra Gok Diski. Sagda Saman Davulu Uzerindeki Motifler.

Mezopotamya ve Ortadogu’daki antik medeniyetlerde gk cisimlerinin ve astronomik
betimlemelerin bulundugu c¢ok sayida eser bulunmaktadir (Goérsel 2). Mezopotamya
panteonundaki tanrilar bélgedeki bircok uygarhgin kiltirel karismasiyla cok cesitlilik gosterse de
genellikle Mezopotamya tanrilari géksel varliklarla iliskilendirilmistir. Yaklasik. M.O. 3000’den
itibaren Mezopotamyalilarin aylari ve yillari iceren bir takvim kullanmasi, Ay’in o kadar erken
dénemlerde incelendigini gdstermektedir. M.O. 5. yiizyihn sonunda Babilli gékbilimciler
matematiksel astronomi olarak bilinen Ay ve gezegen olaylarini tahmin etmek i¢in yeni ydontemler

gelistirmislerdir (Ossendrijver, 2020:1).

Eski misir medeniyetinde gdksel olaylar hayatin her aninda toplumu etkilemistir. inang
baglaminda Glines, Ay, gezegenler ve yildizlar gibi gok cisimleri Misirhlar tarafindan gokyiziinde
yasayan tanrilar olarak gorilmistir. Antik Misirlilar cennetin  gokyliziinde oldugunu
disinmustlr. Gokylziunin kendisi, eski Misir'da cesitli sekillerde algilanmis ve hayal edilmistir
(Gorsel 2). Bunlardan biri dinyayi gevreleyen sulu bir okyanusun goérunttsidir. Gokyuzi
tanrilari, gokyuziiniin gesitli bolgelerine yelken agmak ve seyahat etmek icin kendi teknelerini
kullanmaktadir. Onlar yukselip ufukta gittikce yikselen gokylizini ge¢misler ve onun disina

ulasmislardir (Magdolen, 2004:136).
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Gorsel 2. Ustte Babil Ve Siimer Rélyefleri Uzerindeki Tasvirler, Altta Misir Fresklerindeki Tasvirler.

Orta Cag Astronomisi, hem klasik hem de islam diinyasinin mirasindan yararlanmis ve
Rénesans’a kadar nemli katkilarda bulunmustur. Dahasi, Orta Cag islam Astronomisinin nemli
geleneklerinden bazilari, 6zellikle Endiiliis Astronomisi (islami ispanya ve Portekiz) Orta Cag
Avrupa'sinin bilimsel gelismesini de etkilemistir (McCluskey, 1998:1). Ozellikle Orta Cag’in erken
dénemlerinde Avrupa'da bilim ve astronomi gerilerken, islam medeniyeti gesitli antik metinlerin
de yardimiyla bilgi alaninda altin ¢agini yasamistir. Dolayisiyla Orta Cag’da astronomi bilgisi
ozellikle islam medeniyetleri icerisinde dnemli gelismeler géstermistir. Bu duruma ek olarak Orta
Gag bilim tarihinin geneli incelendiginde astronomi ve astronomi hakkindaki el yazmalari ve
bunlarin Gzerindeki sematik illistrasyonlar baslica bir ¢alisma alanidir. Clnk{ 6zgin Usluplu
bircok resimli kitap bulunmaktadir. Hatta astronomi biliminin tarihsel gelisiminde bu el
yazmalarinda yer alan ¢izimlerdeki Uslup (ay veya glinese insan ylizii yapma, kuyruklu yildiz
¢izimleri vb.) matbaanin gelisiminden sonra ¢ikan astronomi yayinlarinda da kullaniilmaya devam

etmistir (Gorsel 3).

Bugiin anladigimiz evren, sayisiz yildiz, galaksi ve 6te gezegenin yani sira ilging kuasarlar,
pulsarlar, karanlik madde ve kara deliklerden olusuyor ve her yonde sonsuz kara uzaya dogru
genisliyor. Orta Cag’da bdyle bir evren yoktu. Ozellikle bati Avrupa kdkenli evren bilgisi icerisine
bazi dini agiklamalar getirilmeye calisiimistir. Bu evren bilgisine gére Orta Cag’da evren mantikli
bir sekilde organize edilmis, yedi es merkezli, seffaf katman halinde yapilandirilmistir. Her
katmanin kendine ait bir siniri vardi ve milkkemmel dairesel hareketle dondigl tasavvur edilmistir

(Gorsel 3). Sekizinci katman, Dinya'dan ayni uzakliktaki sabit yildizlari tasiyordu. Sabit yildizlar
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bolgesinin 6tesinde, Tanri'nin, meleklerin ve erdemli kisilerin bedensel formda var oldugu

distntlmistir (Dolan, 2021:215).

Gorsel 3. A. Jonicus, First Astronomer isimli Eserin Sayfalarindan. Soldaki ve Ortadaki Weltall Und
Menschheit Eserinden Evren Ve Sinirlarini Gosteren illiistrasyon. Sagdaki Orta Cag’a Ait Brevari d'Amor isimli El
Yazmasindan Kozmik Diyagram Ornegi.

Ronesans ve cografi kesifler Avrupa’da aydinlanmayi baslatmistir. Aydinlanma dénemi
akilcihgin 6n plana ¢ikmasi sayesinde sadece sanat ve felsefe alanindaki ilerleme degil, somut
bilimsel verilerin elde edildigi ve yeni bir sistematige donistigli donemdir. Artik insan igin Kant’in
sdyledigi gibi aklini kullanma giiciinii géstermenin zamanidir (Hangerlioglu, 2015:215). Ozellikle
cografi kesifler sayesinde degisik kitalar ve bu kitalardaki yasam, doga ve kiltirlerin incelenmesi,
insanliga daha genis bir goris imkani sunmustur. Denizde yapilan yolculuklara gokytizi rehberlik
etmis ve astronomi alaninda kullanilacak daha fazla bilgi edinilmistir. Edinilen tim bilgilerin
dizenlenmesi ve alanlara tasniflenmesi daha da sistematik bir incelik gerektirmistir. Bunun

sonucunda bilimsel dallar ortaya ¢ikmis ve farkli arastirma alanlari birbirinden ayristirilmistir.

Bilginin, soylu ve kiliseden toplumun tamamina inmesi aydinlanmaci yeni bilimsel
yaklasim ve elestirel distinmeyi tesvik etmistir. Dolayisiyla mucizelere ve hurafelere olan inang,
yerini akla glivenmeye ve rasyonel disiinmenin evreni yonetecek bir plan ortaya cikaracagi
dislncesine birakmistir. Aydinlanma ¢aginda bati medeniyeti dogal diinyayl anlamada dnemli
olciide ilerleme kaydetmistir. Ozellikle doga bilimleri, matematik ve astronomi alaninda yapilan
¢alismalarin yayimlanmasi, matbaanin Ronesans doneminde gelismesiyle de artmistir.
Matematikci, astonom ve miizisyen William Herschel, 18. yilizyilda Uranis gezegenini kesfetmis,
bulutsularin yildizlardan olustugunu varsaymis ve yildizlarin evrimi teorisini gelistirmistir (http 3).
Herschel, teorilerini metinsel ve sematik yontemle olusturarak elde ettigi bilgilerin yayinlarini

yapmistir. 18. yuzyilin ikinci yarisinda Denis Diderot tarafindan ortaya atilan Ansiklopedi fikri
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hayata gecerek yayinlanmaya baslamistir. Ansiklopedi aydinlanma distncesini temsil etmesiyle
Gnludir (http 4). Ansiklopedi Diderot’a gore doganin isleyisi tGzerine distinme firsati olarak
hizmet etmekteydi (Rosenberg, 1995:227). Denis Diderot ansikopledi’deki makalesinde
“Ansiklopediinsanlarin diisinme bigimini degistirmek ve insanlarin kendilerini bilgilendirebilmesi
ve bilgi sahibi olabilmesinin yoludur” demistir. Diderot, diinyadaki tim bilgileri ansiklopediye
dahil etmek istiyordu ve ansiklopedi sayesinde bilgileri halka ve gelecek nesillere aktarabilecegini
ummaktaydi (Kramnick, 1995:17). Dolayisiyla ansiklopedi bilginin demokratiklesmesinin bir
sembolidir. Ansiklopedi yayinlandiktan kisa slire sonra bircok ansiklopedi tiirii yayimlanmaya
baslamistir. Ansiklopediler basildigi dénemdeki bilgileri alfabetik ve etimolojik olarak
actklamasinin yaninda graviir ve litografi teknigi ile basiimis bilimsel grafik illistrasyonlarin

arasinda astronomi alaninda tasvirlerde bulunmaktadir.

Aydinlanma déneminde birgok astronomi temali bilimsel ¢alisma Uretilmis ve ayni merak
ve bilgi Giretimi merceklerin gelismesiyle sanayi devrimine dek stirmistir. Sanayi devrimi insanin
yeniden sorgulanmasi ve yeni iretim siniflarinin ve sekillerinin ortaya ¢ikmis oldugu bir dénem
olarak dustinilebilir. Donemin Ureten sehirli insanlarinin artik makinelesme sonucunda
gokylziine ¢cikmak gibi bir hedefi ortaya ¢ikmistir. Bilim kurgu edebiyatinda Jules Verne ve H. G.
Wells gibi yazarlar romanlarinda uzaya gitmeyi degisik araclarla yapilan kesifleri veya gelecek
toplum yapisini islemislerdir (Gorsel 4). 19. yizyilda ressamlar resimlerine gece gozlemlerini
yansitmislardir. Bunlarin en popdler bilinenleri arasinda Van Gogh’un “Starry Night” ve “Starry
Night Over the Rhone” isimli eserleri yer almaktadir. Bu eserlerde gok cisimleri ve samanyolu
galaksisi resmin gozlemlenmis batlnleyici bir unsuru olarak gorilmektedir. Gokylzinin
resmedilmesi ile ilgili eserler 20. ylzyilin teknolojik sigramasiyla farkli mecralara da yansimaya

baslamistir.
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AUTOUR UE LA LUNE.

Gorsel 4. Jules Verne’in Aya Yolculuk isimli Romanina Ait Gérseller.

Bilimsel calismalar, astronomi ve yildizlar hakkinda bir¢cok goris ve bilgiyi ortaya
¢ikardikgca 19. ylzyll sonundan baslayarak 20. yizyilda uzay, sanatin ve edebiyatin konular
arasina girmistir. Yani 20. ylzyildaki ortaya cikartilan evrenin yeni gorintileri ve bilimsel
gelismeler gokylzinln artik sematik, 6lglimlenmis olarak resmedilmesinin disina ¢ikarak sanatin
da ilgilendigi bir alan olmustur. Uzay sanati kavrami ortaya atilmistir. Uzay sanati, bir referans
cercevesi olarak evrene odaklanan bir sanat taridir (http 5). Uzay sanati, 20. ylzyil ve glincel
sanat icerisinde incelenmesi gereken baslica bir alandir. Clinkli uzay sanati, astronomi ve uzay
yolculugunun son ylzyilda popller sanata ve toplumsal alglya yansimasinin bir sonucudur.
Dolayisiyla modern sanat ve ¢agdas sanatlar kapsaminda heykel, resim gibi farkli alanlarda verilen
eserlerin yaninda grafik illistrasyon yontemiyle yapilan afislerden, ¢izgi romanlara kadar uzay
artik bir konudur. 20. ylzyillin tasarim anlayisina konu olan uzay, o ylzyilin baslarinda Rus
konstriiktivist ve suprematist sanatcilari da etkilemistir. Ozellikle bosluk, hareket, enerji gibi
kavramlar geometrik Uslupla betimlenerek uzaysal mekanlar ortaya konulmustur. Bu durum
daha genis bir sekilde makalenin dordiinci bolimi olan suprematizm bashgl altinda

incelenmistir.

20. yuzyilin ortalarinda edebiyat alaninda bilim kurgu eserlerine eslik eden grafik
illistrasyonlarin sayisi artmistir. Yine 20. ylizyilda uzay temali grafik illistrasyonlar c¢izgi
romanlarda, afislerde, kartpostal ve pullarin Gzerinde kullaniimistir. 20. yiizyilda posta pulu
nifusun genis kesimlerini etkilemesi ve televizyon, radyo ve filmlerden ¢ok daha genis bir kitleye
ulasmasi nedeniyle ¢ok etkili bir propaganda aracidir (Stoetzer, 1953:27). Pulun yaninda

afislerinde propaganda amagli yapilabildigi bilinen bir durumdur.

748



DOI: 10.21602/sduarte.1544119 SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi
Aralik’24 Cilt:17 Say1:34

ISSN 1308-2698

Gecen vyilzyihn ortasinda gelisen soguk savas, uzayl propaganda nesnesi haline
donlismustir. Amerika Birlesik Devletleri ve Sovyetler Birligi uzay yarisi denilen bir takim pesi
pesine yeni uzay yolculuklarina girismislerdir. Uzay yarisi, iki rakip arasindaki silahlanma yariginin
ve ideolojik savaslarin bir sonucudur. Uzay, sadece teknolojik Gstlinlik ve askeri Ustinlik degil,
ayni zamanda ideolojik Ustlinlik icin de bir platform haline gelmistir. (Berryman ve Berryman,
2024:112). Uzay yarisi, bilimsel arastirma ve teknolojik gelisme bir yana, uzay ¢agi kavramini
korlkleyen ve finanse eden soguk savas rekabeti olmustur (Millbrooke, 2009:205). Soguk savas
rekabeti 6zellikle uzay temali grafik Grlnlere yansimistir. Propaganda c¢alismalarinin icerikleri

uzay ve astronot temali imgelerden olusmustur (Gorsel 5).

ni
» KOCMOHART §
NAAHETH

10.A. TATAPWH™.
1934 - 1968 o

(
\ Mol ZPYIHM H COSHIAEM, :
1 B KOCHOCE MNP YTBEPKIIAEN !~

Gorsel 5. Soguk Savas Dénemi Afis Ve Pul Tasarimlarina Ornekler.

Amerika Birlesik Devletleri'nin 1977’de baslatmis oldugu Voyager projesi kapsaminda
uzaya iki adet uzay sondasi gonderilmistir. Sondalarin amaclarindan birisi dinya disi zeki
canhlarla iletisim kurmaktir. Eger Voyager diinya disi zeki varliklarin eline geger ve insanlarla
iletisim kurmak isterlerse diye sondanin icerisine bazi bilgilerin oldugu altin plaklar
yerlestirilmistir. Altin plaklar diinya ve insan kiltlirti hakkinda cesitli bilgiler icermektedir. Altin
plaklarin kapaklarinda ise diinya, diinyanin yeri, diyagramlar vs. hakkinda grafik illistrasyonlar
bulunmaktadir (Gorsel 6). Bu durum gorsel iletisim tasariminin insanlar arasi bilgi edinmedeki

yerinin disinda evrensel bir dil oldugunu da gostermektedir.
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Gorsel 6. Voyager Il'ye Yerlestirilmis Plaklardaki Cizimlere Ait Ornekleri.

20. ylzyildan gliniimiize gorsel tasarimcilar, uzay temali grafik illistrasyonlari farkl yayin
mecralari icin liretmeye devam etmektedir. Uzay icerikli grafik illlistrasyonlar sadece bilimsel
amacli yayin, harita veya ansiklopedilerde degil egitici deneysel kitaplardan, tematik ¢ocuk
kitaplarina, film grafiklerine, bilgisayar oyunlarina, ¢izgi animasyonlara, TV reklamlarina kadar
kullanilan bir tema haline gelmistir. Uzay artik popiiler kiltirin ilgilendigi bir alana déntsmustir

(Gorsel 7).

neggmES

44

NORTHROP

Gorsel 7. Uzay Temasinin Popiiler Kiltiir ve Reklam Amagli Kullanimlarina Ornekler.

“The Art of NASA: The lllustrations That Sold the Missions” veya “The Art of Space: The
History of Space Art, from the Earliest Visions to the Graphics of the Modern Era” isimli kitaplar
bilim ile sanatsal hayal glicliniin kesisimine dair farkli ¢alismalarn sergilemektedir (Gorsel 8).
Glinimizde uzay ajanslari kendi biinyelerinde bilimsel grafik illiistrasyon yapan kisileri istihdam
etmektedir. 1958'de kurulan NASA, insanligin son sinirini kesfetme arayisinda yaratilan
kavramlari ve teknolojileri betimlemek icin uzun siiredir gorsel sanatgilardan olusan bir bélime
sahiptir (Bizony, 2020:1). 1960'h yillarda NASA sanat programinin basinda bulunan H. Lester
Cooke; illistratorler arasinda uzay programinin neleri degistirecegine dair genisletilmis bir
vizyona sahip, uzay konularini felsefi yonleriyle inceleyecek, "attigimiz korkun¢ adimlarin

anlaminl" arastirabilecek sanatgilar istemistir (Haupt, 2017:10). Bunu yapmalarindaki amag
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bilimsel bulgularin kopyalanmasinin yaninda, uzaya gidecek gemilerin tasarimlarindaki estetigi
veya baska gezegenlerdeki yasam sekillerini bilimsel bilgiler 1s18inda varsayimlar ortaya koyarak

anlatmaktir.

Gorsel 8. The Art Of Nasa Kitabindan Ornekler.

4, Suprematizm

Uzay sanati kapsaminda degerlendiriimesi gereken 20. ylizyilda sanat, modernizm
kapsaminda cesitli akimlar ve formlar da ortaya cikarmistir. 20. ylzyillin modern akimlari
icerisindeki sanatcilar, uzay! kendi Uslup anlayislariyla ortaya koyarken, kavramsal baglamda
Utopik veya distopik bir gelecek tasavvuru olarak gokyiizi ve gezegenleri resimlemislerdir. Nikolai
Fyodorovich Fyodorov’'un distincelerinden ilham alan sanatgilar, Rusya’da ortaya ¢ikan kozmizm
diisiincesine ait eserler vermislerdir. Kozmizm, uzay ve insanhgin evrimi ve gelecekteki evren-
insan varolusunun felsefesini 6ngéren genis bir doga felsefesidir (http 6). Bu felsefenin dislini
kuran sanatcilar, insan ve uzay temal bircok gorsel eser liretmistir (Gorsel 9). Rus devriminden
sonra da evren-insan modeli Sovyet vatandaslarinin 6niine bir hedef olarak konulmustur.
Kozmizm ve modernist dislince baska sanat akimlarini da etkilemistir. Malevich, Moholy-Nagy
ve mimar Vladimir Tatlin gibi sanatcilarin suprematist (Ustinliik¢li) veya konstruktivist (yapisalci)
formlarina ilham vermistir. Kazimir Malevich'in ¢alismalari, yeni bir toplumsal diizen hayali ve

sanatin glicl hakkinda konulardan olusmustur. Malevich, bu motivasyonla 6nce fiitiirist ve kiibik
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Uslupta calismalar yapmis, sonra temel geometrik bicimlerin soyutlanmasindan yola ¢ikarak,
yalin bir Gslup yaratmistir (Bektas, 1992:57). Malevich’in fikirlerinin merkezinde, uzaya ve insanin
uzayi kesfetme kaderine olan inanci ve ileri gérusliligi bulunmaktadir (bu ylizden yaninda kiiglik
bir teleskop bulundurmustur) ve sanatinin 6nemli bir kismi, Sovyetlerin gezegenin disina seyahat
etme hedefinin bile éniine gegmistir (http 7). Oyle ki, Rus filozof ve ezoterist Ouspensky'nin ne
strdigi dordinci boyut kavraminin, sanatcinin daha yiiksek bir boyut duygusu yansitma arzusu
Gzerinde etkisi bulunmaktadir (Luecking, 2010:87). Siprematizm U¢ boyutlu diinyayi dért boyutlu
olanin bir kesiti olarak goriirken, evrenin egriliginden yola ¢cikan metageometrinin ilkelerini ve
maddenin saf enerji oldugu, bu nedenle hareketin maddenin en ickin 6zelligi oldugu dislincesini,
hareket unsurunu, geometrik motiflerin uzayr simgeleyen beyaz zemin Uzerinde yaptiklari
stiziilme etkisi ile ifade etmektedir (Yilmaz ve Odekan, 2009:41). Dolayisiyla Malevich’in
kullandigi figliratif anlayisin olmadig geometrik sekiller, egriler, sabit renkler evrendeki hareketi

somut bir sekilde vurgulamaya yoneliktir (Gorsel 9).

Gokyuzi ve acik alanla olan estetik iliskilerimiz blylk 6lciide geri doniilemez bicimde
degismistir. Dolayisiyla glinimiize gokyizi ve uzay hakkinda bildiklerimize nasil tepki verdigimiz
konusunda daha ciddi diizeylerde 6zgiirliik ve gelisme olmustur (Hepburn, 2010:286). Fakat uzay
hakkindaki bilgiler ve gelisen gorsel tasarim teknolojilerine ragmen evren modeli ve uzay
illistrasyonu tasarlamada Malevich’in formlar etken bir Gslup olarak kullanilmaya devam
edebilir. Evreni plastik olarak algilarken bu formlar evrenin dinamik ve maddi 6rgiistini ortaya
koymak icin idealdir. Ona gore; kozmos yasamin dinamik enerijisiyle dolu bir alandir. Hem soyut
siprematist unsurlar iceriyorlar hem de maddeden olusmuslar ve agirlar; bu ylizden o formlarin
plastik halleri kontrplaktan yapilabilir, boyanabilir ve duvara monte edilebilirler, tabi bunlar
sanatsal formlar oldugundan evren gibi mekansal enerji yaymazlar (Souter, 2017:202).
Malevich’in suprematist unsurlari ortaya koyarken sundugu materyaller, kontrplak, tual ya da
duvarken ayni suprematist unsurlar giincel dijital sanata uyarlanabilir. Clinki Malevich ve onun
suprematist (Ustlinlikcl) formlarinin glinimiizde dahi sanat arastirmacilarinin agiklamaya

yonelik girisimleri gozle gorilir derecede yetersiz ve evrensel kalmaktadir (Luecking, 2010:87).
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Gorsel 9. Ustte: Rusya’da Sovyet Déneminde Uretilen Poster Tasarimlari (Soldaki Uzaydaki Zaferimiz Sovyet
Ulkesinin Marsidir, Sagdaki Sovyet insani Gurur Duyun, Diinya'dan Yildizlara Giden Yolu Agtiniz! isimli Calismalar).
Altta: Solda Kazimir Malevich’e Ait Cosmos isimli Eser, Sagdaki The World As Objectlessness isimli Eserlerden
Ornekler.

5. Uygulama

Bir sanat akimi veya anlayisi ortaya ¢iktigi donemden itibaren aslinda yerini yeni bir sanat
anlayisina birakmamaktadir. Dolayisiyla her sanat akimi ortaya ciktiktan sonra yillar gegse de
mutlaka icracilari bulunmaktadir. Bu baglamda, uzayin tasarimda ifade edilmesinde suprematist
yaklasim aslinda siliregelen gorsel ve mimari bir Usluptur. Her ne kadar dogu bloku Ulkelerin
devrimci sistemleri sona ermis ve ideolojik yaklasimlarinin mimarideki Usluplarn fazla tercih
edilmiyor olsa da suprematist yaklasim plastik sanatlarda kullanilmaktadir. 2007 yilinda Cin’de
Zhaoging Universitesi’nde “My Dear Malevich” isimli dijital suprematist diye adlandirilan bir sergi
aciimis ve bu sergideki isler piksellerden yola gikilarak minimal eserlerden meydana gelmistir.
Malevich’in soyut diinyasinin ylzyil sonra piksellerle ifade edilebiliyor olmasi onun gelecek
hakkindaki 6n gorilerini ortaya cikarmaktadir. Fiziksel diinyayr mutlak dogrulukla yeniden
Gretmek icin kullanilan pikseller bu sergide simdi Malevich’in soyut futlrist anlayisinin dili
olmustur (http 8). Ayni sekilde 20. yuzyilin baslarindan bu yana 100 yil gegmesine ragmen
dikdortgen tabletler ve akilli telefonlar, sira sira kablolar, halka seklinde kulakliklar gibi
endustriyel Gretimlerin tasarimlarinda sliprematist kompozisyonlar gérebilmektedir. Goriliniise
gore aslinda suprematizm hayat bulmus ve etrafimizdaki nesnelerde somutlasmistir (http 9). Bu
yaklasimla suprematizmin avangart uzay algisinin, uzaydaki boslugun ve gokyilizi cisimlerinin
glincel dijital tasarim olanaklariyla ylzey grafiklerine uygulanmasi mimkindir. Uzay temall

grafik ¢alismalarda halen bu Uslubun islevsel oldugunu ispatlamak i¢in bir uygulama yapilarak
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anlatilmaya calisiimistir. Bu sayede Malevich’in cisimleri piksel olarak disindGgu fikrinin
yaninda, vektorel dogrusal cizimlerin de suprematizmi ifade edebilecegi gosterilmistir. Ayrica
vektorel grafiklerin, piksellerin tersine realistik olmayan goriintlleri, soyut nesneleri daha iyi
gostermesi de suprematist etkinin elde edilmesinde dikkate alinmasi gereken bir etkendir. Bu
durumu ortaya koymak icin Adobe lllustrator kullanilarak asagidaki ¢izim asamalariyla imgesel

bir uzay istasyonu ve evren boslugunu anlatan bir grafik tasarlanmistir (Gorsel 10).

Adobe listrator Arayizd ve czimler

1. Vektirlerle Olusturuimus Gizgisel ifade 2. Vektorlerle Olusturulmus lekesel ifade

3. Vektérierle Olusturulmus Renksel ifade

Gorsel 10. Suprematist Formlara Sadik Kalinarak Adobe lllustrator’de Cizilmis illistrasyon.

Gorsel 10’daki gizimler farkli varyasyonlarda gosterilmistir. Daha sonra degisik etkiler
uygulanarak gesitli varyasyonlar ortaya konulmustur. Gorsel 10’daki ifade sekli ile ¢esitli imgesel
grafik Grinler Gretilmistir. Bu sayede suprematist formlarin, uzay temali illistrasyonlarin tiretimi

icin alternatif bir gériinti tiri olabilecegi fikri ortaya konulmak istenmistir (Gorsel 11).
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THE FUTURE IS
SPACESTATIONS

SUPREMACIST
SPACE STATION

Gorsel 11. Solda Afis Ornegi, Sagda Kitap Kapagi Uygulamasi Onii

Ayni sekilde gorsel 10’daki gibi suprematist estetik kullanilarak Adobe lllustrator ile baska
bir uzay evren modellemesi yapilmistir (Gorsel 12). Bu tasarimda bir aracin kokpitinden soyut bir
glines sistemi kompozisyonu, uzay araglari ve ayni zamanda bazi gezegenlerin dénis yoriingeleri

geometrik formlarla gosterilmek istenmistir. Bu ¢calismanin iki varyasyonu bulunmaktadir.

Gorsel 12. Giines Sistemi Tasarimi Ornegi.

Suprematist yontemlerle tasarlanmis 6rnekler gostermektedir ki geometrik formlar ve
cizgisel hareketler evren hakkinda gorsel tanimlamalar yapmakta yeterli gérinmekte ve bu
baglamda suprematist geometrik ifadenin giincel oldugu ortaya konulmak istenmistir. Ayrica
kozmik bir nesneyi ya da olayi oldugu gibi biitlin hatlariyla tasarlayip resimlemek eseri izleyicilerin
hayal giiciine birakmamakla esdegerdir. Elbette konusu evren olan bir ¢alisma bilimsel ve
entelektliel anlamda izleyiciye katki saglamaktadir. Fakat konusu evren olan bir ¢alismada
geometrik sekiller, egriler gibi soyut nesnelerin kullanilmasi Malevich’in de diisiinms oldugu gibi

evreni gostermede ideal bir anlayistir.
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6. Sonug¢

Tim insanlik tarihi boyunca, farkh toplumlar medeniyetler gokyiziine bakarken bilime,
dine, felsefeye ilham veren, yildizlari ve farkli gok cisimlerini deneyimlediler. Gokyuzlniin
gozlemlenmesiyle cizilen gorintilere eski toplumlar degisik anlamlar katmislar ve yeryliziindeki
yasamin devam ettirilmesi icin bilimsel sistemler gelistirmislerdir. insanlarin merak, inang sistemi
veya estetik amach yapmis olduklari illiistrasyonlar, pozitif bilimlerin ayrisip yontemler
gelistirmesiyle, zaman icerisinde bilimsel grafik illistrasyonlara donmustir. Orta Cag ve
sonrasinda insanlarin evren ve diinya tasavvuru hakkinda ne distindiklerinin gérsel kanitlar
uzay temali grafik illistrasyonlar olmustur. Gokyuzl, insanhgin yerylziinde hareketlerini
diizenleyen, cografi haritalarin cizilmesini saglayan referans olmustur. insanlar gecmisten
glinimuize kadar yapilan gézlemlerini; tas, parsémen, tuval, kagit ve sonunda dijital ekran yoluyla
sanata donlistiirmistir. Bu durum arastirmada gorsel bilgi toplama yontemiyle segilmis 6rnekler

kullanilarak kronolojik olarak ifade edilmistir.

Arastirmada gorilmektedir ki teknolojinin hizla gelismeye basladigi 19. yizyil ve
glinimize kadarki sirecte gokylizii ve gokyiziindeki nesneler insanhk icin ulasilacak bir
yer/hedef olarak goéralmustir. Gokyizi hakkindaki bilimsel arastirmalarin yaninda bilim kurgu ve
fantastik edebiyatin da ilgilendigi bir yer olmustur. Ayni zamanda gokylziu gorsel sanatlarin da
konusu haline gelmistir. Plastik sanatlar alaninda “Space Art” kavrami ortaya ¢cikmistir. Konusu
uzay/gokyizi olan farkli yayinlar icin gorsel eserler Ureten tasarimcilar ortaya c¢ikmustir.
Dolayisiyla gokyuziiniin resimlenmesi goérsel iletisim alani kapsaminda dénem dénem, kisi kisi
incelenmesi gereken genis bir konudur. Ozellikle son iki yiiz yildaki bilimsel ilerleme uzaya
kavramsal agidan farkli bir bakisi ortaya koymustur. Gelecegin uzayda oldugu fikrinden yola ¢ikan
gelecekgi diisiinceler grafik illiistrasyonlara déniismistiir. Ozellikle Suprematist formlar uzayi
sadece somut objektif gercekei bir anlayistan, soyut bir alana donistlirmustir. Suprematist ifade
tlrd uzayl soyut bir alana tasisa da izleyici suprematist cizgilerde yine de uzayi uzay olarak
algilamaya devam etmistir. Hem de bu duruma ek olarak Malevich’in dérdiincii boyut, bosluk,
enerji ve hareket cagristiran uzaysal kavramlarini da tanima imkani saglamaktadir. Dolayisiyla
suprematizmde nesnel goriinlir uzay goérselleri yerini canli evren modeline de déntstirmektedir.

Bu fikirlerle arastirmada deney amaclh suprematist bir imgesel tasarim yapilmistir. Bu sayede hem

756



DOI: 10.21602/sduarte.1544119 SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi
Aralik’24 Cilt:17 Say1:34

ISSN 1308-2698
suprematist anlayisin dijital ortamda grafikler yaratmada islevi gosterilmis hem de calismada
uzay hakkinda vektorel grafik illistrasyon tasarimlari olusturulmustur. Daha sonra bu grafik
illistrasyonlarin kullanildigi gesitli grafik Grlnler Gzerinde test edilmis ve bu sonuglarin gorselleri

makalenin besinci baslhiginda verilmistir.

Arastirmada ge¢miste ve gliinimiizde oldugu gibi gelecekte de farkli grafik Giriinler igin
uzay hakkinda illistrasyon yapacak grafik tasarimcilara gereksinim duyulmaktadir. Grafik
illistrasyon alaninda eser veren tasarimcilar; sadece oyun, ¢izgi animasyon, yayinevleri vs. igin
degil, bilimsel kuruluslarin ve devletlerin gelecek vizyonlarini ifade etmelerinde 6nemli stratejik
rol Ustlenecekleri distnilebilir. Suprematist formlarla ¢izilen evren modellemeleri egitimde de
kullanilabilir. Bu sayede ¢ocuklarin estetik agcidan soyut diisiinmesi ve meraki tesvik edilebilir.
Clnkid nesneleri birebir gcizmek bltln nesneleri yalin bir sekilde aktarmak bazen goérsel bilginin
akilda kalicihgl baglaminda yasadigimiz hiz ¢caginda kisa bir an olarak kalmaktadir. Ayrica uzay
hakkinda ilerde Uuretilecek grafik Grlnler ve illistrasyonlar icin suprematist formlar Uslup

baglaminda alternatif olarak gorilebilir.
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