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TEKNOLOJI EGITIMINDE YAPAY ZEKA UYGULAMALARI
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oz

Egitim alaninda, teknolojinin ve teknolojiye dayali gretim yontemlerinin kullanimi, 6gretim yontemlerini 6nemli
olglide gelistirmektedir. Ancak, &gretimde kullanilan yontemler genellikle karmasik olup, konuya derin bir anlayis
gerektirmektedir. Ogretim yontemlerinde teknolojinin kullamm, gretim yontemi tiirii, egitim seviyesi ve saglanan destek
seviyesi gibi cesitli faktorlerden etkilenmektedir. Ogretim yontemlerinde teknolojinin kullanimy, kisisel bilgisayarlar, smiftaki
bilgisayarlar, robotlar veya sohbet botlar1 gibi 6gretim yonteminin tiirlerinden de etkilenmektedir. Teknolojinin egitimde
kullanimi, &gretim siirecini gelistirmektedir. Bu ¢alismada yapay zeka uygulamalarmin ne oldugu, 6zellikleri, amaci ve
kullanimi ele almmugtir. Calisma sonucunda yapay zeka ve teknolojik gelismelerin, egitim bagta olmak {izere ¢ok sayida alam
etkiledigi ve yakin gelecekte bu etki alaninin genislemesi beklenmektedir. Yapay zeka uygulamalarinin ¢ok 6nemli oldugu ve
ogretmenlerin ve Ogrencilerin kontrollii bir sekilde bu uygulamalarini tesvik etmesi gerektigi sOylenebilir. Yapay zeka
uygulamalarmin en biiyiik faydasinin, 6grencilerin yeteneklerine ve 6grenme hizlarina gore dgrenmelerine olanak saglayacagi
diistiniilmektedir.
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ABSTRACT

In the field of education, the use of technology and technology-based teaching methods significantly enhances
teaching methods. However, the methods used in teaching are generally complex and require a deep understanding of the
subject. The use of technology in teaching methods is influenced by various factors such as the type of teaching method, the
level of education, and the level of support provided. The use of technology in teaching methods is also influenced by the types
of teaching methods, such as personal computers, classroom computers, robots, or chatbots. The use of technology in education
is enhancing the teaching process. This study addresses what artificial intelligence applications are, their characteristics,
purpose, and usage. As a result of the study, it has been found that artificial intelligence and technological advancements have
impacted many areas, particularly education, and it is expected that this area of influence will expand in the near future. It can
be said that artificial intelligence applications are very important and that teachers and students should encourage their use in
a controlled manner. It is believed that the greatest benefit of artificial intelligence applications is that they will allow students
to learn according to their abilities and learning speeds.
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GIRIS

1950 yilinda Ingiliz matematikgi ve elektrik mithendisi Alan Turing akilli makineler ile insanlari
ayirt etmek i¢in tasarlanmis bir test sunmustur. Turing'in ilk analizinden sonra, yapay zekanin kapsamli
ve derinlemesine incelenmesi baglatildi. Matematik¢i Marvin Minsky daha sonra Massachusetts
Institute of Technology (MIT) Yapay Zeka Laboratuvarini kurdu ve yapay zekanin ilerlemesine 6nemli
katki sagladi. 1958'de Frank Rosenblatt ilk olarak sinir ag algoritmalarinin temel elemani olan
perceptron' tanitt1 (Rosenblatt, 1958). Bu, Minsky ve Papert'in 1969 yilinda "Perceptrons" adli kitabinin
yayinlanmasi (Minsky ve Papert, 1969) da dahil olmak {izere yapay zeka alaninda daha fazla ilerlemeye
yol agti. 2000 yilindan bu yana yapay zekanin gelistirilmesi, yonetim ve imalat da dahil olmak tizere
cesitli endiistriyel sektorlerde siirekli arastirma ve uygulama ile 6nemli bir biiyiime kaydedilmistir (Liu
vd., 2018; Peres vd., 2020; Ruiz-Real vd., 2021).

Bir matematik¢i ve bilgisayar bilimcisi olan Seymour Papert, Marvin Minsky ile birlikte
“Perceptrons” adli kitabin yazariydi ve yapay zeka egitimi tizerinde dnemli bir etkiye sahipti. Jean
Piaget'ten ilham alarak, Papert bu alanlara bilgisayarlar1 dahil ederek bilgisayar, maker ve matematik
egitimine onemli katkilar yapmistir (Sung, 2018). 1980°de “Mindstorms: Children, Computers, and
Powerful Ideas” adli kitabinda Papert bilgisayarlarin egitimde kullanilmasiyla 6grencilerin ¢evreyle
etkilesim kurarak kendi kendilerine 6grenmelerini saglayacagini 6ne siirmiistiir. Bu, Piaget’in egitim
teorisinin temel kavramidir. Bununla birlikte, Papert, biligsel bilime iliskin yapay zekanin egitimini
tartismig ve akilli makineler yaratmak icin metafiziksel diisiinceyi materyalize etme ihtiyacini
savunmugstur. Ogrencilerin diisiince siireclerini agikhiga kavusturarak, yapay zeka egitiminin
ogrencilerin genel diisiinme siireclerini iyilestirecegine ve bunu egitimin gerekli bir bileseni haline
getirecegine inanmistir.

Gilinimiizde egitimde yapay zekanin kullanilmasi adina diinya ¢apinda bir ¢aba s6z konusudur.
Amerika Birlesik Devletleri'nde Bilgisayar Bilimi Ogretmenler Dernegi (CSTA), "K-12 Standartlar1 igin
Bilgisayar bilimi" adli raporu hazirlamistir. 2018 yilinda CSTA ve Yapay Zeka Gelistirme Dernegi
(AAAI) yapay zeka egitimi danismanligi dogrultusunda isbirligi yapmistir. Daha sonraki siiregte, CSTA
ve AAAI, K-12 Standartlart i¢in Yapay Zeka Egitimi (AI4K12) dogrultusunda bes temel fikri 6ne
stirmiistiir (Touretzky ve digerleri, 2019). K12’ye gore, yapay zeka cagindaki &grenciler onceki
nesillerden farkli bir sekilde teknolojiyle etkilesime gireceklerdir. Ogretim programi dgrencileri yapay
zeka gelecegine hazirlamak i¢in yapisal 6grenme, tasarim ve yaratict diisiinceyi vurgulayacak sekilde
degismektedir (Ali ve digerleri, 2019). Wong (2020), yapay zeka okuryazarliginin 6grencilerin
uzmanlagsmis islere girebilmeleri i¢in egitimin bir parcasi haline getirilmesini zorunluluk olarak
savunurken, diger yandan 6gretmen ve okul sisteminin yenilikgiliginin yani sira katilimcilar arasindaki

isbirligi iginde dnemli bir yere sahip oldugunu vurgulamistir (Wong, 2020). Holmes (2019) yapay zeka
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egitimini "yapay zeka ile 6grenme" ve "yapay zeka hakkinda 6grenme" olarak kategorize ederken, yapay
zekaya "ne dgretiyoruz" ve "nasil 6gretiriz" olarak da siniflandirmistir.

Bazi egitimciler yapay zekay1 egitiminin bir uzantisi olarak goriirken, digerleri onu bagimsiz bir
ara¢ olarak ele almaktadir (Hong ve digerleri, 2020). Temel amag, 6grencileri yapay zeka ile ilgili
teknoloji konusunda uygun seviyelerde egitmektir. Bu dogrultuda AI4K12'nin yapay zeka egitim
standartlari izerine yaptig1 "Yapay Zekada 5 Biiyiik Fikir" ¢aligmasi 6nemli bir yere sahiptir. Touretzky
ve arkadaglarina gore (2019), AI4K 12 yapay zekada; algi, temsil ve akil yiiritme, 6grenme (makine ve
derin 6grenme), dogal etkilesim ve toplumsal etki olmak iizere bes temel tema tanimlamaktadir. Ayrica
yapay zeka egitimi etige de oncelik vermektedir. Coeckelbergh (2019), makine 6grenimi 6nyargilarinin
mahremiyet korumasinin 6tesine gegtigini ve etik kaygilar artirdigini vurgulamaktadir.

Yetkinlik temelli degerlendirmeyi yansitan "bilgi islemsel diisiinme" ve "SW yetkinligi" gibi
yapay zeka ile ilgili konulardaki c¢alismalar egitim akademisyenleri tarafindan aktif olarak
yiritiilmektedir (Choi, 2019). Bununla birlikte, yapay zeka tizerine yapilan arastirmalar son zamanlarda
popiiler hale gelmis ve yapay zeka yetenegini tanimlamak ve degerlendirmek i¢in yeterli zaman heniiz
bulunamamistir (Min ve Shim, 2021). Ogrencilerin yapay zeka degerlendirmesine iliskin temel
arastirmalar icin Kim ve Lee (2020) tarafindan yapay zeka okuryazarligini 6lgen bir caligma
yuritiilmistiir. Koh (2020) matematik egitiminde yapay zeka yeterliligini gelistirmek i¢in matematik
miifredatini dikkate almistir. Yapay zekanin degerlendirilmesine iligkin daha Once yapilan bir
calismayla, her ortaokul ve liseye 6zel olarak yapay zekaya yonelik tutumu degerlendirmeye yonelik bir
arag olusturulmustur (Kim ve Lee, 2020). Han (2020), 6grencilerin yapay zeka proje derslerinde yapay
zekaya yonelik tutumlarinin ve yeterlilik diizeylerinin nasil degistigini degerlendirmek i¢in bir yontem
gelistirmis. Farkli bir ¢alisma, dordiincii sanayi devrimine iliskin yapay zekayi da iceren bir teknolojik
egitim programini degerlendirmistir (Lee vd., 2019). Yapay zeka degerlendirmesiyle ilgili ¢ok sayida
calisma olmasina ragmen, Turkiye’de yapay zeka egitimini ve degerlendirmesini gergekten
derinlemesine inceleyen ¢ok az ¢alisma s6z konusudur.

Birgok egitim alaninda yapay zekanin siirece dahil edilmesine dair degerlendirmenin yapildig
arastirma s6z konusudur. Fen egitiminde, 6grencilerin bilimsel ilkeleri insaat uygulamalar1 yoluyla
anlamalarina yardimer olmak igin yapay zeka tabanli bir karma gergeklik sistemi degerlendirilirken
(Yannier ve digerleri, 2020), bir baska ¢alismada matematik egitiminde yapay zeka egitiminin yani sira
hesaplamada kullanilacak araglar incelenmis (Van-Vaerenbergh ve Pérez-Suay, 2021), ingilizce
egitiminde konunun &zelliklerine goére chatbotlar, yapay zeka konusmacilart ve geviri hizmetlerinin
kullanildig1 ¢alismalar gerceklestirilmistir (Kaharuddin, 2021; Li vd., 2021; Wang ve Petrina, 2013).
Min ve Shim tarafindan 2021 yilinda gerceklestirilen arastirmada, bilgisayar egitimi ile ilgili

aragtirmalardaki egilimleri belirlemek amaglanmistir. Bulgulara gore, 2007'den 2018'e kadar
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programlama ve yazilim en sik kullanilan anahtar kelimeler iken 2019 yilina kadar ilk 10 anahtar kelime
arasinda yer almayan yapay zekanin en sik aranan kelime oldugu tespit edilmistir (Min ve Shim, 2021).

Giliniimiizde oldukga popiiler hala gelen yapay zeka ve makine 6grenimi {izerine gergeklestirilen
caligmalarin yeterli olmadig1 goriilmektedir. ilkokul dgretmenlerinin yapay zeka dgretimine iliskin
algilarii inceleyen bir arastirma, Ogretmenlerin %65,4'liniin kendilerine glivenmedigini ortaya
cikarmigtir (Lee, 2021). Ayrica Shin (2020), egitmenlerin yapay zeka tabanli 6gretme ve 6grenmenin
etkililigi ve degerlendirilmesi konusunda zayif bir algiya sahip olduklarimi 6ne siirmektedir.

Egitim sektoriinde yapay zeka egitimi ve yapay zeka teknolojileriyle 6gretim teknikleri izerine
arastirmalar devam etmektedir. Ancak teknoloji egitimine yonelik konularda ¢ok fazla calisma
bulunmamaktadir. Yapay zeka ile ilgili bilisimsel diisiinme ve yazilim egitimi tizerine yapilan ¢aligmalar
da ayn1 sekilde teknoloji egitimi alaninda diger alanlara gore daha azdir (Lee, 2018). Kim (2021) konu
modellemeyi kullanarak ilk ve orta 6gretimde yapay zeka ile ilgili arastirma modellerini incelemis ve
"teknoloji"nin egitimin bir pargasi oldugunu gostermistir. Yine de "teknoloji egitimi" {izerine yapilan
arastirmalarin azligi dikkat ¢ekicidir. Bu kapsamda teknoloji egitiminde yapay zeka konusunun ele
almmmasi yerinde olacaktir.

1. TEKNOLOJi EGITIMINDE YAPAY ZEKA

Lim'e (2020) gore teknoloji egitimi, yapay zeka egitimini dogrular ve yapay zeka ¢aginda
yonlendirme ve siirekli calisma gerektirmektedir. Ornegin bir ¢alismada ilk ve orta dgretimdeki
egitmenler su yaniti vermistir: "Yapay zeka egitimi, yapay zekayi hayatta kullanmaktir." Bunun yani
sira egitimciler, 6grencilerin yapmasi gereken en 6nemli seyin yapay zekay: diger disiplinlere entegre
etmek veya problem ¢ézme tekniklerinde kullanmak oldugunu belirtmislerdir (Kim ve Han, 2020).
Ilkokul &gretmenlerini konu alan bir arastirmada yapay zekanin "smifta yardimci olmak igin
kullanilmas1" gerektigi belirtilmistir (Han, 2020). Ogretmenler ayrica “problem merkezli dgrenme
yaklagiminin” en uygun oldugunu kabul etmiglerdir (Han vd., 2020).

Yapay zeka teknoloji egitimi miifredatina dahil edilmesi gerekmektedir (Lim, 2020). Egitim
programi olusturmada yapay zeka ve fiziksel hesaplamaya dayali bir egitim yaklasimi benimsenmelidir
(Kim, 2020). Ayrica teknoloji egitimi planlanirken yapay zekanin temel prensiperi dikkate alinmalidir.
Bununla birlikte dordiincii sanayi devriminin teknolojileri ortaokul teknoloji egitimine uygulanmasi ve
egitim programinin buna gore sekillendirilmesi 6nem arz etmektedir (Lee ve Lee, 2021) Yapay zekanin
yani sira dordiincii sanayi devriminin teknolojilerinin de ortaokul teknoloji egitimine uygulanmasini ve
miifredatin buna gore sekillenmesi gerektigi belirtilmektedir (Lee vd., 2019).

Giintimiizde egitimde yapay zeka ile ilgili aragtirmalara, sadece bilgi tabanli degil, veri tabanl
ve mantik tabanli yapay zeka ve yapay zeka uygulamalari olmak iizere hemen her alanda ¢ok ¢esitli
uygulamalarla karsilasmaktadir. Kisisellestirilmis egitim sistemleri, kesfedici egitim, egitimde veri

madenciligi, 6grencilerin makale analizi, akill1 aracilar, sohbet robotlar1 veya chatbotlar, 6zel ihtiyaglar
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olan g¢ocuklar i¢in egitim, ¢ocuk-robot etkilesimi, yapay zekaya dayali degerlendirme sistemleri ve
otomatik test olusturma sistemleri bunlardan bazilaridir. Bu alanlar, 6grenmeyi desteklemekle
onceliklidir. Egitimde yapay zeka, tiniversitelere ve okullara yonetim agisindan da yardimci olmaktadir.
Yapay zeka, ders programi planlamasi, personel planlamasi, sinav yonetimi, siber giivenlik, tesis
yonetimi ve giivenlik dahil olmak tizere okul yonetimine hem dogrudan hem de dolayli olarak katkida
bulunmaktadir.

1.1 Akilh Ogretici Sistemler

Akalli &gretici sistemler (AOS), matematik, fizik veya tip gibi iyi organize edilmis alanlarda
Ogrencilerin bireysel 6zelliklerine uygun olarak asama asama yiiriitiilen ve kisisellestirilmis 6grenme
yontemleridir. AQS, bilgisayar destekli dgretimin ikinci neslidir ve egitimde yapay zekamin en yaygin
yontemlerinden biridir. AOS, 6gretim icerigi (ne 6gretilecedi) ve dgretim stratejileri (nasil dgretilecegi)
icin ayri1 veri tabanlarina veya bilgi yapilarina sahip bilgisayar destekli 6gretim sistemleridir (Karlgren,
2005). Ayrica 6grencilerin konu yeterliligine bagli olarak ¢ikarimlar yaparlar. Bu durumda, sistem,
Ogrencinin basarisina veya basarisizligina bagl olarak ilgili 6grenme materyallerine ve etkinliklerine
dayali olarak dgrenciyi adim adim izlemeyi planlanmaktadir. Alian geri bildirimlere bagh olarak, bu
yol zorluklar, ipuglar1 veya agiklamalar i¢in siirekli olarak giincellenir ve 6grenci ihtiyaclarina gore
uyarlanmaktadir.

AOS, teknolojiyi kullanarak egitimde dgrenme deneyimini gelistirmek igin tasarlanmistir. Bu
uygulamalarin amaci, 6grencilere etkilesimli ve kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi sunmaktir.
AOS, 6grenme deneyimini iyilestirmek, dgrencilerin ilerlemesini izlemek ve geribildirim saglamak i¢in
kullanilabilir. AOS’nin kullanim alanlarini asagidaki gibi siralamak miimkiindiir.

Ogrenme Deneyimini Iyilestirme: AOS, 6grencilerin ihtiyaglarina gore farkli 6grenme stilleri
ve materyaller sunarak dgrenme deneyimini gelistirir. Ogrencilerin ilgi alanlarmna ve hizlarma uygun
icerik sunmak, onlar1 motive edebilir ve daha etkili 6grenmelerini saglayabilir (Alkhatlan ve Kalita,
2018).

Geri Bildirim Verme: AOS, dgrencilere becerilerini gelistirme ve hatalarii diizeltme firsat:
verir. Ogrencilerin yanlis cevaplarina aninda geri bildirim verilmesi, ogrencilerin hatalarini
anlamalarina ve en iyi ¢6ziimii bulmalarina yardimei olur (Arslan, 2020).

Ogrenci Ilerleme Takip: AOS, veri analizi ve 6grenci degerlendirmesi yoluyla 6grencilerin
ilerlemesini takip eder. Bu, 6grencilerin iyi olduklari, iyi olmadiklar1 ve daha fazla ¢aligsmalar1 gereken
konular1 belirlemelerini saglar. Ogretmenler, 6grencileri desteklemek ve 6grenme siirecini daha iyi
yonetmek i¢in bu bilgileri kullanabilir (Karlgren, 2005).

Bireysellestirilmis Ogrenme: AOS, her dgrencinin ihtiyacina ve 6grenme seviyesine gore

igerigi 6zellestirir. Ogrenciler, kendi hizlarinda ilerleyebilir, gérevleri tekrarlayabilir ve daha ileri diizey
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materyallere ilerleyebilirler. Bireysellestirilmis 6grenme, 6grencileri daha fazla motive eder ve daha iyi
ogrenirler (Bahgeci ve Giirol, 2010).
1.2 Online Egitim Platformlar

Online egitim platformlari, yapay zekadan destek alan ve kullanicilarin 6grenme stillerine ve
seviyelerine gore dzellestirilmis egitim sunan uygulamalardir.

Glnilimiizde popiiler olan birkag online egitim platformu sunlardir:

1.2.1. Udemy: Udemy, yetiskinler ve Ogrenciler i¢in alaninda uzman goniilli egitmenler
tarafindan tasarlanan kurslar1 igeren ¢evrimigi bir kitlesel agik ders platformudur. Udemy'nin amaci,
cesitli konularda bilgi edinmek isteyen kisilere genis bir yelpazede kurslar sunarak hem profesyonel
hem de kisisel gelisimlerine yardimci olmaktir (Udemy, 2024). Udemy, 6grencilere daha iyi kurs
onerileri sunmak i¢in yapay zeka tabanli bir Oneri sistemi kullaniyor. Bu sistem, 6grencilerin ilgi
alanlarina ve 6grenme hedeflerine uygun kurslari1 se¢gmelerini kolaylastirir.

1.2.2. Coursera: Coursera, Stanford Universitesi'nden bilgisayar bilimleri profesorii Andrew
Ng ve Daphne Koller tarafindan kurulan bir sosyal girisimcilik kurulusudur. Cok ¢esitli konularda ve
alanlarda kitlesel ¢evrimigi acik dersler ya da herkes i¢in erisilebilir ¢evrimigi egitim saglar.

Coursera, herkesin yiiksek kaliteli egitim ve bilgiye erisimi saglamak igin kurulmustur
(Coursera, 2024).

Bu platform, diinya ¢apindaki énde gelen iiniversiteler ve kuruluslarla igbirligi yaparak bir dizi
ders ve program sunar. Coursera, yapay zeka teknolojisini kullanarak 6grencilerin 6grenme deneyimini
gelistirir. Bu teknoloji, 6grencilerin 6grenme tarzlarini ve hizlarii anlamak, ders igerigini 6zellestirmek
ve daha etkili geri bildirim saglamak i¢in kullanilmaktadir.

1.2.3. edX: edX, kapsamli bir kitlesel a¢ik ¢evrimici ders altyapisina sahip bir platformdur ve
bir 6grenme yonetim sistemi Ozelliklerini de barindirir. edX, yapay zekay: kullanarak cesitli egitim
kurumlarindan ve tiniversitelerden ders almalarini saglar (edX, 2024). Yapay zeka destegi, 6grencilerin
o0grenme deneyimini kisisellestirmelerine yardimci olur ve kendi hizlarinda ilerlemelerine izin verir.

1.2.4. Khan Academy: Internet iizerinden birgok farkli alan ve seviye i¢in hazirlanan ders
videolari, interaktif alistirmalar ve testler ve bireysel 6grenme icin oyunlastirma araglariyla desteklenen
platform, yapay zeka destekli kisisellestirilmis bir egitim araci sunar (Khan Akademisi, 2024). Ayrica,
ogrencilerin 6grenme seviyelerini belirleyerek 6gretmenlere veya velilere verileri raporlayabilen bir
kiitiiphane saglar. Yapay zeka, Khan Academy platformu tarafindan dgrencilerin seviyesini belirleyerek
yonlendirme yapiyor. Bu 6zellik, 6grencinin 6grenmesini en st diizeye ¢ikarmaya yardimet olur. Khan
Akademisi'nin yapay zeka destekli sistemi, 6grencilerin 6grenme verilerini velilere veya dgretmenlere
raporlayamiyor. Bu, velilerin ve 6gretmenlerin 6grencinin ilerlemesini daha iyi anlamalarini ve gerekli

oldugunda miidahale etmelerini saglar.
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1.2.5. Treehouse: Treehouse, teknoloji endiistrisinde yer almak ve kodlamay1 6grenmek isteyen
yeni baglayanlardan ileri diizey Ogrencilere kadar her seviyeden Ogrenci i¢in profesyonel olarak
tasarlanmis kurslar sunar. Yapay zeka destekli kisisellestirilmis egitim, Treehouse'a gore her 6grencinin
kendi hizinda ve yeteneklerine gore 6grenmesini saglar (Treehouse, 2024). Ek olarak, soru ve cevap
hizmetleri, 6grencilerin daha iyi anlamalarina yardimci olur. ilerlemeyi izleme 6zelligi, 6grencinin
basarili oldugu konular1 ve daha fazla calismasi gereken konular1 belirlemesini saglar. Bununla birlikte,
hizl geri bildirim verme 6zelligi, 6grencilerin ¢alismalarinin hemen degerlendirilmesini ve geri bildirim
almasin1 saglamaktadir. Bu durum ogrencilerin hatalarini hemen diizeltmelerini ve 6grenmelerini
hizlandirmalarin1 saglamaktadir.

1.3. Sanal Ogretim Asistanlari

Sanal Ogretmen Asistanlari: Bu uygulamalar, 6grencilere matematik, konusma ve dil gibi
konularda yardimei olur. Igeriklerin erisilebilir hale getirilmesi icin rehberlik ve tavsiye, asistanlik
gorevinin bir pargasidir. Ek olarak, egitimcilere icerigin erisilebilirlik durumu hakkinda raporlar verilir
ve igerigin daha erisilebilir hale getirilmesi i¢in dneriler verilir. Glinlimiizde, sanal 6gretim asistanlari
bireysel ve grup Ogrenme etkinliklerini atama, Odevleri dagitma ve toplama, tekrarlayan sorular
yanitlama ve Ozellestirilmis geri bildirimlerle 6devleri notlama gibi gorevleri listlenmektedir (Kang,
2023).

1.3.1. IBM Watson: IBM Watson Tutor, 6gretimde uyumlu bir 6grenme yaklasimi kullanan
yapay zeka tabanli bir 6gretim yazilimidir. Watson Tutor'un amaci, 6grencilerin igerikle etkilesimlerini
ve 0z degerlendirmelerini kolaylastirmak, bdylece 6grencilerin yanitlarini kendi kelimeleriyle ifade
etmelerine olanak tanimaktir. Bu etkinlikler, 6grenme sonuglarini gelistirmeyi amaclamaktadir.
Egitmen, iyi tanimlanmis bir diyalog stratejisini takip ederek bir dizi 6grenme etkinligini uyumlu hale
getirerek bu hedeflere ulasmaktadir. Uygulama ile;

e Genel sorularla baglayarak derin konulara dogru ilerleyen sorular sormak, ipuglar1 vermek ve
yanlis anlamalar1 belirlemek;

e Ogrencilerin sorularina yanit vermek ve sikga sorulan ilgili sorular1 énererek kesfi tesvik etmek;

e Miicadele eden Ogrencilere yardimci olmak icin konusmayla ilgili ¢esitli ortam igerikleri
eklemek;

e Ogrencilerin temel kavramsal kavrayislarini degerlendirmek icin karsilastirmali ve zitlastirica
etkinlikler yapmak miimkiindiir.

Yazilim, O6grencilerin yanitlar1 ve etkinliklerine dayali olarak seviyelerini ve Ogrenme
ihtiyaglarini otomatik olarak belirler ve ardindan onlara 6zel 6grenme yollar1 sunar. Watson Tutor, dogal
dil isleme ve makine 6grenimi teknolojilerini kullanarak 6grencilere 6zel bir 6grenme modeli olusturur.

Ogrenciler siirekli olarak sistem tarafindan izlenir ve dgrenme siireci hakkinda geri bildirim saglar.
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Bunun yam sira, STEM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik) derslerinin uygulanmasina
katkida bulunur. Watson Egitim Smifi, 6gretmenlerin 6grencilerin ihtiyaglarimi anlamalarma ve
ogrenme etkinliklerini kigisellestirmelerine yardimci olan verilere erismesine olanak tanir.

Ogretmenler, ders planlari, testler ve calisma kagitlar1 gibi 6grenme materyallerini kolayca
arayabilir ve paylasabilirler. Amerika Birlesik Devletleri'nde, IBM Watson Tutor yiiksek 6grenimde
yaygin olarak kullanilmaktadir (Annus, 2024).

Afzal ve arkadaslari, bir calismada Watson Tutor'un ilerlemesine iligkin 6grencilerin goriislerini
incelemistir. Watson Tutor'un ilk anketi, ses tabanli iletisiminin baslangigta ¢ok sikicit oldugunu
gostermistir. Arastirma ayrica Watson Tutor'un &grencilerin yanitlarini siklikla yanlis yorumladigi
durumlar1 vurgulamistir, bu da 6grencileri hayal kirikligina ugratmistir. Daha sonraki bir deneme,
yapilan iyilestirmelerin ardindan gelisen bir egilimin varligim gostermistir. Ogrencilerin yaklasik %80
egitmeni giivenilir buldu ve bu duurm 6grencilerin daha motive ve daha az hayal kirikligina sahip
olmasina neden olmaktadir (Afzal ve digerleri, 2019).

1.3.2. ALEKS: McGraw Hill, ALEKS adinda uyumlu bir egitim yazilimi1 programi
sunmaktadir. (Assessment and LEarning in Knowledge Spaces). Diinya genelinde egitim materyalleri
alaninda en biiylik yayicilardan biri olan McGraw Hill, egitim kurumlarina 6gretim kaynaklar1 ve
¢oziimleri sunmaktadir. Uyarlanabilir 6grenme metodolojisi kullanarak, sistem siirekli olarak 6grenci
performansini degerlendirmekte ve miifredat1 gerektigi gibi degistirmektedir. ALEKS, 6grencilerin bilgi
eksikliklerini, performanslarin1 ve ge¢mis bilgilerini dikkate alan yapay zeka tabanli algoritmalar
kullanarak kisisellestirilmis 6grenme yollar1 olusturmaktadir. ALEKS zekasi, Bilgi Alan1 Teorisi'ne
dayali makine 6grenimi kullanarak her 6grencinin bilgisine dair kapsamli bir harita olusturur ve bunu
etkili bir sekilde siirdiiriir. Bilgi Alan1 Teorisi 6grenme yaklagimi, &grencileri materyal boyunca
yonlendirmek i¢in bilgi temelli bir metodoloji kullanan bir ¢er¢evedir. Ayrica zaman zaman 6grencilerin
bilgilerini yeniden degerlendirmektedir (Cosyn ve digerleri, 2019).

Sistem, 6grencilere farkli sorular sorar ve algoritmalar bu sorulart kullanarak miifredattaki bir
sonraki adimlar1 belirler, bdylece 6grenen igin en uygun hale gelir. Sistem 6grencilerin kendi hizlarinda
Ogrenmelerine ve heniiz bilmedikleri konular iizerinde calisabilmelerine olanak tanir. ALEKS, esas
olarak matematik, istatistik ve kimya 6gretimi igin kullanilmaktadir; ayrica bilgisayar ve fizik bilimi
icin programlama gibi diger dersler ve testleri de icermektedir. Amerika Birlesik Devletleri ve Birlesik
Krallik'ta yay1gin olarak kullanilmaktadir (ALEKS, 2024).

Craig ve meslektaslarinin calismalari, ALEKS'in pratik uygulanabilirligini ele almaktadir.

Calismada, dgrenciler rastgele bir sinifa atanmis, bir grup ALEKS sistemi ile bireysel olarak
caligirken, diger grup Ogretmenler tarafindan etkilesimli derslerde egitilmistir. Ik yilin sonuglari,
rastgele ALEKS sistemine atanan oOgrencilerin, Ogretmen tarafindan atanan Ogrencilere gore

degerlendirme testlerinde onemli Olglide daha iyi performans gosterdigini ortaya koymustur.

European Journal of Managerial Research Dergisi / Cilt: 8 / Sayi: 15 / Sayfa Araligi: 19-36




European Journal of Managerial Research Dergisi 27

Sonuglarindan ¢ikarilan bir diger sonug, ALEKS kullanan 6grencilerin giinliik gorevleri tamamlamak
icin 0gretmen destegine daha az ihtiya¢ duydugu gostermistir (Craig ve digerleri, 2011). Akademik
sonuglar tizerindeki etkisinin yani sira, ALEKS'in 6grencilerin duygusal baglilig1 ve biligsel baglilig
tizerinde de etkisi oldugu goriilmektedir (Khazanchi, 2021). Yilmaz’in arastirmasinda ALEKS'in lise
Ogrencilerinin hesaplama becerileri {izerindeki etkisini incelemistir. Analiz sonuglari, ALEKS
egitiminin &grencilerin yil sonu matematik basarilarini istatistiksel olarak iyilestirdigini gostermistir
(Yilmaz, 2017).

1.3.3. Carnegie Learning: Cognitive Tutor - MATHia: K-12 egitim teknolojileri, miifredatlar
ve profesyonel 6grenme ¢oziimleri icin dnde gelen bir saglayict Carnegie Learning'dir. CLEARMath,
CLEARLiteracy ve CLEARLanguages liriinleri, matematik ve diinya dilleri 6gretimini kolaylagtirmay1
amaglar. Carnegie Learning, bi¢imlendirici degerlendirme ve uyumlu 6grenme yoluyla egitimde
karsilagilan zorluklara yanit vermektedir. Daha 6nce Cognitive Tutor olarak bilinen MATHia, en 6nemli
yazilimlari arasindadir (Pane ve digerleri, 2014).

Yazilim, 6grencinin yanitlarini analiz eder ve onlarin zayif oldugu alanlarda yardimer olur.
Ogrencilerin pratik alistrmalar araciigiyla sonuglarmi gelistirmelerini saglamaktadir. Carnegie
Learning'in yazilimindaki yapay zeka, belirli bir konudaki 6grencinin bilgi seviyesini belirleyerek
egitimi kisisellestirmeye yardimeci olmaktadir. Yazilim, yalmizca Ogrencileri degil, aym1 zamanda
ogretmenleri de 6grenci performansinin kaydini saglayarak desteklemektedir.

Ogretmenlerin  &grencilere kisisellestirilmis geri bildirim saglamasina olanak taniyarak,
ogrencileri calismalarii goézden gegirmeye, hipotezleri ve sonuglari farkli bakis agilariyla
degerlendirmeye ve matematigi derinlemesine anlamaya tesvik etmektedir (Ritter, 2011).

1.3.4. ChatGPT: ChatGPT, OpenAl tarafindan gelistirilen bir GPT-4.0 (Uretken Onceden
Egitilmig Doniistiiriicii) tabanlt modeldir. Derin 6grenme ve dogal dil isleme i¢in sinir aglarini kullanan
bir yapay zeka modelidir. Yapay zekasi, insan dilinin anlagilmasi ve tiretilmesi tizerine kuruludur. Belirli
ve sinirlt sorulara yanitlar verebilir, icerik {iretebilir ve gesitli konularda yardimer olabilir. Egitim
acisindan bakildiginda, ChatGPT 6gretmenler i¢in ¢ok zaman kazandirabilir, ¢iinkii birkag¢ dakika i¢inde
calisma kagitlari, pratik alistirmalar, testler veya hatta ders materyalleri iiretebilmektedir. ChatGPT
tarafindan saglanan verilerin dogrulugu %100 degildir, bu yiizden yardimini kullananlarin sorduklar
sorularin uzmanlik alanini bilmeleri ve gerektiginde chatbot tarafindan iiretilen metni diizeltebilmeleri
gerekmektedir. Ogrencinin bakis agisindan, ChatGPT yeni bilgiler edinmek, miifredattaki bosluklart
doldurmak i¢in kigisellestirilmis sorulara aninda yanitlar tiretebilmektedir. ChatGPT, 6gretmenlerin isini
tamamlayabilir; ¢ciinkii 6grenciler giiniin her saatinde sohbet botuna bir soru sorabilir ve aninda cevap

alarak bilgiye olan agliklarmi tatmin edebilirler. Son arastirmalar egitim kurumlarmin ChatGPT'yi
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yalnizca bilgi takviyesi i¢in degil, aynm1 zamanda Ogrencilerin zihinsel becerileri ve danigmanlik
konularinda da kullanip kullanamayacaklarini incelemistir (Ajlouni, Almahaireh ve Whaba, 2023).

1.3.5. Century Tech: Century Tech, dgrenci ilerlemesini izlemek ve 6grenme materyallerini
kisisellestirmek i¢in yapay zeka kullanan bir 6grenme platformudur. Century Tech 6grenci davranigina
dayali olarak her 6grenciye kisisellestirilmis 6grenme firsatlari sunmay1 amaglamaktadir. Farkli 6grenici
gruplart igin gerekli rehberligi belirlerken, dogal dil isleme, 6grencilerden ve 6gretmenlerden elde edilen
kaliteli i¢erik ve metinlerin zengin havuzlarini kullanarak modellemeyi gelistirmektedir (Ma, 2019).

Century Tech, farkli 6grenci gruplar i¢in gereken rehberligi belirlerken, tahminsel modellemeyi
gelistirmek i¢in dogal dil isleme kullanmaktadir. Platform, 6grencilerin 6grenimiyle ilgili verileri toplar;
bu veriler arasinda sorulara verilen cevaplar ve sorular {izerinde harcanan zaman da bulunmaktadir.
Sistem, bu verileri analiz eder ve 6grencinin bilgi seviyesine dair tahminlerde bulunur; buna dayanarak
Ogrenciye kisisellestirilmis bir 6grenme yolu Onerir. Bunlar 6grencinin gelecekte yapmasi gereken
gorevler i¢in Onerilerdir. Platform, ilgi alanlarina dayali olarak kisisellestirilmis 6grenme materyalleri
onermekte, bu da dgrencilerin materyale olan ilgilerini siirdiirme olasiligini artirmakta ve onlart motive
etmektedir.

Sistem ayrica Ogretmenlere Ogrencilerin ilerlemesi ve 6grenimi hakkinda faydali bilgiler
sunmaktadir. Century Tech, birden fazla konunun 6gretilmesi i¢in uygundur. Uyarlanabilir 6grenme
sayesinde, platformun kullanimi 6zellikle diisiik performans gosteren derslerde oldukga etkili olabilir,
clinkii sistem 6grencilerin kendi 6grenme hizlarini ve stillerini bulmalarina yardimei olmaktadir (Annus,
2024).

1.3.6. ClassCraft: ClassCraft, 6grenciler i¢in sinif deneyimini eglenceli hale getiren bir egitim
yazilimidir. Uygulama, Ogretmenlerin 6grenmeyi eglenceli bir sekilde motive etmelerine ve
kisisellestirmelerine olanak tanirken, RPG (Rol Yapma Oyunlari) analizini okul hayatina entegre
etmektedir. ClassCraft kullanarak, 6grenciler kendi karakterlerini olusturur ve bu karakterleri gelistirme
ve Ozellestirme imkani bulurlar. Sinifta ise, basarilarina ve davranislarina bagli olarak 'odiiller' ve
'cezalar' alirlar.  Sistem, Ogrencilerin performansini otomatik olarak takip eder ve Ogretmenler,
ogrencilerin ilerlemesini izleyerek yardim ihtiyaglarini belirleyebilmektedir. ClassCraft, verileri analiz
etmek icin yapay zeka kullanmaktadir. Uygulama, 6grenci performansi, 6grenme tarzi ve davranigina
dayal1 olarak hem 6grenciler hem de 6gretmenler i¢in uyumlu 6grenme yollart 6nermektedir.

Papadakis ve Kalogiannakis'in arastirmasina gore, ClassCraft, 6grencilerin eglenmesine, takim
caligmasini tesvik etmesine ve daha iyi 6grenmelerine yardimci olmak igin tasarlanmis bir oyundur.
Calisma sonuglari, ClassCraft'in genel 6grenci performansini olumlu yonde etkilemedigini; ancak
ogrencilerin okula ve derse bagliligi {izerinde olumlu bir etkisi oldugunu gdstermektedir (Papadakis ve

Kalogiannakis, 2018). Bir baska arastirmada Sipone ve meslektaglari, ClassCraft kullaniminin
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Ogrencilerin davraniglarimi degistirerek derslerde aktif katilimcilara donistiirdiiglinii gostermektedir
(Sipone, 2021).

ClassCraft kullanimmin 6gretmeler {izerinde de olumlu etkileri s6z konusudur. Krishnan ve
arkadaslari tarafindan sunulan sonuglar, ¢evrimici oyunlagtirilmis 6grenmede Classcraft'in entegrasyonu
araciligiyla Ingilizce dil 6gretmenlerinin yeterliliklerinin arttigim1 gdstermektedir. Classcraft iizerinde
tasarlanan ve gelistirilen ¢evrimi¢i oyunlastirilmis 6grenme modiilii, 6gretmenlerin yeterliliklerini en az
B2 seviyesinden Cl1 seviyesine ylikseltmelerine yardimci olmustur (Krishnan, Norman, ve Yunus,
2021). ClassCraft, Amerika Birlesik Devletleri, Kanada, Birlesik Krallik, Avustralya ve Yeni Zelanda
da dahil olmak iizere bir¢ok iilkede egitimde kullanilmaktadir (Rivera-Trigueros, ve del Mar Sanchez-
Pérez, 2020).

1.3.7. Connect: Connect, ¢evrimici 6grenimi desteklemek ve egitimin etkinligini artirmak i¢in
yapay zeka kullanan bir egitim platformudur. Yazilim, dgrenciler i¢in dijital 6grenme materyalleri,
cevrimici testler ve ddevler ile ders materyallerini hazirlama ve degerlendirme i¢in 6gretici araclar da
dahil olmak tizere birgok 6zellige sahiptir. Connect yaziliminin yapay zekasi, 6grenciler ve 6gretmenler
tarafindan tretilen verileri analiz etme ve yorumlama gibi gesitli sekillerde kendini gdstermektedir.
Sistem, bireysel 6grencilerin performansini ve 6grenme aliskanliklarini izler ve yapay zeka kullanarak
kisisellestirilmis 0grenme yollar1 Onerir. Ara¢ ayrica Ogretmenlerin &grenci performansini takip
etmelerine ve kisisellestirilmis geri bildirim saglamalarina yardimci olmak igin degerlendirme ve geri
bildirim 6zellikleri sunmaktadir. Platform, ekonomi, saglik, miithendislik, bilim ve sosyal bilimler gibi
genis bir konu yelpazesinin 6gretimini desteklemektedir. Platform, basta Amerika Birlesik Devletleri
olmak tizere, birkag {ilkede kullanilmaktadir.

1.3.8. DreamBox Learning: DreamBox Learning, dgrenciler i¢in bireysel 6grenme yollari
tasarlamak ve uyarlamak amaciyla yapay zeka tabanli uyumlu 6grenme kullanan bir 6gretim yazilimidir.
Yazilimin ilk adimu bir testtir; bu test sirasinda algoritmalar 6grencinin bilgisi, seviyesini, gliclii ve zayif
yonlerini, eksik becerilerini ve bilgilerini degerlendirir.

Algoritmalar daha sonra 6grencinin 6grenme yolunu kisisellestirir ve 6grencinin bireysel
ihtiyaglarina ve 6grenme tarzina uygun gorevler 6nerir. DreamBox Learning'in yapay zekasi bu nedenle
uyumlu 6grenmeye odaklanmaktadir; bu sayede 6grenciler kendi hizlarinda ilerleyebilir ve bir konuya
tamamen hakim olmadan Once o konuda ilerleme kaydedemezler. Algoritmalar ayrica 6grenci
performansim takip eder ve verileri 6grenme yolunu ve miifredat1 gelistirmek i¢in kullanarak 6grenme
stirecinin etkinligini saglamaya c¢alisir. DreamBox Learning tarafindan sunulan uyumlu 6grenme
platformu, ilkokul matematigi 6gretimi igin 6zel olarak tasarlanmistir. Egitim yazilim1 Amerika Birlesik

Devletleri ve Kanada'da kullanilmaktadir (Foster, 2024).
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1.3.9. Duolingo: Duolingo, dil d6grenimini kolaylastirmak i¢in yapay zeka kullanmaktadir.
Kullandiklar1 yapay zeka modeli, Biiyiikk Dil Modeli (LLM) olarak bilinen "Birdbrain"dir. Metinler,
ormegin bir climleyi tamamlamanin en iyi yolunu tahmin etmek icin kullanilir. Metin mesajlarinda
sonraki kelimeleri 6nermek icin telefonlarda kullanilan aym teknoloji kullanilir. Yazilim, birden fazla
dili desteklemekte ve kullanici yanitlarini analiz ederek 6grenme siirecini kisisellestirmektedir. Yazilim,
ogrenicilerin dil becerilerini degerlendirir ve buna gore yeni 6grenme materyalini sunmaktadir. Bir
derste iyi performans gdsteren 0grenciler, bir sonraki derste daha zor gorevler alirlar. Yazilim, 6grenci
basarisiz olurlarsa daha basit gorevlere geri doner. Yazilim, 6grencileri daha 6nce 6grendikleri kelimeler
ve ifadeler hakkinda bilgilendirir ve hatalar1 diizeltmek i¢in cevaplar1 saglar. Kullanicilar, uygulamay1
kullanarak dillerini eglenceli ve etkilesimli bir sekilde Ogrenebilirler. Ayrica kelime ve telaffuz
alistirmalar1, konusma anlama ve okuma aligtirmalar1 da vardir. Dil 6greniminin yani sira, diinyadaki
diger kiiltiirler ve {ilkeler hakkinda bilgi edinme firsat1 da sunmaktadir. Kullanim agisindan,
gelistiricilere gore 40'tan fazla dili destekleyen uluslararasi bir egitim yazilimidir. Uygulama esas olarak
Amerika Birlesik Devletleri, Meksika, Brezilya, Hindistan, Tiirkiye ve Rusya'da kullanilmaktadir.

1.3.10. Edmentum: Edmentum, 6grencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerine olanak taniyan
uyarlanabilir 6grenme teknolojisi kullanmaktadir. Yazilim, 6grencinin 6grenme tarzini ve bilgi
seviyesini dikkate alarak onlara kisisellestirilmis 6grenme yollar1 sunmaktadir. Edmentum ayrica,
sistemin Ogrenci ilerlemesini ve performansini siirekli olarak izleyebilmesini ve buna dayanarak
kisisellestirilmis 6grenme yollarim gelistirebilmesini saglayan makine &grenimi teknikleri
kullanmaktadir. Edmentum ayrica yerlesik degerlendirme araglari ve otomatik geri bildirim gibi
otomatik degerlendirme araglar1 kullanmaktadir. Degerlendirme araglari, egitmenlerin dgrencilerin
ilerlemesini takip etmelerini saglarken, otomatik geri bildirim &grencilerin performanslar1 ve 6grenme
sonuglar1 hakkinda aninda geri bildirim almalarini miimkiin kilar.

Edmentum ayrica bulut tabanli teknoloji kullanarak, Ogrencilerin ve egitmenlerin ders
materyallerine her yerde, her zaman erisim saglamasina olanak tanir. Edmentum, genis bir konu
yelpazesinde dijital 6grenme materyalleri ve 6gretim ¢oziimleri sunmaktadir. Edmentum, Cebir ve
Biyoloji, Finansal Matematik, Is Ingilizcesi ve Entegre Fizik ve Kimya gibi birgok dersi icermektedir.
Amerika Birlesik Devletleri, Kanada, Birlesik Krallik, Avustralya, Yeni Zelanda ve Giiney Afrika da
dahil olmak iizere bir¢ok iilkede yaygin olarak kullanilmaktadir (Edmentum, 2024).

1.3.11. Kidaptive: Kidaptive, c¢ocuklarin bilgilerini gelistirmek i¢in uyumlu Ogrenme
teknolojisi kullanan bir egitim platformudur. Temel fikir, yazilimin ¢ocuklarin yanitlarmi ve
performansint siirekli olarak analiz etmesi ve bu bilgiyi kullanarak onlara kigisellestirilmis bir 6grenme
plan1 olusturmasidir. Amag, ¢ocuklara bireysel ihtiyaglarinin tiim yonlerini karsilayan bir 6grenme
deneyimi sunmaktir. Kidaptive, ¢cocuklarin 6grenme aligkanliklarini, becerilerini ve hatalarini izleyen

verileri analiz etmek icin yapay zeka kullanmaktadir. Algoritmalar siirekli olarak §grenme planini
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optimize eder ve dgrenci performansini takip eder. Bu bilgiler daha sonra 6grencilere daha dogru geri
bildirim vermek ve becerilerini miimkiin oldugunca gelistirmek i¢in kullanilir.

1.3.12. Knewton and Knewton Alta: Knewton, ilkokul ve ortaokullarda matematik ve dil
derslerini 6gretmek igin kullanilan yapay zeka tabanli bir egitim yazilimidir. Yazilim, kisisellestirilmis
O0grenmeye odaklanmakta ve her 6grencinin 6grenme aligkanliklart ve performansina dayali olarak
kigisellestirilmis bir miifredat sunmaktadir. Knewton'un entegre makine Ogrenimi teknolojisi,
Ogrencinin verdigi cevaplar ve diger veriler dogrultusunda her ogrencinin kisisel Ogrenme
aliskanliklarin1 ve ihtiyaglarini belirlemektedir. Yazilim, 6grenme siireci boyunca verilerden siirekli
olarak 6grenir ve dgrencilere daha fazla 6grenme icin kisisellestirilmis 6neriler sunmaktadir. Knewton
platformu, Ogrencilerin tercih ettikleri Ogrenme stillerine gore kisisellestirilmis igerik
kombinasyonlarmin dinamik bir sekilde tasarlanmasini saglamaktadir. Ogretim ve 6grenim durumlarini
simiile etmek i¢in gesitli yontemlere olanak tanimakta ve birden fazla ekran gecisi ve etkilesim
kullanabilmekte; ayrica 6grencileri 6grenmeye tam anlamiyla dahil etmek i¢in sinif i¢i quizler ve yorum
uygulamalar1 da uygulayabilmektedir. Knewton'un uyumlu platformu, bireysel 6grencilerin yetenekleri
ve ilgi alanlariyla uyumlu 6n 6gretim materyalleri sunma kapasitesine sahiptir. Ogrenciler zorluklarla
karsilastiginda, sistem otomatik olarak igerigin zorlugunu ayarlamakta ve 6grencilerin 6grenme siireci
boyunca gosterdikleri performansa dayanarak 6grenme materyallerini siirekli olarak degistirmektedir.
Bu, oOgrencilere kisisellestirilmis bir Ogrenme deneyimi sunarak Ogrenme verimliligini
kolaylastirmaktadir (Liu, Chen ve Yao, 2022).

Hakkal ve Lachen'a gore, Knewton, dgrenicilerin etkilesimlerini (iletigim, is birligi ve oyun)
gercek zamanli izleme ve yanit verme yoluyla siirekli kisisellestirilmis 6grenme siirecini tanimlar ve
destekler. Ayrica, 6grencilerin ddevleri sirasinda bilgi bosluklarini belirleyip kapatarak, onlar1 ihtiyag
duyduklari yere yonlendirmektedir (Hakkal ve Lachen, 2022).

1.3.13. SMART Learning Suite: Yazilim, 6gretmenlerin 6grencilerin konuyu 6grenmelerine
yardimc1 olmak i¢in etkilesimli sunumlar, aktiviteler ve alistirmalar olusturmasina olanak tanir.
Ogretmenlerin, dgrencilerin ihtiyaglarina gore ogretimi kisisellestirmesine olanak taniyan bir dizi
ozellik icermektedir.

Ayrica, SMART Learning Suite O6gretmenlerin sonuglar1 ve ilerlemeyi otomatik olarak
ogrencilerle ve velilerle paylagmalarina olanak tanir. Egitimde bir¢ok alanda kullanilabilir, 6rnegin: fen
bilimleri, teknoloji egitimi, dil 6grenimi, sosyal bilgiler, sanat ve beden egitimi.

SMART Learning Suite egitim yazilimi, g¢esitli yapay zeka bigimlerini entegre edebilir. Cok
dilli destegi, uyumlu 6grenmeyi destekler, 6grencilere aninda geri bildirim saglar ve otomatik

degerlendirme ile egitmenlerin islerini hizlandirmaktadir.
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SMART Learning Suite ayrica etkilesimli 6grenimi destekleyen bir dizi ara¢ ve uygulama
sunmaktadir;

e SMART Board - etkilesimli tahta: Ogretmenlerin miifredat: etkilesimli bir sekilde sunmalarina
ve dgrencilerle etkilesimde bulunmalarina olanak tanir.

e  SMART Notebook yazilimi: Ogretmenlerin etkilesimli grenme materyalleri, oyunlar ve testler
olusturmasina olanak tanir.

e  SMART Yanit: Ogretmenlerin 6grenci yamtlarim aninda degerlendirmesine olanak tanir.

e SMART amp: Ogretmenlerin 6grencileri ve diger 6gretmenlerle gevrimigi isbirligi yapmalarin
saglar.

Bu araglar ve uygulamalar, 6gretmen ve Ogrencilerin etkilesimli ve ilgi ¢ekici bir 6grenme
deneyimi yasamasini saglamak icin genis bir konu yelpazesine sahiptir. Yazilim, Amerika Birlesik
Devletleri, Kanada, Birlesik Krallik, Avustralya, Singapur ve Cin de dahil olmak {izere birgok iilkede
kullanilmaktadir (SMART Learning Suite, 2023).

SONUC VE TARTISMA

Lim’in (2020), tiizerinde durdugu gibi, yapay zekanin egitimde kullanilabilmesi hem
egitimcilerin hem de G6grencilerin siirekli olarak desteklenmesi ile miimkiin olabilecektir. Bununla
birlikte yapay zekay1 egitimin bir pargast haline getirebilmek i¢in Kim ve Han’m (2020), 6ne siirdigii
dogrultuda yapay zekay1 hayatin bir bileseni olarak da degerlendirilmesi bir gereklilik olarak karsimiza
cikmaktadir. Yapay zekanin temel prensiplerini goz oniinde bulundurarak teknoloji egitimi siirecine
dahil edilmesi ve ilgili miifredatin bu dogrultuda sekillendirilmesi énemli bir unsur olarak karsimiza
cikmaktadir. Lee ve arkadaglarinin (2019) 6ne siirdiigii sekliyle dordiincii sanayi toplumunun temel
teknolojilerinin 6grencilerin tarafindan taninmasi agisindan miifredatin giincellenmesi yerinde olacaktir.

Karlgen (2005), tarafindan vurgulanan akilli 6gretim sistemlerinin yapay zeka destekli olarak
egitim siirecinde neyin, nasil 6gretilecegi ve kisisel 6grenme yontemleriyle uyumlu hale getirilmesi ile
Ogrencinin akademik niteliginin adim adim takip edilmesinde ©Onemli bir ac¢ig1 kapatacagi
distiniilmektedir. Yapay zeka teknolojileri Alkhatlan ve Kalita (2018) ifade ettigi gibi, 6grencinin ilgi
alanlarina uygun egitim planlanmasin ve daha etkili 6gretim tekniklerinin uygulanmasina, Arslan’in 6ne
stirdiigli dogrultuda, 6grencilerden alinacak geri bildirimlerle 6grenci hatalarinin en aza indirilmesine
ve Bahgeci ve Giirol’un degindigi sekliyle, 6grencinin 6grenme siirecinde motivasyonunun yiikseltilerek
bireysellestirilmis 6grenmenin Oniiniin agilmasina zemin hazirlamaktadir.

Kang’in (2023) ifade ettigi sekliyle, sanal 6gretim asistanlar1 bireysel ve grup etkinliklerde bir
yandan Ogrenciye rehberlik ederken diger yandan da Ogretim elemanlarina asistan olarak destek
saglayacaktir. Annus (2024), Foster (2024), Ajlouni ve arkadaslar1 (2023), Afzal ve arkadaslar1 (2019),
Cosyn ve arkadaglar1 (2019), Pane ve arkadaslari (2014), tarafindan yapilan degerlendirmelerde
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vurgulandigi gibi yapay zeka teknolojileri 6gretmenlerin ders planlarimi yiiriitmesinde, 6grenme
materyallerini gelistirmesinde, egitim siirecinde karsilasilan giicliiklerin ortadan kaldirilmasinda ve
gelecege yonelik giincellemelerin yapilmasinda 6nemli bir yere sahiptir. Bu dogrultuda yapay zeka
teknolojilerinin teknoloji egitiminde aktif kullanim1 bir zorunluluk olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Yapay zeka ve teknolojik ve dijital gelismeler, egitim basta olmak iizere ¢ok sayida alani
etkilemekte ve yakin gelecekte bu etki alaninin genislemesi beklenmektedir. Gelecegin egitim
sistemlerinin yapay zeka sistemleri, dijital hareketlilik ve teknoloji olmadan miimkiin olmayacagina dair
yaygin bir inang s6z konusudur. Sonug olarak, okullarin robotik kodlamaya, yapay zekaya, dijital
diinyaya ve teknolojiye odaklanmasi gerekmektedir.

Egitim Ogretimde yapay zeka uygulamalarinin ¢ok onemli oldugu ve Ogretmenlerin ve
Ogrencilerin kontrollii bir sekilde bu uygulamalar1 kullanmalarini tesvik etmesi gerektigi soylenebilir.
Yapay zeka uygulamalarinin en biiyiik faydasi, 6grencilerin yeteneklerine ve 6grenme hizlarina gore
ogrenmelerine olanak saglamasidir. Yapay zeka uygulamalari, Ogrencilerin kendilerini hazir
hissettiklerinde ders almalarina olanak taniyarak 6gretimin verimliligini artirmaktadir. Egitimde yapay
zekayr kullanmak, daha tiretken etkinlikler gelistirmek ve teknoloji destekli daha iyi ortamlar ve
uygulamalar olusturmak i¢in yol agmustir Yapay zeka, ders yonetimi, 6grenci bagvurular1 ve kayitlari
gibi idari ihtiyaglarin yam sira biit¢celemede de kullanilmaktadir. Yapay zeka destekli sistemlerin
kullanilmasi, okullarin verimliligini ve 6grencilerin yanit verme yetenegini 6nemli dl¢iide artiracagi
diistiniilmektedir.

Bu calismada, egitimde kullanilan yapay zeka uygulamalari; Akilli Ogretici Sistemler, Uzman
Sistemler ve Chatbotlar tamtilmistir. Ayrica, her kategoriden popiiler uygulama 6rnekleri sunulmustur.
Calismada yapay zeka uygulamalarinin ne oldugu, 6zellikleri, amaci ve kullanimi ele alinmstir.
Calisma, cesitli egitim alanlarinda yapay zeka kullanimimi incelemek isteyen uygulayicilar ve
arastirmacilar i¢in degerli bir kaynak olabilir. Bu c¢aligmanin 6gretiminde yapay zekayi kullanmak
isteyen O0gretmenler icin yol gosterici olacagi diistiniilmektedir.

Alanyazinda, yapay zekanin taniminin ¢ok tartigildigi ve egitimdeki uygulamalarinin ¢ok sayida
oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte, yapay zeka uygulamalarinin gesitli egitim alanlarinda nasil
kullanilabilecegine dair ¢ok az ¢aligma yapilmistir. Bu c¢alisma, egitimde yapay zeka kullaniminin
farkindaligmm artirmak ve bu alanda olumlu bir gelisme saglamay1r amaglamaktadir. Gelecek
caligsmalarda, yapay zeka uygulamalarinin gesitli egitim alanlarinda nasil kullanilabileceginin ayrintilt
orneklerle sunulmasi ve bu uygulamalarin etik ve hukuka uygun olarak nasil kullamlabilecegine dair

tartigmalarin yapilmasi yerinde olacaktir.
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