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Dijital Hikaye Kullaniminin Akademik Basariya EtKisi: Bir Meta-Sentez Calismasi

Blisra Ersoz?, [rfan Arikanz

Ozet

Bu arastirmanin amaci, dijital hikdye kullaniminin akademik basariya etkisini incelemis ¢alismalarin
dizgesel derlemesini yapmaktir. Arastirma, nitel arastirma yontemlerinden meta-sentez yontemine gore
desenlemistir. ilgili calismalarin belirlenmesinde 6lgiit érnekleme yéntemi kullamlip cesitli veri
tabanlarinda anahtar kelimeler kullanilarak tarama yapilmistir. 2013-2023 yillar1 arasinda arastirmanin
amacina uygun olarak 22 c¢alisma arastirmaya dahil edilmistir. Veri analizinde igerik analizi yontemi
kullanilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore son 7 yilda dijital hikayelerin kullaniminin biiyiik oranda
arttig1 soylenebilir. Calismalarin daha ¢ok yiiksek lisans diizeyinde, cogunlukla nicel ve karma desende
yuritildigi gorilmistiir. Calisma grubunu genellikle ortaokul 6grencilerinin olusturdugu, fen bilimleri
ve sosyal bilgiler disiplinlerinin en ¢ok dijital hikayeler kullanilan disiplinler oldugu tespit edilmistir.
Microsoft Photo Story 3, Movie Maker ve Power Point gibi dijital hikaye olusturma programlarin daha
¢ok kullanildig dijital hikayeleri hazirlayanlarin daha ¢ok arastirmacilarin ve dgrencilerin kendisi oldugu
belirlenmistir. Calismalarda dijital hikayelerden yararlanmanin akademik basariya olumlu yonde etki
ettigi gortlmustiir. En ¢ok belirtilen dnerilerin ise dijital hikayelerin farkli sinif seviyelerinde, farkl
derslerde ve farkli 6grenme alanlarinda da kullanilmasi, dijital hikayelerin 6grenci tarafindan
olusturulmasi, teknik aksakliklarin giderilmesi ve yeterli donanimin saglanmasidir.
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The Effect of Digital Story Use on Academic Success: A Meta-Synthesis Study

Abstract

The aim of this research is to make a systematic compilation of studies that examined the effect of using
digital stories on academic achievement. The research was designed according to the meta-synthesis
method, one of the qualitative research methods. Criterion sampling method was used to determine the
relevant studies, an various databases were searched using keywords. Between 2013 and 2023 22
studies were included in the study in accordance with the purpose of the research. Content analysis
method was used in data analysis. According to the results of the research it can be said the use of digital
stories has increased greatly in the last 7 years. It has been observed that the studies are mostly
quantitative and mixed in design at the graduate level. It has been determined that the study group
generally consists of secondary school students and the disciplines of science and social studies are the
most used disciplines. It has been determined that those who prepare digital stories in which digital story
creation programs such as Microsoft Photo Story 3, Movie Maker and Power Point are used more are
mostly researchers and students themselves. Studies have shown that positive results have been
obtained for academic achievement. The most mentioned suggestions are to use digital stories at
different grade levels in different lessons and in different learning areas to create digital stories by the
students to eliminate technical problems and to provide adequate equipment.
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EXTENDED ABSTRACT

Intirduction

As a result of technology advancements, education is utilizing new approaches and strategies. Digital storytelling
are definitely one of these innovative and different approaches and strategies. The literature defines digital stories
in a variety of ways. To convey information about a particular topic, digital stories include text, digital graphics,
audio recordings, video, and music (Robin, 2006). Put another way, as technology has advanced, traditional stories
have been revitalized and given new life via the use of multimedia elements including text, images, sound, and
music (Cakmak, 2022). Upon analyzing these definitions, it can be concluded that the amalgamation of visual and
aural components using diverse technologies constitutes the fundamental basis of digital tales. Robin (2006) has
grouped digital story types under three headings: digital stories containing personal narratives, digital stories
about historical events and educational and informative digital stories. Digital stories used in the field of education
generally fall into the category of educational and informative digital stories. The aim of this research is to make a
systematic compilation of studies that have examined the effect of digital story use on academic success. Unlike
other studies conducted in this study, the general tendency of the studies examining the effect of digital story use
on academic success was determined, and the programs used and who used the program were examined. This
research is important in terms of providing regular and collective information flow to researchers who want to
work on the subject.

Method

One of the qualitative research methodologies employed in this study was the meta-synthesis method. This study
examines 22 articles, master's theses, and doctoral theses that were written in Turkey between 2013 and 2023
about the impact of using digital stories on academic success. The terms "digital storytelling”, "digital story", and
"academic success" were scanned in order to find the pertinent papers. The studies on digital stories in the study
were analyzed using a form created by the researcher. Data analysis was done using the content analysis method.
Criterion sampling was used when it was desired to study situations that contain certain criteria or have certain
characteristics for the sample (Biiylikoztiirk et al., 2020).

Results

Over the past seven years, there has been a notable surge in the utilization of digital tales. It is evident that much
of the research falls inside the purview of master's theses. The great majority of the research are mixed-design,
quantitative studies. The majority of digital story research has been done in the social studies and science
disciplines. It is evident that applications like Microsoft Movie Maker, Power Point, and Photo Story are regularly
utilized in the research. Most people who create digital stories are students and researchers. Digital narrative
applications have been found to have a statistically significant impact on success in the majority of the research
that were reviewed. The most frequently reported recommendation in the studies is the use of digital stories at
different grade levels, in different courses and in different learning areas.

Discussion and Conclusion

According to their distribution by year, type of study, research methods, study groups, disciplines, programs
utilized, who wrote the tales, results, and recommendations, the studies analyzed within the scope of the research
were assessed. The evaluation's findings indicate that, during the past seven years, there has been a notable
increase in the use of digital storytelling. It is evident that the majority of master's-level research on digital
storytelling is semi-experimental in nature. Most of the youngsters in the study group are in middle school. Social
studies and science are the two areas where digital storytelling are most commonly employed. This can be
explained by the way that digital storytelling help to make abstract ideas more concrete. The majority of the
researchers and students themselves were found to have prepared the digital stories in the studies that were
looked at. It was suggested that students construct the digital stories themselves in the common recommendation
title found in the studies. Upon examining the distribution of study data, it was observed that 20 out of 22 research
that looked at the impact of using digital stories on academic success produced results that were positively
effective. Among the recommendations in this regard is the employment of digital storytelling in various courses,
grade levels, and learning areas. Research focusing on how using digital stories affects attitudes, retention, and
certain abilities can be identified, and meta-synthesis research can be carried out. Furthermore, further qualitative
research on the use of digital stories can be conducted and comprehensive data can be gathered.
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GiRIS

Giintimiizde bilgi ve iletisim teknolojileri hizla ilerlemektedir. Bu gelismelerden egitim de nasibini almaktadir.
Bilgisayarlar, projeksiyon cihazlar, etkilesimli akilli tahtalar, tablet, e-kitap, e-dergi, FATIH ve Egitim Bilisim Ag1
marifetiyle egitim, Tirkiye'de teknoloji ile entegre olmustur. Teknolojik gelismeler sayesinde egitimde yeni
yontem ve teknikler ise kosulmaktadir. Bu yeni ve alternatif yontem ve tekniklerin bir tanesi de dijital hikayelerdir.

lletisim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte sézlii ve yazih kiiltiir iiriinii olan hikayeler dijital diinya ile
kaynasmistir. Hikayelerin ses ve gorsel 6geler ile birlestirilip dijital ortama aktarilmasiyla en fazla ti¢ dakika stireli
“Dijital Hikayeler” ortaya ¢ikmistir (Kurudayioglu ve Bal, 2014). Dijital hikayelerin alan yazinda gesitli tanimlari
bulunmaktadir. Dijital hikayeler belli bir konu hakkinda bilgi sunmak i¢in dijital grafikler, metin, kaydedilmis sesli
anlatimlar, video ve miizigin bir araya gelmesiyle olusturulan hikayelerdir (Robin, 2006). Diger bir ifadeyle dijital
hikayeler geleneksel hikayelerin teknolojinin gelismesiyle birlikte miizik, ses, resim, metin gibi ¢oklu medya
araclariyla yenilenmis bicimidir (Cakmak, 2022). Bu tanimlara bakildiginda dijital hikayelerin ortak g¢ikis
noktasinin ses ve gorsel 6gelerin cgesitli yazilimlar ile birlesmesi oldugu soéylenebilir. Temelde, dijital hikaye
anlatimi bilgisayar kullanicilarina bir konu se¢me, konuyla ilgili arastirma yapma, bir senaryo yazma ve farkli bir
hikaye gelistirme gibi geleneksel agsamalar1 kapsayan hikaye olusturma siireclerinin ¢esitli multimedya tiirleriyle
(ses, metin, video, miizik vs.) birlesmesi sonucu olusur (Robin, 2008). Robin (2006) dijital hikdye tiirlerini ii¢
baslikta toplamistir: kisisel anlatilar igceren dijital hikayeler, tarihi olaylarla ilgili dijital hikayeler ile 6gretici ve
bilgilendirici dijital hikayelerdir. Egitim alaninda kullanilan dijital hikdyeler genellikle 6gretici ve bilgilendirici
dijital hikayeler kategorisine girmektedir.

Morgan (2014)’a gore dijital hikaye anlatimlar1 6grencilerin gelisen ve degisen ¢aga uygun becerilerini gelistirmek,
onlart tesvik etmek ve 6grenme motivasyonlarim1 arttirmak igin kullanabilen yeni bir yontemdir (Akt.
Kurudayioglu ve Bal, 2014). Nitekim alinyazindaki ¢alismalara da bakildiginda dijital hikayelerin 6grencilerin
hayal giicli ve yaraticiliginin gelismesine katki sagladigi, (Ayvaz Tung, 2016; Ayvaz Tung ve Karadag 2013),
bilgisayar kullanma becerilerini gelistirdigi (Dayan, 2017; Demirer, 2013), elestirel diisiinme, girisimcilik
becerileri, problem ¢6zme becerileri gibi 21. ylizy1l becerilerinin gelismesine destek oldugu sdylenebilir (Ayvaz
Tung, 2016; Unlii, 2018; Mangal, 2020; Yildiz Celik, 2021). Ayrica farkli arastirmalarda dijital hikayelerin derslerin
giinliik yasamla iliskilendirilmesi, is birlikli 6grenme ve akran 6gretimine katki sagladigi (Kahraman, 2013; Ayvaz
Tung, 2016; Dayan, 2017), dersleri eglenceli hale getirip 6grencilerin dersi sevmesine ve derse katilmasina olumlu
yonde etkilerinin oldugu sonuglarina ulasilmistir (Demirer, 2013; Ayvaz Tung, 2016; Dayan, 2017). Ek olarak farkl
derslerdeki akademik basarilari olumlu yonde etkiledigi (Biiytlikcengiz, 2017; Karatas, 2020; Pala, 2020; Sarioglu,
2022), kavram 6grenme ve anlamlandirmay1 kolaylastirdig: ifade edilmektedir (Demirer, 2013; Dinger, 2019).
Bazi arastirmalarda ise temel dil becerilerini gelistirmeye katki sagladigi sonuglarina da ulasilmistir (Cigerci,2015;
Dayan, 2017; Aydin, 2019). Olumlu y6nler ¢cogunlukla 6n plana cikarilsa da alan yazinda dijital hikaye kullaniminin
bazi sinirliliklar: da belirtilmistir. Bunlar; donanim eksikligi, internet kaynakh giicliikler, uygulamada karsilasilan
giicliikler ve uygulamanin fazla zaman almasi olarak sdylenebilir (Ayvaz Tung, 2016; Dayan, 2017).

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu arastirmanin amaci, dijital hikaye kullaniminin akademik basariya etkisini incelemis ¢alismalarin dizgesel
derlemesini yapmaktir. Dijital hikaye kullanimina iliskin arastirmalar1 konu edinen farkli ¢calismalar yapilmistir
(Talan, 2019; Talan, 2021; Uly, 2021). Bu arastirmada yapilmis diger arastirmalardan farkl olarak dijital hikaye
kullaniminin akademik basariya etkisini incelemis calismalarin genel olarak egilimi belirlenmis, kullanilan
programlar ve programin kimler tarafindan kullanildigina iliskin incelemeler yapilmistir. Konu hakkinda ¢alismak
isteyen arastirmacilara diizenli ve toplu bilgi akisi saglamasi agisindan bu arastirma énem arz etmektedir.
Arastirmanin amaci ¢ergevesinde cevap aranan alt problemler su sekilde belirlenmistir. Calismalarin;

1 Yillara gore

2 Calisma tiiriine gore

3 Calisma desenlerine gore

4 Calisma gruplarina gore

5. Disiplinlere gore

6. Dijital hikdye olusturma programlarina gére

7 Dijital hikayelerin kim tarafindan olusturulduguna gore
8 Sonuclarina gore
9. Onerilerine gore
dagilimi nasildir?
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YONTEM

Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden meta-sentez yontemi kullanilmistir. Meta-sentez, belirli bir alana
yonelik yapilan nitel veya nicel g¢alismalarin bulgu ve sonuglarinin detayli taranip bir araya getirildigi,
yorumlandigl, sentezlendigi ve analiz edildigi yontemdir (Celik, 2022). Bu arastirmada da dijital hikayelerin
akademik basariya etkisini incelemis ¢alismalar detayli bir sekilde incelendigi icin meta-sentez yontemi tercih
edilmistir. izlenecek asamalar soyledir;

1. Meta-sentez arastirmasinin ¢ercevesinin belirlenmesi,

2 ilgili calismalarin bulunmasi,

3 Arastirmada incelenecek ve ¢ozlimlenecek ¢alismalara karar verilmesi,

4 Calismalarin degerlendirilmesi,

5. Cozlimleme ve karsilastirma ¢alismalari,

6 Kod ve temalarin belirlenmesi,

7. Calismalarin analizinden elde edilen sonuglarin sentezlenmesi. (Walsh ve Downe 2005, akt. Sertoglu,
2020)

Kapsam

Bu arastirma 2013-2023 yillar1 arsinda Tiirkiye’de dijital hikdye kullaniminin akademik basariya etkisi tizerine
yazilmis 22 makale, yiiksek lisans ve doktora tezlerini kapsamaktadir. ilgili calismalarin belirlenmesi siirecinde
“dijital hikaye”, “dijital oyki”, “dijital oykiileme” ve “akademik basar1” anahtar kelimeleri kullanilarak tarama
yapilmistir. Arastirmada yer alan calismalar, YOK Ulusal Tez, Dergipark, Google Akademik ve Proquest veri
tabanlarindan taranmistir. Orneklem icin belli élgiitleri iceriginde bulunduran veya belli 6zelliklere sahip
durumlarda calisiimak istendiginde tercih edilen 6l¢iit 6érnekleme kullamlmistir (Biytkoztirk vd., 2020).
Arastirmada kullanilan 6l¢iit calismanin dijital hikaye kullaniminin akademik basariya etkisini incelemis olmasi
bigiminde belirlenmistir.

Veri Toplama Araclari

Arastirmada dijital hikaye konusunda yapilan calismalari ¢éziimlemek icin arastirmaci tarafindan gelistirilen bir
form kullanilmistir. Alan uzmanlarinin katkilariyla gelistirilen form yayin adi, yazar bilgisi, calisma tird,
arastirmanin deseni gibi, ¢calisma i¢in ihtiya¢ duyulan bilgiler icermektedir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi
Veriler meta-sentez ¢alismalarinda takip edilecek agamalara uyularak toplanmistir. Ilk olarak calismanin
konusunun ne olacag belirlenmis ve literatiirde taramalar yapilip yeterli kaynagin olup olmadigi irdelenmistir.
Olciitleri saglamayan ¢alismalar aragtirmaya alinmamis ve 22 calismada karar kihlnmistir. Veri analizinde icerik
analizi yontemi kullanilmistir. Calismalar Excel programi yardimiyla veri seti olusturularak derinlemesine
siniflandirilmis ve incelenmistir. Sik tekrarlanan veriler belirlenip bulgularda yer verilmistir. Son olarak da
sonuclar sentezlenmistir. Veri analizinde kullanilan veri setinin bagliklari Tablo 1’de verilmistir.
Tablo 1. Veri Setinin Basliklari

Calismanin kodu

Calismanin ad1

Yazarlarin ad1

Yayin y1ili

Calisma tiri

Arastirmanin deseni

Calisma grubu

Calisilan disiplin

Hikaye olusturmak i¢in kullanilan program

Hikayeleri olusturan

Sonuglar

Oneriler

Veri setinin basliklar1 calisma kodu, ¢alismanin adi, yazarlarin adi, yayin yili, ¢alisma tiirii, arastirmanin deseni,
calisma grubu, c¢alisilan disiplin, hikaye olusturmak icin kullanmilan program, hikayeleri olusturan, sonuglar ve
oneriler olarak olusturulmustur. Arastirmaya dahil edilen ¢alismalar EK-1’de yer almaktadir. Veri toplama ve
analiz siireci Tablo 2’de verilmistir.
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Tablo 2. Veri Toplama ve Analiz Siireci

Tarih Yapilan islem

29.03.2023 Literatiir taramasinin yapilmasi

10.04.2023 Calisilacak veri grubunun olusturulmasi

17.04.2023 Veri setine bilgilerin girisi

17.05.2023 Kodlarin olusturulmasi

25.05.2023 Veri analizi ve bulgularin olusturulmasi

27.05.2023 Uzman goriisiiniin alinmasi ve déniitler dogrultusunda diizeltmelerin yapilmasi

BULGULAR

Arastirma sorularina baglh olarak ulasilan bulgular, basliklar halinde sirayla sunulmalidir. Bu béliimde arastirma
sorularina uygun sekilde arastirmacinin belirleyecegi agiklayici kisa basliklar kullanilmalidir. Basliklar, asagidaki
ornekteki gibi yapilandirilabilir.

Bu boliimde dijital hikdye kullaniminin akademik basariya etkisinin incelendigi ¢alismalarin yillara gére dagilimyi,
calisma tirleri, arastirma desenleri, ¢calisma gruplari, kullanilan disiplinler, hikdye olusturma programlari,
hikayelerin kim tarafindan olusturuldugu, sonuclari ve oOnerilerine gore dagilimina iliskin bulgulara yer
verilmistir.

Calismalarin Yillara Gére Dagilimina iliskin Bulgular
Tablo 3’te dijital hikdaye kullaniminin akademik basariya etkisinin incelendigi calismalarin yillara gére dagilimina

iliskin bulgulara yer verilmistir.

Tablo 3. Calismalarin Yillara Gére Dagilimi

Calisma kodu f Yil Aralig:
C4,¢5,C11 3 2013-2015
C7,¢8,C9,C10,C13,C14,C16,C17,C21, C22 10 2016-2019
C1,C2,C3,C6,C12,C15,¢18,C19 9 2020-2023

Grafik 1 ve Tablo 3’ te elde edilen bilgilere gore ¢alismalarin %86’s1 2016 yilindan sonra yapilmistir. Bu baglamda
son 7 yilda dijital hikayelerin kullaniminin biiyiik oranda arttig1 sdylenebilir.

Caligmalarin Arastirma Tiiriine Gore Dagilimina iligkin Bulgular
Tablo 4’te calismalarin ¢alisma tiiriine gore dagilimina iliskin bulgulara yer verilmistir.

Tablo 4. Calismalarin Arastirma Tiirtine Gére Dagilimi

Calisma kodu f Calisma Tiirii
C2,¢8,¢15,¢17,¢18 5 Makale
C1,C3,¢6,C7,C9,C13,C14,C16,C20, C21, C22 11 Yiiksek lisans tezi
C4,C5,¢10,C11,¢12,C19 6 Doktora tezi

Tablo 4’e gore ¢alismalarin ¢gogunlugunu yiiksek lisans tezi (f:11) kapsaminda oldugu goriilmektedir.

Calismalarin Desenlerine Gére Dagilimina iliskin Bulgular
Tablo 5’te ¢alismalarin arastirma desenlerine gore dagilimina iliskin bulgulara yer verilmistir.

Tablo 5. Calismalarin Arastirma Desenlerine Gore Dagilimi

Calisma kodu f Arastirma Desenleri
¢3,¢8 2 Nitel
C1,¢2,¢13,C14,C16,C17,C18, C20, C21 9 Nicel
C4,C5,C6,C7,C9,C10,C11,C12, C15,C19, C22 11 Karma

Grafik 2 ve Tablo 5’'ten elde edilen bilgilere gore ¢alismalarin biiylik ¢cogunlugunun nicel (f:9) ve karma (f:11)
desende oldugu goriilmektedir. Nitel ¢alismalarda eylem arastirmasi deseni kullanilirken, nicel ve karma
calismalarda yar1 deneysel desen ile arastirmalar yapilmistir.
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Calismalarin Desenlerine Gére Dagilimina iliskin Bulgular
Tablo 6’da calismalarin calisma gruplarina gére dagilimina iliskin bulgulara yer verilmistir.

Tablo 6. Calismalarin Calisma Gruplarina Gére Dagilimi

Calisma kodu f Calisma Gruplari
C1,C5,C6,C14; C15,C21 6 {lkokul
¢2,¢3,C4,C7,¢8,¢9,¢10,C12,C13,C16,C17,C18,C19, C20, C22 15 Ortaokul
C11 1 Lise

Tablo 6’dan elde edilen bilgilere gore ¢alismalarin buyiik ¢ogunlugunun ortaokul (f:15) 6grencileriyle
yuritildig, ilkokul (f:6) ve lise (f:1) 68rencilerinin de ¢alisma grubu olarak kullanildiklar1 gériilmektedir.

Calismalarin Disiplinlerine Gore Dagilimina iliskin Bulgular
Tablo 7’de calismalarin disiplinlerine gore dagilimina iliskin bulgulara yer verilmistir.

Tablo 7. Calismalarin Disiplinlerine Gére Dagilimi

Calisma kodu f Disiplinler
¢3,¢6,C7,¢8,¢9,C11, C22 7 Fen Bilimleri
C4,C12,C13,C14, C15,C16, C19 7 Sosyal Bilgiler
C1,¢5,C17 3 Tiirkge

C10,¢c21 2 Matematik

C2,¢20 2 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
C18 1 Yabana Dil (ingilizce)

Tablo 7’e gore ¢alismalarin daha ¢ok Fen bilimleri (f:7) ve Sosyal bilgiler (f:7) alanlarinda yapildig: gériilmektedir.

Calismalarda Kullanilan Dijital Hikdye Olusturma Programlarina iliskin Bulgular
Tablo 8’de calismalarda kullanilan dijital hikdye olusturma programlarina iliskin bulgulara yer verilmistir.

Tablo 8. Calismalarda Kullanilan Dijital Hikdye Olusturma Programlarina Gére Dagilimi
Calisma kodu f Programlar

C3,C4,C8,C12,C16, C22 6 Microsoft Photo Story3
C4,C5,C12,C13,C21, C22 6 Movie Maker
C¢1,¢2,¢10,C12 4 Power Point
C9,C11,C17 3 Belirtilmemis

¢5,C12 2 iMovie

C1,C18 2 StoryJumper
C14,C19 2 Hazir (yazihim+ egitim siteleri)
Cc20 1 Scratch

C15 1 Powtoon

Tablo 8’e gore ¢alismalarda siklikla Microsoft Photo Story (f:6), Movie Maker (f:6) ve Power Point (f:4) gibi
programlarin kullanildign gériilmektedir. IMovie, Storyjumper, Scratch ve Powtoon gibi programlarin da
kullanildig1 belirtilmektedir. Baz1 ¢alismalarda hazir olarak yazilim sirketleri ve egitim sitelerindeki dijital
hikayelerin de kullanildig1 goriilmektedir. Baz1 calismalarin birden fazla program kullandig1 ve bazi ¢alismalarda
da kullanilan programin belirtilmedigi (f:3) goriilmektedir.

Calismalarda Kullanilan Dijital Hikayelerin Kim Tarafindan Olusturulduguna iliskin Bulgular
Tablo 9’da calismalarda kullanilan dijital hikayelerin kim tarafindan olusturulduguna iliskin bulgulara yer

verilmistir.

Tablo 9. Calismalarda Kullanilan Dijital Hikdyelerin Kim Tarafindan Olusturulduguna Gére Dagilimi

Calisma kodu f Dijital hikayeleri olusturan
C1,¢5,¢6,C10,C13,C15,C18, C21 8 Arastirmaci
C4,C7,¢8,¢9,C11,C12,C20, C22 8 Ogrenci

C2,C16 2 Arastirmaci+ Ogrenci
C3,C17 2 Belirtilmemis
C14,C19 2 Diger
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Tablo 9’a gore ¢alismalarda kullanilan dijital hikayelerin daha ¢ok arastirmaci (f:8) ve 6grenciler (f:8) tarafindan
olusturuldugu goriilmektedir. Arastirmaci ile birlikte 6grencilerinde (f:2) dijital hikayeleri olusturan taraf oldugu
goriulmektedir.

Calismalarin Sonuglarina iliskin Bulgular
Tablo 10’da ¢alismalarin sonuglarina iliskin bulgulara yer verilmistir.

Tablo 10. Calismalarin Sonuclarina Goére Dagilimi

Dijital hikaye kullaniminin

Galisma kodu f akademik basariya etkisi
C1,C2,C3,C4,C5,¢6,C7,C8,€9,C11,C12, C13, 20 Istatistiki olarak olumlu yénde etkili
C14,¢15,C16,¢17,C18, C19, C20, C22

¢c21 1 Etkisi yok

c10 1 Olumlu yonde etkiliyor fakat fark

anlamli degil

Tablo 10’a gore c¢alismalarin sonuglarina gore dagilimma bakildiginda dijital hikdye kullaniminin akademik
basariya etkisini incelemis 22 ¢alismanin 20’sinde olumlu yonde etkili sonuglar alindig1 gériilmektedir.

Calismalarin Onerilerine iliskin Bulgular
Tablo 11'de ¢alismalarin dnerilerine iliskin bulgulara yer verilmistir.
Tablo 11. Calismalarin Onerilerine Gére Dagihmi

Calisma kodu f Oneriler

C3, C4, C5, C6, C7, C8, C10, C11, C12, C13, C14, C15, Farkli smif seviyelerinde/ farkl

C16,C17,¢19,C21,C22 17 derslerde/farkli 6grenme alanlarinda
kullanmak

C2,C¢5,¢6,C9,€11,C13,C15,C17,C18, C21 10 Dijital hikayeleri Ogrencilerin
olusturmasi

C1,C4,C6,C7,C13,C16, C20, C22 8 Teknik aksakliklarin  giderilmesi/
Yeterli donanimin olmasi

C1,C¢3,C7,C14,C16,C19, C22 7 Daha biyiik/ Daha farkli c¢alisma
gruplariyla calismak

C1,¢9,C10,C13,C14,C16 6 Ogretmenlere hizmet ici egitim
vermek

¢3,C7,C10 3 Soyut  konulart  somutlastirmada
kullanmak

C1,¢5,¢12 3 Egitimde/  Okullarda/ Derslerde

kullanimi yayginlastirmak

Tablo 11’e gore calismalarda dnerilerden en ¢ok bildirilen dijital hikayelerin farkli sinif seviyelerinde, farkh
derslerde ve farkli 6grenme alanlarinda da kullanilmasidir. Dijital hikayelerin 6grenci tarafindan olusturulmasi,
teknik aksakliklarin giderilmesi ve yeterli donanimin saglanmasi da bildirilen 6neriler arasindadir. Daha biiyiik ve
daha farkli ¢alisma gruplariyla ¢alismak, 6gretmenlere konuyla alakali hizmet i¢i egitimler vermek, dijital
hikayeleri soyut konular1 somutlastirmak i¢in kullanmak ve egitimde kullanimini yayginlastirmak onerilerine de
yer verildigi goriilmektedir. Herhangi bir kod olusturmayan oneriler ise sdyledir: “6gretmen adaylariyla calismalar
yapmak” (C5), “6gretmenlerin kendi hazirladig: dijital hikdyeler mi yoksa 6grenciler tarafindan hazirlanan dijital
hikayeler mi daha etkilidir sorusuna yonelik ¢alismalar yapmak” (C6), “hazir dijital hikayeler kullanmak” (C8),
“geleneksel hikaye anlatimu ile dijital hikdye anlatimini karsilastiran ¢alismalar yapmak” (C18).

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu arastirmada, dijital hikdye kullaniminin akademik basariya etkisini konu alan ¢alismalarin meta-sentez
metoduyla incelenmesini amaglamistir. Arastirma sonuglari incelenen 22 c¢alisma ile smirhdir. Arastirma
kapsaminda incelenen ¢alismalar; yillara gore dagilimi, ¢alisma tiirli, arastirma desenleri, ¢alisma gruplar,
disiplinler, kullanilan programlar, hikdyelerin kim tarafindan hazirlandig), sonuglari ve onerilerine gore
degerlendirilmistir. Yapilan degerlendirme neticesinde son 7 yilda dijital hikdyelerin kullaniminin biiyiik oranda
arttigl soylenebilir. Dijital hikaye kullaniminin artmasinda teknolojide yasanilan gelismeler, yenilik¢i egitim
uygulamalarinin yayginlasmasi, okullardaki teknolojik alt altyapinin iyilestirilmesi gibi faktorler etkili olmus
olabilir. Keza Talan’in (2019) yirittigia “Dijital 6ykiileme yontemiyle ilgili yapilan ¢alismalara sistematik bir
bakis” adli arastirmasinda dijital hikaye kullaniminin 2014 yilindan sonra artis gdsterdigi sonucuna ulagilmistir.
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Dijital hikayelerin akademik basariya etkisini inceleyen 22 calismanin daha ¢ok yiiksek lisans diizeyinde yapildigi
gorilmistiir. Arastirma desenleri bakimindan degerlendirildiginde ¢ogunlukla nicel ve karma desende oldugu
gorulmiistiir. Bu desenler icerisinde de en ¢ok yar1 deneysel desenin tercih edildigi belirlenmistir. Yar1 deneysel
olarak yiiriitillen calismalarda bagimsiz degisken dijital hikaye kullanimi bagiml degisken ise 6grencilerin
akademik basarilaridir.

Calismalarda kullanilan ¢alisma grubunu daha ¢ok ortaokul 6grencilerin olusturdugu goériilmiistiir. Talan (2021)
dijital Oykiileme ydnteminin meta-analitik ve meta-tematik agidan akademik basar1 ve farkli degiskenler
lizerindeki etkisini inceledigi calismasinda ortaokul eksenli calismalarin agirlikta oldugunu belirtmistir. ilkokul ve
lise 6grencilerini ¢calisma grubu olarak segen arastirmalarinda oldugu goriilmektedir.

Calismalarin hangi disiplinlerde yapildig1 sonuglarina bakildiginda fen bilimleri ve sosyal bilgiler disiplinlerinin en
¢ok kullanildig1 goriilmiistiir. Bunun sebebi olarak ise bu iki disiplinin giinliik hayatla iliskili konularinin olmasi,
daha ¢ok soyut kavramlar: icermesi, dijital hikayelerin de bu soyut kavramlar1 somutlastirmada kullanilmasi,
gorsel ve isitsel olarak tiim duyulara hitap edebilen dijital hikdaye 6gesinin bu dersleri anlamlandirmada daha fazla
etki saglayabilecegi sdylenebilir. Talan (2019) calismasinda da dijital 6ykiileme yonteminin kullaniminin
genellikle Fen bilimleri, Tiirkce ve Yabanci Dil alanlarinda oldugunu tespit etmistir.

Calismalarda siklikla kullanilan dijital hikaye olusturma programlarina bakildiginda Microsoft Photo Story 3,
Movie Maker ve Power Point gibi programlarin kullanildigir goériilmektedir. Ulu (2021) Tirkiye’'deki dijital
oykiileme ¢alismalarinin egilimini inceledigi arastirmasinda da dijital hikaye olusturma programlari arasindan en
fazla kullanilanlarin Microsoft Photo Story 3 ve Movie Maker oldugu sonucuna ulasmistir. Programlarin farklilik
gbstermesinin nedenleri ise arastirmacinin programlar hakkinda bilgi sahibi olmasi, programi kullanabilmesi ve
programin kullamishhg: seklinde siralanabilir. incelenen calismalarda dijital hikdyeleri hazirlayanlarin daha cok
arastirmacilar ve Ogrenciler oldugu goriilmiistiir. Calismalarda belirtilen ortak o6neri bashiginda da dijital
hikayelerin bizzat 6grenciler tarafindan hazirlanmasi 6neri olarak sunulmustur.

Calismalardan elde edilen sonuclara gore dagilima bakildiginda dijital hikdye kullaniminin akademik basariya
etkisini incelemis 22 calismanin 20’sinde dijital hikaye kullaniminin akademik basariy1r arttirdigi sonucuna
ulasilmistir. Talan (2019), Talan (2021) ve Ulu (2021) arastirmacilariin yaptigi calismalarda da dijital 6ykiileme
yonteminin kullaniminin 6grencilerin basarilari iizerinde olumlu etkisi oldugu tespit edilmistir. Ilgili cahsmalarda
en ¢ok belirtilen oOnerilerin dijital hikdyelerin farkli simif seviyelerinde, farkli derslerde ve farkli 6grenme
alanlarinda da kullanilmasidir. Diger yandan dijital hikdyelerin 6grenci tarafindan olusturulmasi, teknik
aksakliklarin giderilmesi ve yeterli donanimin saglanmasi da bildirilen dneriler arasindadir. Tim bu 6neriler
dogrultusunda dijital hikayelerin alternatif 6gretim materyali olarak derslerde kullaniminin yayginlastirilmasi
gerektigi soylenebilir. Dijital hikayelerin 6grencilerin bizzat kendilerinin hazirlamasinin 6grencilere ¢ok yonlii
diisiinme olanag saglamasi ve teknolojiyi daha etkin kullanabilmeyi 6grenmelerine imkan vermesi bakimindan
yararlari olabilir.

*Bu calisma Tiirkge kaynaklar ve anahtar kelimelerle taranmis 22 ¢alisma ile sinirhidir. Diger tilkelerde yapilmis
calismalarda taranarak daha farkli ve daha genis veri grubuyla calismalar yapilabilir.

eDijital hikdye kullaniminin tutum, kalicilik ve baz1 beceriler {izerine etkisini inceleyen ¢alismalar spesifik olarak
belirlenip sentez calismalar1 yapilabilir. Bu ¢alismalarda uygulama siiresi, 6rneklem biiyiikligi ve uygulamada
karsilasilan sorunlar gibi basliklar arastirmanin bulgularinda yer alabilir.

eDijital hikaye kullanimina yonelik yapilacak nitel ¢calismalarin sayisi arttirilip derinlemesine bilgi elde edilebilir.
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