YAPAY ZEKANIN GRAFiK TASARIM ALANINDA KULLANIMI VE ETiK
SORUNLAR

OZET

Grafik tasarim yasadigimiz ¢agda bir fikri veya bir mesaj1 estetik bir bigimde toplumla
paylasmanm bir yoludur. Uretim siireci i¢inde toplumla kurulan iliski baglaminda ¢esitli etik
yaklagimlar bulunmaktadir. Bir tasarimcinin meslektaglarina karsi, topluma karsi, kendisine
kars1 ve miisterisine kars1 etik sorumluluklarii yerine getirmesi gerekmektedir. Ciinkii, ancak
bu sekilde tasarimcinin ortaya koydugu iiretim insan onuruna yakisir sekilde etik cerceveye
oturtulabilmektedir. Yapay zeka uygulamalari her alanda oldugu gibi Grafik Tasarim alaninda da
siklikla kullanilmaktadir. Bu uygulamalar tasarimcilara zaman tasarrufu, yaraticilik, igerik
iretimi destegi, renk, uyum ve hedef kitle analizi gibi kolayliklar sagliyor olsa da iiretilen
tasarimlarin etik boyutu noktasinda endiseler bulunmaktadir. Arastirma kapsaminda, yapay
zekanin grafik tasarim siireglerine olan etkisi ve bu etkinin etik diislincelerle nasil sorun haline
gelebilecegi mercek altina alinacaktir. Yaraticiliin ve teknolojinin bu Onemli kesisim
noktasinda, insan ve makine arasindaki dengeyi saglamanin etik boyutlari, yapilan tasarimlarin
kullanicilar ve toplum iizerindeki etkisi ve tasarim siireclerinde etik diigiinceleri nasil
onceliklendirilebilecegi ortaya konmaya calisilacaktir. Calisma kapsaminda grafik tasarim
alaninda kullanilan uygulamalardan birkagi incelenerek, bu uygulamalarin dogurabilecegi etik
sorunlar giindeme getirilecektir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Grafik Tasarim, Etik, Grafik Tasarim Etigi

THE USE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN GRAPHIC DESIGN AND
ETHICAL ISSUES

ABSTRACT

Graphic design is a way of aesthetically communicating an idea or a message to society in
the age we live in. Different ethical approaches are used in the context of the relationship with
society in the production process. A designer must fulfil his/her ethical responsibilities to his/her
colleagues, to society, to him/herself and to the client. Only in this way can the designer's
production be placed in an ethical framework worthy of human dignity. Artificial intelligence
applications are widely used in graphic design, as in any other field. Although these applications
provide designers with conveniences such as time saving, creativity, content production support,
colour, harmony and audience analysis, there are concerns about the ethical dimension of the
designs produced. The research will examine the impact of artificial intelligence on graphic
design processes and how this impact can become an ethical issue. At this important intersection
of creativity and technology, the research will seek to identify the ethical dimensions of
ensuring a balance between man and machine, the impact of designs on users and society, and
how ethical considerations can be prioritised in design processes. The study will examine some
of the applications used in the field of graphic design and the ethical issues that these
applications may raise.
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1. Giris

Grafik tasarim, sanat ve teknolojinin kesisiminde insanligin duygu ve diisiincelerini
estetik bir bigimde iletmeye yonelik giiglii bir alan olarak varligini siirdiirmektedir. Insan ve
toplumsal yasamla entegre sekilde varligimi siirdiiren grafik tasarim alanmin ahlaki statii
bakimindan da kapsamli mesuliyetlere sahip oldugu asikardir. Geleneksel tasarim siiregleri,
tasarimcilarin yaraticiligini, estetik duyarliliklarini ve empati yeteneklerini kullanan, insana
dayal1 bir siire¢ olarak bilinirken, son yillarda yapay zeka teknolojileri grafik tasarim alaninda
onemli bir devrim yaratmistir (Mamdouh, 2023). Dijitallesme ¢aginda tiim insanlarm hayatina
yon veren yapay zekéd, karmasik algoritmalar ve biiyiik veri analitigi ile insan benzeri diisiinme
yetenegi kazanmaya yonelik bilgisayar sistemlerinin kullanilmasidir. insanlarin hayati birgok
acidan kolaylagtiran yapay zeka uygulamalar1 toplumsal doniisiime de katki saglamaktadir.
Hayatimizin bir¢ok yoniine entegre olarak kiiresel diizeyde dnemli degisikliklere neden olan
yapay zeka uygulamalari; sagliktan ulagima, iiretimden giivenlige, egitimden eglenceye kadar
bir¢ok sektorii doniistiirmektedir (Yesilkaya, 2022). Yapilan islerdeki verimliligin artmasi, risk
ve alternatiflerin degerlendirilmesi siireclerinin ¢ok daha hizli sekilde saglanmasi noktasinda
makine zekasinin bu kadar aktif sekilde rol almasi yapay zekanin etik perspektifinin ne olacagi
konusunda da insanlar tedirgin etmektedir. Her gegen giin yeni bir yapay zeka {iriinii piyasaya
stirlilmektedir. Bu tiriinler sanat ve teknoloji alanlarinin i¢ ige var oldugu grafik tasarim alaninda
da aktif ve hizl1 bir ivmeyle gelisimini stirdiirmektedir. Yapay zeka iiriinleri tasarim siire¢lerinde
vakit kazanmak ve yaraticiligin sinirlarin1 zorlama gibi konularda tasarimcilarin ¢aligmalaria
katki saglamaktadir. Fakat, yapay zekanin grafik tasarimda yayginlagsmasi ve roliiniin artmas,
yeni sorular1 ve diislince siireglerini de beraberinde getirmektedir. “Grafik tasarim alanindaki
etik yaklagimlar yapay zeka diizleminde kendine nasil bir yer bulacaktir? Bu etik kurallarin
olusturulmasinda nasil parametreler yer alabilir?” gibi sorular dogrultusunda bu makale
hazirlanmistir.

Bu aragtirmada, oncelikle yapay zeka, grafik tasarim ve etik gibi basliklar altinda kavramsal
tanimlamalar yapilmistir. Ardindan grafik tasarim alaninda kullanimi, tasarim siireglerine olan
etkisi ve bu etkinin etik diigiincelerle nasil sorun haline gelebilecegi piyasada yer alan
uygulamalar bakimindan mercek altina almacaktir. Yaraticiligin ve teknolojinin bu 6nemli
kesisim noktasinda, insan ve makine arasindaki dengeyi saglamanin etik boyutlari, yapilan
tasarimlarin kullanicilar ve toplum iizerindeki etkisi ve tasarim siireglerinde etik diislinceleri
nasil dnceliklendirilebilecegi ortaya konmaya calisilacaktir.

2. Deneysel/Kuramsal Cerceve

2.1. Yapay Zeka

“Yapay zeka" kelimesi bugiinlerde bircok sektdrde giindeme gelmektedir. Kavrami
tanimlamaya ge¢meden 6nce, Cambridge British English Dictionary “zeka” kelimesini “bilgi
edinme, anlama ve rasyonel sonuglar veya fikirler olusturma kapasitesidir” seklinde belirtmistir.
Bu anlam, makinelere 6grenme, dili anlama, verileri analiz etme ve problem ¢6zme gibi insan
zihninin sahip oldugu nitelikleri saglama egiliminde olan "yapay zeka" kavramimin temelini
olusturmustur. Bundan hareketle yapay zeka, insan gibi diisinmek ve hareket etmek iizere
tasarlanmig cihazlar tarafindan insan aklmin taklit edilmesi anlamina gelmektedir (Wohlner,
2023).

Coziim iiretme noktasinda iyi bir algoritma liretemedigimiz zamanlarda bir makine
araciligiyla fikir iiretimi gerceklestirmesi fikri Alan Turing tarafindan 1950 yilinda yayimlanan
Computing Machinery and Intelligence adindaki makalede yer almis ve ortaya atilmistir
(Turing, 1950). Yine Turing tarafindan yapilan Turing Testi olarak bilinmekte olan, bir



makinenin “zekad” yetisine sahip olup olmadigini test eden bir deney prensibi ortaya
konmustur. Deney kapsaminda, bilgisayar, gercek bir insan olan soru soran kisiyi, bu kisi ile
yapmis oldugu konugma sonrasinda bir insan olduguna inandirabilmesi yer almaktadir.

2.2. Grafik Tasarim ve Etik

Etik; toplumsal oOlgekte gerceklesen davramig, eylem ve biitiin  bunlarin
bicimlendirilmesinde etkili olan diisiinme siiregleriyle ilgili, cok anlamli ve giiniimiizde anlam
konusunda karigikliklarin mevcut oldugu bir kavramdir (Dingeli, 2017). Grafik tasarimda etik,
tasarim siireglerinin ve sonuglarinin toplum, cevre, kiiltlir, kullanicilar ve diger paydaslar
iizerindeki etkilerini ve sorumluluklarin1 degerlendiren bir perspektiftir. Etik, tasarimin
yaraticiligmin yami sira sosyal ve kiiltiirel boyutlarin1 da goz oOniinde bulundurarak, insan
merkezli ve sorumlu bir yaklagimi ifade etmektedir. Bu ahlaki statii tasarim kararlarma yonelik
dogruluk, diriistliik, saygi, adalet, dahil edicilik, bilgi ve igeriklerin manipiilasyonu olmadan
tasarim yapmay1 gerektirir. Tasarim siirecinin bagindan sonuna kadar siirdiiriilmesi gereken bir
diger yaklasim da igerikte kullanilacak tiim sekillerin, yazilarin ve diger igeriklerin telif
haklarina saygi gostermektir.

Grafik tasarimci diger yaraticilarin emek ve haklarina uygun sekilde igerik iiretmek
zorundadir. Bununla birlikte bir grafik tasarim {irlinii hazirlanirken herhangi bir ayirt edicilik
giidiilmemelidir. Victor Papanek tasarim siireci hakkinda geng¢ insanlarin, toplumu degistirmek
icin kullanacaklar1 bir arag¢ haline de gelebilir demistir (Papanek, 1973). Grafik tasarimci mesaji
kodlarken, saglik, gida, barinma, egitim ve benzer etik degerleri dikkate alirken, insan onuruna
aykiri, cinsiyet¢i, asagilayici, irk¢r soylemler, halk sagligi, toplum gilivenligi, cevrenin
korunmasi gibi degerler konusunda etik olmak durumdadir (Dursun, 2021). Ek olarak tiim
yasam bic¢imlerine, toplumsal gruplara, yonelimlere, farkli irk ve etnik kokenlere, dini ve
kiiltiirel 6gelere dikkat ederek; insan haklarini ihlal edecek sekilde toplumun herhangi bir
kesimini asagilayacak bir iiretim gerceklestirmemelidir. Tasarimda toplumun sagligini ve
giivenligini tehdit edecek yamiltict bilgiler kullanmamalidir ve kullanilan bilgiler teyit
edilmelidir. Grup iiyeligi adi altinda kendi grubu ve {iyeleri hakkinda fanatizm derecesinde bir
baglanma durumundayken, diger gruplara ve onlarm {iyelerine de negatif bir durus
gerceklestirmemelidir. Zaten bu etnosantirik bakis beraberinde 6n yargilar1 ve ayrimeiliklar
getirmektedir (Kagit¢ibasi, 1993).

Kitle psikolojisi yonetiminde grafik tasarim alani oldukga etkilidir. Tarih boyunca ¢esitli
amaglar icin bu yol siklikla kullanilmigtir. Bu da tasarimlan etik konularla alakal cesitli
suistimallere maruz birakmustir. Ornegin; II. Diinya savasi sirasinda Nazi hiikiimeti icin
tasarlanan bir¢ok afis bu durumdadir. Sekil 1°de, 1930'larin ortasinda hazirlanan bu posterde
“NSDAP [Nazi Partisi] halki koruyor. Yoldaslarinizin tavsiyenize ve yardiminiza ihtiyaci var, bu
nedenle yerel parti organizasyonuna katilin.” slogani kullanilmigtir. Posterde simgelesmis bir
Alman insan ve aile profili yer almaktadir. Mutlu ve giiliimseyen yiizlerin oldugu bu poster Nazi
hiikiimetinin insanlik dig1 ve fagist yOnetiminin samimi bir sekilde nasil bir yardim
kampanyasina doniislip, halkin bilingaltina gonderdigi mesajlarla nasil partizan bir kitle
olusturdugunu destekler niteliktedir. Bununla birlikte, afiste kullanilan insan figiirleri izleyiciyi
adeta inandirmak istercesine realistik formda illustre edilmistir. Bu insan figiirleri arasinda yeni
dogmus bir bebek ve ¢ocuk da bulunmaktadir. Bebek ve ¢ocuk her zaman masum ve safligi
temsil etmektedir. Afiste de bu temsiliyeti kullanarak gerceklestirilen eylemlerin ve bu
eylemlere yonelik baslatilan yardim kampanyalarinin iyi niyetler beslenerek gerceklestirildigi
yine izleyiciye bir bilingalt1 mesaj1 olarak gonderilmeye ¢alisilmistir.
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Sekil 2°de verilmis olan, 1935 yilinda tasarlanan Nazi donemi posterinde bir ¢ocuk
fotografi ve arkasinda Adolf Hitler’in siliieti bulunmaktadir. Posterde ¢ocugun ideal bir figiir
olarak gordiigli Hitler’e doniisebilecegi, geleceginin onun yolu oldugu fikrini izleyiciye etkili
bicimde aktarilmistir. “Genglik Fiihrer'e hizmet ediyor! On yasindaki ¢ocuklarin hepsi Hitler
Gengligine katiliyor.” sloganiyla da bu fikri desteklemislerdir. Sekil 1°de oldugu gibi yine
¢ocuklugun saf inanisini gergeklestirdikleri fiillerin bir maskesi olarak halka sunmuslardir.




Sekil 2. Youth serves the Fiihrer! Posteri, 1935 (http 3).

Sekil 3’te bulunan “Don’t save his face, every blow counts in the battle for production”
sloganl afis galismasinda; {izerinde “Amerikan Isgiicii” yazan bir yumruk Japon bir tasvirin
yliziine yumruk atmaktadir. Yumruk Amerikan is giicliniin zaferini temsil etmekte ve bu yolda
halki savas i¢in {liretime ¢agirmaktadir (Ersan & Ceken, 2022). Afiste acik¢a bir siddet cagrisi
bulunmaktadir. Toplumlar egilimli olduklar1 goriisler noktasinda farkli giicler tarafindan
tetiklendiginde, toplum igerisinde boliinmeler ve ayrigmalar meydana gelmektedir. Fanatizm
diizeyinde gergeklesen bu boliinmeler karsit goriislii kitleler tarafindan afis, duyuru, flyer gibi
sosyal iletilerin baskin oldugu c¢aligmalarla, birbirlerine yonelik nefret tutumunun
siddetlenmesinde etkili olmaktadir.
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Sekil 3. Don t save his face, every blow counts in the battle for production propaganda afisi
(http 4).

Sekil 4’te 2006 yilinda Hollanda’da Sony Playstation markasinin “White is Coming”
sloganl agik hava reklaminda beyaz bir kadinin kendinden kiiciik siyah bir kadini ¢enesinden
sert bir sekilde tuttugu goriilmektedir. Diinyanin bir¢cok yerinde, insanlik tarihinde irke¢ilik
oldukca kendine yer bulmus fanatik bir ayrimei tutumdur. Reklamda bu tutum bariz bigimde
ortaya konmustur. Marka bu reklamin ardindan aldig: tepkiler sonrasinda materyallerdeki zitlig
vurgulamak i¢in reklami bu sekilde hazirladigini ifade etmistir. Fakat toplum iginde yillardan
beri var olan siyah beyaz irk¢iligim tetikler niteliktedir.



Sekil 4. White is Coming A¢ikhava Reklami (http 5).

2.3. Grafik Tasarim Alaninda Yapay Zeka Kullanim

Yapay zeka gelisimiyle giinliik hayattan bilimsel siireglere kadar bircok sektdrde etkisi
de giinden giine artmaktadir. Bu etkiyi en net sekilde gozlemleyebildigimiz alanlardan birisi
grafik tasarimdir. Makine Ogrenmesiyle derin 0grenme modelleriyle cesitli algoritmalar
kullanarak grafik tasarim sektoriinde yeni yaklagimlar ortaya koymaktadir. Algoritmalar grafik
tasarim alaninda da problemleri g¢ozerek ilging sonuglara imza atmaktadir. Bu noktada
algoritmik tasarim ve farkli tasarim ¢oziimlemelerinin ortaya ¢ikisi, bir nevi kombinasyonel
yaraticiliga ornek olabilir (Sen & Atiker, 2020). Yapay zeka ¢evrimigi araglari, kendi kendini
olusturabilen web sitelerinden, Netflix gibi uygulamalardaki dizi ve filmlerin afisleri, ¢esitli
parametrelere ve tercihlere bagl olarak logo olusturma yetenegine sahip olan uygulamalara
kadar cesitlilik gostermektedir. Tasarim siireglerinin en 6nemli asamalarindan biri olan renk
yonetimi analizlerini yapabilmektedir ve tasarimcilara uygun renk kombinasyonlar1 ve paletleri
onererek estetik ve dikkat c¢ekici tasarimlarin olusturulmasina yardimci olmaktadir. Yapay zeka
tabanli goriintii igleme uygulamalari, fotograf ve goriintiilerin otomatik olarak diizenlenmesi,
retouch edilmesi ve efektler eklenmesi gibi islemlerde kullanilabilmektedir.

Grafik tasarim alaninda tasarim iiretmek, fotograf diizenlemek ve ¢izim yapmak gibi
bircok iiretim asamasinda kullanilan; Adobe markasinin iiriinlerinden olan Photoshop ve
[lustrator uygulamalar1 2023 yili itibariyle Adobe Firefly’in iiretken yapay zeka ozelligiyle
desteklenmektedir. Photoshop uygulamasina Generative Fill, adli yapay zekd destegi
eklenmigtir. Sekil 5°te uygulamadaki yiizey alanmin {izerine kontrol cubugu seklinde
yerlestirilen bu 6zellik, grafik tasarim ve fotograf caligmalarinda tasarimcinin eklemek istedigi
farkl1 doku veya bigimleri derin 6grenme / yapay zeka tekniklerinden yararlanarak, igerigi
analiz edip sonrasinda renk, doku ve desen faktorleri gbz Oniinde tutarak otomatik sekilde
doldurmakta, icerik eklemekte veya kaldirmaktadir. Bu da tasarim siire¢lerinde oldukca fayda
saglayip zaman tasarrufuna olanak saglamaktir. Illustrator uygulamasinda ise basit bir metin
istemi olugturarak yeni vektor grafikler olusturmaya olanak saglamaktadir. Illustrator
uygulamasinda eger bir kisayol atamasi gerceklestirilmediyse iist menii panelinden Pencere>
Metinden Vektor Grafik butonuyla agilabilen bu 6zellik, tasarim konseptleri gelistirmeye ve
diizenlenebilir illistrasyonlar1 yiiksek ivmeyle olusturmaya imkan tamimaktadir. Ayrica bu
ozellik sayesinde dlgeklenebilir, 6zellestirilebilir simgeler, sahneler ve desenler olusturmak igin
basit bir metin yazmak yeterli olmaktadir. Illustrator'daki hassas diizenleme araglariyla birlikte



kullanildiginda, hazirlanan grafigin  dilenen kismini iyilestirilip benzersiz tasarimlar
olusturulabilmektedir. Tasarimcinin kendi ¢aligmasini referans goriintii olarak kullanarak benzer
stilde yeni vektorler olusturmasi da miimkiindiir.

i# Generative Fill 3 i ] Deselect

Sekil 5. Adobe Photoshop Generative Fill Ozelligi ve Adobe Illustrator Metinden Vektor Grafik
Ozelligi (http 6).

Kaiber Al, etkileyici gorsel ve miizik kombinasyonlarindan olusan video ve sosyal
medya icerikleri elde etmeye yardimei olan, licretli bir yapay zekd uygulamasidir. Kaiber’in
kendine ait bir icerik galerisi bulunmaktadir. Ayrica ¢esitli promptlarla yeni ve essiz videolar
iiretmeye imkan saglamaktadir. Sekil 6’da anasayfasi1 gdsterilen uygulamaya giris yaptiktan
sonra, video olusturmak istenilen konuyla ilgili detayli promptlar girerek Kaiber’in sunacagi
alternatif videolardan birini gelistirmeye olanak saglamaktadir.
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Acik kaynakli gorsel icerik liretme uygulamasi Stable Diffusion, Stability Ai tarafindan
piyasaya sliriilmiistiir. Stable Diffusion’da promptlarla igerik liretebilmek i¢in Python ve farkli
programlama dilleri kullanilmaktadir. Sekil 7°de anasayfasi gosterilen Stable Diffusion igerik
iiretilmek istenilen konu hakkinda detayl sekilde yazilan promptlan cesitli tarzlarda gorsellere
cevirmeye olanak saglamaktadir.
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With Stable Diffusion XL, you can create descriptive images with
shorter prompts and generate words within images. The model is a
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Sekil 7. Stable Difussion Anasayfast (http 8).

Kullanicinin isteklerine gore web sitesi lireten wix.com web sitesi kendi basima web
sitesi olusturma yetenegine sahip olarak lanse edilmektedir. Kullanici tarafindan saglanan igerik,
sayisiz muhtesem tasarim alternatifi {iretmek icin kullanilmaktadir. Yeniden bigimlendirmeden
programin kendisi sorumludur. Ozellikle tasarimci olmayanlar i¢in rutini basitlestirir ve tasarim
stirecini kolaylastirir. Sekil 8’de Wix'in ana sayfasi bulunmaktadir. Web sitesi, kendi web
sitenizi adim adim nasil olusturacaginizi agiklayan birgok Ogretici igerige sahiptir. Ayrica,
markanizi nasil olusturacagimiz, gorsel kimligini nasil olusturacaginiz, marka itibarini1 nasil
yoOneteceginiz ve basarili markalagsma siireci, web sitesi i¢in tanitim ve isi bilylitme ile ilgili
bir¢ok kavram hakkinda dersler icermektedir.
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Sekil 8. Wix Anasayfa (http 9).

Huemint adli web sitesi talebinize gore renk paletleri iiretmektedir. Ayn1 zamanda
markaniza uygun renkleri, farkli zeminlerdeki vurgu, gorsel algillamaya yonelik farkl
kombinasyonlar sunmaktadir. Sekil 9’da anasayfasi gosterilen Huemint uygulamasi, nihai
tasarimlarda baglama dayali tasarimlar iireten bir yapay zeka uygulamasidir.
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Sekil 9. Huemint Anasayfast (http 10).

Sekil 10’da Looka adli logo tasarlama sitesinin anasayfasi bulunmaktadir. Looka
belirlenen marka adiyla cesitli versiyonlarda logo tasarimlar1 yapmaya yardimci olan bir yapay
zekd aracidir. Yazi tipi, sembol, renk gibi secenekler sayesinde istediginiz formatta logolar
olusturmaya olanak saglamaktadir. Sekil 8’de Looka’ya “maya” adli bir seyahat acentesinin
logosunu yapma komutu verilmistir. Cesitli sembol, renk ve yazitipi kombinasyonlarini
kullanarak farkli logo drnekleri hazirlamisgtir.
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Make a logo with Looka

Looka Logo Maker combines your logo design preferences with Artificial Intelligence to help you
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Sekil 10. Looka Anasayfast (http 11).
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Sekil 11. Looka uygulamasinda érnek bir uygulama (http 12).



2.4. Yapay Zekanin Grafik Tasarimdaki Etik Sorunlar:

Yapay zekanin tasarim alanindaki ivmesi, yapay zeka tarafindan olusturulan igeriklerin
Ozgiinliigli konusunda bir tartismaya yol agmistir. Yapay zeka uygulamalarini destekleyenler
yapay zekanin insanimn yaraticiligim artirabilecek, tasarimcilarin yeni tasarim perspektiflerini
kesfetmesine ve hayal giiclerinin sinirlarin1 zorlamasina olanak taniyan yeni bir yaratici arag
sundugunu savunmaktadir. Bu goriise gore yapay zeka, tasarimcilarin yeni fikirler liretmesine ve
daha yenilik¢i ve sofistike tasarimlar yaratmasia yardimei olan, yaratici kesif i¢cin degerli bir
kaynaktir. Bir yandan da bu durumu elestirenler, yapay zeka tarafindan olusturulan igerigin
insanin yaraticiligini ve 6zglinligiinii zayiflatabileceginden endise etmektedir.

Yapay zekaya ¢ok fazla giivenmenin, kreatif insan beyninin benzersiz dokunusundan
yoksun tiirev tasarimlarla sonuglanabilecegini savunmaktadirlar. Dahasi, insan ve makine
tarafindan olusturulan tasarimlar arasindaki ayrim bulaniklastikca, yapay zeka tarafindan
olusturulan icerigin sahipligi konusunda endiseler bulunmaktadir. Adil bir denge saglamak igin,
yapay zeka tarafindan olusturulan tasarimlarin miilkiyeti ve atiflar1 hakkinda net yonergeler
gelistirmek ve tasarimcilan yapay zekayi insan yaraticiliginin yerine gegmek yerine bir arag
olarak kullanmaya tesvik etmek 6nemlidir.

Yapay zekanin tasarimda kullanimina iligkin bir diger etik kaygi da mahremiyet ihlalleri
ve veri ihlalleri potansiyelidir. Yapay zeka sistemleri, kisisellestirilmis ve hedefe yonelik
tasarimlar olusturmak icin genellikle biiylik miktarda kullanici verisine dayanmaktadir. Bu,
kullanict deneyimlerinin iyilestirilmesine yol acgsa da kisisel bilgilerin toplanmasi, saklanmasi
ve kullanilmasiyla ilgili sorulari da giindeme getirmektedir. Tasarimda yapay zekanin
savunuculari, uygun veri yonetimi uygulamalart ve seffaflikla yapay zekanin, kullanici
gizliliginden 0diin vermeden tasarim siirecini gelistirebilecegine inanmaktadirlar. Kisisel
bilgilerin korunmasmi saglamak i¢in giliglii veri gilivenligi onlemlerinin uygulanmasinin ve
gizlilik diizenlemelerine bagh kalmanin 6nemini vurgulamaktadirlar. Ancak bu duruma olumsuz
bakan kitle, kullanic1 verilerinin kétiiye kullanilma potansiyelinin géz ard1 edilemeyecek dnemli
bir risk oldugunu savunmaktadir. Yapay zekaya asir1 giivenmeye karsi uyarida bulunarak
tasarimcilart ¢aligmalarinda kigisel verileri kullanmanin etik sonuglari konusunda dikkatli
olunmas1 gerektigini belirtmektedirler. Kullanici gizliligine ve veri giivenligine saygi
gosterirken yapay zekanin faydalarindan yararlanmak arasinda bir denge kurmak ¢ok énemlidir.
Ciinkii tiretilen tiim yapay zeka modelleri, biiylik veri kiimeleri lizerinde egitilerek caligmaktadir
ve bu veriler, kisisel bilgiler, saglik kayitlari, finansal islemler, siyasi goriisler, dini inanglar ve
cinsel yonelim gibi hassas bilgileri de igermektedir. Baz1 yapay zeka sistemleri siber saldirilara
kars1 savunmasiz iretilebilmektedir ve bu durum veri sizintilaria yol agabilmektedir. Sizan
veriler, kimlik hirsizligi, dolandiricilik ve diger yasa disi faaliyetler i¢in kullanilabilir hale
gelebilmektedir. 2018 yilinda, Facebook'un Cambridge Analytica skandalinda, 87 milyon
kullanicinin kisisel bilgileri, rizalar1 olmadan siyasi reklamlar icin kullamlmistir (Ozdemir,
2022). 2020 yilinda, ABD'de Clearview Al adli bir sirket, yiiz tanima teknolojisini gelistirmek
i¢in internetten izinsiz olarak milyonlarca kiginin fotografini toplamistir (Cube, 2021).

Yapay zeké tarafindan olusturulan icerikteki dnyargi potansiyeli bir baska ¢cok dnemli
etik kaygidir. Yapay zeka sistemleri, egitim verilerinde mevcut olan Onyargilart veya
stereotipleri istemeden de olsa siirdiirerek ayrimci tasarimlara yol agabilir. Bu, yapay zeka
tarafindan olusturulan igerigin adilligi ve kapsayiciligi hakkinda sorular1 glindeme getirmistir.
Tasarimda yapay zekanin savunuculari, uygun gozetim ve siirekli izleme ile yapay zeka
tarafindan olusturulan icerikteki onyargimin hafifletilmesinin ve hatta ortadan kaldirilmasinin
miimkiin oldugunu savunmaktadir. Yapay zekanin, insan Onyargilarini tanimlayip diizelterek
tasarimda g¢esitliligi ve kapsayicilign tesvik ederek iyilik i¢in bir giic olabilecegine
inanmaktadirlar. Fakat tam aksini diisiinenler yapay zeka tarafindan olusturulan igerigin,



Ozellikle tasarimcilarin bu sorunlarin farkinda olmadigi veya bu konulara deginmedigi
durumlarda, zararli stereotipleri ve Onyargilar1 siirdiirebilecegi yoniindeki endiselerini dile
getirmektedirler. Yapay zeka modelleri, insan tarafindan olusturulmus veriler iizerinde
egitilmektedir. Bu veriler, bilingli veya bilingsiz olarak nyargilar igerebilmektedir. Ornegin, bir
metin olusturma modeli, erkek yazarlarin yazdigi metinlerle egitilmisse, lirettigi metinlerde de
erkek bakis agis1 ve Onyargilari hakim olabilmektedir. Bununla birlikte ¢esitli algoritmalar
iireten bu modeller, 6nyargi ve ayrimcilig1 tetikleyecek sekilde tasarlanabilmektedir. Ornegin,
bir resim olusturma modeli, acik tenli insanlarin fotograflariyla egitilmisse, lirettigi resimlerde
de acik tenli insanlara oncelik verebilmektedir. Veya Instagram uygulamasindaki algoritmalar
kullanicinin stirekli 1rk¢1 paylagimlart gdrmesine ve nefret sdylemlerinin tetiklenmesine sebep
olabilmektedir. Yapay zeka tarafindan olusturulan igerigin adil ve kapsayici olmasini saglamak
icin tasarimcilarin c¢aligmalarinin etik sonuglariyla aktif olarak ilgilenmeleri ve tasarim
toplulugunun yapay zeka tarafindan olusturulan igerikteki olasi onyargilar ele almaya yonelik
yonergeler ve uygulamalar1 gelistirmesi onemlidir.

3. Sonuglar ve Tartisma

Grafik tasarimci, insan merkezli bir tasarim anlayis1 giitmelidir. Ayrimei, ke, kitleleri
siddete yoneltici sekilde tiretilen icerikler etik ihlalleri dogurmaktadir. Bu sebeple grafik tasarim
alaninda etik yaklasimlar giidiilmesi olduk¢a 6nemlidir. Kitle yonetiminde oldukga etkili olan
tasarim dilinin nasil kullanildig: etik ihlallerin 6nlenmesinde belirleyici faktordiir. Yapay zeka,
grafik tasarim alaninda hizli bir sekilde gelismekte ve tasarimcilara birgok yeni imkan
sunmaktadir. Tasarimcilara zaman tasarrufu, yaraticilik, igerik iiretimi destegi, renk, uyum ve
hedef kitle analizi gibi konularda kolayliklar saglamaktadir. Fakat yapay zekanin kullanima, etik
acidan da bazi endiseleri beraberinde getirmektedir. Bu durum tasarimcilara hem inanilmaz
firsatlar hem de ongoriilemeyen etik zorluklar sunmaktadir. Yapay zeka tarafindan olusturulan
tasarimlar, insan yaraticiligimi ve 6zgiinliiglini zayiflatabilme potansiyeli tasimaktadir. Yapay
zekd tasarimecilarin igini kolaylastirirken, ayn1 zamanda yaratici diisiinme ve problem ¢ozme
becerilerini koreltme riski de tasimaktadir. Bununla birlikte yapay zekd modelleri kisisel
bilgileri igeren biiyiik miktarda kullanici verisine erigsebilmektedir. Bu durum, mahremiyet ihlali
ve veri giivenligi risklerini beraberinde getirmektedir. Algoritmalarla birlikte ayrimci ve
Onyargili yaklagimlarla tiretilen tasarimlar kitlelerin ve gruplarin kin ve nefret sdylemlerini
tetikleyici bir nitelik de tasimaktadir. Tasarimcilar, bu endiseleri kabul edip ele alarak, yapay
zekanin faydalarindan yararlanmak ile yaratici biitiinliiklerini, sorumluluklarimi ve adil ve
kapsayici tasarima olan bagliliklarini stirdiirmek arasinda bir denge kurabilirler. Bu bakimdan,
tasarimda etik yapay zeka kullamiminin anahtari, insanlar ve makineler arasinda is birligine
dayali bir iliskinin gelistirilmesinde ve her ikisinin de yaratici siirece saygili, seffaf ve hesap
verebilir bir bicimde katkida bulunmasinin saglanmasinda yatmaktadir. Bu dengeyi saglamak
icin tasarimcilarin, ¢caligmalarinin etik sonuglar1 hakkinda bilgi sahibi olmalar1 ve yapay zekanin
tasarimda sorumlu kullanimina iligkin tartigmalara aktif olarak katilmalar1 gerekmektedir.

Yapay zekanin tasarimda etik kullanimi tasarimcilarin, gelistiricilerin, kuruluslarin ve
kullanicilarin ortak cabasimi gerektiren ortak bir sorumluluktur. Profesyonel kuruluslar, egitim
kurumlar1 ve endistri liderleri, etik yapay zekd kullanimimi tesvik eden kilavuzlar, egitim
programlar1 ve sertifikalar gelistirmek i¢in is birligi yapmalidir. Buna ek olarak tasarimda yapay
zekanin etik kaygilarinin ele alinmasinda seffaflik ve agiklik ¢cok 6nemlidir. Tasarimcilar, yapay
zekanin etik boyutlar1 hakkinda bilinglendirilmeli ve bu konuda egitilmelidir. Caligmalarinda da
yapay zeka metodolojilerini ve veri yonetimi uygulamalarimi miisterilere ve kullanicilara agik
bir sekilde aktarmali, bilingli karar almaya olanak saglamali ve yapay zeka tarafindan
olusturulan igerige giiveni artirmalidir.
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