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Abstract

The work titled "Educational Game Applications for Middle Schools: From Theory to Practice” is a comprehensive
study that examines the pedagogical value of educational games at the middle school level, both theoretically and
practically. Edited by Assoc. Prof. Dr. Emre Yildiz and Prof. Dr. Umit Simsek, the book aims to enhance student
engagement and learning processes by integrating educational games into various disciplines.

Consisting of 11 chapters, this work explores the applicability of educational games in subjects such as physical
education, science, digital games, religious education English, and mathematics. The first chapter details the theoretical
foundations of educational games, explaining their classification and how they can be utilized in education. The
following chapters, each written by experts in their respective fields, analyze educational games specific to each subject
and their contributions to students' learning motivation.

By providing concrete examples of how games can be integrated into the classroom environment, the book responds to
the practical needs of teachers. Due to its suggestions for games that can be implemented with simple materials, the
work stands out as an accessible and practical guide for educators. Offering both theoretical foundations and practical
applications of educational games, the book is a valuable resource for both academic circles and educators.
Keywords: Education, Secondary School, Game, Educational Game.

Ortaokullar I¢in Egitsel Oyun Uygulamalari: Kuramdan Uygulamaya, Do¢. Dr. Emre
Yildiz ve Prof. Dr. Umit Simsek (Editorler), Nobel Akademik Yayincilik, Ankara,
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Oz

Ortaokullar Igin Egitsel Oyun Uygulamalari: Kuramdan Uygulamaya adli eser, ortaokul diizeyinde egitsel oyunlarm
pedagojik degerini teorik ve uygulamali agidan inceleyen kapsamli bir ¢alismadir. Editorliigiinii Dog. Dr. Emre Yildiz
ve Prof. Dr. Umit Simgek’in iistlendigi kitap, egitsel oyunlar: farkli disiplinlere entegre ederek 6grenci katilimimni ve
6grenme siireclerini gliglendirmeyi hedeflemektedir. Toplam 11 béliimden olusan bu eser, beden egitimi, fen bilimleri,
dijital oyunlar, din dersi ingilizce, matematik gibi derslerde egitsel oyunlarin uygulanabilirligini derinlemesine ele
almaktadir.

[k bolimde, egitsel oyunlarin teorik temelleri detaylandirilmakta, oyunlarin smiflandirilmasi ve egitimde nasil
kullanilabilecegi agiklanmaktadir. Diger boliimler, her biri kendi alaninda uzman akademisyenler tarafindan kaleme
alimmug olup, her dersin igerigine 6zgili egitsel oyunlar ve bu oyunlarin 6grencilerin 6grenme motivasyonuna olan
katkilar1 incelenmektedir. Kitap, oyunlarin smif ortamina nasil entegre edilecegine dair somut ornekler sunarak,
6gretmenlerin pratik ihtiyaglarina yanit vermektedir.

Eser, basit materyallerle uygulanabilir oyun 6nerileri sunmasi nedeniyle, 6gretmenler igin erisilebilir ve pratik bir
rehber olarak 6ne ¢ikmaktadir. Egitsel oyunlarin teorik altyapisini ve pratik uygulamalarini bir arada sunmasi, eseri
hem akademik ¢evreler hem de egitimciler i¢in degerli bir kaynak haline getirmektedir.

Anahtar Kelimeler: Egitim, Ortaokul, Oyun, Egitsel Oyun.

Oyun, bedensel, zihinsel, duygusal, dilsel ve ahlaki gelisim gibi birgok 6nemli alani
desteklemesi ve ¢ocuklarin dogal bir etkinligi olmasi nedeniyle tarihsel olarak egitimle yakindan
iligkilendirilmistir. Egitimciler, gocuklarin keyif aldig1 aktiviteleri daha etkili bir sekilde 6grenme
egiliminde oldugunu savunurlar; oyun, bu baglamda ¢ocuk i¢in zevk verici ve énemli bir etkinlik
olup, 6grenme siirecini verimli bir ortam haline getirmektedir. Platon, hiir bir insana higbir seyin
zorla 6gretilmemesi gerektigini vurgulamis ve zorla Ogretilen bilgilerin akilda kalmayacagini
belirtmistir. Bu nedenle, ¢ocuklara egitimin oyun seklinde sunulmasinin gerektigini tavsiye
etmistir. Aristoteles ise, ¢ocuklarin oyunlarinin, yetiskinliklerinde yapacaklan islerle paralel
olmasimin gerekliligini dile getirmistir. Yiizyillar sonra Alman filozof Gross, oyunu, ¢ocugun
yasam kurallarini 6grenmesinde ve hayatta gerekli becerileri kazanmasinda bir 'aligtirma’ eylemi
olarak tanimlamustir.! Ortaokullar Igin Egitsel Oyun Uygulamalari: Kuramdan Uygulamaya adh

! Banu Giirer - Nursel Arslan, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyun Yontemi ile

Ogretimin Ogrenci Bagarisina ve Derse Tutumuna Etkisi”, Degerler Egitimi Dergisi 15/34 (2017), 89.
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kitap, bu alanda ihtiya¢ duyulan teorik ve pratik bilgileri bir araya getirerek, ortaokul kademesinde
gorev yapan Ogretmenler ve egitim arastirmacilari i¢in dnem arz etmektedir. Editorliigiinii Dog.
Dr. Emre Yildiz ve Prof. Dr. Umit Simsek’in {istlendigi eser, toplam 11 bdliim olup ve her biri
kendi alaninda uzman akademisyenlerin katkilariyla hazirlanmistir. Kitapta, egitsel oyunlarin
teorik temellerinden baslayarak farkli derslere uygulanabilir 6rneklerle genis bir perspektif
sunulmaktadir. Bu degerlendirme, kitabin genel yapisin, igerigini ve egitim alanindaki katkilarin
analiz etmeye yonelik incelemeler igermektedir.

Kitap, egitsel oyun kavramini ve oyunlarin egitimdeki yerini ayrintili bir bi¢cimde ele
almakta ve 9 farkli ders igin 6zel olarak tasarlanmis egitsel oyun drnekleri sunmaktadir. Her bir
boliim, belli bir dersin icerigine yonelik oyun uygulamalar1 sunarken, bu oyunlarin hem kuramsal
cercevesi hem de pratikteki kullanimi detaylandirilmaktadir.

Birinci boliim, kitabin teorik altyapisini olusturan “Egitsel Oyun ve Yontemi” basligiyla
Dog. Dr. Emre Yildiz tarafindan kaleme alinmistir. Bu boliimde egitsel oyun kavraminin ne
oldugu, farkli tanimlara yer verilerek tartisilmistir. Egitsel oyunlarin siniflandirilmasi ve egitimde
nasil uygulanacagi gibi temel konularin yani sira, 6gretmenlerin bu oyunlart sinif i¢inde nasil
kullanmasi gerektigi de aciklanmistir. Yildiz, egitsel oyunlarin egitimdeki islevselligine dikkat
cekerek, Ogretmenlerin oyunlart etkin bir Ogrenme araci olarak nasil planlayip
uygulayabileceklerini ayrintili bir sekilde ele almistir. Egitsel oyunlarin tasariminda dikkate
alinmasi gereken 18 maddelik bir liste de bu boliimde sunulmustur. Ayrica, egitsel oyunlarin
6gretmenlere sundugu faydalar ve olast sinirliliklar1 da bu béliimde incelenmistir (s.1-14).

Ikinci béliim, Dog. Dr. Ozden Tepekdylii Oztiirk tarafindan kaleme alinmis olup, beden
egitimi ve spor dersinde kullanilabilecek oyun uygulamalarina odaklanmaktadir. Bu boliimde
oyunlarin, &grencilerin fiziksel gelisimine katkilarinin yani sira, problem ¢ozme, analitik
diistinme ve iletisim becerilerini gelistirme potansiyeline sahip olduguna dikkat ¢ekilmektedir.
Tepekoylii Oztiirk, 6zellikle ortaokul seviyesinde spor egitimi i¢in uygun 12 farkli oyun énerisi
sunarak, Ogretmenlere bu oyunlari ders planlarina nasil entegre edebilecekleri konusunda
rehberlik etmektedir (s.17-45).

Ugiincii béliim, Dr. Murat Coban tarafindan yazilmstir. Yazar, burada dijital oyunlarin
egitimdeki yeri lizerine yogunlagsmaktadir. Bu boliimde dijital oyunlarin egitime nasil entegre
edilebilecegi, bu oyunlarin 6grenme siireglerini nasil etkiledigi ve dijital oyunlarin gelistirilmesi
icin gerekli olan teknik bilgiler detaylandirilmaktadir. Dijital oyun tasarimi, programlama ve oyun
motorlarinin kullanimina yonelik bilgiler, 6gretmenlere ve egitim teknolojisi alaninda ¢alisanlara
onemli bir kilavuz niteligindedir. Ayrica, boliimde dijital oyunlarin egitsel amagclar i¢in nasil
adapte edilebilecegi orneklerle agiklanmaktadir (S. 47-76).

Dérdiincii bolimde Dr. Rahime Celik, Din Kiiltliri ve Ahlak Bilgisi dersine yonelik
egitsel oyunlar1 tanitmaktadir. Din egitimi gibi teorik ve etik degerlerle yogun bir sekilde ilgili bir
ders i¢in oyunlarn nasil kullanilabilecegi bu boliimde detaylandirilmistir. Celik, din egitiminde
egitsel oyunlarin Onemine vurgu yaparken, bu oyunlarin Ogrencilere soyut kavramlar
somutlagtirmada nasil yardimci olabilecegini 6rneklerle agiklamaktadir (s. 77-109).

Besinci bolimde Dog. Dr. Emre Yildiz, fen bilimleri dersi i¢in gelistirilmis egitsel
oyunlart tanitmaktadir. Bilimsel kavramlarin o6grenciler tarafindan daha iyi anlasilmasim
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saglamak i¢in oyunlarin nasil kullanilabilecegi anlatilmakta, bu oyunlarin 6zellikle soyut bilimsel
kavramlar1 somut hale getirme yetenegine sahip oldugu vurgulanmaktadir (s. 111-147).

Altinct  bdlimde Ayse Merzifonluoglu, Ingilizce derslerinde egitsel oyunlarmn
kullanilmasina dair bilgiler sunmaktadir. Dil 6greniminde egitsel oyunlarin 6zellikle dil
becerilerinin gelismesine nasil katki sagladigi bu boliimde ele alinmaktadir. Merzifonluoglu, dil
O0greniminde oyunlarin hem dilbilgisi hem de kelime Ogrenme siire¢lerini hizlandirma
potansiyeline dikkat ¢gekmektedir (s. 149-177).

Yedinci boliimiinde, Levent Mercin ve Ilhami Diksoy, gérsel sanatlar dersinde
kullanilabilecek egitsel oyunlara dair agiklamalara yer vermistir. Boliim, giris kisminin ardindan

dogrudan oyunlarin tanitimima baglanmistir ve toplamda 11 farkli oyun 6rnegi sunulmustur (s.
179-199).

Sekizinci boliimde Tuba Oz, matematik dersi ile ilgili egitsel oyun Srneklerine yer
vermistir. Bu bdliimde, "Matematik Egitimi ve Oyun" bashg: altinda yaklasik bes sayfalik bir
giris bilgisi sunulmus, ardindan toplam 12 oyun tanitilmistir (s. 201-232).

Kitabin dokuzuncu boliimii miizik dersine ayrilmis olup, bu boliim Sebnem Giilenyiiz
Cetinkaya ve Sevim Irmis tarafindan yazilmistir. Bu béliimde 10 farkli oyun ornegi
bulunmaktadir (s. 233-265).

Onuncu béliimii Esra Mindivanli Akdogan ile Ummiihan Oner yazmistir. Sosyal bilgiler
dersi icin egitsel oyun uygulamalarina odaklanilan bu bdliim, bir labirent oyunu o6rnegi ile
baslamaktadir. Boliimiin alt bagliklar1 sirasiyla; Oyun, Egitsel Oyun, Sosyal Bilgiler ve Oyun,
Sosyal Bilgiler Ogretmeni ve Egitsel Oyun Kullanimi, Sosyal Bilgiler ve Dijital Oyunlar, Sosyal
Bilgiler Egitiminde Egitsel Oyunlarin Kullaniminda Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar ve Sosyal
Bilgiler Dersi icin Oyun Ornekleri seklinde siralanmustir. Burada da toplam 12 farkli oyun
anlatilmustir (s. 267-313).

On birinci boliim kitabin son boliimiidiir. Sedat Erol ve Erkan Aydm tarafindan kaleme
alinan bu b6liimde, Tiirkge dersi i¢in 6rnek oyun uygulamalarina yer verilmistir. B6liimde toplam
on iki farkli oyun 6rnegi sunulmustur (s. 315-330).

Kitap, egitsel oyunlarin hem kuramsal hem de uygulamali boyutlarini bir arada sunarak
ogretmenler i¢in kapsamli bir rehber niteligi tasimaktadir. Egitsel oyunlarin sinif ortaminda nasil
uygulanabilecegine dair somut 6rnekler sunulmasi, kitabin 6nemli bir 6zelligidir. Ayrica, her bir
ders icin 6zel olarak tasarlanmig oyunlarin yer almasi, 6gretmenlere kendi derslerine uygun
oyunlar1 segme ve uygulama konusunda esneklik saglamaktadir. Kitapta yer alan oyunlar,
genellikle basit materyaller gerektirdiginden, uygulanabilirlik agisindan Ogretmenlerin isini
kolaylastirmaktadir. Bu agidan eser, egitimde teorik bilgilerin pratik uygulamalarla desteklenmesi
gerektigini savunan gilincel egitim yaklagimlariyla ortiismektedir.

Bununla birlikte, kitapta yer alan oyunlarin gesitli derslere uyarlanabilir olmasi da
ogretmenler agisindan biiyiik bir avantaj sunmaktadir. Ornegin, bir ders igin 6nerilen bir oyun,
gerekli uyarlamalar yapildiginda bagska bir ders i¢in de kullanilabilir hale gelmektedir. Bu 6zellik,
ozellikle birden fazla derse giren dgretmenler i¢in zaman ve kaynak tasarrufu saglamaktadir (s.
25-28).
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Kitap, genel anlamda ortaokul seviyesinde egitsel oyun uygulamalar1 konusunda 6nemli
bir boslugu doldurmakla birlikte, eksiklikler de géze carpmaktadir. Ornek vermek gerekirse, bazi
boliimlerin konu ile ilgili teorik bilgi sunma noktasinda zayif oldugu goriilmiistiir. Bu boliimlerde
gerekli teorik bilginin sunulmasi, egitsel oyunlarin arkasindaki pedagojik ilkelerin daha
derinlemesine anlagilmasini saglayabilir.

Kitabin dilinin genel olarak sade ve anlagilir olmasi, hem akademik c¢evrelere hem de
Ogretmenlere hitap etmesini kolaylastirmaktadir.

Ortaokullar I¢in Egitsel Oyun Uygulamalari: Kuramdan Uygulamaya adl eser, egitsel
oyunlar konusunda teorik bilgi ile pratik uygulamayi birlestiren, ortaokul 6gretmenleri ve egitim
arastirmacilari i¢in 6dnemli bir kaynaktir. Kitap, egitsel oyunlarin egitimdeki yerini genis bir
perspektifle ele alirken, farkli dersler icin somut oyun Onerileri sunarak, 6gretmenlere sinif igi
uygulamalarda esneklik saglamaktadir. Genis kapsami ve Ogretmenler igin sundugu pratik
onerilerle, bu eser egitsel oyunlarin egitimde daha yaygin bir sekilde kullanilmasina katki
saglayacak niteliktedir. Kitap, 6zellikle egitsel oyunlar1 kullanarak égrencilerin motivasyonlarini
artirmak ve 0grenme siireglerini desteklemek isteyen dgretmenler basta olmak iizere bu konuya
ilgi duyan herkes i¢in faydali bir kaynak olarak degerlendirilebilir.
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