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GIRIS

Bu yazda, bilgisayarlarin egitimde kullamilmasi, &zellikle bir
Ogretim araci olarak bilgisayarlardan yararlanmlmasi incelenmekte-
dir. Bilgisayar, “kendisine verilen bilgi ve verilere gbre, yalm ya
da karmagik iglemleri yapip sonuclandiran elektronik makine...” ola-
rak tammlanmaktadir (TDK, 1974, s. 117). Teknolojik gelismenin
liriinii olarak ortaya ¢ikmig bulunan bilgisayarlarin bes ana iinite-
si bulunmaktadir. Bunlar :Girdi, kontrol, islem, bellek ve cikt1 ola-
rak adlandirilmaktadmr, ‘ '

Girdi iinitesi, iizerinde islem yapilacak veriler ve bunlara, iligkin
yonergelerin bilgisayara aktarimasini saglamaktadir. Kontrol {ini-
tesi, iglemlerin belirli bir diizen igerisinde yapilmasini ve diger i-
nitelerle baglantiyr saglamaktadir. Bu iinite iglemlerin mantiksal
kontrollerini yapmaktadir. Islem veya aritmetik islem olrak adlan-
dirlan iinite, verilen ysnergeye gére hesaplama ve iglemlerin/ yapildi-
g1 iinitedir. Bu {iinite bilgisayar sisteminin kalbini olusturmaktady.
Bellek iinitesi, verilerin depolanip, gerektiginde kullamilmak iizere
hizmete hazir bulunduruldugu iinitedir. Cikt: linitesi, islem ve bellek
iinitelerinin etkinligi sonucu ortaya cikan sonuglarm sunusunu yap-
maktadir. Bilgisayar sisteminde gerektiginde birden ¢ok girdi ve cikty
linitesi merkezi islem {initesine baglanabilmektedir. By baglantilar
telefonla, kablolarla, mikro dalgalarla ve uydularla da yapilabilmek-
tediv (Charp ve digerleri, 1975, 5.2).

Toplumsal yasamin tiim alanlarina, girmis olan bilgisayarlar, be-
lirli konulara iligkin bilgilerin toplanmasi, simflandiriimasi, depo-

(*) Teknik Egitim Bolimil
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lanmasi ve hizmete sunulmasini oldukca hizli bicimde, ¢ok kisa sii-
rede yapabilmektedir. Bugiin, saniyede 50 bin toplama islemi yapabi-
len; masa hesap makinesi ile 60 yilda, bitirilebilecek bir hesabi sadece
22 saniyede tamamlayan bilgisayarlar bulunmaktadir (Candabak,
1982). Bilgisayarlarin gelecegi konusunda kestirimde bulunan bilim
adamlar: sunlar sdylemektedirler: 1985-1987 yillar1 arasihda yapi-
licak bir bilgisayar diinyadaki tiim satrang sampiyonlarmi yenebile-
cek; 1990’da ev islerini bilgisayarlar yapacak; 2020 yiinda ro--
botlar giinlitk yasammn bir pargasl olacak ve zeka yas1 100’iin iize-
rinde olan robotlar ortaya ¢ikacak; 2030 yilmda robotlar ve bilgi-
sayarlar insanlardan daha zeki olacak ve toplumsal yasamn tiim
yonlerine iligkin kararlar: alacaklardir (Yelce, 1981, s. 12). '

Bugiin bilgisayar konusu bir bilim dah olarak (Sibernetik: Ile-
tisim, Kontrol ve Denge Kurma Bilimi) hizla gelismektedir. Bilgi
verme ve kendine dzgil yontem ve tekniklerle bilginin islenmesi bil--
gisayarlarin temel kullanim amacim olusturmaktadir. Oniimiizdeki
yillarda, tercih ve calisma alani ne olursa olsun, insan olarak her-
kesin bilgisayar veya bilgisayar iiriinleri ile kargilagmasi, bunlardan
yararlanir duruma gelmesi olagan karsilanacaktir. Toplum yagami-
nin hemen tiim alanlarini etkileyen bilgisayarlarm egitim sektoriinil
ne bicimde etkileyecegi, egitimde bu araclardan nasil yararlanildig
konusu ise agagida incelenmektedir. -

EGITIMDE _BILGiSAYARLARDAN YARARLANMA AMACLARI

cinde bulundugumuz ylizyilda, egitimin teknoloji ve psikoloji
alanindaki calismalari yakindan' izlemesi gerektifi yaygm bicimde
penimsenmektedir. Egitimin deger ve etkililigi, onun teknoloji ve
bilim diinyasma agilmasina, 6grenme psikolojisi alaninda yapilan ga-
hismalardan yararlanfnasma pagh bulunmaktadir. Fizyoloji, psikoloji,
matematik, bilgisayar ve dilbilim egitimcilerin yakindan tanimalari
gereken alanlar olarak kabul edilmektedir.

Ogretmek birey davranigini degistirmeyi amaclamaktadir. Cag-
das egitimde iizerinde Snemle durulan nokta ise, bir 6grenme duru-
- munda 6grencinin gosterdigi tepkiler veya Ogrenme sonucu hakkinda
geri besleme almadir. Giiniimiizde hemen tiim egitimeilerce. kabul
edilen “geri besleme” kavramma gore, ogrenme sistemi sadece bilgi
iletimi ile smirll bulunmamaktadir. Cagdas bgrenme sistemi agagi-
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daki 6geleri igeren bilgisayar sistemi durumuna gelmistir (Saury ve
Scholl, 1971, s.1):

'® Davramsgi degerlendirilen, degistirilen dgrenci,
® Islevsel egiticilik gbrevi yapan 6gretmen,

® Ogrenciye sunulmak iizere diizenlenmis veya ogrenm tara-
findan arastirilacak bilgi kaynaklari,

'® Ogrencinin gergegl arastirmasma olanak vermek iizere dzel
olarak olusturulmus cevre,

® Degisen davramglar: degerlendirme ve kontrol araclari, yani
davranmgta olugan degismelerin kayit edilmesi.

Yukaridaki dgeleri iceren bir Ogretme-6grenme sistemi, genis
Olgiide makinelere, Ozellikle bilgisayarlara bagvurmak durumunda-
dir., Bilgisayarla.rla 6gretim daha ¢cok ABD ve Avrupa iilkelerinde ge-
lisme ve uygulama alam bulan bir egitim teknolojisi uygulayim bi-
cimidir.

Bilgisayarlarn bilgiyi igleme, depolama ve hizmete sunmay1 hiz-
" 11 bigimde yapmalari, bu araglarin egitim hizmetinde de kullaniima-
sina olanak saglamistir. 1960’lardan bu yana eitim teknolojisi ve
egitim araglarma iliskin kaynaklarda egitimde yeni Ogretim yon-
tem, arag-gereg ve tekniklerinden s6z edilmeye baslanmigtir, ‘“‘Prog-
ramli dgretim”, ‘“dereceli ilerlemeye dayali 6gretim”, “bilgisayar-
larla 6gretim”, “‘otomatiklesmis Ogretim” gibi kavramlara sik rast-
lanir olmustur, Bu kavramlar 6gretme-6grenme. sistemlerinin yeni
bn’ yaklagimla ele alinmasim gerektirmektedir. '

Radyo, televizyon, projeksiyon makineleri gibi araclar ogretlmm
etkililigini artirmada 6nemli islevlere sahip bulunmaktadirlar. An-
cak, bunlarla yapilan 6gretimde etkilegim olanagi siirh bulunmak-
tadir. Bunlarla yapilan 6gretme-6grenme etkinliklerinde grencilerin
bireysel gereksinimlerine gore uyarlama yapmak giic olmaktadir. Bu
araglarla yapilan dgretimde bilgi, gogu kez, toplu bicimde sunul-
maktadir. Giiniimiizde 6gretme-Sgrenme etkinliklerini bireysel ge-
reksinimlere uyarlanmig bicimde siirdiirmek. ve egitim hizmetlerini
daha verimli bigcimde yiiriitebilmek amaec: ile bilgisayarlarin hizmete
sokulmas1 geregi iizerinde durulmakta ve bu alandaki ugraslar yo-
gunlagmis bulunmaktadir.
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Alana iliskin kaynaklar gozden gecirildigi zaman bilgisayarlarin
egitimde belirli amaglar gerceklestirmek igin kullanildigimi goriiyo-
ruz. Bunlari asagidaki bigimde siralamak olanakludir:

1 — Egitim Hizmetlerinin Yﬁrﬁtﬁlmesine (Yonetimine) Yar-
dim Etmek,
2 — Dokiimantasyon Saglamak,

3 — Ogrenciye Damigmanhk Yapmak,
4 — Ogretmene Yardim Saglamak,
5 — Ogrétim Araci Olarak Kullanmak.

Yukarida belirtilmis bulunan ilk dért amag kisaca agiklandik-
tan sonra; asagida, bu yazinin ana konusunu olugturan “bilgisayar-
larin 68retim araci olarak kullanilmasi (bilgisayarlarla 6gretim)”
ayrintili olarak ele almmistir. :

1 — Egitim Hizmetlerinin Yiiriitiilmesine (Yonetimine) Yardmm
Etmek: Egitim yoneticilerinin kurumlari daha akilel ve verimli bi-
cimde yonetebilmelerinde bilgisayarlar genis olanaklar saglamak-
tadir. Ogrenci kayitlarinin yapilmasi, not cizelgelerinin ve yoklamala-
rin cabuk ve hatasiz bigimde hazirlanmas), sinavlarin diizenlenmesi,
sonuclarin degerlendirilmesi, ogretmenlerin gérev dagihmlarmin ya-
pilmasi, egitim kurumu yerlesim alanlarmin, dersliklerin diizenlen-
mesi vb. konularda bilgisayarlardan etkili bicimde yararlanma ola-
naklar: pulunmaktadir (Demarne, 1968, s. 499). ‘

Ote yandan, dgretme-6grenme etkinliklerinde ogrencilerin yap-
ms olduklar: ilerlemelerin kayit edilmesi, planlanmasi, zamanin
egitsel etkinliklere gbre paylagimy, bgrenci sorunlar1 hakkinda sag-
hkh bilgiler toplanmas: ve hizmete sunulmasi, dgrencilerin gelenek-
sel yontemlerle edindikleri bilgilerin diizeyinin saptanmasi konula-
rinda da bilgisayarlar yararh iglevlerde bulunabilmektedirler (Saury
ve Scholl, 1971, s. 18-19).

Ogrenciler haklkinda dogru bilgiler toplama ve bu bilgileri ge-
rektiginde egitim ydnetici ve dgretmenlerinin hizmetine sunmada
da bilgisayarlardan yararlamlmaktadir. Degisik derslere iligkin ola-
rak yapilan ilerlemelerin diizenli bicimde kayit edilmesi, 6grencilere
gotiiriillecek hizmetlerin akiler bicimde yiiriitiilmesine yardimey ola-
bilmektedir. Cesitli zamanlarda Sgrenciler tarafindan elde edilen 6g-
renme sonuclari hakkinda ilgililere derli toplu bilgiler sunulabil-
mektedir. Bu sonuclar d6gretmenlere ve dgrenci velilerine diizenli ara-
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Liklarla sunularak Ogrencilerin ne diizeyde olduklar: hakkinda ilgili-
leri uyarmaya da yardime: olmaktadir.

2 — Dokiimantasyon Saglamak: Egitim kurumlarinda ders ha-
zirlayan 6gretmen ve belirli bir konuda inceleme, aragtirma ve ddev
yapma durumunda bulunan 0grenci kaynak bulma ve bunlardan
yararlanmada. giicliiklerle kargilagsmaktadir, Bu gilicliik iki yénlii bir
goriniim arz etmektedir. Bip yandan Ogretmen ve S3renci yeterli
kaynak bulamamakta, kaynak eksikligi s6z konusu olabilmektedir,
Ote yandan, belirli alanlarda, bilimsel ve teknolojik gelismelere ko-
sut olarak cok sayida bilgi kaynag1 bulunmaktadir. Her iki durumda
da Ogretmen ve ogrenciye bilgilerin belirli bir diizen icerisinde su-

- hulmug olmasina gereksinim duyulmaktadir,

Bilgisayarlar, belirli alanlardaki smurlt kaynaklars saptayip hiz-
mete sunarken, diger yandan yine belirli alanlardaki cok sayida bilgi
kaynagin bir sistematige gére saptayip, smiflandirip, 6gretmen ve
ogrencilerin kolayhkla yerarlanabilecekleri bir dokiimantasyon sis-
teminin olusturulmasma katk: saglayabilmektedirler, Ozelilkle ge-
lismis iilkelerde bilgisayarlardan dokiimantasyon amaci ile genig 0l-
¢lide yararlanmldig: goriilmektedir.

3 — Ogrenciye Danismanhk Yapmak: Egitim alaninda bilgisa-
yarlarin stirekli bir danisman olarak Ggrencilerin hizmetine sunul-
mast da olanakli bulunmaktadir (AED, 1971, s. T1). Bilgisayarlar
Ogrencilerin belirli zamanlarda, degisik derslere iligkin olarak yapa-
caklar1 6grenme etkinliklerinin planlanmasinda yardime: olabilmek-
tedirler. Ornegin, dgrenciye derste yapmig oldugu ilerleme ve bilgi
diizeyini g6z 6niinde bulundurarak, derse iligkin bir egitici filmi goér-
mesini, belirli metinleri okumasin, teyp bantlarim dinlemesini, deney
yapmasini, belirli testlerden gecmesini vs. Onerebilmektedir. Bu et-
kinlikler 6grencinin aragtirmaya. yonelmesini ve dolayis1 ile daha iyi
yetismesini saglamada yardime: olabilmektedir. -

4 — QOgretmene Yardim Saglamak: Geleneksel egitim uygula-
malarinda bilgisayarn 6gretim aract olarak kullanilmis1 hemen he-
men s6z konusu olmamaktadir. Bilgisayarli 6gretim sistemlerinin
kismen veya yaygin bicimde uygulandigr egitim kurumlarmda bil-
gisayarlarin 6gretmenlere yardimlar: iki asamada olmaktadir. Bun-
lar: a) Dersin hazirlanmasinda yardim. b) Dersin sunusunds, yar-
dmm olarak belirtilmektedir (Saury ve Scholl, 1971, s. 16-17 ).
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Dersin hazirlanmasi agamasimda, 6gretmen bilgisayarin Ozel ile-
tigim diline uygun olarak ders notlari veya caligma metinleri ha-
zirlayip bilgisayara vermektedir, Bunlar1 zaman zaman degistirerek
dgrencilerin hizmetine sunabilmektedir. Bunun diginda, bilgisayar-
lar daha Once belleginde bulunan bilgilerden yararlanarak film, re-
sim, grafik vb. geregleri hazirlayip, 6gretmen tarafindan yapilan
dgretimi zenginlestirecek bicimde sunarak-da Ogretmene yardimel
olabilmektedirler. Ayrica, cizgi filmler, grafikler hazirlaylp terminal
veya monitér ekraninda ogrencilere sunabilmekte ve 6gretmehin
dersini cesitlendirmektedir. '

Dersin sunusuna iliskin olarak da bilgisayarlar 6gretmenlere
yardim saglamaktadirlar. Bu yandim 6gretmenin isleyecegi konunun
bir kisminm dogrudan sunmak, bir konferansi zenginlestirici metin-
leri. sunarak Ogretmenin dersini zenginlestirici katkilar saglamak,
gorsel yardimeilar ise kogmak, karma yOntemler olusturarak dersi
iglemek bigiminde olmaktadir.

PILGISAYARLARLA OGRETIM

Bilgisayarla 6gretim, belirli konulara iliskin icerigin dgrencilere
pilgisayarlarla sunulmasmi esas almaktadir. Bu araclarla yapilan
bgretimde Ogrenme sonucu ‘hakkinda aninda geri besleme alma,
pgrenmede bireysel Hizla ilerleme, sonuglar: kayit etme ve bunlara
gore dgrenciyi yoneltme olanakli olmaktadir (Unesco, 1977, s. 208).
Bilgisayarla 6gretimin temel ozelligi ogretimin bireysellegtirilmesine
olanak saglamasidir. Bilgisayar, bgrenciyi uyaran ve kontrol eden
bir &zel dgretmen iglevi gérmeye yonelmektedir. Bu aracla yapian
dgretimde Ogrencinin edilgin kalmasi, bagkalarindan kopye yaparak
gorumluluklarmi yerine getirmemesi sz konusu degildir. Ogrenme
siirecinde Ogrencinin yogun bir dikkat gostermesi, 8gretime ciddi
olarak katilmas: saglanmaktadir.

Bilgisayarla ogretimin temelinde uyari, cevap ve pekistirme 0ge-
leri bulunmaktadir. Ogrenciye bilgisayara bagl terminal veya moni-
térde uyariel olarak bilgi sunulmakta, bu bilgiye iliskin soruya 8-
renci cevap vermekte, cevabimin niteligine gore kendisine pekistirme
sunulmaktadir. Bu etkinliklerin tekrari belirli konularda &grenci dav-
raniginda degisiklik yapmaktadir. Bu da 6grenmenin olugmasi anlami-
na gelmektedir. Bilgisayarla 6grenmede pekistirmenin niteligini be-
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lirleyebilmek igin 6grenci girig diizeyinin, yani dgretime baglayabil-
mek igin 6grencinin ne tiir bilgi ve becerilere sahip oldugunun belir-
lenmesine gereksinim duyulmaktadir. Bu konuda elde edilecek veriler
Ogrenciyi tanima ve bilgisayar program basamaklarmin olugturulma-
sinda yardimer olmaktadir (Audouin, 1971, s. 106).

Bilgisayarlarm bir 6gretim aract olarak kullanilmasma tarihsel
agidan bakilacak olursa, bu konudaki anlamli girigimlerin 1920’lerde
bagladig1 sOylenebilir. Bu tarihlerde L. Pressey, kagit bantlar iize-
rindeki ¢oktan segmeli sorulardan olugan testleri degerlendirmek icin
bir makine yapmigtir. Bu makine ile 6grencilere sorular ve bunlarin
cevap secenekleri sunulmakta, 63renciler makine iizerinde bulunan
tuslar yardimi ile cevaplarini vermektedirler. Eger cevap dogru ise
Ogrenciye bir bagka soru ydneltilmektedir. Bunun karsiti bir durum-
da ise, makine hatay: kayit etmekte ve 6grenciden yeniden cevap ver-
mesini istemektedir. Ogrenci dogru cevabi buluncaya kadar, secenek-
ler arasinda se¢im islemine devam etmektedir. Yani 6grencinin ilerle-
mesi i¢in her soruya mutlaka dogru cevap vermesi gerekmektedir.
Dogru cevap bulundugunda, sonu¢ hakkinda dgrenciye bilgi verilip,
yeni sorular yoneltilmektedir. Bu makinenin 6gretim makinesi olarak
gelistirilmesine iligkin Pressey’in ugraglari o yillarda fazla destek gor-
memistir. 1950'lere gelinceye kadar bu konuda hemen higbir caligma
yapimamistir. 1950’lerde B.F. Skinner 8gretim makineleri konusun-
da yeni bir hareketi baglatmistir. Bu tarihten baslayarak cok sayida
amerikan sirketi programli derslerin hazirlanmas: ve Ogretme maki-
‘neleri yapimi konusunda ¢alismalarini yogunlagtirmiglardir.

ABD’de 1950'lerde yapilan caligmalar: izleyerek bazm arastirma-
cilar bilgisayarlarin programh derslerin sunusunda ideal makineler
olabilecegini kabul etmeye baslamiglardir. 1958’de, IBM 650 bilgisaya-
r1 iki basamakl sayilarmn dort igleminin yapilmasinda Ogretme maki-
nesi olarak kullandmistir. Bunu ABD ve Avrupa iilkelerindeki diger
marka ve tiplerdeki bilgisayarlarin kullanim: izlemistir. Bilgisayarlan
dgretme makinesi olarak kullananlarmn énciileri: H. Long, Dr. Adams,
Bunderson, Stolurow, Suppes, Atkinson’dur (Demarne, 1968, s.
497-498). Bugiin ABD ve Avrupa iilkelerinde birgcok tiniversite, ko-
lej, lise ve arastirma merkezlerinde bilgisayarlardan ogretim araci
~ olarak yaygin bigimde yararlanilmaktadir. '

Bilgisayarla 6gretimden s6z edebilmek igin, sistemin, agagida
belirtilen iglevlerin tamamim veya bir kismin yerine getirmesi ge-
rekmektedir (Saury ve Scholl, 1971, s. 3):
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® Ogretilmesi s6z konusu olan materyali sunmak,

i® Ogrenciye bilgi diizeyinin ne oldugunu saptama veya aragtir-
ma olanagi saglamak,

® Ogrenci ile iletigimde bulunmak.

Yukarida belirtilen iglevlerin yerine getirilebilmesi igin, hergey-
den nce, bilgisayarda kullanilacak 8gretim programimin hazirlannms
olmasi gerekmektedir. Bu, dért agamali bir calisma yapmayl istemek-
tedir. Bunlar: a) Icerigin yapisallagtiriimas1 veya bilgi maddelerine
ayrilmasi, bir program icerisinde diizenlenmesi, b) Herbiri belirli kav-
ram ,ilke, kural iceren maddelerin yazilmasi, ¢) Bilgi madde veya cer-
cevelerinin 8grenme hiz, bellekte saklanma zamani ve bilgi hacmi
bakimindan etkililiginin 8lciilmesi. Bu maddeler o sekilde yazilmig ol-
mali ki, bunlara iliskin sorulara yiiksek oranda (Ornegin, %90) dogru
cevap verilebilsin, d) Makine - insan iletisimi i¢in kullanilan dilin, ko-
nusulan dile yakin olmasi ve kurallarmin basitligine dikkat edilmesi.

Bilgisayarla 8gretimin olusumu nasil bir goriiniim arz etmekte-
_dir? Yukarida deginilen agamalardan gecerek hazirlanan programlar
bilgisayarlara verilmektedir. Bu programlardan yararlanilabilmesi
icin bilgisayarlarm belirli sayida terminallerinin bulunmasi gerek-
mektedi. Terminal, verilerin (burada hazirlanan &gretim programi
sz konusudur) bilgisayara girigine ve cikigma olanak veren sistem-
dir (Unesco, 1977), s. 212). Terminaller yazi makineleri, gbrsel sunu
araclar (televizyon ekranina benzer), teypler vb. bicimlerde olabil-
mektedir. Bunlar 6grenci tarafindan girdi ve ¢ikt {initesi olarak kul-
lanilabilmektedir. Yani bilgi sunma ve cevap verme tzelliklerine sa-
hip bulunmaktadirlar. Terminallerin en cok kullanilani ve ucuz olani
ise yaz1 makinesine benzeyenidir (Charp ve digerleri, 1975, s. 2).

Bilgisayarla 6gretimde iizerinde nemle durulan konu “insan-ma-~
kine diyalogunun” nasil saglandifidir. Diyalogdan, Ogrenci ve maki-
nenin, belirli bir konunun 8gretilmesi durumunda, karsilikh bilgi alig-
veriginde bulunmasi anlagiimaktadir (Peuchot, 1968, s. 504). Bir dersi
bilgisayarmn bellegine yerlestirip, onu belirli bicimde 6grencinin gdzle-
ri 6niinde gecirmek yeterli olmamaktadir. Bilgisayarm sayfalari-ce-
viren bir makine gibi kullanilmas: egitsel yarar saglamamaktadir.

Buraya kadar verilen bilgilerdén anlagilacag lizere, “bilgisayarla
dgretim sisteminde” dort ana 6ge bulunmaktadir. Bunlar: Bilgisayar,
égretim progranm, terminal ve dgrencidir. Bu 6gelerden olugan sis-
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temde Sgretimin olusumunu asagidaki 1 numarali sekilde gbérmek ola-
nakhdrr,

TERMINAL - BILGISAYAR
\ 2
SUNU CEVAP -
(o azt. kavrdm- s oru) {
:
!
» Telatip . klavye ;
: ]
B Projeleiyen B Tuslar L
» Katlot, 151l e lsikli katam
tip .
e Teyp & Sinyal
% Analiz @ﬂ
3 T
DERENCH

Sekil I : Bilgisayarla Ogretim

Kaynak: 'M.O, Houziaux, Vers I'Enseignement Assisté Par Ordinateur, Paris:
PUF, 1972, 8. 120,

Sekilde goriilen bilgisayarla 6gretim sisteminde, bilgisayar, ter-
minal ve Ogrenci ayni yerde (alanda) bulunmaktadir. Bu sistemde
bilgisayar kendisine bagh terminallerle ayni anda bir¢ok Ggrenci ile
iletisimde bulunabilmektedir. Bu iletigimde, her Ogrencinin ilerleme
hizina sayg1 gosterilmektedir. Bilgisayar-6grenci iletisimi  degisik
araglaria (slayt veya film, katot 1gml tiip, teyp) saglanmaktadir,

Ogrenci cevaplari, terminal iizerinde bulunan tuglara basilarak
iletilmektedir. Ogrenci ¢ogu kez bu cevaplar: kendisi yazmaktadir.
Bazi bilgisayarla 6gretim sistemleri cevaplarm iletilmesini tv ekrani-
na, benzer bir ekranda belirtmeye olanak verecek 1sikli kalemlerlede
donatilmiglardir. :

Cevaplarm analizi, kontrolii ve Sgrenmedeki ilerlemelerin sap-
tanmasi ise su sekilde olmaktadir: Bilgisayar 6grencinin verdigi ce-
vabl analiz edip, programda kayith dogru cevapla kargilagtirmakta-
dir. Cevabin niteligine gtre 8grenci igin yeni dgrenme durumlar: dii-
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zenlemektedir. Ote yandan, bilgisayar yapilan O0grenmenin dokiimiinii
yapmak veya sonucu gormek icin ogrenci tarafindan verilen cevaplari
bellegine kayit etmektedir (Houziaux, 1972, s. 119-121). Bilgisayarin
bellegine kayit edilen 8grenci cevaplarl, programi hazrlayanlara;
programin kag bgrenci tarafindan kullanildigin, ek bilgi isteyenlerin
sayisinl, her cevap i¢in gegen zamat ve hangi bilgi ve sorularmn anla-
gilmasmin giig oldugu vb. konularda dokiimante olma olanag: sagla-
maktadir. Bu bilgiler, 6gretim programinin yeniden diizenlenip, ge-
ligtirilmesine, sonuglar hakkinda gelecege yonelik girisimlerde bulu-
nulmasina yardimel olmaktadir. -

Bilgisayar ve buna bagh terminallerin her zaman ayni alanda
bulunmas: olanakli olmadigi gibi sart da- degildir. Bu durumda bilgi-
sayar ve terminaller arasmdaki baglantilar telefonla, kablolarla, mik-
ro dalgalarla ve uydularla yapilmaktadir. Bu olanak sayesinde, bilgi-
sayar merkezinden uzakta bulunan kimseler de degisik alanlara yer-
lestirilmig terminaller aracilig1 ile 6gretim olanaklarmdan yararlana-
bilmektedirler.

SONUC

‘Buraya kadar yapilan agiklamalar ve alana iligkin kaynaklar-
daki verilerden yararlanarak, bilgisayarlarin egitimde kullanilmasi
Lonusunda belirli sonuglar gikarilmasi olanakhdir. Bunlar: asagidaki
gibi belirtebiliriz: : : '

® Bilgisayarla 6gretim, bgretme-dgrenme  siireclerinde gozle
gorilliir somut ilerlemeleré olanak veren bir egitim teknolojisi uygu-
lama y6ntemi olarak yayginlagmaktadir. Bu uygulama dgretimin bi-
‘reysellestiri'mesi sorununun ¢bziimiinde Snemli bir etkinlik olarak ka-
bul edilmektedir. '
'@ Bilgisayarla dgretim, programli bgretim yontemi ile biiyiik
henzerlikler gdstermektedir. Bu uygulama, bazen programli ogretimin
bilgisayarla uygulamaya konmasi olarak da belirtilmektedir.

® Bilgisayarla 6grenmede, bgrenme sonucu hakkinda bireye
aninda geri besleme saglanmas: pekistirme veya ddiillendirme olarak
degerlendirilmektedir.

@ Bilgisayarla 8gretim konusunda ya,pilan denemeler, bu uy-
gulamanm Ogrenciler tarafindan ilging bulundugunu = gdstermekte-
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dir. Ozellikle bir makineye kumanda edilmesi gengler igin bir tiir eg-
lendirici etkinlik olmaktadir (Houziaux, 1972, s. 182).

'® Ogretmenler bilgisayarla Ogretimi 6gretmenle yapilan bgret-
me-8grenme etkinliklerini tamamlayie1 olarak gérmektedirler (De-
marne, 1968, s. 498). Ogretimin bilgisayarla yapilmasinda da &gret-
menlere gereksinim duyulmaktadir. Programlar hazirlamak, bilginin
kazanimini kontrol etmek, Ogrenciyi yoneltmek gibi temel islevler 63-
retmenler tarafindan gergeklestirilmektedir. “Ancak, bu iglevler &3-
retmenlerin kendilerini yenilemeleri igin gerekli olan zZamani smirla-
maktadir (Audouin, 1971, s. 18). u ; '

®  Cogu iilkelerde bilgisayarlar: konu alan ders'er ortadgretim
programlarina “genel kiiltiir dersi” olarak girmis  bulunmaktadir.
1960’lardan bu yana bilgisayarlarin ogretimi - {iniversiteler ve
mesleki - teknik 63retim kurumlarmda yaygimlasmaya baglamis-
tir. Ozellikle ortadgretim kurumlarmda “bilgi isleme giris” nite-
liginde derslerin konulmasi konunun &nemini belirten bir gosterge
olarak kabul edilmektedir (OCDE/CERI, 1971), :

Yukarida belirtilen yararh sonuclardan sonra bilgisayarlarin
egitimde kullanilmasi konusunda, kargilasilan bazi sorunlar: da belirt-
mek gerekmektedir. Bunlarin baslhecalar: asagida belirtilmistir:

'® Bilgisayarla 0gretimin iglevleri, ogretim programlarinin ha-
zirlanmasi, iletisim dili gibi konularda goriigler heniiz istenilen dii-
zeyde netlesmemistir, Bu konularda tartismalar stirmekte olup, yeni
inceleme ve arastirmalara gereksinim duyulmaktadir.

'® Mevecut egitim sistemlerine bilgisayarla 6gretimin sokulma-
masinda giigliikler ‘bulundugu belirtilmektedir. Bu uygulamada 6g-
retmenin sorumluluklari, Ogrencilerle iligkileri vb. konularda tartig-
malar siirmekte, geleneksel egitim uygulamalar: ile biitiinlesmede is-
tenilen diizeyde basar: saglanamamaktadir, Yeni egitim araci olan
bilgisayarla eski arag-gerec veya kaynaklar arasmda gizli bir catig-
ma mevcut olup, bilgisayara karsi sistemin hemen tiim elemanlarmda
bir karsi koyma goriilmektedir (Saury ve Schooll, 197 1, 5. 24).

® Bilgisayardan doyurucu bicimde yararlanabilmek icin egitim
sistemlerinin amaglar, personel, arag-gerecler, olanaklar vb. ySnlerden
ayrintili bicimde analiz edilmesi gerekmektedir. Ote yandan, bir arac
olarak bilgisayarin karmasik oldugu ve kullaniminda gliclitkler bu-
lundvgu yaygm olarak benimsenmis bulunmaktadr (AED, 1971, s.
70-71).
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